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กิตติกรรมประกาศ 
 

 โครงการวิจัยเรื่องแอปพลิเคชันฐานข้อมูลความเชี่ยวชาญส าหรับนักวิจัยคณะวิศวกรรมศาสตร์ได้รับ
ทุน อุดหนุนจากงบประมาณ เงินรายได้  (วิจั ยสถาบัน ) ประจ าปี งบประมาณ  พ.ศ. 2561 ของ              
คณะวิศวกรรมศาสตร์ มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลพระนคร 
 ขอขอบคุณคณะวิศวกรรมศาสตร์ มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลพระนคร ที่เอ้ือเฟ้ือข้อมูลบุคลากร
และสถานที่ในการท าวิจัยในครั้งนี้ 
 ขอขอบพระคุณผู้เกี่ยวข้องที่ไม่ได้กล่าวนามในที่นี้ ที่ให้ความช่วยเหลือตลอดมา ประโยชน์อันใด    
ที่เกิดจากงานวิจัยในครั้งนี้ ล้วนเป็นผลมาจากความกรุณาของทุกท่าน ผู้วิจัยรู้สึกซาบซึ้งเป็นอย่างดี 
 คุณค่าและประโยชน์อันพึงมีจากงานวิจัยนี้ คณะผู้วิจัยขอมอบบูชาแด่คณาจารย์ทุกท่านที่ประสาท
วิชาความรู้แก่ผู้วิจัย 
 
 วิโรจน์ ฤทธิ์ทอง 
 กร พวงนาค 
 กุลยศ สุวันทโรจน์ 
 สุรสิทธิ์ ประกอบกิจ 
 ธวัชชัย ชาติต านาญ 
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บทที่ 1 
บทน ำ 

 
1.1  ควำมเป็นมำและควำมส ำคัญของปัญหำ 
 ปัจจุบันคณะวิศวกรรมศาสตร์มีนักวิจัยที่มีความเชี่ยวชาญทางด้านวิศวกรรมหลายแขนง เช่น 
สาขาวิชาวิศวกรรมโยธา วิศวกรรมเครื่องกล วิศวกรรมไฟฟ้า วิศวกรรมอุตสาหการ เป็นต้น แต่เนื่องจาก
การเก็บข้อมูลในรูปแบบเอกสารท าเกิดขั้นตอนส าหรับการสืบค้น อีกท้ังต้องเก็บเอกสารหลักไว้ที่ส านักงาน 
โครงการวิจัยนี้จึงได้สร้างแอปพลิเคชันฐานข้อมูลความเชี่ยวชาญของนักวิจัยของคณะวิศวกรรมศาสตร์ไว้
ในรูปแบบเอกสารอิเล็กทรอนิกส์แนวคิดการออกแบบเพ่ือเข้าถึงข้อมูลของนักวิจัยเบื้องต้นสามารถท าได้
โดยใช้รหัสของผู้ใช้ระบบโดยแสดงเป็นหน้าจอได้ดังรูปที่ 1 
 

 
 

รูปที่ 1 หน้าจอข้อมูลนักวิจัย 
 
 จากรูปที่ 1 เมื่อท าการกรอกชื่อผู้ใช้งานและรหัสผ่านของผู้ใช้แล้ว จะสามารถเข้าถึงข้อมูล   
ของนักวิจัยที่ต้องการค้นหาได้ดังรูปที่ 2 
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รูปที่ 2 หน้าจอข้อมูลนักวิจัย 
 

 จากแนวคิดการสร้างแอปพลิเคชันฐานข้อมูลนักวิจัยบนระบบปฏิบัติการแอนดรอยด์ดังกล่าว
จะแก้ปัญหาการสืบค้นข้อมูลนักวิจัย โดยที่การใช้สมาร์ทโฟนท าให้ได้รับความสะดวกในการเข้าถึงข้อมูล
อย่างรวดเร็ว 
 
1.2  วัตถุประสงค์ของโครงกำรวิจัย 
 1.2.1 เพ่ือสร้างเอกสารอิเล็กทรอนิกส์ส าหรับบันทึกข้อมูลความเชี่ยวชาญของนักวิจัย 
 1.2.2 เพ่ือสร้างแอปพลิเคชันฐานข้อมูลความเชี่ยวชาญของนักวิจัย 
 
1.3  ขอบเขตของโครงกำรวิจัย 
 สร้างแอปพลิ เคชันฐานข้อมูลความเชี่ยวชาญของนักวิจัยที่สามารถใช้กับนักวิจั ย               
คณะวิศวกรรมศาสตร์ มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลพระนคร 
  
 
 



3 
 

1.4  ขั้นตอนด ำเนินโครงกำรวิจัย 
 1.4.1 ศึกษางานวิจัยที่เกี่ยวข้อง ทบทวนวรรณกรรม 
 1.4.2 ก าหนดแนวทางของปัญหา 
 1.4.3 เก็บรวบรวมข้อมูล 
 1.4.4 เขียนรูปแอปพลิเคชัน 
 1.4.5 ประมวลผลทดสอบและวิเคราะห์ผล 
 1.4.6 สรุปผลการทดสอบ 
 1.4.7 จัดพิมพ์รูปเล่มงานวิจัย 
 1.4.8 ถ่ายทอดและเผยแพร่ผลงานวิจัย 
 
1.5  ประโยชน์ที่ได้รับจำกโครงกำรวิจัย 
 1.5.1 สามารถสร้างเอกสารอิเล็กทรอนิกส์ส าหรับบันทึกข้อมูลความเชี่ยวชาญของนักวิจัย 
 1.5.2 สามารถสร้างแอปพลิเคชันฐานข้อมูลความเชี่ยวชาญของนักวิจัย 
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บทที่ 2 
การออกแบบระบบ 

 
2.1 เข้าใช้งานระบบ 
 หน้าจอเข้าใช้งานระบบ (login) 

2.2.1 ระบุ “ชื่อผู้ใช้งาน” เป็นชุดตัวอักษรใดๆ 
2.2.2 ระบุ “รหัสผ่าน” เป็นชุดตัวอักษรใดๆ 
2.2.3 กดท่ีปุ่ม “เข้าสู่ระบบ” ระบบท าการตรวจสอบสิทธิ์ เพ่ือเข้าใช้งาน 

กรณี ชื่อผู้ใช้งาน หรือ รหัสผ่าน ถูกต้องระบบตรวจสอบสิทธิ์ เข้าสู่ระบบ 
กรณี ชื่อผู้ใช้งาน หรือ รหัสผ่าน ไม่ถูกต้อง ระบบแจ้งเตือน ข้อผิดพลาด 

 

 

ระบบแสดง dialog แจ้งเตือน ข้อผิดพลาด 
1. ระบบแสดงข้อความ “Username หรือ 

Password ไม่ถูกต้อง กรุณาตรวจสอบ” 
2. กดท่ี “ปิด” ระบบปิด dialog แจ้งเตือน 

 

รูป หน้าจอเข้าใช้งานระบบ  
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หน้าแรก 
หน้าจอค้นหาข้อมูลนักวิจัย ประกอบด้วยฟังก์ชันการท ารายการ 3 ส่วนดังนี้ 
ส่วนที 1 กดท่ี  เพ่ือเปิด – ปิด panel ของเมนู 
ส่วนที่ 2 กดท่ี  การจัดการออกจากระบบและเปลี่ยนรหัสผ่าน 
ส่วนที่ 3 ส่วนของการแสดงข้อมูลนักวิจัย 

 

รูป หน้าจอหน้าแรก  
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2.2.4 การใช้งาน เมนู 
ระบบแสดงเมนูด้านซ้ายเป็นค่าตั้งต้น กรณีเข้าใช้งานครั้งแรก สามารถกดกดที่  เพ่ือปิด 

panel ของเมนู หรือกดที่  อีกครั้งเพ่ือเปิดเมนู 

 

 

รูป หน้าจอการกดปิด-เปิดเมนู 

รูปที่ 1 ระบบแสดงเมนูกรณี
เข้าใช้งานครั้งแรก 

รูปที่ 2 กรณีกดปดิเมน ู
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2.2.5 การจัดการออกจากระบบและเปลี่ยนรหัสผ่าน 
กดท่ี  ระบบแสดงตัวเลือก ออกจากระบบ และเปลี่ยนรหัสผ่าน  
- กดท่ี ข้อความ “ออกจากระบบ” เพ่ือออกจากระบบ 
- กดท่ี ข้อความ “เปลี่ยนรหัสผ่าน” ระบบแสดงหน้าจอให้ยืนยันการเปลี่ยนรหัสผ่าน 

ระบุท่ี “รหัสผ่านเก่า” เป็นชดุตัวอักษรใดๆ 
ระบุท่ี “รหัสผ่านใหม่” เป็นชุดตัวอักษรใดๆ 
ระบุท่ี “ยืนยันรหัสผ่านใหม่” เป็นชุดตัวอักษรใดๆ 
กดท่ีปุ่ม  เพ่ือบันทึกรายการข้อมูล 
กดท่ีปุ่ม  เพ่ือยกเลิกรายการ 

 

รูป หน้าจอเปลี่ยนรหัสผ่าน 
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2.2.6 การจัดการออกจากระบบและเปลี่ยนรหัสผ่าน 
หน้าจอตรงกลางส่วนของการแสดงข้อมูลนักวิจัย ระบบแสดงข้อมูลเป็น 2 ตอน ได้แก่ส่วนที่

ระบุ criteria กับส่วนของข้อมูล สามารถท ารายการได้ดังนี้ 
ตอนที่ 1 ระบุท่ี criteria เพ่ือค้นหาข้อมูลได้ดังนี้ 

- ระบุเลือก “นักวิจัย” เลือกรายการใดๆ 
- ระบุเลือก “คณะ” เลือกรายการใดๆ 
- ระบุเลือก “สาขาวิชา” เลือกรายการใดๆ 
- ระบุเลือก “ความเชี่ยวชาญ” เลือกรายการใดๆ 
- กดท่ี  ค้นหา เพื่อค้นหาข้อมูล 

ตอนที่ 2 แสดงข้อมูลนักวิจัย กดเลือกท่ีรายการใดๆ ระบบแสดงหน้าจอข้อมูลนักวิจัย 

 

รูป หน้าจอข้อมูลนักวิจัย  
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หน้าจอข้อมูลนักวิจัย  

- ระบบแสดง “รูป” นักวิจัย 
- ระบบแสดง ข้อมูลพ้ืนฐานนักวิจัย 
- ระบบแสดง รายการผลงานของนักวิจัย แบ่งออกเป็น 3 หัวข้อ ดังนี้ 

1. ทุนวิจัยที่ได้รับ 
2. ผลงานตีพิมพ์เผยแพร่ระดับชาติ 
3. ผลงานตีพิมพ์เผยแพร่ระดับนานาชาติ 

หมายเหตุ : แต่ละหัวข้อ จะแสดงเรียงตามปี 

สามารถกดที่  เพ่ือปิดหน้าจอ 

 

รูป หน้าจอข้อมูลนักวิจัย  
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2.2 จัดการข้อมูลนักวิจัย 
หน้าจอจัดการข้อมูลนักวิจัย 
การค้นหาข้อมูล สามารถระบุ ค าค้นหาใดๆ ที่ช่อง  ระบบท าการค้นหาข้อมูลทันที 
การเพ่ิมข้อมูล กดที่ปุ่ม  ระบบแสดงหน้าจอเพ่ิมข้อมูลนักวิจัย 
การแก้ไขข้อมูล กดท่ี  ณ รายการใดๆ ระบบแสดงหน้าจอแก้ไขข้อมูลนักวิจัย 
การลบข้อมูล เลือกที่  ให้เป็น  ณ รายการใดๆ แล้วกดท่ี  เพ่ือท าการ ลบ ข้อมูล 

 

รูป หน้าจอจัดการข้อมูลนักวิจัย  
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หน้าจอบันทึกเพิ่มข้อมูลนักวิจัย 
1. ระบุท่ี “เลขที่ต าแหน่ง” เป็นชุดตัวเลขใดๆ 
2. ระบุเลือกท่ี “ค าน าหน้า” เลือกรายการใดๆ 
3. ระบุท่ี “ชื่อ-นามสกุล” เป็นชุดตัวอักษรใดๆ 
4. ระบุเลือกท่ี “คณะ” เลือกรายการใดๆ 
5. ระบุเลือกท่ี “สาขาวิชา” เลือกรายการใดๆ 
6. ระบุเลือกท่ี “ความเชี่ยวชาญ” เลือกรายการใดๆ 
7. คลิกท่ี ปุ่ม “เลือกรูประจ าตัว”  
8. การเปิดใช้งาน ระบบ default เป็น เปิดใช้งาน หรือคลิกเลือกท่ี  ให้เป็น  เพ่ือปิดใช้

งาน 
9. กดท่ีปุ่ม  เพ่ือบันทึกรายการข้อมูล 
10. กดท่ีปุ่ม  เพ่ือยกเลิกรายการ 

 

รูป หน้าจอเพ่ิมข้อมูลนักวิจัย  
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หน้าจอบันทึกแก้ไขข้อมูลนักวิจัย 
1. ระบุที่ “เลขที่ต าแหน่ง” เป็นชุดตัวเลขใดๆ กรณี ซ้ ากับรายการอ่ืนๆ ระบบแสดงแจ้งเตือนให้ท า

รายการใหม่ 
2. ระบุเลือกท่ี “ค าน าหน้า” เลือกรายการใดๆ 
3. ระบุท่ี “ชื่อ-นามสกุล” เป็นชุดตัวอักษรใดๆ 
4. ระบุเลือกท่ี “คณะ” เลือกรายการใดๆ 
5. ระบุเลือกท่ี “สาขาวิชา” เลือกรายการใดๆ 
6. ระบุเลือกท่ี “ความเชี่ยวชาญ” เลือกรายการใดๆ 
7. คลิกท่ี ปุ่ม “เลือกรูประจ าตัว”  
8. การเปิดใช้งาน ระบบ default เป็น เปิดใช้งาน หรือคลิกเลือกท่ี  ให้เป็น  เพ่ือปิดใช้

งาน 
9. กดท่ีปุ่ม  เพ่ือบันทึกรายการข้อมูล 
10. กดท่ีปุ่ม  เพ่ือยกเลิกรายการ 

 

รูป หน้าจอแก้ไขข้อมูลนักวิจัย  
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หน้าจอแก้ไขข้อมูลนักวิจัยกรณี ระบุเลขที่ต าแหน่งซ้ า ระบบแสดงข้อความ “เลขที่ต าแหน่งนี้มี
อยู่ในระบบแล้ว” สามารถกดที่ “ปิด” เพ่ือท ารายการอ่ืนๆ ต่อ 

 

 

รูป หน้าจอแก้ไขข้อมูลนักวิจัย กรณี บันทึกเลขท่ีต าแหน่งซ้ า  



14 

 

หน้าจอจัดการ ลบ ข้อมูลนักนักวิจัย สามารถลบข้อมูลโดย เลือกท่ี  ให้เป็น  ณ รายการ
ใดๆ ระบบแสดงข้อความ “คุณเลือกข้อมูลจ านวนทั้งหมด 1 รายการ กดท่ี “ลบ” ด้านล่าง” เพ่ือลบข้อมูล
หลายๆ รายการตามท่ีเลือก หรือ เมื่อต้องการลบ ทีละรายการ กดท่ี  เพ่ือท าการ ลบ ข้อมูล 

 

 

ระบบแสดง dialog แจ้งเตือน ลบข้อมูล 
1. ระบบแสดงข้อความ “คุณแน่ใจหรือไม่ว่าต้องการจะลบข้อมูล ?” 
2. กดท่ี “ไม่” ระบบปิด dialog แจ้งเตือน 
3. กดท่ี “ใช่” ระบบ ลบ ข้อมูล 

 

รูป หน้าจอลบข้อมูลนักวิจัย 
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2.3 จัดการข้อมูลงานวิจัย 
หน้าจอจัดการข้อมูลงานวิจัย 
การค้นหาข้อมูล สามารถระบุ ค าค้นหาใดๆ ที่ช่องค้นหา  ระบบท าการค้นหา

ข้อมูลทันที 
การเพ่ิมข้อมูล กดที่ปุ่ม  ระบบแสดงหน้าจอเพ่ิมข้อมูลงานวิจัย 
การแก้ไขข้อมูล กดท่ี  ณ รายการใดๆ ระบบแสดงหน้าจอแก้ไขข้อมูลงานวิจัย 
การลบข้อมูล เลือกที่  ให้เป็น  ณ รายการใดๆ แล้วกดท่ี  เพ่ือท าการ ลบ ข้อมูล 

 

รูป หน้าจอจัดการข้อมูลงานวิจัย  
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หน้าจอบันทึกเพิ่มข้อมูลงานวิจัย 
1. ระบุเลือกท่ี “นักวิจัย” เลือกรายการใดๆ 
2. ระบบแสดงข้อมูล คณะ และ สาขา ของนักวิจัยที่เลือก 
3. ระบุท่ี “ปี” เลือกรายการใดๆ 
4. ระบุเลือกท่ี “คณะ” เลือกรายการใดๆ 
5. ระบุเลือกท่ี “หัวข้อ” เลือกรายการใดๆ 
6. ระบุท่ี “รายละเอียด” เป็นชุดตัวอักษรใดๆ 
7. ระบุท่ี “หมายเหตุ” เป็นชุดตัวอักษรใดๆ 
8. การเปิดใช้งาน ระบบ default เป็น เปิดใช้งาน หรือคลิกเลือกท่ี  ให้เป็น  เพ่ือปิดใช้

งาน 
9. กดท่ีปุ่ม  เพ่ือบันทึกรายการข้อมูล 
10. กดท่ีปุ่ม  เพ่ือยกเลิกรายการ 

 

รูป หน้าจอเพ่ิมข้อมูลงานวิจัย 
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หน้าจอบันทึกแก้ไขข้อมูลงานวิจัย 
1. ระบุเลือกท่ี “นักวิจัย” เลือกรายการใดๆ 
2. ระบบแสดงข้อมูล คณะ และ สาขา ของนักวิจัยที่เลือก 
3. ระบุท่ี “ปี” เลือกรายการใดๆ 
4. ระบุเลือกท่ี “หัวข้อ” เลือกรายการใดๆ 
5. ระบุท่ี “รายละเอียด” เป็นชุดตัวอักษรใดๆ 
6. ระบุท่ี “หมายเหตุ” เป็นชุดตัวอักษรใดๆ 
7. การเปิดใช้งาน ระบบ default เป็น เปิดใช้งาน หรือคลิกเลือกท่ี  ให้เป็น  เพ่ือปิดใช้

งาน 
8. กดท่ีปุ่ม  เพ่ือบันทึกรายการข้อมูล 
9. กดท่ีปุ่ม  เพ่ือยกเลิกรายการ 

 

รูป หน้าจอแก้ไขข้อมูลงานวิจัย  
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หน้าจอจัดการ ลบ ข้อมูลงานวิจัย สามารถลบข้อมูลโดย เลือกท่ี  ให้เป็น  ณ รายการใดๆ 
ระบบแสดงข้อความ “คุณเลือกข้อมูลจ านวนทั้งหมด 2 รายการ กดท่ี “ลบ” ด้านล่าง” เพ่ือลบข้อมูล
หลายๆ รายการตามท่ีเลือก หรือ เมื่อต้องการลบ ทีละรายการ กดท่ี  เพ่ือท าการ ลบ ข้อมูล 

 

 

ระบบแสดง dialog แจ้งเตือน ลบข้อมูล 
1. ระบบแสดงข้อความ “คุณแน่ใจหรือไม่ว่าต้องการจะลบข้อมูล ?” 
2. กดท่ี “ไม่” ระบบปิด dialog แจ้งเตือน 
3. กดท่ี “ใช่” ระบบ ลบ ข้อมูล 

 

รูป หน้าจอลบข้อมูลนักวิจัย  
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2.4 จัดการข้อมูลผู้ดูแลระบบ 
จัดการเมนู 
การเพ่ิมข้อมูลเมนูหลักกดท่ีปุ่ม  ระบบแสดงหน้าจอเพ่ิมข้อมูลเมนู หรือกดที่ 

 เพ่ือเพ่ิมเมนูย่อย 
การแก้ไขข้อมูลเมนูหลัก กดที่  ณ รายการใดๆ ระบบแสดงหน้าจอแก้ไขข้อมูล 
การเลื่อนล าดับเมนูหลักขึ้นลง  กดที่  เพ่ือเลื่อนลง หรือกดที่  

เพ่ือเลื่อนขึ้น 
การลบเมนูหลักกดที่  เพ่ือลบข้อมูล 

 
รูป หน้าจอจัดการเมนู  
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หน้าจอบันทึกเพิ่มเมนู 

1. ระบุท่ี “รหัสเมนู” เป็นชุดตัวเลขใดๆ 
2. ระบุท่ี “ชื่อเมนู” เป็นชุดตัวเลขใดๆ 
3. ระบุเลื่อกท่ี “ไอคอน” เลือกรูปประจ าเมนู 
4. ระบุท่ี “URL Path” ลิงค์การเข้าถึงหน้าจอ 
5. ระบุท่ี “เมนูหลัก” เลือกรายการใดๆ 
6. การเปิดใช้งาน ระบบ default เป็น เปิดใช้งาน หรือคลิกเลือกท่ี  ให้เป็น  เพ่ือปิดใช้

งาน 
7. กดท่ี “บันทึก” เพ่ือบันทึกรายการข้อมูล 
8. กดท่ี “ปิด” เพ่ือยกเลิกรายการ 

 

รูป หน้าจอเพ่ิมข้อมูลเมนู  
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หน้าจอบันทึกแก้ไขข้อมูลเมนู กรณีเป็นเมนูหลัก คลิกจากปุ่ม  กรณีเมนูย่อย กดที่ 
ของเมนูที่ต้องการท ารายการระบบแสดง dialog เลือกแก้ไขรายการ 

1. ระบุท่ี “รหัสเมนู” เป็นชุดตัวเลขใดๆ 
2. ระบุท่ี “ชื่อเมนู” เป็นชุดตัวเลขใดๆ 
3. ระบุเลื่อกท่ี “ไอคอน” เลือกรูปประจ าเมนู 
4. ระบุท่ี “URL Path” ลิงค์การเข้าถึงหน้าจอ 
5. ระบุท่ี “เมนูหลัก” เลือกรายการใดๆ 
6. การเปิดใช้งาน ระบบ default เป็น เปิดใช้งาน หรือคลิกเลือกท่ี  ให้เป็น  เพ่ือปิดใช้

งาน 
7. กดท่ี “บันทึก” เพ่ือบันทึกรายการข้อมูล 
8. กดท่ี “ปิด” เพ่ือยกเลิกรายการ 

 

รูป หน้าจอแก้ไขข้อมูลเมนู  
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หน้าจอจัดการ ลบ ข้อมูล สามารถลบข้อมูลโดย กดที่  ณ รายการใดๆ กดที่  เพ่ือท าการ 
ลบ ข้อมูล 

 

 

ระบบแสดง dialog แจ้งเตือน ลบข้อมูล 
1. ระบบแสดงข้อความ “คุณแน่ใจหรือไม่ว่าต้องการจะลบข้อมูล ?” 
2. กดท่ี “ไม่” ระบบปิด dialog แจ้งเตือน 
3. กดท่ี “ใช่” ระบบ ลบ ข้อมูล 

 

รูป หน้าจอลบข้อมูล  
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จัดการสิทธิ์การเข้าถึง 
หน้าจอจัดการสิทธิ์การเข้าถึง คือการจัดกลุ่มผู้ใช้งานเพ่ือเข้าถึงข้อมูล 
การเพ่ิมข้อมูล กดที่ปุ่ม  ระบบแสดงหน้าจอเพ่ิมข้อมูล 
การแก้ไขข้อมูล กดท่ี  ณ รายการใดๆ ระบบแสดง dialog เลือกที่  เพ่ือท ารายการแก้ไข 
การลบข้อมูล กดที่  ณ รายการใดๆ ระบบแสดง dialog แล้วกดท่ี  เพ่ือท ารายการ ลบ 

ข้อมูล 

 

รูป หน้าจอจัดการสิทธิ์การเข้าถึง  
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หน้าจอบันทึกเพิ่มสิทธิ์การเข้าถึง 

1. ระบุท่ี “Authority code” เป็นชุดตัวอักษรใดๆ 
2. ระบุท่ี “Authority name” เป็นชุดตัวอักษรใดๆ 
3. กดท่ี “บันทึก” เพ่ือบันทึกรายการข้อมูล 
4. กดท่ี “ปิด” เพ่ือยกเลิกรายการ 

 

รูป หน้าจอเพ่ิมสิทธิ์การเข้าถึง  
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หน้าจอบันทึกแก้ไชสิทธิ์การเข้าถึง 

1. ระบุท่ี “Authority code” เป็นชุดตัวอักษรใดๆ 
2. ระบุท่ี “Authority name” เป็นชุดตัวอักษรใดๆ 
3. กดท่ี “บันทึก” เพ่ือบันทึกรายการข้อมูล 
4. กดท่ี “ปิด” เพ่ือยกเลิกรายการ 

 

รูป หน้าจอแก้ไขสิทธิ์การเข้าถึง 
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หน้าจอจัดการ ลบ ข้อมูล สามารถลบข้อมูลโดย เลือกที่  ให้เป็น  ณ รายการใดๆ ระบบ
แสดงข้อความ “คุณเลือกข้อมูลจ านวนทั้งหมด 1 รายการ กดท่ี “ลบ” ด้านล่าง” เพ่ือลบข้อมูลหลายๆ 
รายการตามที่เลือก หรือ เมื่อต้องการลบ ทีละรายการ กดที่  ณ รายการใดๆ ระบบแสดง dialog แล้ว
กดท่ี  เพ่ือท ารายการ ลบ ข้อมูล 

 

 

ระบบแสดง dialog แจ้งเตือน ลบข้อมูล 
1. ระบบแสดงข้อความ “คุณแน่ใจหรือไม่ว่าต้องการจะลบข้อมูล ?” 
2. กดท่ี “ไม่” ระบบปิด dialog แจ้งเตือน 
3. กดท่ี “ใช่” ระบบ ลบ ข้อมูล 

 

รูป หน้าจอลบข้อมูล  
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จัดการผู้ใช้งาน 
หน้าจอจัดการผู้ใช้งาน คือหน้าจอก าหนดสิทฺธิ์ผู้เข้าใช้งานระบบ 
การเพ่ิมข้อมูล กดที่ปุ่ม  ระบบแสดงหน้าจอเพ่ิมข้อมูล 
การแก้ไขข้อมูล กดท่ี  ณ รายการใดๆ ระบบแสดง dialog เลือกที่  เพ่ือท ารายการแก้ไข 
การลบข้อมูล กดที่  ณ รายการใดๆ ระบบแสดง dialog แล้วกดท่ี  เพ่ือท ารายการ ลบ 

ข้อมูล 

 

รูป หน้าจอจัดการผู้ใช้งาน  
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หน้าจอบันทึกเพิ่มผู้ใช้งานใหม่ 

1. ระบุท่ี “ชื่อผู้ใช้งาน” เป็นชุดตัวอักษรใดๆ 
2. ระบุท่ี “รหัสผ่าน” เป็นชุดตัวอักษรใดๆ 
3. ระบุท่ี “อีเมล” เป็นชุดตัวอักษรใดๆ 
4. ระบุเลือกท่ี “สิทธิ์การเข้าถึง” เลือกรายการใดๆ 
5. การเปิดใช้งาน ระบบ default เป็น เปิดใช้งาน หรือคลิกเลือกท่ี  ให้เป็น  เพ่ือปิดใช้

งาน 
6. กดท่ี “บันทึก” เพ่ือบันทึกรายการข้อมูล 
7. กดท่ี “ปิด” เพ่ือยกเลิกรายการ 

 

รูป หน้าจอเพ่ิมผู้ใช้งานใหม่  
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หน้าจอบันทึกแก้ไชผู้ใช้งาน 

1. ระบุท่ี “ชื่อผู้ใช้งาน” เป็นชุดตัวอักษรใดๆ 
2. ระบุท่ี “รหัสผ่าน” เป็นชุดตัวอักษรใดๆ 
3. ระบุท่ี “อีเมล” เป็นชุดตัวอักษรใดๆ 
4. ระบุเลือกท่ี “สิทธิ์การเข้าถึง” เลือกรายการใดๆ 
5. การเปิดใช้งาน ระบบ default เป็น เปิดใช้งาน หรือคลิกเลือกท่ี  ให้เป็น  เพ่ือปิดใช้

งาน 
6. กดท่ี “บันทึก” เพ่ือบันทึกรายการข้อมูล 
7. กดท่ี “ปิด” เพ่ือยกเลิกรายการ 

 

รูป หน้าจอแก้ไขผู้ใช้งาน 
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หน้าจอจัดการ ลบ ข้อมูล สามารถลบข้อมูลโดย เลือกที่  ให้เป็น  ณ รายการใดๆ ระบบ
แสดงข้อความ “คุณเลือกข้อมูลจ านวนทั้งหมด 1 รายการ กดท่ี “ลบ” ด้านล่าง” เพ่ือลบข้อมูลหลายๆ 
รายการตามที่เลือก หรือ เมื่อต้องการลบ ทีละรายการ กดที่  ณ รายการใดๆ ระบบแสดง dialog แล้ว
กดท่ี  เพ่ือท ารายการ ลบ ข้อมูล 

 

 

ระบบแสดง dialog แจ้งเตือน ลบข้อมูล 
1. ระบบแสดงข้อความ “คุณแน่ใจหรือไม่ว่าต้องการจะลบข้อมูล ?” 
2. กดท่ี “ไม่” ระบบปิด dialog แจ้งเตือน 
3. กดท่ี “ใช่” ระบบ ลบ ข้อมูล 

 

รูป หน้าจอลบข้อมูล  
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จัดการการเข้าถึงเมนู 
หน้าจอจัดการการเข้าถึงเมนู คือหน้าจอปิด-เปิดการเข้าถึงเมนูต่างๆ แยกตามกลุ่มของ

ผู้ใช้งาน 
ระบุเลือกกลุ่มตามการก าหนด จัดการสิทฺธิ์การเข้าถึง 
เลือกที่  ให้เป็น  ณ รายการใดๆ ระบบท าการบันทึกข้อมูลอัตโนมัติ 

 

รูป หน้าจอจัดการการเข้าถึงเมนู  
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Reference Data 
หน้าจอจัดการข้อมูลตั้งต้นต่างๆ ประกอบด้วยข้อมูลตั้งต้นดังนี้ 
ระบุเลือกรายการใดๆ ใน Table Header… 

 

รูป หน้าจอจัดการข้อมูลตั้งต้น  
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การจัดการข้อมูลตั้งต้น 
การเพ่ิมข้อมูล กดที่ปุ่ม  ระบบแสดงหน้าจอเพ่ิมข้อมูล 
การแก้ไขข้อมูล กดท่ี  ณ รายการใดๆ ระบบแสดง dialog เลือกที่  เพ่ือท ารายการแก้ไข 
การลบข้อมูล กดที่  ณ รายการใดๆ ระบบแสดง dialog แล้วกดท่ี  เพ่ือท ารายการ ลบ 

ข้อมูล 

 

รูป หน้าจอจัดการข้อมูลตั้งต้น   



34 

 

หน้าจอบันทึกเพิ่ม 

1. ระบุท่ี “ParameterTableDetail Code” เป็นชุดตัวอักษรใดๆ 
2. ระบุท่ี “ParameterTableDetail Description” เป็นชุดตัวอักษรใดๆ 
3. กดท่ี “บันทึก” เพ่ือบันทึกรายการข้อมูล 
4. กดท่ี “ปิด” เพ่ือยกเลิกรายการ 

 

รูป หน้าจอเพ่ิมข้อมูล  
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หน้าจอบันทึกแก้ไข 

1. ระบุท่ี “ParameterTableDetail Code” เป็นชุดตัวอักษรใดๆ 
2. ระบุท่ี “ParameterTableDetail Description” เป็นชุดตัวอักษรใดๆ 
3. กดท่ี “บันทึก” เพ่ือบันทึกรายการข้อมูล 
4. กดท่ี “ปิด” เพ่ือยกเลิกรายการ 

 

รูป หน้าจอเพ่ิม 



36 

 

บทที่ 3 
หน้าจอส าหรับโมบายโฟน 

 
3.1 กรณีเข้าใช้งานผ่านโมบายโฟน  

ระบบจะแสดงข้อมูลดังนี้ 
หน้าจอเข้าสู่ระบบ 

 

 

รูป หน้าจอเข้าสู่ระบบ 
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3.2 หน้าจอค้นหาข้อมูลนักวิจัย 

  

รูป หน้าจอค้นหาข้อมูลนักวิจัย 
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3.3 หน้าจอข้อมูลนักวิจัย 

  
 

รูป หน้าจอข้อมูลนักวิจัย 
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บทที่ 4 
สรุปผลการวิจัย 

 
 ภาษา Java เป็นภาษาเป็นภาษาที่ได้รับความนิยมค่อนข้างมากเมื่อเทียบกับ ภาษาอ่ืนๆ 
เนื่องจากเป็นโปรแกรมที่ง่ายในการเรียนรู้ การเขียนด้วยภาษา Java จะสามารถเขียนเชื่อมต่อข้ามแพล็ต
ฟอร์ม (Platforms) ต่างๆ ได้ และเป็นโปรแกรมแบบ OOP (Object-Oriented Programming) ตัว
โปรแกรมของ Java มีขนาดไม่ใหญ่ และมีวิธีการเขียนที่ไม่ซับซ้อน โปรแกรมที่เขียนด้วยภาษา Java 
สามารถคอมไพล์ได้ง่าย รวมถึงการ Debug เพ่ือตรวจสอบหา Error ข้อผิดพลาดของโปรแกรมก็ท าได้ไม่
ยุ่งยาก ภาษา java เป็นภาษามีประสิทธิภาพในการท างานและมีความยืดหยุ่นสูง เขียนค าสั่งได้ง่าย ยากที่
จะเกิดข้อผิดพลาดอีกท้ัง ภาษา Java เป็นอิสระต่อแพล็ตฟอร์ม (Java is Platform-Independent) Java 
เป็นอิสระต่อแพล็ตฟอร์ม ทั้งระดับซอร์ซโค้ด (Source Code) และไบนารีโค้ด (Binary Code) การติดตั้ง
โปรแกรมท าได้ไม่ยุ่งยากสะดวก เนื่องจากโปรแกรมภาษา Java รวมค าสั่งต่างๆ ไว้ใน library class เป็น 
Java Packages ช่วยให้การเขียนค าสั่งต่างๆ เมื่อย้ายโปรแกรมไปยังแพล็ตฟอร์มอ่ืน โดยไม่ต้องเขียนซอร์
ซโค้ด (Source Code) ขึ้นใหม่ เมื่อคอมไพล์ซอร์ซโค้ด จะได้ไฟล์ไบนารีโค้ด ที่เรียกว่า Bytecode การรัน
โปรแกรมของ Java จะท างานในลักษณะอินเทอร์พรีเตอร์ (Interpreter) ของไฟล์ Bytecode ซึ่งสามารถ
รันบนแพล็ตฟอร์ม (Platforms) ต่างๆได้ รวมทั้งระบบปฏิบัติการที่ใช้งานกันทั่วไป ได้แก่  ระบบ 
Windows, Solaris, Linux หรือ MacOS โดยการแปลค าสั่งทีละค าสั่ง แพล็ตฟอร์มที่ Java ท างานได้
จะต้องประกอบด้วย 2 ส่วน คือ Java Virtual Machine (JVM) และ Java Application Programming 
Interface (Java API) โดย Java Virtual Machine คือเครื่องมือที่รวบรวมค าสั่งคอมไฟล์และรันโปรแกรม 
Java ส่วน Java API เป็นกลุ่มของคลาส และอินเตอร์เฟส (Interface) ที่รวมอยู่ในไลบรารีที่เรียกว่า Java 
Package เช่น java.awt, java.util หรือ java.io เป็นต้น การท างานที่ เป็นอิสระต่อแพล็ตฟอร์ม 
(Platforms) การเขียนโปรแกรมเพียงครั้งเดียวแต่สามารถน าไปใช้ท างานยังเครื่องอ่ืน ๆ 
 การเขียนโปรแกรมเชิงวัตถุ OOP (Object-Oriented Programming) เป็นเทคนิคการเขียน
โปรแกรมให้มีลักษณะเป็นโมดูล (Module) แบ่งโปรแกรมเป็นส่วนๆ การท างานของโปรแกรมซึ่งเรียกว่า 
Method ซึ่งแต่ละ Method จะท างานเฉพาะหน้าที่ของตัวเอง โดยจะถูกรวบรวมอยู่ในคลาส หรือวัตถุ 
เรียกว่า Object ได้แก่ วัตถุท่ีมองเห็นได้ เช่น สิ่งของต่าง หรือ วัตถุท่ีไม่สามารถมองเห็นได้ เช่น เหตุการณ์
ต่างๆ ข้อมูลต่างๆของ Object จะถูกซ่อนไว้คลาสเรียกว่า Data Encapsulation มีประโยชน์ในการแก้ไข
ข้อมูลหรือ Methodที่อยู่ในคลาส โดยไม่ส่งผลกระทบต่อการท างานหรือเรียกใช้งานของ Object ใด ๆ
ภาษา Java มีระบบการท างานที่ดแีละมีความปลอดภัย Java จะค าสั่งต่างๆ ที่เป็นส่วนประกอบของ Java 
API โดยมีการรวบรวมเป็นคลาสต่างๆ ไว้ และยังมี Garbage Collector ระบบจัดการหน่วยความจ าเพ่ือ
เก็บขยะของโปรแกรมและคืนหน่วยความจ าให้กับระบบ โปรแกรมท่ีเขียนด้วยภาษา Java มีระบบจัดการ
ข้อผิดพลาดที่เกิดจากการท างานของโปรแกรมที่เรียกว่า Exception Handling ด้วยท าให้สามารถ
ตรวจสอบข้อผิดพลาด (Error) และการ (Debug) โปรแกรมได้ง่ายขึ้น ภาษา Java มีระบบความปลอดภัย
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ที่ดี โปรแกรม Java ที่ท างานบนเว็บบราวเซอร์ (Web Browser) ที่เรียกว่า Java Applet นั้นจะท างาน
เฉพาะบนเครื่องแม่ข่าย (Server) โดยไม่สามารถเข้าถึงเครื่องลูกข่าย (Client) ไปท าลายไฟล์ หรือไฟล์
ระบบ (System file) ได้ ท าให้มีความเชื่อมั่นในระบบความปลอดภัยได้ดี และเพ่ือป้องกันข้อมูลจากไวรัส 
 ภาษา Java สามารถพัฒนาเป็นโปรแกรมต่าง ๆ ที่ท างานอยู่บน Desktop , บน Web Server 
/ Web Service / Web Client เหมือนกับภาษาอ่ืนๆ เช่น ภาษา PHP ใช้พัฒนาโปรแกรมบน Web 
Server ที่ท างานผ่าน Web Browser และกลุ่ม VB.NET ก็สามารถพัฒนาโปรแกรมบน Desktop หรือจะ
แบ่งออกเป็นพวก Web (ASP.Net) / Web Services และอ่ืน ๆ ก็ได้เช่นเดียวกัน และที่ส าคัญในขณะนี้
ภาษา Java สามารถพัฒนาโปรแกรมบน Mobile ของ Android ได้และมีความน่าเชื่อถือสามารถขยาย
ระบบได้ง่าย ซึ่งในระดับองค์กรมีการน าไปใช้งานค่อนข้างเยอะ และมีคนมาซัพพอร์ทได้ง่าย ภาษา Java 
มีเครื่องมือ (tools) ที่เป็น Open Source ให้ใช้งานเยอะครอบคลุมมีคนช่วยพัฒนาเรื่อยๆและน า           
มาใช้งานได้จริงมี  library และ framework หลายแบบและเป็น Open source รวมถึงใช้ได้กับ
ระบบปฏิบัติการทั่วไป 
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