
 
 

การพัฒนาสื่อการสอนมัลติมีเดียการปกัลายดอกไม้บนผลิตภัณฑ์เข็มกลดั 
ติดเสื้อสภุาพสตรสีำหรบันักเรียน วิทยาลัยสารพัดชา่งนครหลวง 

The Development of Multimedia Teaching Material of Floral 
Embroidery Brooches Pinned in Lady's Clothes, Nakornluang 

Polytechnic College Students 
 
 
 
 
 

อนุพงษ์  ภูสีเขียว 
ANUPONG  POOSIEKEAW 

 
 
 
 
 
 

วิทยานิพนธ์นีเ้ป็นส่วนหนึ่งของการศึกษาตามหลักสูตรคหกรรมศาสตรมหาบัณฑิต 
สาขาวิชาคหกรรมศาสตร์ คณะเทคโนโลยีคหกรรมศาสตร์ 

มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลพระนคร 
2563 





ชื่อวิทยานิพนธ์    การพัฒนาส่ือการสอนมัลติมีเดียการปักลายดอกไม้บนผลิตภัณฑ์เข็มกลัด 
ติดเส้ือสุภาพสตรีสำหรับนักเรียน วิทยาลัยสารพัดช่างนครหลวง  

ชื่อ นามสกุล อนุพงษ์  ภูสีเขียว 
ชื่อปริญญา  คหกรรมศาสตรมหาบัณฑิต (คหกรรมศาสตร์) 
สาขาวิชา และคณะ   คหกรรมศาสตร์ เทคโนโลยีคหกรรมศาสตร์ 
ปีการศึกษา  2563 
 

บทคัดย่อ  
 
 การศึกษาวิจัยมีวัตถุประสงค์เพื่อ 1) หาประสิทธิภาพของส่ือการสอนมัลติมีเดียการปักลาย
ดอกไม้บนผลิตภัณฑ์เข็มกลัดติดเส้ือสุภาพสตรีสำหรับนักเรียน วิทยาลัยสารพัดช่างนครหลวง          
2) ประเมินประสิทธิภาพของส่ือการสอนมัลติมีเดียการปักลายดอกไม้บนผลิตภัณฑ์เข็มกลัดติดเส้ือ
สุภาพสตรีสำหรับนักเรียน วิทยาลัยสารพัดช่างนครหลวง และ 3) ศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนท่ีมี
ต่อส่ือการสอนมัลติมีเดียการปักลายดอกไม้บนผลิตภัณฑ์เข็มกลัดติดเส้ือสุภาพสตรี  ประชากรคือ 
นักเรียนหลักสูตรระยะส้ันท่ีลงทะเบียนเรียนในภาคเรียนท่ี 2 ปีการศึกษา 2563 วิชางานประดิษฐ์  
ของใช้จากผ้า วิทยาลัยสารพัดช่างนครหลวง จำนวน 35 คน และผู้เช่ียวชาญ จำนวน 3 ราย เครื่องมือ
ท่ีใช้ในการวิจัย คือ ส่ือการสอนมัลติมีเดีย แบบทดสอบภาคปฏิบัติ แบบประเมินประสิทธิภาพของส่ือ
มัลติมีเดีย และแบบประเมินความพึงพอใจ  
 ผลการวิ จัย พบว่า 1) ประสิทธิภาพของส่ือการสอนมัลติมี เดียการปักลายดอกไม้                        
บนผลิตภัณฑ์เข็มกลัดติดเส้ือสุภาพสตรีสำหรับนักเรียน วิทยาลัยสารพัดช่างนครหลวงในภาพรวม                 
มีประสิทธิภาพเป็น 80.17/ 87.31 ซึ่งสูงกว่าเกณฑ์ท่ีกำหนดไว้ 2) ผู้เช่ียวชาญมีความคิดเห็นต่อส่ือการ
สอนมัลติมีเดียการปักลายดอกไม้บนผลิตภัณฑ์เข็มกลัดติดเส้ือสุภาพสตรีสำหรับนักเรียน วิทยาลัย
สารพัดช่างนครหลวง ว่ามีความเหมาะสม ความเป็นไปได้ และความเป็นประโยชน์อยู่ในระดับมากท่ีสุด
ทุกด้าน และ 3) นักเรียนมีความพึงพอใจต่อส่ือการสอนมัลติมีเดียการปักลายดอกไม้บนผลิตภัณฑ์เข็ม
กลัดติดเส้ือสุภาพสตรีสำหรับนักเรียน วิทยาลัยสารพัดช่างนครหลวง อยู่ในระดับมากท่ีสุดทุกด้าน สรุป
ได้ว่าส่ือมัลติมีเดียสามารถนำไปใช้ในการเรียนการสอนวิชางานประดิษฐ์ของใช้จากผ้า สำหรับนักเรียน
หลักสูตรระยะส้ัน วิทยาลัยสารพัดช่างนครหลวงได้    
  
คำสำคัญ:  การพัฒนาส่ือการสอน  ส่ือมัลติมีเดีย  การปักลายดอกไม้  เข็มกลัดติดเส้ือสุภาพสตรี 
  วิทยาลัยสารพัดช่างนครหลวง  
 

 

 

 



(2) 

Thesis Title The Development of Multimedia Teaching Material of Floral 
Embroidery Brooches Pinned in Lady's Clothes, Nakornluang 
Polytechnic College Students  

Author Anupong Poosiekeaw    
Degree   Master of Home Economics (Home Economics) 
Major Program Home Economics  
Academic Year 2020 
 

ABSTRACT 
 

The purposes of this research were: 1) To find out effectiveness in multimedia-
based teaching material of floral embroidery brooches and pinned in lady's clothes, 
Nakornluang Polytechnic College, 2) To evaluate its effectiveness of multimedia-based 
teaching material of floral embroidery brooches, which were pinned in lady's clothes 
in Nakornluang Polytechnic College, and 3) To investigate the students’ satisfaction on 
multimedia-based teaching of floral embroidery brooches pinned in lady's clothes, 
Nakornluang Polytechnic College. The participants in this study were short-term 
students who enrolled in the second semester in the academic year of 2020. The 
participants included thirty-five students studied in Fabric Craft and three experts. The 
research instruments used in this study were the multimedia-based teaching material, 
practice test, the questionnaire measuring the effectiveness of multimedia-based 
teaching material, and the satisfaction questionnaire.  
 The results of the study can be summarized as follows: 1) The effectiveness of 
multimedia-based teaching material of floral embroidery brooches pinned in lady's 
clothes, Nakornluang Polytechnic College was 80.17/ 87.31, which was higher than the 
specified criteria. 2) The experts’ attitudes towards the multimedia-based teaching 
material of floral embroidery brooches pinned in lady's clothes for students at  
Nakornluang Polytechnic College showed that this teaching material was suitable, 
possible as well as useful at the highest level in all aspects. 3) The students also 
reported the highest level of satisfaction in all aspects on the multimedia-based 
teaching floral embroidery brooches pinned in lady's clothes, Nakornluang 
Polytechnic College. To sum up, this multimedia-based teaching material can be used 
to teach crafting fabrics for students studying short-term course in Nakornluang 
Polytechnic College. 
 
Keywords:  development of teaching materials, multimedia, floral embroidery,   
                 brooches pinned in lady's clothes, Nakornluang Polytechnic College 
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บทที่ 1 
 

บทนำ 
 
 

1.1  ความเป็นมาและความสำคัญของปัญหา 
 แผนพัฒนาเศรษฐกิจและสังคมแห่งชาติฉบับที่ 12 (พ.ศ. 2560-2564) ยุทธศาสตร์ที่ 1                 
การเสริมสร้างและพัฒนาศักยภาพทุนมนุษย์ การพิจารณาคุณภาพคนพบว่า ยังมีปัญหาในแต่ละช่วงวัย
และส่งผลกระทบต่อเนื่องถึงกันตลอดช่วงชีวิต ตั้งแต่พัฒนาการไม่สมวัยในเด็กปฐมวัย ผลลัพธ์ทางการ
ศึกษาของเด็กวัยเรียนค่อนข้างต่ำ การพัฒนาความรู้และทักษะของแรงงานไม่ตรงกับตลาดงาน ครอบครัว
มีรูปแบบที่หลากหลายและเปราะบางสูง ส่งผลต่อการบ่มเพาะให้เด็กเติบโตอย่างมีคุณภาพ ประกอบ
กับการเลื่อนไหลของวัฒนธรรมต่างชาติที่เข้ามาในประเทศไทยผ่านสังคมยุคดิจิทัล ในขณะที่คนไทย
จำนวนไม่น้อยยังไม่สามารถคัดกรองและเลือกรับวัฒนธรรมได้อย่างเหมาะสม ส่งผลต่อวิกฤตค่านิยม 
ทัศนคติ และพฤติกรรมในการดำเนินชีวิต การพัฒนาในระยะต่อไปจึงต้องให้ความสำคัญกับการ
วางรากฐานการพัฒนาคนให้มีความสมบูรณ์ เริ่มตั้งแต่กลุ่มเด็กปฐมวัยที่ต้องพัฒนาให้มีสุขภาพกาย
และใจที่ดี มีทักษะทางสมอง ทักษะการเรียนรู้ และทักษะชีวิต เพื่อให้เติบโตอย่างมีคุณภาพ ควบคู่กับ
การพัฒนาคนไทยในทุกช่วงวัยให้เป็นคนดี มีสุขภาวะที่ดี มีคุณธรรมจริยธรรม มีระเบียบวินัย             
มีจิตสำนึกที่ดีต่อสังคมส่วนรวม มีทักษะความรู้ และความสามารถ ปรับตัวเท่าทันกับการเปลี่ยนแปลง
รอบตัวท ี ่รวดเร ็วบนพื ้นฐานของการม ีสถาบันทางส ังคมท ี ่ เข ้มแข ็งท ั ้ งสถาบันครอบครัว 
สถาบันการศึกษา สถาบันศาสนา สถาบันชุมชน และภาคเอกชนที ่ร ่วมกันพัฒนาทุนมนุษย์                
ให้มีคุณภาพสูง อีกทั้งยังเป็นทุนทางสังคมสำคัญในการขับเคลื่อนการพัฒนาประเทศ (สำนักงาน
คณะกรรมการพัฒนาการเศรษฐกิจและสังคมแห่งชาติ, 2564) 

การจัดการเร ียนการสอนหลักสูตรวิชาชีพระยะสั ้นพุทธศักราช 2558 เป็นหลักสูตร                        
ที่พัฒนาขึ้นให้สอดคล้องกับพระราชบัญญัติการศึกษาแห่งชาติ พ.ศ. 2542 (และที่แก้ไขเพิ่มเติม) 
พระราชบัญญัติการอาชีวศึกษา พ.ศ. 2551 และแผนพัฒนาเศรษฐกิจและสังคมแห่งชาติให้เป็นไปตาม
นโยบายรัฐบาล ตลอดจนความเจริญก้าวหน้าทางเทคโนโลยี สภาพเศรษฐกิจและสังคม ทั้งในระดับ
ชุมชน ระดับท้องถิ่นและระดับชาติ เพื่อให้ผู้เรียนสามารถเลือกเรียนได้อย่างเหมาะสมตามความถนัด 
ความสนใจและโอกาสของผู้เรียน เป็นการขยายโอกาสทางการศึกษาเพื่อการเรียนรู้ตลอดชีวิต ส่งเสริม
การสร้างอาชีพและรายได้ของประชาชนของประเทศ (หน่วยศึกษานิเทศก์ สำนักงานคณะกรรมการ
การอาชีวศึกษา กระทรวงศึกษาธิการ, 2558) วิทยาลัยสารพัดช่างนครหลวง เปิดสอนหลักสูตรวิชาชีพ
ระยะสั้นหลักสูตร 6 - 450 ชั่วโมงมี 4 ประเภทวิชา (อุตสาหกรรม,พาณิชยกรรม คหกรรม, ศิลปกรรม) 
13 สาขาวิชา 73 รายวิชา และเปิดสอนหลักสูตรวิชาชีพระยะสั้นหลากหลาย 108 อาชีพ (3 ชั่วโมง) 
ตามความต้องการของประชาชนผู้ท่ีสนใจ ชุมชนหรือท้องถิ่นมีวัตถุในการ จัดการศึกษาให้กับประชาชน
ทั่วไปผู้ที่สนใจได้รับการฝึกอาชีพ ให้สอดคล้องกับความต้องการในการจัดการศึกษาตามหลักสูตร  
ระยะสั้นของวิทยาลัยสารพัดช่างนครหลวงที่กำหนดไว้ คือ สร้างโอกาสทางการศึกษา พัฒนาคุณภาพ
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ผู้เรียน เป็นการเรียนรูตลอดชีวิต สงเสริมการสร้างอาชีพ สร้างรายได้และประกอบอาชีพให้ประชาชน       
(งานหลักสูตร วิทยาลัยสารพัดช่างนครหลวง, 2563) 

การจัดการเรียนการสอน สื่อการเรียนการสอนเป็นเครื่องมือช่วยถ่ายทอดความรู้ ความเข้าใจ 
ความรู้สึก เพิ่มพูนทักษะและประสบการณ์ สร้างสถานการณ์การเรียนรู้ กระตุ้นให้เกิดการพัฒนา
ศักยภาพทางการคิด เสริมสร้าง คุณธรรมจริยธรรม และค่านิยมแก่ผู้เรียน สื่อการเรียนรู้มีหลาย
ประเภทและมีคุณลักษณะแตกต่างกัน โดยเฉพาะอย่างยิ่งสื่อการเรียนรู้ในปัจจุบันมีอิทธิพลสูงในการ
เรียน ให้ผู้เรียนเป็นผู้แสวงหาความรู้ด้วยตนเองสามารถเชื่อมโยงแหล่งความรู้ที่อยู่ไกลตัวผู้เรียนมาสู่
การเรียนรู้ของผู้เรียนได้ในเวลาอันรวดเร็วและไม่มีข้อจำกัด จึงเป็นเรื่องท่ีผู้เก่ียวข้องกับการเรียนรู้ควร
ให้ความสนใจ สื่อในปัจจุบันมีความสำคัญต่อมนุษย์ในการสื่อสารข้อมูลสารสนเทศ  สื่อจึงเป็นตัวกลาง
ที ่ช ่วยสื ่อสารระหว่างผู ้สอนไปยังผู ้ เร ียน ให้เข้าใจและเกิดการเร ียนรู ้อย่างมีประสิทธิภาพ                
(วรวิทย์ นิเทศศิลป์, 2551)  

แผนกวิชาศิลปประดิษฐ์ วิทยาลัยสารพัดช่างนครหลวง เปิดสอนหลักสูตรวิชาชีพระยะสั้น
ให้กับประชาชนผู้ที ่สนใจ วิชาการประดิษฐ์ของใช้จากผ้า หลักสูตรวิชามุ่งเน้นศึกษาเกี่ยวกับการ
ประดิษฐ์ของใช้จากผ้า การปักชิ้นงาน การปักลายดอกไม้  ที่มุ่งเน้นให้ผู้เรียนสามารถปฏิบัติงานได้    
นำความรู้ไปใช้ในการประกอบอาชีพ ในกระบวนการจัดการเรียนการสอนที่สำคัญมีการใช้สื่อเพื่อเป็น
เครื่องมือในกิจกรรมการสอน ให้ผู้เรียนเกิดความเข้าใจในเนื้อหาของหน่วยการเรียนที่มากขึ้น สื่อที่ใช้ 
ได้แก่ ใบงาน ตัวอย่างจริง เอกสารประกอบการสอน รูปภาพ VDO  สื่อสิ่งพิมพ์ ใช้วิธีการอธิบายการ
สาธิตข้ันตอนวิธีการทำ จากการสังเกตสภาพปัญหาท่ีเกิดข้ึนในการจัดการเรียนการสอน พบว่า ผู้เรียน
ในชั้นเรียนส่วนใหญ่เป็นผู้เรียนที่มีความสามารถ มีทักษะในการเรียนรู้ที่แตกต่างกัน ท้ังด้านอายุ ความ
พร้อมทางร่างกาย การได้ยิน การมองเห็น การเรียนการสอนส่วนใหญ่เป็นการอธิบาย การสาธิต ทำให้
เกิดความเบื่อหน่าย ไม่สนใจเรียน หรือเกิดปัญหากับกิจกรรมการสอนนักเรียนไม่เข้าใจวิธีการขั้นตอน
การปฏิบัติงาน ครูผู้สอนต้องคอยอธิบายและสาธิตซ้ำหลายรอบ หรือบางครั้งต้องให้นักเรียนแก้ไข
ผลงานซ้ำๆ หลายครั้ง ทำให้การจัดการเรียนการสอนไม่เป็นไปตามข้ันตอนเวลาที่กำหนดส่งผลกระทบ
ต่อการปฏิบัติงานของผู้เรียนปฏิบัติงานไม่ทันตามเวลาที่กำหนดและอาจส่งผลกระทบต่อผลสัมฤทธิ์
ทางการเรียนของนักเรียนที่ลดลง ดังนั้นสื่อการสอนมัลติมีเดียจึงเป็นทางเลือกหนึ่งท่ีน่าสนใจท่ีสามารถ
ให้ผู้เรียนได้มีโอกาสศึกษาจากสื่อการสอนมัลติมีเดียคอมพิวเตอร์ได้อย่างเท่าเทียมกัน 
 จากสภาพปัญหาที่เกิดขึ้นเพื่อให้กระบวนการจัดการเรียนการสอนเป็นไปตามวัตถุประสงค์
ของหลักสูตรรายวิชา ผู้วิจัยจึงได้มีแนวคิดในการพัฒนาสื่อการสอนมัลติมีเดีย การปักลายดอกไม้                 
บนผลิตภัณฑ์เข็มกลัดติดเสื้อสุภาพสตรี สำหรับนักเรียนวิทยาลัยสารพัดช่างนครหลวง เพื่อเป็นสื่อใน
การจัดการเรียนการสอนให้มีประสิทธิภาพประสิทธิผล เป็นไปตามมาตรฐานของหลักสูตรรายวิชา 
สามารถนำความรู้ไปใช้ประกอบอาชีพ สร้างโอกาสทางการศึกษาพัฒนาคุณภาพผู้เรียน  
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1.2  วัตถุประสงค ์
 1.2.1 เพื ่อหาประสิทธิภาพของสื ่อการสอนมัลติมีเดียการปักลายดอกไม้บนผลิตภัณฑ์                  
เข็มกลัดติดเสื้อสุภาพสตรีสำหรับนักเรียน วิทยาลัยสารพัดช่างนครหลวง  
 1.2.2 เพื่อประเมินประสิทธิภาพของสื่อการสอนมัลติมีเดียการปักลายดอกไม้บนผลิตภัณฑ์
เข็มกลัดติดเสื้อสุภาพสตรีสำหรับนักเรียน วิทยาลัยสารพัดช่างนครหลวง  
 1.2.3 เพื่อศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนที่มีต่อสื่อการสอนมัลติมีเดียการปักลายดอกไม้                     
บนผลิตภัณฑ์เข็มกลัดติดเสื้อสุภาพสตรีสำหรับนักเรียน วิทยาลัยสารพัดช่างนครหลวง 
 
1.3  ขอบเขตของการศกึษา 
 1.3.1  ขอบเขตด้านเนือ้หา การวิจัยครั้งนี้มุ่งศึกษา 
  เรื่องการปักลายดอกไม้บนผลิตภัณฑ์เข็มกลัดติดเสื้อสุภาพสตรี ผู้วิจัยได้ทำการเลือก
เนื้อหาท่ีนำมาใช้ในการพัฒนาสื่อการสอนมัลติมีเดีย 4 ข้ันตอน ดังนี ้

 ข้ันตอนที่ 1 วัสดุอุปกรณ์ในการปัก 
 ข้ันตอนที่ 2 การปักลายพื้นฐาน 

 -  การปักลายปมฝรั่งเศส 
 -  การปักลายเลซี่ เดซี่ 
 -  การปักลายคัดเวิร์ค 
 -  การปักลายใยแมงมุม 
 -  การปักลายตัวหนอน 

 ข้ันตอนที่ 3 การปักลายดอกไม้ 
 - ดอกไม้ลายปมฝรั่งเศส 
 - ดอกไม้ลายเลซี่ เดซี ่
 - ดอกไม้ลายคัดเวิร์ค 
 - ดอกไม้ลายใยแมงมุม 
 - ดอกไม้ลายตัวหนอน 

 ข้ันตอนที่ 4 การประดิษฐ์เข็มกลัดติดเสื้อลายดอกไม้ 
          1.3.2  ขอบเขตด้านประชากร  
                 ประชากรที่ใช้ในการวิจัยครั้งนี้ ได้แก่ นักเรียนหลักสูตรระยะสั้นที่ลงทะเบียนเรียน   
ในภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2563 วิชางานประดิษฐ์ของใช้จากผ้า วิทยาลัยสารพัดช่างนครหลวง 
กรุงเทพมหานคร จำนวน 35 คน (งานทะเบียน วิทยาลัยสารพัดช่างนครหลวง, 2563) และผู้ประเมิน
ประสิทธิภาพสื่อมัลติมีเดีย จำนวน 3 ท่าน 
 1.3.3  ขอบเขตด้านพื้นที่ ในการศึกษาครั้งนี้ผู้ทำวิจัยได้ศึกษาเฉพาะในวิทยาลัยสารพัดชา่ง
นครหลวง กรุงเทพมหานคร 
 1.3.4  ขอบเขตด้านระยะเวลา  ในการศึกษาวิจัยครั้งนี้ได้ใช้เวลาในการศึกษา และเก็บ
รวบรวมข้อมูล โดยใช้เวลาในช่วงเดือน กรกฎาคม พ.ศ. 2563 ถึงเดือน กุมภาพันธ์ พ.ศ. 2564 
 



4 
 

1.4  ตัวแปรที่ศกึษา 
         1.4.1  ตัวแปรต้น (independent variables)  คือ สื่อการสอนมัลติมีเดียการปักลาย
ดอกไม้บนผลิตภัณฑ์เข็มกลัดติดเสื้อสุภาพสตรี 
           1.4.2  ตัวแปรตาม (dependent variables) ได้แก่ 
                 1.4.2.1 ประสิทธิภาพของสื่อการสอนมัลติมีเดียการปักลายดอกไม้บนผลิตภัณฑ์                 
เข็มกลัดติดเสื้อสุภาพสตรี 
   1.4.2.2 การประเมินประสิทธิภาพของสื ่อการสอนมัลติมีเดียการปักลายดอกไม้                 
บนผลิตภัณฑ์เข็มกลัดติดเสื้อสุภาพสตรี 
 1.4.2.3 ความพึงพอใจของนักเรียนที่มีต่อสื่อการสอนมัลติมีเดียการปักลายดอกไม้  
บนผลิตภัณฑ์เข็มกลัดติดเสื้อสุภาพสตรี  
 
1.5  นิยามศพัท ์ 

1.5.1  สื่อมัลติมีเดีย หมายถึง สื่อแบบผสมผสานระหว่างข้อความ รูปภาพ ภาพเคลื่อนไหว 
เสียง วีดีทัศน์ ที่นำมาผลิตเป็นสื่อมัลติมีเดียที่ใช้สำหรับการเรียนการสอน เรื่องการปักลายดอกไม้                
บนผลิตภัณฑ์เข็มกลัดติดเสื้อสุภาพสตรี  

1.5.2  การปักลายดอกไม้ หมายถึง การใช้ลักษณะของวิธีการปักแต่ละลายที่นำมาปัก ลงบน
ผ้าให้มีรูปร่าง ลักษณะคล้ายดอกไม้ ได้แก่  

 1.5.2.1 วัสดุ อุปกรณ์ หมายถึง สิ่งของเครื่องมือท่ีนำมาใช้ในการปักลายดอกไม้  
 1.5.2.2 ลายปมฝรั่งเศส หมายถึง การใช้ไหมปักลายดอกไม้โดยใช้วิธีการปักลายปม
ฝรั่งเศสเป็นช่อดอกไม้ 
 1.5.2.3 ลายเลซี่เดซี่ หมายถึง การใช้ไหมปักลายดอกไม้ โดยใช้วิธีการปักลายเลซี่  เดซี่
เป็นดอกเดซี ่
 1.5.2.4 ลายคัดเวิร ์ค หมายถึง การใช้ไหมปักลายดอกไม้ โดยใช้ว ิธ ีการปักลาย                    
คัดเวิร์คเป็นดอกไม้ 
 1.5.2.5 ลายใยแมงมุม หมายถึง การใช้ไหมปักลายดอกไม้ โดยใช้วิธีการปักลายใยแมง
มุมเป็นดอกกุหลาบ 
 1.5.2.6 ลายปักลายตัวหนอน หมายถึง การใช้ไหมปักลายดอกไม้ โดยใช้วิธีการปักลาย
ตัวหนอนเป็นดอกกุหลาบ 

 1.5.3 ประสิทธิภาพ หมายถึง ผลคะแนนท่ีทดสอบจากบทเรียนด้วยสื่อการสอนมัลติมีเดีย การ
ปักลายดอกไม้บนผลิตภัณฑ์เข็มกลัดติดเสื ้อสุภาพสตรีสำหรับนักเรียน วิทยาลัยสารพัดช่างนครหลวง                  
ที่สร้างขึ้นโดยเกณฑ์ 80/80 ซึ่ง 80 แรกเป็นคะแนนระหว่างเรียน และ 80 ตัวหลังเป็นคะแนนชิ้นงาน
หลังการเรียน  
          1.5.4  การประเมินประสิทธิภาพ หมายถึง การประเมินความเหมาะสม ความเป็นไปได้และ
ความมีประโยชน์ของสื่อการสอนมัลติมีเดียการปักลายดอกไม้บนผลิตภัณฑ์เข็มกลัดติดเสื้อสุภาพสตรี
สำหรับนักเรียน วิทยาลัยสารพัดช่างนครหลวง  
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          1.5.5  ความพึงพอใจ หมายถึง ความเข้าใจในเนื้อหาสื่อการสอนและสามารถปฏิบั ติงานได้
ตามสื่อการสอน และความรู้สึกหรือความประทับใจ ความชื่นชอบของนักเรียนที่มีต่อการใช้สื่อการสอน
มัลติมีเดียการปักลายดอกไม้บนผลิตภัณฑ์เข็มกลัดติดเสื้อสุภาพสตรี 
 
1.6 สมมติฐาน 
        16.1 สื ่อการสอนมัลติมีเดียการปักลายดอกไม้บนผลิตภัณฑ์เข็มกลัดติดเสื ้อสุภาพสตรี                        
มีประสิทธิภาพตามเกณฑ์ 80/80 
 1.6.2 การประเมินประสิทธิภาพของสือ่การสอนมัลติมีเดียการปักลายดอกไม้บนผลิตภัณฑ์เข็ม
กลัดติดเสื้อสุภาพสตรี มีความเหมาะสม ความเป็นไปได้ และความมีประโยชน์ อยู่ในระดับมากขึ้นไป 
หรือมีค่าเฉลี่ยไม่ต่ำกว่า 3.51 
 1.6.3 นักเรียนมีความพึงพอใจต่อสื่อการสอนมัลติมีเดียการปักลายดอกไม้บนผลิตภัณฑ์                   
เข็มกลัดติดเสื้อสุภาพสตรี อยู่ในระดับมากข้ึนไป หรือมีค่าเฉลี่ยไม่ต่ำกว่า 3.51 
 
1.7  กรอบแนวความคิด 
 
 ตัวแปรอสิระ  ตัวแปรตาม 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
ภาพที่ 1.1  กรอบแนวความคิด 
 
1.8  ประโยชน์ทีค่าดว่าได้รับ 
 1.8.1 ได้สื่อการสอนมัลติมีเดียการปักลายดอกไม้บนผลิตภัณฑ์เข็มกลัดติดเสื้อสุภาพสตรี  

1.8.2 ได้สื่อการสอนมัลติมีเดียการปักลายดอกไม้บนผลิตภัณฑ์เข็มกลัดติดเสื้อสุภาพสตรี      
ท่ีทำให้ผลคะแนนและทักษะของผู้เรียนดีข้ึน  
 1.8.3 ครูผู้สอนได้แนวทางในการพัฒนาสื่อการสอนมัลติมีเดียประกอบการเรียนการสอน    
ในรายวิชาอื่น ๆ ต่อไป 
 

สื่อการสอนมัลติมีเดียการ
ปักลายดอกไม้บนผลิตภัณฑ์ 
เข็มกลัดติดเสื้อสุภาพสตรี 

1. ประสิทธิภาพของสื่อการสอนมัลติมีเดียการปักลาย
ดอกไม้บนผลิตภัณฑ์เข็มกลัดติดเสื้อสุภาพสตรี  
2. การประเมินประสิทธิภาพของสื่อการสอนมัลติมีเดีย   
การปักลายดอกไม้บนผลิตภัณฑ์เข ็มกลัดติดเสื้อ
สุภาพสตรี  
3. ความพึงพอใจของนักเร ียนที ่ม ีต ่อสื ่อการสอน
มัลติมีเดียการปักลายดอกไม้บนผลิตภัณฑ์เข็มกลัดติด
เสื้อสุภาพสตรี  
 
 

 



บทที่ 2 
 

เอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวข้อง 
 
  

 การพัฒนาสื่อการสอนมัลติมีเดียการปักลายดอกไม้บนผลิตภัณฑ์เข็มกลัดติดเสื้อสุภาพสตรี
สำหรับนักเรียน วิทยาลัยสารพัดช่างนครหลวง ผู้วิจัยได้ศึกษาค้นคว้าแนวคิด ทฤษฎี และงานวิจัย                
ท่ีเกี่ยวข้อง เพื่อเป็นแนวทางในการศึกษา ตามลำดับ ดังนี้  
 2.1  ความรู้เกี่ยวกับการปักลายพื้นฐาน ลายดอกไม้ 
 2.2  แนวคิดทฤษฎีเก่ียวกับสือ่มัลติมีเดีย 
 2.3  ทฤษฎีเก่ียวกับสี 
 2.4  ทฤษฎีเก่ียวกับเสียง 
 2.5  แนวคิดทฤษฎีเก่ียวกับการทดสอบประสิทธิภาพของสือ่การสอน 
 2.6  แนวคิดเกี่ยวกับการประเมนิความเหมาะสม ความเปน็ไปได้ และประโยชน ์
 2.7  แนวคิดทฤษฎีเก่ียวกับความพึงพอใจ 
 2.8  ข้อมูลเก่ียวกับวิทยาลัยสารพัดช่างนครหลวง 
 2.9  งานวิจัยท่ีเกี่ยวขอ้ง 
 
2.1  ความรูเ้กี่ยวกับการปักลายพื้นฐาน ลายดอกไม ้
 2.1.1  วิชางานประดิษฐ์ของใช้จากผ้า 
 2.1.1.1  หลักสูตรวิชาชีพระยะสั้นพุทธศักราช 2558   
 2.1.1.2  จุดประสงค์รายวิชา 
   1. มีความรู้ความเข้าใจเกี่ยวกับการออกแบบ การเลือก การใช้ และการเก็บ
รักษาวัสดุ อุปกรณ์ในการเย็บ การปัก งานประดิษฐ์ของใช้จากผ้า        
   2. มีทักษะในการออกแบบ การวาดแบบ และขั้นตอนการประดิษฐ์ การเย็บ 
การปัก และประดิษฐ์ของใช้จากผ้า        
           3. มีทักษะในการออกแบบ ประดิษฐ์ของใช้จากผ้า คิดคำนวณต้นทุน กำไร 
กำหนดราคา และจัดจำหน่าย 
   4. มีกิจนิสัยในการทำงาน ปฏิบัติงานด้วยความเป็นระเบียบ เรียบร้อย 
ประณีต รอบคอบ สะอาดและปลอดภัย 
 2.1.1.3 สมรรถนะรายวิชา 
 1.สามารถการออกแบบ การเลือก การใช้ และการเก็บรักษาวัสดุ อุปกรณ์  
ในการเย็บการปัก งานประดิษฐ์ของใช้จากผ้า  การเก็บรักษาชิ้นงาน การคิดคำนวณต้นทุน กำไร 
กำหนดราคา และจัดจำหน่าย 
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   2. ออกแบบ การวาดแบบ และขั้นตอนการประดิษฐ์ การเย็บ การปัก และ
ประดิษฐ์ของใช้จากผา้        
   3. อธิบายข้ันตอนในการประดิษฐ์ของใช้จากผ้า        
   4. คิดคำนวณต้นทุน กำไร กำหนดราคา และจัดจำหน่าย 
   2.1.1.4  คำอธิบายรายวิชา 
 ศึกษาและปฏิบัติเกี่ยวกับการออกแบบ การเลือกใช้และการเก็บรักษาวัสดุ
อุปกรณ์ในการตัดเย็บงานประดิษฐ์ของใช้จากผ้า มีทักษะในการออกแบบ การปัก ศิลปะงานผา      
งานแพทเวิร์ค งานควิลท์ งานแอพพลิเค่ คิดคำนวณต้นทุน กำไร กำหนดราคา และจัดจำหน่าย มีกิจ
นิสัยในการทำงาน ปฏิบัติงานด้วยความเป็นระเบียบ เรียบร้อย ประณีต รอบคอบ สะอาดและปลอดภยั 
 2.1.1.5 การประมวลการสอน 

 

 

หลักสูตรรายวิชา 
ประเภทวิชาคหกรรมศาสตร ์ สาขาวิชา คหกรรมศาสตรท์ั่วไป  กลุ่มวิชา งานประดษิฐ์ 

รหัสหลักสูตร 1403 - 3401               ช่ือหลักสูตร งานประดษิฐ์ของใช้จากผ้า 150 ช่ัวโมง 
จุดประสงคร์ายวิชา 
        1. มีความรู ้ความเข้าใจเกี ่ยวกับการออกแบบ การเลือก การใช้ และการเก็บรักษาวัสดุ   
อุปกรณ์ในการเย็บ การปัก งานประดิษฐ์ของใช้จากผ้า        
        2. มีทักษะในการออกแบบ การวาดแบบ และขั ้นตอนการประดิษฐ์ การเย็บ การปัก        
และประดิษฐ์ของใช้จากผ้า        
        3. มีทักษะในการออกแบบ ประดิษฐ์ของใช้จากผ้า   คิดคำนวณต้นทุน กำไร กำหนดราคา 
และจัดจำหน่าย 
 4. มีกิจนิสัยในการทำงาน ปฏิบัติงานด้วยความเป็นระเบียบ เรียบร้อย ประณีต รอบคอบ 
สะอาดและปลอดภัย 
สมรรถนะรายวิชา 
           1. สามารถการออกแบบ การเลือก การใช้ และการเก็บรักษาวัสดุ อุปกรณ์ในการเย็บ 
การปัก งานประดิษฐ์ของใช้จากผ้า การเก็บรักษาชิ้นงาน การคิดคำนวณต้นทุน กำไร กำหนดราคา 
และจัดจำหน่าย 
  2. ออกแบบ การวาดแบบ และข้ันตอนการประดิษฐ์ การเย็บ การปัก และประดษิฐ์ของใช้
จากผ้า        
  3. อธิบายข้ันตอนในการประดิษฐ์ของใชจ้ากผ้า        
  4. คิดคำนวณต้นทุน กำไร กำหนดราคา และจัดจำหน่าย 
 

คำอธบิายรายวิชา 
           ศึกษาและปฏิบัติเกี่ยวกับการออกแบบ การเลือกใช้และการเก็บรักษาวัสดุอุปกรณ์ในการ
ตัดเย็บงานประดิษฐ์ของใช้จากผ้า มีทักษะในการออกแบบ การปัก  ศิลปะงานผางานแพทเวิร์ค                  
งานควิลท์ งานแอพพลิเค่ คิดคำนวณต้นทุน กำไร กำหนดราคา และจัดจำหน่าย มีกิจนิสัยในการ
ทำงาน ปฏิบัติงานด้วยความเป็นระเบียบ เรียบร้อย ประณีต รอบคอบ สะอาดและปลอดภัย 
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 โครงการสอนวิชา  งานประดิษฐ์ของใช้จากผ้า   รหัสวชิา  1403 - 3401            
สาขาวิชา  คหกรรมศาสตร์  สาขางาน ศิลปประดิษฐ์ ประเภทวิชา คหกรรมศาสตร ์

ภาคเรียนท่ี  2  ปีการศึกษา  2563 
ระหว่างวันท่ี 1 เดือน พฤศจกิายน พ.ศ. 2563  ถึงวันท่ี 15 เดือน มีนาคม พ.ศ. 2564 

วิทยาลัยสารพัดช่างนครหลวง 
 

1.  ผู้สอน  นายอนุพงษ์ ภูสเีขียว  โทรศัพท์  085-6436762  E-mail: man_ice55@hotmail.com   
2.  ผู้เรียน  หลักสูตรระยะสัน้ (150 ชั่วโมง) จำนวน    35   คน 
3.  ห้องเรียน   231 
4.  จำนวนหนว่ยกิต  2       หนว่ยกิต 
5.  จุดประสงค์รายวิชา (ตามหลักสูตรกำหนด) 
 1. มีความรู ้ความเข้าใจเกี ่ยวกับการออกแบบ การเลือก การใช้ และการเก็บรักษาวัสดุ  
อุปกรณ์ในการเย็บ การปัก งานประดิษฐ์ของใช้จากผ้า        
 2. มีทักษะในการออกแบบ การวาดแบบ และข้ันตอนการประดิษฐ์ การเย็บ การปัก                      
และประดิษฐ์ของใช้จากผ้า        
         3. มีทักษะในการออกแบบ ประดิษฐ์ของใช้จากผ้า   คิดคำนวณต้นทุน กำไร กำหนดราคา 
และจัดจำหน่าย 
 4. มีกิจนิสัยในการทำงาน ปฏิบัติงานด้วยความเป็นระเบียบ เรียบร้อย ประณีต รอบคอบ 
สะอาดและปลอดภัย 
6.  คำอธบิายรายวิชา (ตามหลักสูตรกำหนด) 
 ศึกษาและปฏิบัติเกี่ยวกับการออกแบบ การเลือกใช้และการเก็บรักษาวัสดุอุปกรณ์ในการ      
ตัดเย็บงานประดิษฐ์ของใช้จากผ้า มีทักษะในการออกแบบ การปัก  ศิลปะงานผางานแพทเวิร์ค                      
งานควิลท์ งานแอพพลิเค่ คิดคำนวณต้นทุน กำไร กำหนดราคา และจัดจำหน่าย มีกิจนิสัยในการ
ทำงาน ปฏิบัติงานด้วยความเป็นระเบียบ เรียบร้อย ประณีต รอบคอบ สะอาดและปลอดภัย  
7.  สมรรถนะรายวิชา 
 1. สามารถการออกแบบ การเลือก การใช้ และการเก็บรักษาวัสดุ อุปกรณ์ในการเย็บ                   
การปัก งานประดิษฐ์ของใช้จากผ้า การเก็บรักษาชิ้นงาน การคิดคำนวณต้นทุน กำไร กำหนดราคา 
และจัดจำหน่าย 
 2. ออกแบบ การวาดแบบ และขั้นตอนการประดิษฐ์ การเย็บ การปัก และประดิษฐ์ของใช้              
จากผ้า        
 3. อธิบายข้ันตอนในการประดิษฐ์ของใช้จากผ้า        
 4. คิดคำนวณต้นทุน กำไร กำหนดราคา และจัดจำหน่าย 
8.  แนวทางการศึกษา (กรอบการเรียนรู้ของนักเรียน) 
 1.  ความรู้เกี่ยวกับงานประดิษฐ์ของใช้จากผ้า  

2.  การเลือกใช้และการเก็บรกัษาวัสดอุุปกรณใ์นการตัดเยบ็งานประดษิฐ์ของใช้จากผ้า  
3.  การออกแบบ 

 4.  การปัก 

 

mailto:man_ice55@hotmail.com
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 5.  ศิลปะงานผางานแพทเวิร์ค  
 6.  งานควิลท์  
 7.  งานแอพพลิเค่   
 8.  ข้ันตอนในการประดิษฐ์ของใช้จากผ้า  
 9.  คำนวณต้นทุน กำไร กำหนดราคา และจัดจำหน่าย 
9.  กิจกรรมการสอน (อย่างน้อย 5 วิธี) 
 1. อธิบาย ยกตัวอย่าง และให้นักเรียนทำใบงาน 
 - แนะนำวิธีการขั้นตอนในการปฏิบัติงาน 
 2. การฝึกทักษะผู้เรียน 
 2.1 ทบทวนความรู้ ตามใบงานท่ีมอบหมาย 
 2.2 ให้ผู้เรียนทำงานรายบุคคล 1 คนต่อ 1 ใบงาน 
 2.3 ให้แต่ละคนสืบค้นข้อมูลตามใบงาน 
 2.4 ปฏิบัติงานตามข้ันตอนแต่ละใบงาน 
 3. ปฏิบัติการตามใบงานท่ีมอบหมาย 
 4. การนำเสนอผลงานตามท่ีมอบหมาย 
  4.1 นำเสนอผลงานทางวาจา และส่งผลงาน 
 4.2 ครูประเมินผลงานและให้คำแนะนำ 
10.  เอกสารประกอบการสอน  

- เจียง เยี่ยน เหมย. 2558.  สวนสนุกงานควิลทของฉัน. พิมพครั้งที่ 1. สํานักพิมพแมลงปอ. 
นนทบุรี.  

- ศิริกุล สาลีวัน.  2554.  เอกสารประกอบการเรียน วิชา เย็บ ปัก ถัก.  วิทยาลัยอาชีวศึกษา
เชียงใหม่. เชียงใหม่ 

- Ayako Otsuka. 2557.  งานปักลายนูน 3 มิติ .พิมพครั ้งที ่ 1. บริษัทแม่บ้าน จำกัด. 
กรุงเทพฯ.  

- Kazuk Aoki.  Embroidered garden flowers. Roost Books. Colorado.80301 
11.  สื่อการสอน (มากกว่า ร้อยละ 50 ของหนว่ยการเรยีน) 
 1. เอกสารประกอบการเรียนการสอน 
 2. ตำรา  
 3. ตัวอย่างจริง กรณีศึกษาต่าง ๆ  
 4. วิดีโอ  
 5. ห้องสมุด 
 6. รูปภาพ 
12.  การศึกษาดว้ยการค้นคว้า (อาจจะมอบหมายให้นักเรียนค้นคว้าอะไร จากแหล่งใด) 
 1. แหล่งการเรียนรู้ห้องศิลปประดษิฐ์ 
 2. ห้องสมุดวิทยาลัยสารพัดชา่งนครหลวง 
 3. วีดีโอ เกี่ยวกับงานประดษิฐ์กระเป๋าจากผ้า 
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 4. สถานประกอบ ฮง การ์เมนท์ แอสเซสเซอรร์ี่ Hong Garment 
 5. สถานประกอบ I Love Quiltings Accessories 
13.  การบรูณาการ 
 บูรณาการกับการทำชิ้นงานรายวิชางานประดิษฐ์กระเป๋าจากผ้า 
14.  ชิ้นงาน/โครงการ (Project) 
 ผลงานกระเป๋า/ของใช้จากผ้า 
15.  เชิญผู้เช่ียวชาญ 
 ครูฝึกจากสถานประกอบการธุรกิจ บ้านอาชีพบางกรวย 
16.  ทัศนศึกษาดูงาน 

แหล่งจำหนว่ยวสัดุอุปกรณ์ ตลาดพาหรุัด/สำเพ็ง  
สถานประกอบ I Love Quiltings Accessories 
สถานประกอบ Quilts Corner  

17.  การประเมินผล คะแนนร้อยละ  100  แบ่งเป็น 
 1.  คุณธรรม จริยธรรม      ร้อยละ 20 
 2.  การเรียนการสอน      ร้อยละ  50 
 3.  ชิ้นงาน/โครงการ (Project Work)    ร้อยละ  30 
18.  เกณฑ์การวดัผล 
 ช่วงคะแนน ระดบัผลการเรียน   ความหมาย 
 80 - 100  4     ผลการเรียนอยู่ในเกณฑ์ดีเยี่ยม 
 75 -79   3.5   ผลการเรียนอยู่ในเกณฑ์ดีมาก 
 70 - 74   3   ผลการเรียนอยู่ในเกณฑ์ด ี
 65 - 69   2.5   ผลการเรียนอยู่ในเกณฑ์ดีพอใช ้
 60 - 64   2   ผลการเรียนอยู่ในเกณฑ์พอใช้ 
 55 - 59   1.5   ผลการเรียนอยู่ในเกณฑอ์่อน 
 50 - 54   1   ผลการเรียนอยู่ในเกณฑอ์่อนมาก 
 ต่ำกว่า 50   0   ผลการเรียนต่ำกวา่เกณฑ์ขั้นต่ำ 
19.  การส่งผลการเรียนการสอน 
 กำหนดการส่งผลการประเมนิผลตามสภาพจริง 
  ครั้งที่ 1  สัปดาห์ท่ี 4 
  ครั้งที่ 2  สัปดาห์ท่ี 8 
  ครั้งที่ 3  สัปดาหท่ี์ 11 
 ** การสอบวัดผล สอบประมวลผลปลายภาคเรยีน สัปดาห์ท่ี 11 
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20.  การแบ่งหน่วยการเรียนการสอน 
สัปดาห์ท่ี วัน เดือน ป ี กิจกรรมการเรียนรู ้ กิจกรรมการสอน ส่ือการเรียนการสอน 

1 
(15 ชั่วโมง) 

ก.ย ความรู้เกี่ยวกับงาน
ประดิษฐ์ของใช้
จากผา้ 

- ครูผู้สอนบรรยาย 
- นักศึกษาซักถาม 
- ปฏิบัตงิามตามใบงานที ่
  มอบหมาย 
- ครูและผู้เรียนร่วมกัน 
  อภปิราย ให้คำปรึกษา 
   คำแนะนำ 

1. เอกสารประกอบการเรียนการสอน 
2. ตำรา  
3. ตัวอย่างจริง  กรณีศึกษาต่าง ๆ  
4. วิดีโอ  
5. ห้องสมุด 
6. รูปภาพ 
- เจียง เยี่ยน เหมย. 2558. สวนสนุกงานค
วิลท ของฉัน. พิมพคร้ังที่ 1. สํานักพิมพ
แมลงปอ. นนทบุรี.  
- ศิริกุล สาลีวัน.  2554.  เอกสาร
ประกอบการเรียน วิชา เย็บ ปัก ถัก .  
วิทยาลัยอาชีวศึกษาเชียงใหม่. เชียงใหม ่
- Ayako Otsuka. 2557. งานปักลายนนู 3 
มิติ .พิมพคร้ังที่ 1. บริษัทแม่บ้าน จำกัด. 
กรงุเทพฯ.  
- Kazuk Aoki. Embroidered garden 
flowers. Roost Books. 
Colorado.80301 
 

2 
(60 ชั่วโมง) 

ก.ย - พ.ย การปัก - ครูผู้สอนบรรยาย 
- นักศึกษาซักถาม 
- ปฏิบัตงิามตามใบงานที ่
  มอบหมาย 
- ครูและผู้เรียนร่วมกัน 
  อภปิราย ให้คำปรึกษา 
   คำแนะนำ 

1. เอกสารประกอบการเรียนการสอน 
2. ตำรา  
3. ตัวอย่างจริง  กรณีศึกษาต่าง ๆ  
4. วิดีโอ  
5. ห้องสมุด 
6. รูปภาพ 
- เจียง เยี่ยน เหมย. 2558. สวนสนุกงานค
วิลท ของฉัน. พิมพคร้ังที่ 1. สํานักพิมพ
แมลงปอ. นนทบุรี.  
- ศิริกุล สาลีวัน.  2554.  เอกสาร
ประกอบการเรียน วิชา เย็บ ปัก ถัก .  
วิทยาลัยอาชีวศึกษาเชียงใหม่. เชียงใหม ่
- Ayako Otsuka. 2557. งานปักลายนนู 3 
มิติ .พิมพคร้ังที่ 1. บริษัทแม่บ้าน จำกัด. 
กรงุเทพฯ.  
- Kazuk Aoki. Embroidered garden 
flowers. Roost Books. 
Colorado.80301 
 

3 
(30 ชั่วโมง) 

พ.ย การเย็บ - ครูผู้สอนบรรยาย 
- นักศึกษาซักถาม 
- ปฏิบัตงิามตามใบงานที ่
  มอบหมาย 
- ครูและผู้เรียนร่วมกัน 
  อภปิราย ให้คำปรึกษา 
   คำแนะนำ 
 

1. เอกสารประกอบการเรียนการสอน 
2. ตำรา  
3. ตัวอย่างจริง  กรณีศึกษาต่าง ๆ  
4. วิดีโอ  
5. ห้องสมุด 
6. รูปภาพ 
- เจียง เยี่ยน เหมย. 2558. สวนสนุกงานค
วิลท ของฉัน. พิมพคร้ังที่ 1. สํานักพิมพ
แมลงปอ. นนทบุรี.  
- ศิริกุล สาลีวัน.  2554.  เอกสาร
ประกอบการเรียน วิชา เย็บ ปัก ถัก .  
วิทยาลัยอาชีวศึกษาเชียงใหม่. เชียงใหม ่
- Ayako Otsuka. 2557. งานปักลายนนู 3 
มิติ .พิมพคร้ังที่ 1. บริษัทแม่บ้าน จำกัด. 
กรงุเทพฯ.  
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สัปดาห์ท่ี วัน เดือน ป ี กิจกรรมการเรียนรู ้ กิจกรรมการสอน ส่ือการเรียนการสอน 
- Kazuk Aoki. Embroidered garden 
flowers. Roost Books. 
Colorado.80301 

4 
(30 ชั่วโมง) 

พ.ย – ธ.ค ศิลปะงานผ้า 
(Quilt และ 
Applique) 

- ครูผู้สอนบรรยาย 
- นักศึกษาซักถาม 
- ปฏิบัตงิามตามใบงานที ่
  มอบหมาย 
- ครูและผู้เรียนร่วมกัน 
  อภปิราย ให้คำปรึกษา 
   คำแนะนำ 

1. เอกสารประกอบการเรียนการสอน 
2. ตำรา  
3. ตัวอย่างจริง  กรณีศึกษาต่าง ๆ  
4. วิดีโอ  
5. ห้องสมุด 
6. รูปภาพ 
- เจียง เยี่ยน เหมย. 2558. สวนสนุกงานค
วิลท ของฉัน. พิมพคร้ังที่ 1. สํานักพิมพ
แมลงปอ. นนทบุรี.  
- ศิริกุล สาลีวัน.  2554.  เอกสาร
ประกอบการเรียน วิชา เย็บ ปัก ถัก .  
วิทยาลัยอาชีวศึกษาเชียงใหม่. เชียงใหม ่
- Ayako Otsuka. 2557. งานปักลายนนู 3 
มิติ .พิมพคร้ังที่ 1. บริษัทแม่บ้าน จำกัด. 
กรงุเทพฯ.  
- Kazuk Aoki. Embroidered garden 
flowers. Roost Books. 
Colorado.80301 

5 
(15 ชั่วโมง) 

ธ.ค - ก.พ การคำนวณต้นทุน
และการกำหนด
ราคา 

- ครูผู้สอนบรรยาย 
- นักศึกษาซักถาม 
- ปฏิบัตงิามตามใบงานที ่
  มอบหมาย 
- ครูและผู้เรียนร่วมกัน 
  อภปิราย ให้คำปรึกษา 
   คำแนะนำ 
 

1. เอกสารประกอบการเรียนการสอน 
2. ตำรา  
3. ตัวอย่างจริง  กรณีศึกษาต่าง ๆ  
4. วิดีโอ  
5. ห้องสมุด 
6. รูปภาพ 
- เจียง เยี่ยน เหมย. 2558. สวนสนุกงานค
วิลท ของฉัน. พิมพคร้ังที่ 1. สํานักพิมพ
แมลงปอ. นนทบุรี.  
- ศิริกุล สาลีวัน.  2554.  เอกสาร
ประกอบการเรียน วิชา เย็บ ปัก ถัก .  
วิทยาลัยอาชีวศึกษาเชียงใหม่. เชียงใหม ่
- Ayako Otsuka. 2557. งานปักลายนนู 3 
มิติ .พิมพคร้ังที่ 1. บริษัทแม่บ้าน จำกัด. 
กรงุเทพฯ.  
- Kazuk Aoki. Embroidered garden 
flowers. Roost Books. 
Colorado.80301 

 
 2.1.2 เนื้อหาเรือ่งการปัก 
  2.1.2.1  ความหมายของการปัก 
   เสาวลักษณ์ (2549) ได้กล่าวว่า การปักเป็นงานศิลปะอย่างหนึ่งของกุลสตรี 
เป็นการตกแต่งเครื่องแต่งการและเครื่องใช้ภายในบ้านต่าง ๆ เพื่อให้มีคุณค่าและความงามเพิ่มมาก
ยิ่งขึ้นการปักเป็นงานฝีมือที่ต้องอาศัยความประณีตบรรจง การปักนิยมปัก   ด้วยมือเพราะถือว่าเป็น
งานฝีมือที่ต้องการความละเอียดเป็นพิเศษ และนิยมปักด้วยไหมสีขาว สีชมพู  สีครีม หรือสีที่มีสีอ่อน 
และต่อมามีการพัฒนางานปักข้ึนตามยุคสมัย 
 งานปักถือเป็นงานที่มีคุณค่าสูง เพราะคนไทยจะคุ้นเคยกับการปักเครื่องทรง
และฉลองพระองค ์ของเจ ้านายชั ้นส ูง ซ ึ ่ งในงานราชพิธ ีสำค ัญต ่าง  ๆ เช ่น ฉลองพระองค์                  
ของพระบาทสมเด็จพระเจ้าอยู ่ห ัวฯ ทรงสะพัก(ผ้าห่มเฉ ียงบ่า) ฉลองพระองค์ช ุด ไทยของ
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พระบาทสมเด็จพระบรมราชินีนาถและพระบรมวงศานุวงค์หรือข้าราชการชั้นผู้ใหญ่ ที่แต่งกายเต็มยศ 
ซึ่งเราจะสังเกตเห็นได้จากเครื่องหมายหรือสัญลักษณ์ที่ใช้ประดับเครื่องแต่งกาย จะมีการปักดิ้น  
ตกแต่งงานปักที่งดงามวิจิตรบรรจงท่ีเห็นได้อย่างชัดเจนอีกอย่างหนึ่งคือ งานปักตกแต่งเครื่องแต่งกาย
ของนาฏศิลป์ไทยซึ่งถือเป็นภูมิปัญญาท่ีมีมาแต่อดีต  
 2.1.2.2  วัสดุและอุปกรณ์ท่ีใช้ในการปัก 
 1)  การเลือกใช้วัสดุอุปกรณ์ท่ีเหมาะสม และรู้จักการใช้งานจะช่วยให้ได้งาน
ปักที่สวยงามทั้งยังช่วยให้ทำงานได้สะดวกและรวดเร็วยิ ่งขึ้นอีกด้วย วัสดุ อุปกรณ์ที่ใช้ในการปัก                
มีดังนี ้
  1.1) ผ้าฝ้าย เป็นผ้าที่ใช้สำหรับนำมาใช้ในการปัก ซึ่งเป็นส่วนของพื้น
หลังเป็นผ้าท่ีมีน้ำหนักและความหนาปานกลาง ดูแลรักษาง่าย สามารใช้กับงานปักได้หลากหลาย 
   
 
 

 
 
 
 
     
 ภาพที่ 2.1 ผ้าฝ้าย  
 ที่มา:  วิทยาลัยสารพัดช่างนครหลวง (2563) 
     
 1.2) ด้ายเบอร์ 25 หรือไหมปัก เป็นด้ายสำหรับใช้ในการปักท่ีมีลักษณะ
เป็นเกลียวด้วยเส้นด้ายขนาดเล็กแบบคอร์ดมี 6 เส้น มีลักษณะเป็นไจ ไจหนึ่งมีความยาวประมาณ     
6 เมตร เวลาใช้ดึงด้ายออกจากไจได้ง่าย เหมาะสำหรับงานปักระเอียด เช่น ลายดอกไม้ ลายไทย 
เพราะเป็นเส้นด้ายขนาดเล็กท่ีมีความละเอียดอ่อน 
   
 

 
 
 
 
 
           
  ภาพที่ 2.2 ด้ายเบอร์ 25 หรือไหมปัก  
 ที่มา:  วิทยาลัยสารพัดช่างนครหลวง (2563) 
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 1.3)  ลูกปัด/คริสตัล  เป็นวสัดุท่ีใช้ปักหรือตกแต่งงานปัก เพื่อใหเ้กิด
ความสวยงาม 
         
 

 
 

 
 
    

  
     ภาพที่ 2.3 ลูกปัด/คริสตลั   

                                   ทีม่า:  วิทยาลยัสารพัดช่างนครหลวง (2563) 
   
 1.4) สะดึง  มีหลายขนาด มีทั้งแบบรี แบบกลม สะดึงใช้ในการตรึงผ้า
ให้เรียบ ทำให้งานปักเรียบ ประณีต สวยงาม 
   
 
 
 
 
 
 
     

     ภาพที่ 2.4  สะดงึ   
                                   ทีม่า:  วิทยาลยัสารพัดช่างนครหลวง (2563) 
 
 1.5) เข็มมือ เป็นเข็มที ่นำมาใช้ในการปักและเนา เข็มเนาที่เหมาะ     
กับงานปัก คือเข็มเบอร์ 7 และเบอร์ 8 
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 ภาพที่ 2.5 เข็มมือ  
             ที่มา:  วิทยาลัยสารพัดช่างนครหลวง (2563) 
 
 1.6) ปากกาเขียนผ้า ใช้เขียนผ้าหรือวาดลวดลายในการปักลงบนผ้า 
คุณสมบัติของปากกาจะหายเมื่อโดนน้ำหรืออากาศ 
    
 
 
 
 
 

  
  
 ภาพที่ 2.6  ปากกาเขียนผ้า  
 ที่มา:  วิทยาลัยสารพัดช่างนครหลวง (2563) 
     
 1.7) ดินสอเขียนผ้า ใช้เขียนผ้าหรือวาดลวดลายลงบนผ้าที ่ใช้ปัก 
สามารถลบออกได้ 
   
  

 
 
 

 
 
     
      ภาพที่ 2.7 ดินสอเขียนผ้า  
 ที่มา:  วิทยาลัยสารพัดช่างนครหลวง (2563) 
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 1.8) ไม้บรรทัดวงกลม ใช้สำหรับวาดหรือกำหนดลวดลายในการปัก
รูปทรงวงกลม ขนาดเส้นผ้าศูนย์กลาง 6 เซนติเมตร 
   
         
     
 
 
 
 
          
                      ภาพที่ 2.8 ไม้บรรทัดวงกลม  
     ที่มา:  วิทยาลัยสารพัดช่างนครหลวง (2563) 
  
 1.9) กรรไกรปลายแหลม มีด้ามตรง ส่วนปลายของใบมีดจะตรงและมี
ปลายแหลมเรียว มีขนาด 3 – 5 นิ้ว ใช้สำหรับนำมาตัดผ้า 
       
  
 

 
 

 
 
     
         ภาพที่ 2.9 กรรไกรปลายแหลม  
              ที่มา:  วิทยาลัยสารพัดช่างนครหลวง (2563) 
   
 1.10) กรรไกรปลายโค้ง เป็นกรรไกรที่มีด้ามตรงแต่ส่วนปลายจะโค้ง    
มีขนาด 3 – 5 นิ้ว ส่วนปลายโค้งของกรรไกรใช้ตัดเส้นไหมในส่วนท่ีชิดกับงานปัก 
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     ภาพที่ 2.10 กรรไกรปลายโค้ง  
         ที่มา:  วิทยาลัยสารพัดช่างนครหลวง (2563) 
 
 1.11) ด้ามเข็มกลัด เป็นวัสดุท่ีใช้ในการประดิษฐ์เข็มกลัดติดเสื้อ  
มีความยาว 8 เซนติเมตร 
         
  
 
  
 
 
     
      
 ภาพที่ 2.11  ด้ามเข็มกลัด  
                     ที่มา:  วิทยาลัยสารพัดช่างนครหลวง (2563) 
      

1.12) แป้นพลาสติกรูปทรงวงรี  ใช้ในการทำตัวเข็มกลัด มีขนาดกว้าง   
4 เซนติเมตร ยาว 5 เซนติเมตร เป็นแผ่นรูปทรงวงรีมีส่วนเว้าโค้งด้านเดียว 

 
 
 

 
 
 
 
      
  ภาพที่ 2.12 แป้นพลาสติกรปูทรงวงรี  
 ที่มา:  วิทยาลัยสารพัดช่างนครหลวง (2563)  
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 1.13) ใยสังเคราะห์แผ่น เป็นวัสดุที่ใช้ในการประดิษฐ์เข็มกลัด มีขนาด
ความหนา 200 กรัม เป็นแผ่นสีขาว ใช้สำหรับส่วนประกอบชั้นงานเข็มกลัดเพื่อให้มีความนูนเป็นมิติ 
          

 

 
 
 
 
 
     
 ภาพที่ 2.13 ใยสังเคราะห์แผน่   
 ที่มา:  วิทยาลัยสารพัดช่างนครหลวง (2563) 
 
 1.14) ด้ายเนา ใช้สำหรับเนา ในขั้นตอนการประดิษฐ์ผลงานในการปัก 
ด้ายเนา ท่ีนิยมใช้เลือกใช้สีตามสีของชิ้นงาน 
   
  
 
 
 
 
 
        
       ภาพที่ 2.14 ด้ายเนา  
 ที่มา:  วิทยาลัยสารพัดช่างนครหลวง (2563) 
    
 2.1.2.3 วิธีขั้นตอนการปักลายพื้นฐาน 5 ลวดลาย ประกอบไปด้วย 
  1. การปักลายปมฝรั่งเศส 
  2. การปักลายเลซี่ เดซี ่
  3. การปักลายคัดเวิร์ค 
  4. การปักลายใยแมงมุม 
  5. การปักลายตัวหนอน 
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1) การปักลายปมฝรั่งเศส มีวธิกีารปักดังนี้  
 
 
 

 
 
 
 
      
    ภาพที่ 2.15 การปักลายปมฝรั่งเศส   
    ที่มา:  วิทยาลัยสารพัดช่างนครหลวง (2563) 
           

      ข้ันตอนที่ 1 แทงเข็มข้ึนท่ีตำแหน่งหมายเลข 1        
  

 
 
  
 
     
    
     
                 ภาพที่ 2.16 การปักตำแหน่งท่ี 1  

       ที่มา:  วิทยาลัยสารพัดชา่งนครหลวง (2563) 
      

                          ข ั ้นตอนที ่  2  จ ับปลายไหมให้ไปทางซ้าย แล้วใช ้ปลายเข ็มพัน          
ส่วนปลายไหม 2 รอบ ปักลงไปข้างตำแหน่งหมายเลข 1 

   
 

 
 
 
 

 
        
                 ภาพที่ 2.17 จับปลายไหมไปทางซ้าย 

     ที่มา:  วิทยาลัยสารพัดชา่งนครหลวง (2563) 
 

 

  
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                                   ข้ันตอนที ่3 ดึงไหมให้รัดเขม็เล็กน้อย ดึงเข็มลงให้ตึง 
       

 
            
 

 
 
 
         
                                     ภาพที ่2.18 ดึงไหมให้รัดเข็ม  
                                             ทีม่า:  วิทยาลยัสารพัดช่างนครหลวง (2563) 
  

     ข้ันตอนที ่4 ดึงเข็มลงใหต้ึงก็จะได้ปมขนาดเล็กเรียกวา่ปมฝรั่งเศส 
      

 
   
 
 
 
 
       
                                     ภาพที ่2.19 ดึงเข็มลงให้ตึง   
                                   ทีม่า:  วิทยาลยัสารพัดช่างนครหลวง (2563) 
 
        ข้ันตอนที ่5 ลักษณะการปักลายปมฝรั่งเศสที่สำเร็จ 
          
 
 
 
 
 
 
         
        ภาพที่ 2.20 ปมฝรั่งเศส  
                                            ทีม่า:  วิทยาลยัสารพัดช่างนครหลวง (2563) 
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 2) การปักลายเลซี่ เดซี่ มีวิธกีารปักดังนี ้
     
 
 

 
 
 
 
      
      ภาพที่ 2.21 การปักลายเลซี่ เดซี่   
                                            ทีม่า:  วิทยาลยัสารพัดช่างนครหลวง (2563) 
 
                                    ข้ันตอนที่ 1 แทงเข็มข้ึนท่ีตำแหน่งหมายเลข 1 
      
    
 
 
 
 
 
       
                                   ภาพที่ 2.22 ตำแหน่งหมายเลข 1 
                                   ทีม่า:  วิทยาลยัสารพัดช่างนครหลวง (2563) 
    

               ข้ันตอนที่ 2 แทงเข็มลงข้างตำแหน่งหมายเลข 1ตำแหน่งหมายเลข 2 
          
 
 
 
 

 
 
         
                                     ภาพที ่2.23 แทงเข็มลงข้างตำแหน่งหมายเลข 1  
                                     ที่มา:  วิทยาลัยสารพัดช่างนครหลวง (2563) 
                                       
 

 

 
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                                         ข้ันตอนที่ 3 แทงเข็มข้ึนท่ีตำแหน่งหมายเลข 3 ใช้ไหมคลอ้งส่วนบนของเข็ม 
         
      
 
 
 
 
 
          
                                     ภาพที ่2.24 ใช้ไหมคล้องส่วนบนของเข็ม  
                                              ที่มา:  วิทยาลัยสารพัดช่างนครหลวง (2563) 
      

               ขั้นตอนที่ 4  ดึงไหมและจัดรูปทรงให้สวยงาม แทงเข็มลงที่ตำแหน่ง
หมายเลข 4 เป็นการเย็บตรึง ทุก ๆ กลีบ 

      
       

 
 
 
 
    
           
                                     ภาพที ่2.25 ดึงไหมจัดรูปทรง  
                                              ที่มา:  วิทยาลัยสารพัดช่างนครหลวง (2563) 
       
                                     ขั้นตอนที่ 5 ปักค่อมไหมลงให้ตึงเป็นกลีบเดียวหรือปักต่อเนื่องกัน   
เป็นรูปทรงดอกไม้ 
    

     
     
 
 
 
 
         
                                     ภาพที่ 2.26 ปักค่อมไหม   
                                              ที่มา:  วิทยาลัยสารพัดช่างนครหลวง (2563)  

 



 
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                                   ข้ันตอนที 6  ลักษณะของลายเลซี่ เดซี่ท่ีสำเร็จ 
          
 

  
 
 
 
 
       

     ภาพที่ 2.27 ลายเลซี่ เดซี่ท่ีสำเร็จ  
                                   ทีม่า:  วิทยาลยัสารพัดช่างนครหลวง (2563) 
  

3) การปักลายคัทเวิร์ค มีวิธีการปักดังนี ้
      

 
 
 
 
 
 
          
      ภาพที่ 2.28 ลายคัทเวิร์ค  
                                              ที่มา:  วิทยาลัยสารพัดช่างนครหลวง (2563) 
 

               ข้ันตอนที่ 1 ปักเข็มข้ึนเส้นบนท่ีเขียนไว้ที่ ตำแหน่งหมายเลข 1 
      

 
 
 
 
 
 

    
      ภาพที่ 2.29 ปักเข็มข้ึน  
        ที่มา:  วิทยาลัยสารพัดช่างนครหลวง (2563) 
   

 
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                                    ข้ันตอนที ่2  ปักเข็มลงบนเส้นล่าง ในขนานกับเส้นบนในตำแหน่ง
หมายเลข 2 
          
 

 
 
 

 
 
           
                                     ภาพที ่2.30 ปักเข็มลงบนเส้นล่าง 
                                     ที่มา:  วิทยาลัยสารพัดช่างนครหลวง (2563) 
      
                                   ขั้นตอนที่ 3  ปักเข็มขึ้นด้านข้างทางขวา ของตำแหน่งที่ 1 คือตำแหน่ง
หมายเลข 3 แล้วใช้ไหมคล้องปลายเข็มมาทางด้านขวาของมือ 
   
 

 
   
 
 
 
       

                                     ภาพที ่2.31 ตำแหน่งหมายเลข 3 
                                     ที่มา:  วิทยาลัยสารพัดช่างนครหลวง (2563) 
     

                         ข้ันตอนที่ 4 ดึงไหมให้ตึง เว้นระยะห่างเล็กน้อย 
          

    
  

 
 
 
 
      
                                   ภาพที่ 2.32 ดึงไหมให้ตึง  
                                     ที่มา:  วิทยาลัยสารพัดช่างนครหลวง (2563) 

 
 

 

 

 
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                        ขั ้นตอนที่ 5 ปักเข็มลงที ่ตำแหน่งหมายเลข 4 ปักเข็มขึ ้นตำแหน่ง
หมายเลข 5 ใช้ไหมคล้องปลายเข็ม ดึงเข็มข้ึน 

       
 
 
 
 
 
 
          

                                     ภาพที ่2.33 ปักเข็มลงที่ตำแหน่งหมายเลข 4  
                                             ทีม่า:  วิทยาลยัสารพัดช่างนครหลวง (2563) 
 

               ข้ันตอนที่ 6 ลักษณะของการปักลายคัทเวิร์คท่ีสำเร็จ 
          
 
 
 
 
 
 
        
                                     ภาพที่ 2.34 ลายคัทเวิร์คท่ีสำเร็จ 
                                              ที่มา:  วิทยาลัยสารพัดช่างนครหลวง (2563) 
 

4) การปักลายใยแมงมมุ  มวีิธีการปักดังนี้  
      
 
 

 
 
 
 
          
       ภาพที ่2.35 ลายใยแมงมุม   
                                     ที่มา:  วิทยาลัยสารพัดช่างนครหลวง (2563) 
      

 

 
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                                   ข้ันตอนที่ 1 วาดรูปวงกลม แล้วแบ่งช่องออกเป็น 5 ช่องเท่า ๆ กัน 
        

   
 
 
 
 
 

      
      ภาพที ่2.36 วาดรูปวงกลม  

                                   ทีม่า:  วิทยาลยัสารพัดช่างนครหลวง (2563) 
 
                                     ข้ันตอนที่ 2 ใช้ไหมสีเขียวปักเข็มข้ึนท่ีตำแหน่งจุดก่ึงกลาง ตำแหน่งท่ี 1 
แล้วปักเข็มลงตำแหน่งท่ี 2 ขอบของเส้นรอบวงกลม 
         
 
         
 
 
 
 
          
                                     ภาพที่ 2.37 การปักเส้นตรงแบ่งช่องวงกลม  
                                     ที่มา:  วิทยาลัยสารพัดช่างนครหลวง (2563) 
 

               ข้ันตอนที่ 3 ปักไหมตามช่องตำแหน่งท่ีแบ่ง ให้ครบท้ังหมด 5 หลัก 
          
 
 
 
 
 
 
          

     ภาพที่ 2.38 การปักเส้นตรงเป็นวงกลม  
                                             ทีม่า:  วิทยาลยัสารพัดช่างนครหลวง (2563) 
    

 

 

 
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                          ขั ้นตอนที่ 4 เปลี ่ยนไหมอีกสี โดยใช้ไหมสีเข้มปักเข็มขึ ้นตำแหน่ง      
ตรงกลาง 
        

       
 
 

 
 
 
        
                                     ภาพที ่2.39 การปักก่ึงกลางของวงกลม  
                                             ทีม่า:  วิทยาลยัสารพัดช่างนครหลวง (2563) 
 

                         ขั ้นตอนที่ 5 ใช้ส่วนก้นเข็มสานสลับ ขึ ้น - ลง ไปทางซ้ายหรือขวา    
เป็นวงกลมขนาดตามท่ีต้องการ 

         
        

 
     
 
 
          
        
                                     ภาพที่ 2.40 การปักสานสลับข้ึน - ลง  
                                              ที่มา:  วิทยาลัยสารพัดช่างนครหลวง (2563) 
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                         ขั ้นตอนที ่ 6 ใช้ไหมสีอ่อนสานสลับ ขึ ้น - ลง ไปทางซ้ายหรือขวา     
เป็นวงกลมขนาดตามท่ีต้องการ 
       

 
     
 
 
 
 
            
                                     ภาพที ่2.41 ใช้ไหมสีอ่อนสานสลับ ข้ึน - ลง เป็นวงกลม  
                                             ทีม่า:  วิทยาลยัสารพัดช่างนครหลวง (2563) 
 

      ข้ันตอนที ่7  ลักษณะของการปักลายใยแมงมุมท่ีสำเร็  
       

  
     
 
 
 
 
            

     ภาพที่ 2.42 ลายใยแมงมุมท่ีสำเร็จ 
                                   ทีม่า:  วิทยาลยัสารพัดช่างนครหลวง (2563)  
   

5) การปักลายตัวหนอน มีวิธีการปักดังนี้  
         
 
 
 
 
 
 
          

     ภาพที่ 2.43 การปักลายตัวหนอน 
                                    ทีม่า:  วิทยาลยัสารพัดช่างนครหลวง (2563)   
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      ข้ันตอนที ่1 แทงเข็มข้ึนท่ีตำแหน่งหมายเลข 1   

     
 

 
 
 

 
 
          
                                   ภาพที่ 2.44 แทงเข็มข้ึนท่ีตำแหน่งหมายเลข 1 
                                              ที่มา:  วิทยาลัยสารพัดช่างนครหลวง (2563) 
     

                         ข้ันตอนที่ 2 แล้วปักเข็มลงที่ตำแหน่งหมายเลข 2 
         
       
 
 
 
 

 
            
                                    ภาพที่ 2.45 การปักตำแหน่งท่ี 2  
                                             ทีม่า:  วิทยาลยัสารพัดช่างนครหลวง (2563) 
 
                                    ข้ันตอนที่ 3 ปักเข็มข้ึนในตำแหน่งหมายเลข 3 ข้างตำแหน่งหมายเลข 1  
           

 
 
 
 
 

 
 
                                     ภาพที ่2.46 ปักเข็มข้ึนในตำแหน่งหมายเลข 3 
                                     ที่มา:  วิทยาลัยสารพัดช่างนครหลวง (2563) 
      

 

 

 

 

 

 
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               ข้ันตอนที่ 4 นำไหมพันเข็มให้มีความยาวเท่ากับช่วงระยะห่างประมาณ 
9 รอบ แล้วจัดเส้นไหมให้มีขนาดท่ีเสมอกัน 
        

 
 
 
 
 
 
          
                                     ภาพที ่2.47 การใช้ไหมพันเข็ม  
                                     ที่มา:  วิทยาลัยสารพัดช่างนครหลวง (2563) 
 
                                    ข้ันตอนที่ 5  ดึงเข็มผ่านดา้ยท่ีพันเอาไว ้
          

 
 

 
 
 

 
       
           ภาพที่ 2.48 ดึงเข็มผ่านด้าย  
                                              ที่มา:  วิทยาลัยสารพัดช่างนครหลวง (2563) 
 
        ข้ันตอนที ่6  ปักเข็มลงในตำแหน่งท่ี 2 แล้วดึงด้ายใหต้ึง 
          
 
 
 
 
 
 
            
                                     ภาพที ่2.49  ปักเข็มลงในตำแหน่งท่ี 2 ดึงให้ตึง 
                                   ทีม่า:  วิทยาลยัสารพัดช่างนครหลวง (2563) 
    

 
 
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          ข้ันตอนที่ 7  ลักษณะของการปักลายตวัหนอนที่สำเร็จ 
           
   
 
 
 
 
 
            

     ภาพที่ 2.50  ลายตัวหนอนที่สำเร็จ 
                                   ทีม่า:  วิทยาลยัสารพัดช่างนครหลวง (2563) 
      
 2.1.2.4 การปักลายดอกไม้ 5 ลวดลาย ประกอบไปด้วย 
  1. การปักดอกไมล้ายปมฝรั่งเศส 
  2. การปักดอกไมล้ายเลซี่ เดซี่ 
  3. การปักดอกไมล้ายคัดเวิร์ค 
  4. การปักดอกไมล้ายใยแมงมุม 
  5. การปักดอกไมล้ายตัวหนอน 

   
1) การปักดอกไม้ลายปมฝรั่งเศส 

 
  
 
 
 
 
 
           

     ภาพที่ 2.51  การปักดอกไม้ลายปมฝรั่งเศส 
                                   ทีม่า:  วิทยาลยัสารพัดช่างนครหลวง (2563) 
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     ข้ันตอนที ่1  เตรียมผ้าสำหรับปัก ตัดผ้าขนาด 7.5 × 7.5 เซนติเมตร 
จำนวน 1 ชิ้น 
            
 
 
 
 
 
 
      
                                     ภาพที ่2.52  ผ้าขนาด 7.5 × 7.5 เซนติเมตร  
                                   ทีม่า:  วิทยาลยัสารพัดช่างนครหลวง (2563) 
     
                                                         ขั้นตอนที่ 2 วาดขนาดของตัวเข็มกลัดเป็นวงรี โดยใช้ตัวแป้นเข็มกลัด
เป็นแบบ 
        
 
 
 
 
 

   
                                         
                                     ภาพที ่2.53  การวาดรูปวงรี  
                                             ทีม่า:  วิทยาลยัสารพัดช่างนครหลวง (2563) 
 

     ข้ันตอนที่ 3  วาดแบบดอกไม้ หรือช่อดอกไม้ท่ีใช้ในการปักลงบนผ้า 
        

     
                                   
 
 
 
 
       
                                   ภาพที่ 2.54  การวาดแบบช่อดอกไม้  
                                   ทีม่า:  วิทยาลยัสารพัดช่างนครหลวง (2563) 
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                                    ข้ันตอนที่ 4  เริ่มต้นการปักก้านดอกไม้ ให้มีลักษณะเป็นช่อ ด้วยวิธีการ
ปักลายตะเข็บมัด โดยใช้ไหมสี เขียวปักเส้นตรง ลงตรงกลางรูปวงรี ให้มีความยาวประมาณ               
1.5 เซนติเมตร 
        

   
 
 

   
 
 
      
                                     ภาพที่ 2.55 การปักเส้นตรงเป็นก้านดอกไม้  
                                        ที่มา:  วิทยาลัยสารพัดช่างนครหลวง (2563) 
   
         ขั้นตอนที่ 5  ปักเส้นไหมสีเขียวเป็นเส้นตรงขนานกัน ให้มีความยาว 
1.5 เซนติเมตร เท่ากันจำนวน 7  เส้น 
      
     
      
     
 
 
 
            
                                   ภาพที่ 2.56 การปักเส้นตรงขนานกัน 7 เส้น  
                                   ทีม่า:  วิทยาลยัสารพัดช่างนครหลวง (2563) 
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                          ข้ันตอนที่ 6  ปักเข็มข้ึนตรงกลางของเส้นไหนท่ีปักเส้นตรงแล้วใช้ไหม 
พัน 2-3 รอบ ดึงรวบตรงกลางให้รวมกันอยู่ที่จุดเดียวกัน ให้ออกมาในลักษณะของช่อดอกไม้ 
      
 

 
 
 
      

 
          
                                     ภาพที ่2.57  วิธีการปักลายตะเข็บมัด 
                                   ทีม่า:  วิทยาลยัสารพัดช่างนครหลวง (2563) 
 
        ข้ันตอนที ่7  ปักเข็มลงด้านล่างของผ้า แล้วมัดปมไว้ ตัดไหมท่ีเหลือ
ออก 
           
      
 
  
                  
 
 
                        
                                   ภาพที่ 2.58  การปักลายตะเข็บมัด  
                                   ทีม่า:  วิทยาลยัสารพัดช่างนครหลวง (2563) 
 
                                    ข้ันตอนที ่8  ใช้ไหมสีม่วงออ่นปักลายปมฝรัง่เศสเป็นกลุม่ ๆ  เป็นกลีบ
ดอกไม้ ลงในแบบให้เป็นลักษณะของช่อ ตามแบบท่ีวาดใหเ้ต็ม เพื่อให้เป็นรูปชอ่ดอกไม้  
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                                   ภาพที่ 2.59 การปักดอกช่อดอกไม้  
                                              ที่มา:  วิทยาลัยสารพัดช่างนครหลวง (2563) 
    

                          ขั ้นตอนที ่ 9  ใช้ไหมสีม่วงเข้มปักลายปมฝรั ่งเศสเป็นกลีบดอกไม้        
ลงในส่วนท่ีว่างอยู่ให้เต็ม เพื่อให้เป็นรูปช่อดอกไม้ 
        

   
 
 
 
 
 
         

                                     ภาพที ่2.60 ช่อปมฝรัง่เศสท่ีปักเรียบรอ้ย 
                                   ทีม่า:  วิทยาลยัสารพัดช่างนครหลวง (2563) 
   
                                    ข้ันตอนที ่10 ผลงานช่อดอกไม้ลายปมฝรั่งเศสที่สำเรจ็ 
     
 
 
 
 
 
 
 
                                   ภาพที่ 2.61 ลายปมฝรั่งเศสที่สำเรจ็ 
                                   ทีม่า:  วิทยาลยัสารพัดช่างนครหลวง (2563) 
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2) การปักดอกไม้ลายเลซี่ เดซี ่
 

      
      
   
   
  
  
      
                                   ภาพที่ 2.62 การปักดอกไม้ลายเลซี่ เดซี ่
                                              ที่มา:  วิทยาลัยสารพัดช่างนครหลวง (2563) 
      
                                    ข้ันตอนที ่1 เตรียมผ้าสำหรับปัก ตัดผ้าขนาด 7.5 × 7.5 เซนติเมตร 
จำนวน 1 ชิ้น 
   
 
 
 
 
 
 
         
                                     ภาพที่ 2.63  ผ้าขนาด 7.5 × 7.5 เซนติเมตร 
                                              ที่มา:  วิทยาลัยสารพัดช่างนครหลวง (2563) 
 
                                    ขั้นตอนที่ 2   วาดขนาดของตัวเข็มกลัดเป็นวงรี โดยใช้ตัวแป้นเข็มกลัด
เป็นแบบ 
      
        
        
  
 
 
 
        
                                   ภาพที่ 2.64  การวาดขนาดของตัวเข็มกลัด 
                                             ทีม่า:  วิทยาลยัสารพัดช่างนครหลวง (2563) 



37 
 

                                    ขั้นตอนที่ 3  วาดแบบรูปดอกไม้ลงในวงกลมที่วาดไว้ ดอกใหญ่ 8 กลีบ 
ดอกเล็ก 4 กลีบ 
      
 
 
 
 
 
 
        
                                   ภาพที่ 2.65 วาดแบบ  
                                              ที่มา:  วิทยาลัยสารพัดช่างนครหลวง (2563) 
   

     ขั้นตอนที่ 4  ปักลายเลซี่ เดซี่โดยใช้ไหมสีเหลืองเริ่มต้นจากจุดกึ่งกลาง
ของวงกลม แทงเข็มขึ้นที่ ตำแหน่งหมายเลข 1 คล้องไหมเป็นวง ปักเข็มลงที่ตำแหน่งหมายเลข 2 
ด้านข้างตำแหน่งหมายเลข 1 แล้วใช้ปลายไหมคล้องปลายเข็มปักเข็มข้ึนท่ีตำแหน่งหมายเลข 3 
       
  

 
 
 
 
 

         
                                     ภาพที ่2.66  การปักกลีบดอกลายเลซ่ี เดซี ่ 
                                   ทีม่า:  วิทยาลยัสารพัดช่างนครหลวง (2563) 
   
                                     ขั้นตอนที่ 5  ปักลายเลซี่ เดซี่ตามแบบที่วาดไว้ ต่อเนื่องกันเป็นกลีบ
ดอกไม้ 8 กลีบเป็นวงกลมดอกใหญ่ 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
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                                   ภาพที่ 2.67 การปักลายเลซี่ เดซี่เป็นดอกไม ้
                                   ทีม่า:  วิทยาลยัสารพัดช่างนครหลวง (2563) 
   
                                    ขั้นตอนที่ 6  ปักลายเลซี่ เดซี่ตามแบบที่วาดไว้ ต่อเนื่องกันเป็นกลีบ
ดอกไม้ 4 กลีบ เป็นครึ่งวงกลมดอกเล็ก  
    

 
 
 

 
 
 
 
                                     ภาพที่ 2.68 การปักลายเลซี่ เดซี่ดอกไม้ดอกเล็กและดอกใหญ่ 
                                     ที่มา:  วิทยาลัยสารพัดช่างนครหลวง (2563)    
   

     ข้ันตอนที ่7  ใช้ไหมสีเหลืองอ่อนปักกลีบดอกชั้นที่ 2 ของกลีบดอกใหญ่  
       

 
     
 
 
 

 
            
                                     ภาพที ่2.69 การปัก ลีบดอกชั้นท่ี 2 ของกลีบดอกใหญ ่
                                     ที่มา:  วิทยาลัยสารพัดช่างนครหลวง (2563) 
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     ข้ันตอนที ่8  ใช้ไหมสีน้ำตาลปักเกสรดอกไม้ 
        

  
 
 
 
 
 

         
                                     ภาพที่ 2.70 ปักเกสรดอกไม้ 
                                     ที่มา:  วิทยาลัยสารพัดช่างนครหลวง (2563) 
     
                                     ข้ันตอนที่ 9  ปักใบด้วยลายลายปีกนก 
     
 
 
 
 
 
 
    
                                     ภาพที่ 2.71 ปักใบด้วยลายลายปีกนก 
                                     ที่มา:  วิทยาลัยสารพัดช่างนครหลวง (2563) 
  
                                    ขั้นตอนที่ 10  ปักกิ่งดอกไม้แซมตกแต่งเป็นดอกไม้เล็ก ๆ ด้วยการปัก
ลายขนนก       
      
 
 
 
 
 

 
       
                                   ภาพที่ 2.72 ปักก่ิงดอกไม้แซม 
                                     ทีม่า:  วิทยาลัยสารพัดช่างนครหลวง (2563) 
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                                    ขั ้นตอนที่ 11 ปักดอกไม้แซมตกแต่งเป็นดอกไม้เล็กๆ ด้วยการปัก      
ปมฝรั่งเศส 
       
 
 
 
 
 
 
     
                                   ภาพที่ 2.73 ปักดอกไม้แซม  
                                     ที่มา:  วิทยาลัยสารพัดช่างนครหลวง (2563) 
   

     ข้ันตอนที่ 12  ผลงานช่อดอกไม้ลายเลซี่ เดซี่ท่ีสำเร็จ 
    

 
 
 
 
 
 

      
                                   ภาพที่ 2.74 ช่อดอกไม้ลายเลซี่ เดซี่ท่ีสำเร็จ 
                                    ที่มา:  วิทยาลัยสารพัดช่างนครหลวง (2563) 
  

3) การปักดอกไม้ลายปักคัทเวิร์ค 
       

 
 
 
 
 

 
         
                                   ภาพที่ 2.75 ดอกไม้ลายปักคัทเวิร์ค 
                                    ที่มา:  วิทยาลัยสารพัดช่างนครหลวง (2563) 
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                                   ข้ันตอนที ่1 เตรียมผา้สำหรับปัก ตัดผ้าขนาด 7.5 × 7.5 เซนติเมตร 
จำนวน 1 ชิ้น 
   
      
 
 
 
 
 

  
                                    ภาพที่ 2.76 ตัดผ้าขนาด 7.5 × 7.5 เซนติเมตร 
                                    ทีม่า:  วิทยาลยัสารพัดช่างนครหลวง (2563) 
 
                                    ขั้นตอนที่ 2  วาดขนาดของตัวเข็มกลัดเป็นวงรี โดยใช้ตัวแป้นเข็มกลัด
เป็นแบบ 
   
  
 
 
 
 
 
         
                                     ภาพที่ 2.77 การวาดขนาดของตัวเข็มกลัด  
                                   ทีม่า:  วิทยาลยัสารพัดช่างนครหลวง (2563) 
   
                                    ขั ้นตอนที่ 3 วาดรูปวงกลมลงบนผ้า แล้วหาจุดกึ ่งกลางของวงกลม       
แบ่งช่องออกเป็น 5 ช่อง 
      
 

 
 
 

 
 

  
                                    ภาพที่ 2.78 การแบ่งช่องในการวาดกลีบดอกไม้ 
                                    ที่มา:  วิทยาลัยสารพัดช่างนครหลวง (2563) 
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                                    ขั้นตอนที่ 4  วาดรูปกลีบแบ่งพื ้นที ่เส้นรอบวงกลมให้เป็น 5 ส่วน      
ตามขนาดของวงกลมท่ีกำหนดวาดกลีบโค้งเป็นรูปดอกไม้ 

  
 
 
 
 
 
 

        
                                   ภาพที่ 2.79 การวาดแบบกลีบดอกไม้  
                                   ทีม่า:  วิทยาลยัสารพัดช่างนครหลวง (2563) 
     

                          ข้ันตอนที่ 5  ใช้ไหมสีชมพูอ่อน จำนวน 2 เส้น ปักลายคัทเวิร์คโดยแทง
เข็มขึ้นที่มุมด้านข้างกลีบ แล้วปักเข็มลงตรงกลางของดอก แล้วแทงเข็มขึ้นที่ตำแหน่งกลีบดอกตาม
แบบของกลีบดอกไม้ท่ีวาดไว้ โดยปักต่อเนื่องกันจนครบทุกกลีบ 

   
 
 
 
 
 
 
           
                                     ภาพที่ 2.80  การปักลายคัทเวิร์คกลีบดอกไม้กลีบท่ี 1 
                                   ทีม่า:  วิทยาลยัสารพัดช่างนครหลวง (2563) 
 
                                   ข้ันตอนที่ 6 ปักลายปักคัทเวิร์คเป็นดอกไม้ ปักต่อเนื่องกันให้ครบ 
ทุกกลีบ 
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                                     ภาพที่ 2.81 การปักต่อเนื่องลายคัทเวิร์คกลีบดอกไม ้
                                   ทีม่า:  วิทยาลยัสารพัดช่างนครหลวง (2563) 
   
                                     ขั ้นตอนที่ 7   ใช้ไหมสีเข้มปักสั้นยาวจากตรงกลางออกไปหากลีบ 
เพื่อให้กลีบดอกไม้มีการไล่ระดับสีของดอก  
   
  
                                   
 
 
 
 
  
                                   ภาพที่ 2.82 การปักไล่ระดับสีของดอก 
                                    ที่มา:  วิทยาลัยสารพัดช่างนครหลวง (2563) 
  
                                    ข้ันตอนที่ 8  ใช้ไหมสีเหลืองปักเกสร ด้วยลายปมฝรั่งเศส 
          
    
                                  
 
 
 
 

  
                                   ภาพที่ 2.83 การปักเกสรดว้ยลายปมฝรั่งเศส 
                                   ทีม่า:  วิทยาลยัสารพัดช่างนครหลวง (2563) 
 
 
 



44 
 

                                    ข้ันตอนที่ 9  ใช้ไหมสีเขียวปักลายปีกนกเป็นใบไม้  
  

 
 
 
 
 
 
          
                                    ภาพที่ 2.84  การปักลายปีกนกเป็นใบไม้  
                                               ทีม่า:  วิทยาลยัสารพัดช่างนครหลวง (2563) 
   

     ข้ันตอนที่ 10  ปักดอกแซมเป็นช่อดอกไม้เล็ก ๆ ด้วยการปักปมฝรั่งเศส
และปักลายขนนก ปักตกแต่งด้วยลูกปัดสีหรือวัสดุอื่น ๆ เพื่อตกแต่งให้สวยงาม 

  
 
                                
 
 
 
 

  
                                     ภาพที่ 2.85 การปักช่อดอกแซม 
                                   ที่มา:  วิทยาลัยสารพัดช่างนครหลวง (2563) 
   
                                    ข้ันตอนที่ 11  ผลงานช่อดอกไม้ลายคัทเวิร์คท่ีสำเร็จ 
    
 
 
 
 
 
 

  
                                     ภาพที ่2.86 ช่อดอกไม้ลายคัทเวิร์คท่ีสำเร็จ 
                                     ที่มา:  วิทยาลัยสารพัดช่างนครหลวง (2563) 
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                             4) การปักดอกไม้ลายใยแมงมมุ  มีข้ันตอนดังตอ่ไปนี ้
       

 
 
 
 

 
 
  
                                   ภาพที่ 2.87  การปักดอกไม้ลายใยแมงมุม 
                                   ทีม่า:  วิทยาลยัสารพัดช่างนครหลวง (2563) 
 
                                    ข้ันตอนที ่1  เตรียมผ้าสำหรับปัก ตัดผ้าขนาด 7.5 × 7.5 เซนติเมตร 
จำนวน 1 ชิ้น 

  
 
 
 
 
 
 
    
                                     ภาพที่ 2.88 ผ้าสำหรับปักลายใยแมงมุม 
                                     ที่มา:  วิทยาลัยสารพัดช่างนครหลวง (2563) 
   
                                     ขั้นตอนที่ 2  วาดขนาดของตัวเข็มกลัดเป็นวงรี โดยใช้ตัวแป้นเข็มกลัด
เป็นแบบ 

  
 

 
 
 
 
 
           
                                     ภาพที่ 2.89  วาดขนาดของตัวเข็มกลัด  
                                     ที่มา:  วิทยาลัยสารพัดช่างนครหลวง (2563) 
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                                     ข้ันตอนที่ 3  วาดรูปวงกลม 2 วง แล้วแบ่งช่องออกเป็น 5 ช่อง   เท่า 
ๆ กัน 
       
 

 
 
 
 
 

          
                         ภาพที่ 2.90 การวาดวงกลมแบ่งช่องสำหรับปัก 

                                   ทีม่า:  วิทยาลยัสารพัดช่างนครหลวง (2563) 
    

     ขั้นตอนที่ 4  ใช้ไหมสีเขียว ปักเข็มขึ้นที่ตำแหน่งจุดกึ่งกลาง ตำแหน่ง  
ท่ี 1 แล้วปักเข็มลงตำแหน่งท่ี 2 ขอบของเส้นรอบวงกลม 
        
 
 
 
 
 
 
         
                                     ภาพที่ 2.91 การปักเส้นตรงเป็นวงกลม  
                                   ทีม่า:  วิทยาลยัสารพัดช่างนครหลวง (2563) 
   

                ข้ันตอนที่ 5  ปักไหมตามช่องตำแหน่งท่ีแบ่ง ให้ครบท้ังหมด 5 หลักท้ัง
สองดอก 
  
 
 
 
 
 
  
      
                                     ภาพที่ 2.92 การปักไหมตามช่องตำแหน่ง 
                                     ที่มา:  วิทยาลัยสารพัดช่างนครหลวง (2563) 

 
 

 
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                                     ขั้นตอนที่ 6  ใช้ไหมสีชมพูเข้มปักเข็มขึ้นตำแหน่งตรงกลางเพื่อปัก    
เป็นดอกไม้ โดยวิธีการสานสลับ ขึ้น – ลง จนเป็นวงกลม ในการสานใช้ส่วนก้นเข็มสานสลับขึ้นลง     
ไปทางซ้ายหรือขวา 
      
 
 
 
 
 
 
    
                                     ภาพที ่2.93 การปักตำแหน่งตรงกลางเพื่อปักเป็นดอกไม้ 
                                     ที่มา:  วิทยาลัยสารพัดช่างนครหลวง (2563) 
  
                                     ข้ันตอนที่ 7  ใช้ส่วนก้นเข็มสานสลับ ข้ึน - ลง ไปทางซ้ายหรือขวา 
 เป็นวงกลมขนาดตามท่ีต้องการ 
  
  
 
 
 
 
  
    
                                   ภาพที่ 2.94 การปักสานสลับ ข้ึน - ลง เป็นวงกลม 
                                   ทีม่า:  วิทยาลยัสารพัดช่างนครหลวง (2563) 
 
                                   ข้ันตอนที่ 8  สานสลับ ข้ึน - ลง ไปทางซ้ายหรือขวา เป็นวงกลม 
ขนาดตามท่ีต้องการให้ครบท้ัง 2 ดอก 
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                                     ภาพที่ 2.95 การปักสานดอกชั้นท่ี 1  
                                   ทีม่า:  วิทยาลยัสารพัดช่างนครหลวง (2563) 
   
                                     ข้ันตอนที่ 9  ใช้ไหมสีอ่อนสานสลับ ข้ึน - ลง ไปทางซ้ายหรือขวา  
เป็นวงกลมขนาดตามท่ีต้องการ 
      

  
 
 
 
 
 
      
                                     ภาพที ่2.96 การปักสานข้ึน - ลง ด้วยไหมสีอ่อน  
                                   ทีม่า:  วิทยาลยัสารพัดช่างนครหลวง (2563) 
  
                                                                    ข้ันตอนที่ 10 ขนาดวงกลมท่ีต้องการ ปักเข็มลงมัดปม 
         
 
 
 
 
 
  
        
        ภาพที่ 2.97 ลักษณะของดอกท่ีปักด้วยลายใยแมงมุม 

                                    ทีม่า:  วิทยาลยัสารพัดช่างนครหลวง (2563) 
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                                    ข้ันตอนที่ 11  ปักลายปีกนกต่อเนื่องกันเป็นใบตกแต่งช่อดอก 
      
  
 
 
 
 
 

  
                                     ภาพที่ 2.98  ปักลายปีกนกเป็นใบตกแต่งช่อดอก 
                                   ทีม่า:  วิทยาลยัสารพัดช่างนครหลวง (2563) 
  
                                   ขั้นตอนที่ 12  ปักช่อดอกแซมตกแต่ง ช่อดอกด้วยลายขนนกให้เกิด
ความสวยงาม 
  
                                                                                            
 
 
 
 
 
 
   
                                    ภาพที่ 2.99  ปักช่อดอกแซมตกแต่ง 
                                    ทีม่า:  วิทยาลยัสารพัดช่างนครหลวง (2563) 
     
                                    ข้ันตอนที ่13  ปักดอกไม้แซม และตกแต่งด้วยดอกไม้เลก็ ๆ ด้วย 
การปักปมฝรั่งเศส 
       
  
 

 
 
 

  
                                   ภาพที่ 2.100 ปักดอกไม้แซม 
                                    ทีม่า:  วิทยาลยัสารพัดช่างนครหลวง (2563) 
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                                   ข้ันตอนที ่14  ผลงานชอ่ดอกไม้ลายใยแมงมุมท่ีสำเรจ็ 
       

 
 
 
 

 
 
           
                                    ภาพที่ 2.101 ช่อดอกไม้ลายใยแมงมุมท่ีสำเร็จ 
                                   ทีม่า:  วิทยาลยัสารพัดช่างนครหลวง (2563) 
   

4) การปักดอกไม้ลายตัวหนอน 
     
 
 
 
 
 
 
       
                                   ภาพที่ 2.102  การปักดอกไม้ลายตัวหนอน 
                                   ทีม่า:  วิทยาลยัสารพัดช่างนครหลวง (2563) 
     
                                    ข้ันตอนที่ 1  เตรยีมผ้าสำหรับปัก ตัดผ้าขนาด 7.5 × 7.5 เซนติเมตร 
จำนวน 1 ชิ้น 
    
 
 
 
 
 
 
            
                                     ภาพที่ 2.103 เตรียมผ้าสำหรับปัก 
                                   ทีม่า:  วิทยาลยัสารพัดช่างนครหลวง (2563) 
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                                    ข้ันตอนที ่2  วาดขนาดของตัวเข็มกลัดเป็นวงรี โดยใช้ตวัแป้นเข็มกลัด
เป็นแบบ 
       
 
 
 
 
 
 
      
                                    ภาพที่ 2.104 วาดขนาดของเข็มกลัด 
                                    ที่มา:  วิทยาลัยสารพัดช่างนครหลวง (2563) 
       

     ข้ันตอนที ่3  ปักเข็มข้ึนจุดก่ึงกลางของวงกลม ตำแหน่งหมายเลข 1   
          
 

 
 

 
 
 
         
                                     ภาพที่ 2.105 ปักเข็มข้ึนจุดก่ึงกลางของวงกลม 
                                   ทีม่า:  วิทยาลยัสารพัดช่างนครหลวง (2563) 
  
                                    ข้ันตอนที ่4  ปักเข็มลงด้านข้างห่างจากจุดเดิม 0.5 เซนติเมตร 
ตำแหน่งหมายเลข 2   
       
  
 
 
 
 
 
        
                                     ภาพที่ 2.106 การปักตำแหน่งท่ี 2 ของตัวหนอน  
                                   ทีม่า:  วิทยาลยัสารพัดช่างนครหลวง (2563) 

 

 

 
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                                     ขั้นตอนที่ 5  ปักเข็มขึ้นข้างตำแหน่งหมายเลข 1 ตำแหน่งตรงกลาง
ของวงกลมใช้ไหมพันเข็มให้มีความยาวเท่ากับช่วงระยะห่าง ประมาณ 5 รอบ แล้วจัดเส้นไหมให้มี
ขนาดเสมอกัน 
 
  

 

 
 
 
 
          
                                     ภาพที่ 2.107  การใช้ไหมพันเข็ม 
                                   ทีม่า:  วิทยาลยัสารพัดช่างนครหลวง (2563)    
   
                                               ข้ันตอนที ่6  ปักเข็มลงตำแหน่งหมายเลข 2 ดึงเข็มผ่านเส้นไหม 
ดึงให้ตึง 
     
 

 
 
 
 
 
           
                 ภาพที่ 2.108 การปักตัวหนอนกลีบดอกกุหลาบกลีบท่ี 1  
                                    ทีม่า:  วิทยาลยัสารพัดช่างนครหลวง (2563)   

            
                                    ขั้นตอนที่ 7  ปักเข็มขึ้นด้านข้างฝั่งด้านซ้ายตัวหนอนตัวที่ 1 ปักเข็มลง
ด้านข้างด้านขวาของตัวหนอนตัวที่ 1 แล้วแท่งเข็มข้ึนข้างตำแหน่งแรกท่ีปักลงของตัวหนอนตัวที่ 1  ใช้
ไหมพันเข็มให้มีความยาวเท่ากับช่วงระยะห่าง ประมาณ 7 รอบแล้วจัดเส้นไหมให้มีขนาดเสมอกัน ปัก
ลงด้านข้างด้านขวาของตัวหนอนตัวที่ 1 ตำแหน่งเดิม 
     
 
 
 
 
 

 

 
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                                    ภาพที่ 2.109 การปักตัวหนอนดอกกุหลาบกลีบท่ี 2  
                                    ที่มา:  วิทยาลัยสารพัดช่างนครหลวง (2563) 
   
                                                ข้ันตอนที่ 8  ปักเข็มข้ึนด้านข้างตัวหนอนตัวที่ 2  ปักลงด้านล่างของตัว
หนอนท่ี 1 แทงเข็มข้ึนข้างตำแหน่งแรกท่ีปักลงของตัวหนอนตัวที่ 2 ใช้ไหมพันเข็มให้มีความยาวเท่ากับ
ช่วงระยะห่าง ประมาณ 10 รอบแล้วจัดเส้นไหมให้มีขนาดเสมอกัน ปักลงข้างล่างของตัวหนอนตัวที่ 1 

     
 
 
 
 
 
 

 
         
                                    ภาพที่ 2.110 การปักตัวหนอนดอกกุหลาบกลีบท่ี 3 
                                    ที่มา:  วิทยาลัยสารพัดช่างนครหลวง (2563)  
    
                                    ขั้นตอนที่ 9  ปักเข็มขึ้นด้านข้างตัวหนอนตัวที่ 3 ปักลงด้านข้างของตัว
หนอนตัวท่ี 2 แทงเข็มขึ้นข้างตำแหน่งแรกที่ปักลงของตัวหนอนตัวที่ 3 ใช้ไหมพันเข็มให้มีความยาว
เท่ากับช่วงระยะห่าง ประมาณ 13 รอบ แล้วจัดเส้นไหมให้มีขนาดเสมอกัน ปักลงด้านล่างของตัวหนอน
ตัวที่ 2 ตามตำแหน่งเดิม  
   
 
 
 
 
 
 
 
 

 

 

 

 

 
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                                    ภาพที่ 2.111 การปักตัวหนอนดอกกุหลาบกลีบท่ี 4 
                                   ทีม่า:  วิทยาลยัสารพัดช่างนครหลวง (2563) 
     
                                                          ขั้นตอนที่ 10  ปักเข็มขึ้นด้านข้างตัวหนอนตัวที่ 4  ปักเข็มลงระหว่าง
ตัวหนอนตัวที่ 2 ปักเข็มขึ้นข้างตัวหนอนตัวที่ 4 ใช้ไหมพันเข็มให้มีความยาวเท่ากับช่วงระยะห่าง 
ประมาณ 16 รอบแล้วจัดเส้นไหมให้มีขนาดเสมอกัน ปักลงจุดเริ่มต้นของตัวหนอนตัวที่ 3 

  
 
 
 
 
 
 
     
                                   ภาพที่ 2.112  การปักตัวหนอนดอกกุหลาบกลีบท่ี 5-7 
                                   ทีม่า:  วิทยาลยัสารพัดช่างนครหลวง (2563)    
                                
                                   ขั้นตอนที่ 11 ปักเข็มขึ้นด้านข้างตัวหนอนตัวที่ 5  ปักเข็มลงระหว่าง  
ตัวหนอนตัวที่ 3 ปักเข็มขึ้นข้างตัวหนอนตัวที่ 5 ใช้ไหมพันเข็มให้มีความยาวเท่ากับช่วงระยะห่าง 
ประมาณ 19 รอบแล้วจัดเส้นไหมให้มีขนาดเสมอกัน ปักลงด้านข้างด้านขวาของตัวหนอนตัวที่ 3 
     
 
 

 
 
 
 

 
        

     ภาพที่ 2.113  การปักตัวหนอนดอกกุหลาบกลีบท่ี 8-9 
                                    ที่มา:  วิทยาลัยสารพัดช่างนครหลวง (2563)   

 
 

 

 
 

  

 

 
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                                    ข้ันตอนที่ 12  ปักเข็มข้ึนด้านข้างตัวหนอนตัวที่ 6  ปักเข็มลงระหว่างตวั
หนอนตัวที ่ 4 ปักเข็มขึ ้นข้างตัวหนอนตัวที ่ 6 ใช้ไหมพันเข็มให้มีความยาวเท่ากับช่วงระยะห่าง 
ประมาณ 22 รอบแล้วจัดเส้นไหมให้มีขนาดเสมอกัน ปักลงด้านข้างด้านขวาของตัวหนอนตัวที่ 4 ชั้น
ต่อไป ปักไหมให้มีขนาดความยาวของตัวหนอนตามท่ีต้องการ ให้ดอกกุหลาบเป็นวงกลม 

  
 
 
 
 
 

 

       
                                   ภาพที่ 2.114  การปักตัวหนอนเป็นดอกกุหลาบ  
                                   ที่มา:  วิทยาลัยสารพัดช่างนครหลวง (2563) 
     
                                    ขั้นตอนที่ 13  ปักใบ ตกแต่งช่อดอกด้วยการปักลายปีกนกต่อเนื่องกัน
ให้เป็นใบไม้ 
     
 
 
 
 
 
 

  
                                    ภาพที่ 2.115 การปักใบแซมช่อดอกกุกลาบ 
                                   ทีม่า:  วิทยาลยัสารพัดช่างนครหลวง (2563)    
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                                    ข้ันตอนที่ 14  ใช้ไหมสีเขียวปักก้านดอกไม้แซมช่อดอก ด้วยลาย 
ขนนก 
  
      
 
 
 
 
   
      
                                   ภาพที่ 2.116 การปักช่อดอกแซมตกแต่ง  
                                   ทีม่า:  วิทยาลยัสารพัดช่างนครหลวง (2563) 
   
                                    ขั ้นตอนที่ 15  ใช้ไหมสีชมพู และลูกปัดปักตกแต่งเป็นดอกไม้แซม     
ช่อดอกไม้เล็ก ๆ ด้วยการปักปมฝรั่งเศส 
      
 
 
 
 
 
 
        
                                   ภาพที่ 2.117 การปักปมฝรั่งเศสตกแต่งช่อดอกแซม 
                                    ที่มา:  วิทยาลัยสารพัดช่างนครหลวง (2563) 
    

     ข้ันตอนที ่16  ผลงานชอ่ดอกไม้ลายตวัหนอนท่ีสำเรจ็ 
        

 
 
 
 
 
 

         
                                     ภาพที่ 2.118 การปักช่อดอกไม้ลายตัวหนอนที่สำเร็จ 

     ทีม่า:  วิทยาลยัสารพัดชา่งนครหลวง (2563) 
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            2.1.2.5  ข้ันตอนการประดิษฐ์เข็มกลดัติดเสื้อ 
         
 
 
 
 
 
 
          
                                   ภาพที่ 2.119 เข็มกลัดติดเสื้อ 
                  ที่มา:  วิทยาลยัสารพัดช่างนครหลวง (2563)   
       
                                    ข้ันตอนที ่1 นำผ้าที่ปักลายดอกไม้ และผ้าสำหรับหุ้มชิน้หลังวัดจากเส้น
วงกลมท่ีวาดขนาดจากแป้นออกมา 2 เซนติเมตร  
           
 
 
 
 
 
 
     
               ภาพที่ 2.120 การวาดแบบวงกลมสำหรับตัด 
                                    ที่มา:  วิทยาลัยสารพัดช่างนครหลวง (2563) 
    
                                   ข้ันตอนที่ 2  ตัดผ้าตามรอยท่ีวาดไว้ ให้เป็นรูปทรงวงรี 
    
 
 
 
 
 
 

  
                                    ภาพที่ 2.121 การตัดผ้าเป็นรูปทรงวงรี 
                                    ที่มา:  วิทยาลัยสารพัดช่างนครหลวง (2563) 
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          ข้ันตอนที ่3  พับริมผ้า 0.5 เซนติเมตร แล้วใชเ้ข็มเนาถี่ ๆ รอบของผ้า  
ท้ังสองชิ้น        
                                   
 
 
 
 
 
 
       
                                    ภาพที่ 2.122 การเนารูปเป็นวงกลม  
       ที่มา:  วิทยาลัยสารพัดช่างนครหลวง (2563) 
     
                                    ข้ันตอนที่ 4  นำผ้าชิ้นหลังท่ีเนาเรียบร้อยดึงรูดหุ้มแป้นพลาสติกรูปทรง
วงรีสำหรับทำส่วนประกอบชิ้นหลัง 
                  
          
 
 
 
 
 
 
       
                                     ภาพที่ 2.123 การหุ้มแป้นพลาสติก 
                                     ที่มา:  วิทยาลัยสารพัดช่างนครหลวง (2563)  
  
                                   ข้ันตอนที ่5  ตัดใยสังเคราะห์รูปทรงวงรรี วางซอ้นบนแป้นพลาสติด
รูปทรงวงร ี
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                ภาพที่ 2.124 การตัดใยสังเคราะห์วางซ้อนบนแป้น 
       ที่มา:  วิทยาลัยสารพัดช่างนครหลวง (2563)   
        
       ข้ันตอนที่ 6  นำผ้าชิ้นท่ีปักลายดอกไม้หรือชิ้นหนา้ ท่ีเนาเรียบร้อยดึงรดู
หุ้มแป้นพลาสติกรูปทรงวงรี ท่ีมีใยสังเคราะห์วางซ้อนบนแป้นอยู่ สำหรับทำส่วนประกอบชิ้นหน้า 
       
 
 
 
 

 
 
       
                                   ภาพที่ 2.125 การหุ้มแป้นพลาสติกรูปทรงวงรี 
                                     ที่มา:  วิทยาลัยสารพัดช่างนครหลวง (2563) 
  
       ข้ันตอนที ่7  เย็บสอยเข็มกลัดติดกับแป้นชิ้นหลัง 
      
 
 
 
 
 
  
      
                                   ภาพที่ 2.126 เย็บสอยเข็มกลัดติดกับแป้นชิ้นหลัง   
                                    ที่มา:  วิทยาลัยสารพัดช่างนครหลวง (2563) 
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       ข้ันตอนที ่8  นำแป้นท่ีหุ้มชิ้นหน้าและแป้นชิ้นหลงั วางประกบ ซ้อนกัน 
      
 
 
 
 
 
 
       
                                    ภาพที่ 2.127 แป้นท่ีหุ้มชิ้นหน้าและแป้นชิ้นหลัง 
                                    ที่มา:  วิทยาลัยสารพัดช่างนครหลวง (2563) 
     
                                    ข้ันตอนที่ 9  เย็บสอยประกบแป้นท่ีหุ้มท้ังสองชิ้นให้ติดกัน 
    
 
 
 
 
 
 
    
                                    ภาพที่ 2.128 ประกบแป้นท่ีหุ้มท้ังสองชิ้นเย็บสอยให้ติดกัน 
       ที่มา:  วิทยาลัยสารพัดช่างนครหลวง (2563)  
     
                                    ขั ้นตอนที่ 10  ตกแต่งด้วยคริสตัล หรือลูกปัดด้วยวิธีการเย็บสอย
ระหว่างด้านข้างของแป้นท้ังสองชิ้น 
    
 

 
 
 
 
 
   
                                     ภาพที่ 2.129  การเย็บคริสตัลตกแต่ง 
                                     ที่มา:  วิทยาลัยสารพัดช่างนครหลวง (2563) 
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                                   ข้ันตอนที ่11  ผลงานเข็มกลัดติดเสื้อลายดอกไม้ท่ีสำเรจ็  
     
 

 
 
 
 
 
   
                                   ภาพที่ 2.130  กลัดติดเสื้อลายดอกไม้ท่ีสำเร็จ 
                                    ทีม่า:  วิทยาลยัสารพัดช่างนครหลวง (2563) 
 
2.2  แนวคิดทฤษฎีเกี่ยวกับสื่อมัลตมิีเดีย 
 2.2.1  ความหมายของส่ือมลัติมีเดีย 
  ชัชชนันท์ (2560) ได้ให้ความหมายของสื่อมัลติมีเดียไว้ว่า เป็นการนำสื่อหลาย ๆ 
ประเภทมารวมกัน ทั้งวัสดุอุปกรณ์ และวิธีการ เพื่อให้เกิดประสิทธิภาพและประสิทธิผลสูงสุดในการ
เรียนการสอน โดยการใช้สื่อแต่ละอย่างตามลำดับขั้นตอนของเนื้อหาในปัจจุบันมีการนำคอมพิวเตอร์
มาใช้ร่วมด้วยเพื่อการผลิต หรือการควบคุมการทำงานของอุปกรณ์ต่างๆ ในการนำเสนอข้อมูลท้ัง
ตัวอักษร ภาพกราฟิก ภาพถ่าย ภาพเคลื่อนไหว และเสียง 
 ทิพภาภรณ์ (2562) สื่อมัลติมีเดีย หมายถึง สื่อผสมผสานเป็นการนำเอาสื่อหลายชนิด
มาผสมผสานรวมกัน ได้แก่ ตัวอักษร ภาพนิ่งหรือภาพกราฟิก ภาพเคลื่อนไหว เสียง ดนตรี    วีดิทัศน์ 
ในการนำเสนอข้อมูล โดยใช้คอมพิวเตอร์เป็นอุปกรณ์ในการนำเสนอเพื่อสื่อความหมายสร้างความ
สนใจและเพิ่มประสิทธิภาพในการเรียนรู้ 
 น้ำมนต์ (2561) สื่อมัลติมีเดีย หมายถึง เทคโนโลยีในการช่วยให้คอมพิวเตอร์สามารถ
ผสมผสานกันระหว่างข้อมูล ข้อความ รูปภาพนิ่ง ภาพเคลื่อนไหว แอนิเมชันและเสียงมาผสมผสานเข้า
ด้วยกัน 
 ปถมา (2558) สื่อมัลติมีเดีย หมายถึง การนำเข้ามูลต่าง ๆ มานำเสนออย่างเป็นระบบ
ด้วยรูปแบบต่าง ๆ ที่หลากหลาย สื่อมัลติมีเดียมักถูกนำไปใช้ในการเรียนการสอนโดยมีการพัฒนา
รูปแบบให้มีความเหมาะสมเรื่อยมาจนถึงปัจจุบัน 
 พีรพล (2559) สื่อมัลติมีเดีย หมายถึง การใช้คอมพิวเตอร์ร่วมกับโปรแกรมซอฟตแ์วร์
ในการสื่อสาร โดยมีการผสมผสาน ข้อความ รูปภาพ กราฟิก ภาพเคลื่อนไหว เสียงและวิ ดีทัศน์เข้า
ด้วยกัน 
 พงษ์ศักดิ์ (2560) สื่อมัลติมีเดีย หมายถึง วิธีการนำเสนอบทเรียนโดยมีภาพและเสียง
เป็นองค์ประกอบ โดยภาพและเสียงอาจอยู่ในรูปแบบข้อความ ภาพนิ่ง ภาพเคลื่อนไหว หรือวิดีทัศน์
โดยถ่ายทอดผ่านเครื่องคอมพิวเตอร์ 
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 2.2.2 ประเภทของสือ่มัลติมเีดีย  
 มุกดา (2562) กล่าวว่า เนื่องจากมัลติมีเดีย เป็นสื่อเทคโนโลยีที่หลากหลายสามารถ
แบ่งประเภทได้ดังนี้ 
    2.2.2.1  เทคโนโลยีเกี่ยวกับเสียง (Audio Technology) ซึ่งรวมทั้งเสียงพูด และ
เสียงดนตรี ตั้งแต่การประมวลผล การแสดงผล การจัดการต่าง ๆ เช่น การบีบอัดสัญญาณ การสื่อสาร 
การส่งสัญญาณ 
 2.2 .2 .2  เก ี ่ ยวก ับว ีด ี โอ (Video Technology)  อ ันได ้แก ่  การประมวลผล                          
การปรับแต่ง การใช้งาน การเรียกหา การสืบค้น การส่งกระจาย มาตรฐานการบีบอัดสัญญาณ               
การเข้ารหัสและถอดรหัส การส่งข้อมูล การทำงานร่วมกับสื่ออื่น ๆ 
 2.2.2.3  เทคโนโลยีรูป (Image Technology) เป็นการพัฒนาและประยุกต์ใช้ภาพ 
การจัดฟอร์แมต คลังภาพ การค้นหา การสร้าง และการตกแต่งภาพ 
 2.2.2.4  เทคโนโลยีข้อความ (Text Technology) เกี่ยวกับข้อความหรือตัวอักษรท้ัง
การใช้ และลักษณะรูปแบบของข้อความแบบต่าง ๆ  
 2.2.2.5  เทคโนโลยีภาพเคลื่อนไหวและภาพสามมิติ (Animation & 3D Technology) 
เป็นเทคโนโลยีเกี ่ยวกับการแสดงผลด้านภาพเคลื่ อนไหว ทั ้งแบบ 2 มิติ และ 3 มิติ  การสร้าง
ภาพเสมือนจริง (VR-Visual Reality) การสร้าง ตกแต่ง ประมวลผล การใช้งาน 
 2.2.2.6  เทคโนโลยีการพัฒนา (Authoring System Technology) คือ เทคโนโลยี  
ที่ได้รับการพัฒนาเพื่อสร้างเครื่องมือสำหรับงานพัฒนามัลติมีเดีย ในรูปแบบซอฟต์แวร์ช่วยในการนำ
ข้อมูลเนื้อหา (Content) เข้าไปเก็บตามสื่อรูปแบบต่าง ๆ ที่วางไว้เพื่อนำเสนอ เช่น การใช้เครื่องมือ
ต่าง ๆ หรือการสร้างเครื่องมือใหม่ ๆ 
 2.2.2.7  เทคโนโลยีกับระบบการศึกษา เป็นการศึกษาเพื่อนำเอาเทคโนโลยีมัลตมิีเดีย
ม า ป ร ะ ย ุ ก ต ์ ใ ช ้ ก ั บ ร ะ บบกา ร ศ ึ กษ า  ใ น ร ู ป ขอ ง  CAI –  Computer Aided Instruction,                        
CBT – Computer Based Training ตลอดจนงานประชาสัมพันธ์ โฆษณา สร้างภาพยนตร์  
 2.2.2.8  เทคโนโลยีการผลิต (Publishing Technology) เป็นการนำเอามัลติมีเดีย  
มาใช้กับงานพิมพ์ เพื่อเพิ่มชีวิตชีวาให้กับงานพิมพ์ มีรูปแบบที่โดดเด่น และนำเสนอ หรือพิมพ์ลงสื่อ  
ได้หลายรูปแบบ เช่น DTP – Desktop Publishing, CD – Rom Title & Publishing 
 2.2.2.9  เทคโนโลยีการกระจาย (Broadcasting & Conferencing) การส่งเกี่ยวข้อง
กับการเผยแพร่ข้อมูล เผยแพร่สัญญาณ เช่น Conference, Multicasting Backbone เป็นต้น 
 2.2.2.10  เทคโนโลยีการจัดเก็บข้อมูล (Storage Technology) เนื่องด้วยข้อมูลด้าน
มัลติมีเดียมักจะมีขนาดใหญ่ ทำให้ต้องเกี่ยวข้องกับสื่อบันทึกข้อมูลอย่างหลีกเลี่ยงไม่ได้ ทั้งเกี่ยวกับ
รูปแบบของสื่อ รูปแบบการบีบอัดข้อมูล รูปแบบการบันทึกข้อมูล 
 2.2.2.11  เทคโนโลยี WWW & Hyper Text โดยจะช่วยให้การเผยแพร่สื่อมัลติมีเดีย
ในรูปแบบที่นิยมมากที่สุดและเร็วที่สุด ผ่านระบบ WWW และมีระบบโต้ตอบด้วยเทคโนโลยี Hyper 
Text & Hyper Media 
 2.2.2.12  เทคโนโลยีคลังข้อมูล (Media Archives) ซึ ่งเกี ่ยวกับการจัดเก็บข้อมูล
ปริมาณมาก ๆ และการเรียกค้นภายหลัง เช่น Photo & Image Server, AVI Archives เทคโนโลยี   
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ท่ีกล่าวมาข้างต้น เป็นส่วนประกอบที่สำคัญกับเทคโนโลยีมัลติมีเดีย ซึ่งจะช่วยให้เทคโนโลยีมัลติมีเดียมี
คุณค่า และเป็นท่ียอมรับอย่างกว้างขวาง 
  2.2.3 องค์ประกอบของส่ือมลัติมีเดีย 
 ทิพภาภรณ์ (2562) และชัชชนันท์ ตระกูลอยู่สบาย (2560) ได้จำแนกองค์ประกอบ
ของสื่อมัลติมีเดียได้เป็น 5 ชนิด ประกอบด้วย 
 1) ข้อความ (Text) เป็นองค์ประกอบพื้นฐานของสื่อมัลติมีเดีย หลักการใช้ข้อความ   
มีอยู่ 2 ประการ คือ ใช้เพื่อเสนอข้อมูล และใช้เพื่อวัตถุประสงค์อย่างอื่น เนื่องจากข้อความอ่านง่าย 
เข้าใจง่ายแปลความหมายตรงกันและออกแบบง่ายกว่าภาพ ข้อความจึงจัดว่าเป็นสื่อพื้นฐานของ
มัลติมีเดีย 
 2) ภาพ (Image) ภาพท่ีใช้มัลติมีเดียแบ่งออกเป็น 2 ประเภท ได้ภาพนิ่ง (Still Image) 
ได้แก่ภาพบิตแมพ (Bitmap) และภาพเว็กเตอร์กราฟฟิก (Vector Graphic) ภาพบิตแมพ (Bitmap) 
เป็นภาพที่เกิดของกลุ่มของบิตที่ใช้แทนภาพและสีในแต่ละโปรแกรมจะมีภาพต่าง ๆ เก็บไว้ให้นำ
ออกมาใช้หรือปรับแต่งแก้ไข โดยภาพที่เกิดจากการสแกนจากเครื่องสแกนเนอร์ เช่นภาพถ่ายของจริง 
ภาพสไลน์ เป็นต้น ภาพเว็กเตอร์กราฟิก (Vector Graphic) เป็นภาพที่เก็บองค์ประกอบของการสร้าง
แบบแปลน โดยใช้วิธีการแบ่งหรือขนาดของภาพในการสร้างมีรายละเอียดและเที่ยงตรง เหมาะสำหรับ
วาดภาพโครงสร้างหรือรายละเอียดของอุปกรณ์ ภาพเคลื่อนไหว (Motion Picture) เป็นภาพที่เกิด
จากภาพท่ีเกิดข้ึนอย่างต่อเนื่องมาแสดงติดต่อกันด้วยความเร็วท่ีสายตาไม่สามารถจับภาพได้ จึงปรากฏ
เป็นการเคลื่อนไหวต่อเนื่อง โดยท่ัวไปมักจะเรียกภาพเคลื่อนไหวว่า แอนอเมชัน (Animation) 
 3) เสียง (Sound) เป็นสื่อมัลติมีเดียรูปแบบหนึ่งที่เปรียบเสมือนเป็นเกณฑ์มาตรฐาน
ของระบบงานคอมพิวเตอร์ที่ผู้ใช้มักจะตัดสินว่าระบบงานเหล่านั้นเป็นมัลติมีเดียหรือไม่ประกอบด้วย
เสียงบรรยาย เสียงดนตรี และเสียงพิเศษต่าง ๆ ซึ่งเมื่อใช้รวมกันอย่างเหมาะสมแล้วจะทำให้ระบบงาน
มัลติมีเดียมคีวามสมบูรณ์ สร้างความเร้าใจได้ 
 4) การปฏิสัมพันธ์ (Interaction) เป็นการโต้ตอบกับระบบมัลติมีเดีย แม้ว่าจะไม่อยู่ใน
รูปแบบของสื่อ แต่ก็เป็นส่วนที่ทำให้มัลติมีเดียสมบูรณ์ขึ้น อาจกล่าวได้ว่า การปฏิสัมพันธ์เป็นส่วน
สำคัญที่ทำให้ผู้ใช้เกิดความประทับใจ ไม่ว่าจะเป็นการใช้แป้นพิมพ์ การคลิกเม้าส์ การสัมผัสหน้าจอ 
การใช้ปากกาแสง หรือการปฏิสัมพันธ์ในลักษณะอื่น ๆ 
 5) ภาพวิดีโอ (Video) เป็นภาพที่เกิดจากการถ่ายด้วยกล้องวีดีโอ นำมาแปลงให้เป็น
สัญญาณดิจิตอล โดยการแบบอัดสัญญาณวดิีโอให้มีจำนวนเล็กลงตามมาตรฐานของการลดขนาดข้อมูล 
 ปถมา (2558) และจินตนา (2557) มัลติมีเดียสามารถจำแนกองค์ประกอบของสื่อต่าง 
ๆ ได้เป็น 5 ชนิด ประกอบด้วย ข้อความหรือตัวอักษร (Text) ภาพนิ่ง (Stll Image) ภาพเคลื่อนไหว 
(Animation) เสียง (Sound) และภาพวิดีโอ (Video) แล้วนำมาผสมผสานเข้าด้วยกันเพื่อใช้สำหรับ
การปฏิสัมพันธ์หรือโต้ตอบ (Interaction) ระหว่างคอมพิวเตอร์กับผู้ใช้ ซึ่งถือได้ว่าเป็นกิจกรรมท่ีผู้ใช้
สามารถเลือกกระทำต่อมัลติมีเดียได้ตามต้องการ ตัวอย่าง เช่น  ผู้ใช้ได้ทำการเลือกรายการและตอบ
คำถามผ่านทางจอภาพของเครื่องคอมพิวเตอร์ จากนั้นระบบคอมพิวเตอร์ก็จะทำการประมวลผลและ
แสดงผลลัพธ์ย้อนกลับผ่านทางจอภาพให้ผู้ใช้เป็นอีกครั้ง  เป็นต้น 
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 1) ข้อความหรืออักษร (Text) ข้อความ เป็นส่วนที่เกี ่ยวกับเนื้อหาของมัลติมีเดีย    
เป็นการแสดงรายละเอียดหรือเนื้อหาของเรื่องท่ีนำเสนอมีหลายรูปแบบ ได้แก่ 
 1.1) ข้อความท่ีได้จากการพิมพ์ เป็นข้อความปกติท่ีพบได้ท่ัวไปได้จากการพิมพ์ด้วย
โปรแกรมประมวลผลงาน (Word Processor) เช่น NotePad, Text Editor, Microsoft Word โดย
ตัวอักษรแต่ละตัวเก็บในรหัส เช่น ASCII 
 1.2) ข้อความจากการสแกน เป็นตัวอักษรในลักษณะภาพ หรือ Image ได้จากการ
นำเอกสารที่พิมพ์ไว้แล้ว (เอกสารต้นฉบับ) มาทำการสแกน ด้วยเครื่องสแกนเนอร์ (Scanner) ซึ่งจะ
ได้ผลออกมาเป็นภาพ (Image) 1 ภาพ ในปัจจุบันสามารถแปลงข้อความภาพเป็นข้อความปกติได้โดย
อาศัยโปรแกรม OCR 
 1.3) ข้อความอิเล็กทรอนิกส์ เป็นข้อความที่พัฒนาให้อยู่ในรูปแบบของสื่อที่ใช้
ประมวลผลให้ได้ข้อความไฮเปอร์เท็กซ์ (Hyper Text) เป็นรูปแบบของข้อความ ที่ได้รับความนิยมสูง
มากในปัจจุบัน โดยเฉพาะการเผยแพร่เอกสารในรูปแบบของเอกสารเว็บ เนื่องจากสามารถใช้เทคนิค 
การลิงค์ หรือเชื่อมข้อความไปยังข้อความ หรือจุดอื่น ๆ ได้ 
 2)  ภาพนิ ่ง (Still Image) ภาพนิ ่งเป็นภาพที ่ไม่มีการเคลื ่อนไหว เช่น ภาพถ่าย 
ภาพวาด และภาพลายเส้นเป็นต้น ภาพนิ่งมีบทบาทต่องานมัลติ มีเดียมากกว่าข้อความหรือตัวอักษร 
เนื่องจากภาพให้ผลในเชิงการเรียนรู้ หรือรับรู้จากการมองเห็นได้ดีกว่า นอกจากนี้ยังสามารถถ่ายทอด
ความหมายได้ลึกซึ้งมากกว่าข้อความหรือตัวอักษร ซึ่งตัวอักษรหรือข้อความจะมีข้อจำกัดทางด้าน
ความแตกต่างของแต่ละภาษา แต่รูปภาพสามารถสื่อความหมายได้กับทุกชนชาติ ภาพนิ่งมักจะแสดง
อยู่บนสื่อชนิดต่าง ๆ เช่น โทรทัศน์ หนังสือพิมพ์หรือวารสารทางวิชาการ เป็นต้น 
 2.1) ภาพกราฟิก (Graphics) เป ็นส ื ่อในการนำเสนอที ่ด ี เน ื ่องจากมีส ีสัน          
และมีรูปแบบท่ีน่าสนใจ สามารถสื่อความหมายได้อย่างกว้าง 
 2.2) ภาพบิต (Bitmap) เป็นภาพที่มีการเก็บข้อมูลแบบพิกเซล หรือจุดเล็ก ๆ      
ที่แสดงค่าสี ดังนั้นภาพหนึ่ง ๆ จึงเกิดจากจุดเล็ก ๆ หลาย ๆ จุดประกอบกัน(คล้าย ๆ กับการปัก
ผ้าครอสติก) ทำให้รูปภาพแต่ละรูปเก็บข้อมูลจำนวนมาก เมื่อจะนำมาใช้จำมีเทคนิคการบีบอัดข้อมูล 
ฟอร์แมตของภาพบิตแมพ ท่ีรู้จักกันดี ได้แก่ .BMP, .PCX, .GIF, .JPG, .TIF 
 2.3) ภาพเวกเตอร์ (Vector) เป็นภาพท่ีสร้างด้วยส่วนประกอบของเส้นลกัษณะตา่ง 
ๆ และคุณสมบัติที่เกี่ยวกับสีของเส้นนั้น ๆ ซึ่งสร้างจากการคำนวณทางวิทยาศาสตร์ เช่น ภาพของคน 
ก็จะถูกสร้างด้วยจุดของเส้นหลาย ๆ จุด เป็นลักษณะของโครงร่าง (Outline) และสีของคน  ก็เกิดจาก
สีของเส้นโครงร่างนั้น ๆ กับพื้นท่ีผิวภายในนั้นเอง เมื่อมีการแก้ไขภาพก็จะเป็นการแก้ไขคุณสมบัติของ
เส้น ทำให้ภาพไม่สูญเสียความละเอียด เมื่อมีการขยายภาพนั้นเองภาพแบบ Vector   ที่คุ้นเคยก็คือ 
ภาพ wmf ซึง่เป็น clipart ของ Microsoft Office นั่นเอง นอกจากนี้ยังสามารถพบภาพฟอร์แมตนี้ได้
กับภาพในโปรแกรม Adobe Illustrator หรือ Macromedia Freehand 
 2.4) คล ิปอาร ์ต (Clipart) เป ็นร ูปแบบของการจัดเก็บภาพ จำนวนมาก ๆ           
ในลักษณะของตารางภาพ หรือห้องสมุดภาพ หรือคลังภาพ เพื่อเรียกใช้ สืบค้นได้ง่าย สะดวกและ
รวดเร็ว 
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 2.5) HyperPicture  มักจะเป็นภาพพิเศษ ที่พบได้สื่อมัลติมีเดียมีความสามารถ
เชื่อมโยงไปยังเนื้อหา หรือรายละเอียดอื่น ๆ มีการกระทำ เช่น คลิก (Click) หรือเอาเมาส์มาไว้เหนือ
ตำแหน่งท่ีระบุ (Over) สำหรับการจัดหาภาพ หรือเตรียมภาพ มีหลายวิธี เช่น การสร้างภาพเองด้วย
โปรแกรมสร้างภาพ เช่น Adobe Photoshop, PhotoImpact, CorelDraw หรือการนำภาพจาก
อุปกรณ์ เช่น กล้องถ่ายภาพดิจิตอล, กล้องวิดีโอดิจิตอล หรือสแกนเนอร์  
 3)  ภาพเคลื ่อนไหว (Animation) ภาพเคลื ่อนไหว หมายถึง ภาพกราฟิกท่ีมีการ
เคลื่อนไหวเพื่อแสดงขั้นตอนหรือปรากฏการณ์ต่าง ๆ ที่เกิดขึ้นอย่างต่อเนื่อง เช่น การเคลื่อนที่ของ
อะตอมในโมเลกุล หรือการเคลื่อนที่ของลูกสูบของเครื่องยนต์ เป็นต้น ทั้งนี้เพื่อสร้างสรรค์จินตนาการ
ให้เกิดแรงจูงใจจากผู้ชม การผลิตภาพเคลื่อนไหวจะต้องใช้โปรมแกรมท่ีมีคุณภาพเฉพาะทาง   
 4)  เสียง (Sound) เสียงเป็นองค์ประกอบที่สำคัญของมัลติมีเดีย โดยจะถูกจัดเก็บอยู่
ในรูปของสัญญาณดิจิตอลซึ่งสามารถเล่นซ้ำกลับไปกลับมาได้ โดยใช้โปรแกรมท่ีออกแบบมาโดยเฉพาะ
สำหรับทำงานด้านเสียงหากในงานมัลติมีเดีย เกิดความสมบูรณ์แบบมากยิ่งข้ึน นอกจากนี้ยังช่วยสร้าง
ความน่าสนใจและน่าติดตามในเรื่องราวต่าง ๆ ได้เป็นอย่างดี ลักษณะของเสียงประกอบไปด้วย  
 4.1) คลื่นเสียงแบบออดิโด (Audio) ซึ่งมีฟอร์แมตเป็น .wav, .au การบันทึกจะ
บันทึกตามลูกคลื่นเสียง โดยมีการแปลงสัญญาณให้เป็นดิจิทัล และใช้เทคโนโลยีการบีบอัดเสียง       
ให้เล็กลง(ซึ่งคุณภาพก็ต่ำลงด้วย) 
 4.2) เสียง CD เป็นรูปแบบการบันทึกที่มีคุณภาพสูง ได้แก่ เสียงที่บันทึกลงในแผ่น 
CD เพลงต่าง ๆ MIDI (Musical Instrument Digital Interface) เป็นรูปแบบของเสียงที่แทนเครื ่อง
ดนตรีชนิดต่าง ๆ สามารถเก็บข้อมูล และให้วงจรอิเล็กทรอนิกส์ สร้างเสียงตามตัวโน้ตเสมือนการเล่น
ของเครื่องเล่นดนตรีนั้น ๆ  
 ส่วน MPEG เป็นมาตรฐานการบีบอัดข้อมูลที่นนิยมในปัจจุบัน โดยมีชื่อย่อของ
ทีมงานพัฒนา  Moving Picture Export Group โดยปัจจุบันมีฟอร์แมตที่นิยม คือ MP3 (MPEG 1 
Audio Layer 3) คือเทคโนโลยีการบีบอัดข้อมูลเสียงของมาตรฐาน MPEG 1 นั้นเอง เป็นไฟล์ที่นิยมใช้
กับเครือข่ายอินเตอร์เน็ต 
 5) วีดีโอ (Video) เป็นองค์ประกอบของมัลติมีเดียที ่มีความสำคัญ วีดีโอในระบบ
ดิจิตอลสามารถนำเสนอข้อความหรือรูปภาพ ท้ังภาพนิ่งและภาพเคลื่อนไหว ประกอบกับเสียงได้อย่าง
สมบูรณ์มากกว่าองค์ประกอบชนิดอื ่น ๆ ปัญหาหลักของการใช้วีดีโอในระบบมัลติมีเดีย  ก็คือ         
การสิ้นเปลืองทรัพยากรของพื้นที่บนหน่วยความจำ มีหลายรูปแบบได้แก่ 
 ส่วน AVI (Audio / Video Interleave) เป็นฟอร์แมตที่พัฒนาโดยบริษัทไมโครซอฟต์ 
เรียกว่า  Video for Windows มีนามสกุลเป็น .avi ปัจจุบันมีโปรแกรมแสดงผลการติดตั้งมาพร้อมกับ
ชุด Microsoft Windows คือ Windows Media Player  
 นอกจากนั้น MPEG – Moving Pictures Experts Group รูปแบบของไฟล์ที่มีการบีบ
อัดไฟล์เพื่อให้มีขนาดเล็กลง โดยใช้เทคนิคการบีบข้อมูลแบบ Inter Frame คือ การนำเอาความ
แตกต่างของข้อมูลในแต่ละภาพมาบีบ และเก็บโดยสามารถบีบข้อมูลได้ถึง 200 : 1 หรือเหลือข้อมูล
เพียง 100 kb/sec  โดยยังคงคุณภาพและมีการพัฒนาอย่างต่อเนื ่อง โดย MPEG – 1 มีนามสกุล     
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คือ .mpg Quick Time ท่ีมีการพัฒนาโดยบริษัท Apple มีการนิยมนำเสนอข้อมลูไฟล์ผ่านอินเทอรเ์นต็    
มีนามสกุลเป็น .mov 
 พงษ์ศักดิ ์ (2560) กล่าวว่า ในการผลิตสื ่อมัลติมีเดียมีองค์ประกอบอยู ่หลาย
องค์ประกอบ แต่ละองค์ประกอบมีความสำคัญไม่น้อยกว่ากัน โดยท่ัวไปจะมีองค์ประกอบของการผลิต
สื่อมัลติมีเดีย ได้แก่ ตัวอักษรและสัญลักษณ์ (Text,Symbol) ภาพนิ่ง (Still Picture) ภาพเคลื่อนไหว 
(Motion Picture) ภาพวีดีโอ (Video) และเสียง (Sound) 
 2.2.4  รูปแบบของส่ือมัลติมีเดีย 
 พงษ์ศักดิ์ (2560) ได้แบ่งรูปแบบของมัลติมีเดียที่มีการออกแบบนำเสนอเป็นระบบได้
ดังนี ้    
 1) สื่อมัลติมีเดียเพื่อการสอน คือ สื่อท่ีมีเป้าหมายที่ใช้ในการสอนหรือสอนเสริม 
ผู้เรียนสามารถใช้เรียนได้ด้วยต้นเอง หรือเรียนเป็นกลุ่ม มีวัตถุประสงค์ทั่วไปและวัตถุประสงค์เฉพาะ
โดยครอบคลุม ทักษะความรู้และความจำ ความเข้าใจ และเจตคติ ส่วนจะเน้นส่วนใดมากน้อยขึ้นอยู่
กับวัตถุประสงค์และโครงสร้างของเนื้อหา ใช้เพื่อการเรียนการสอนแต่ไม่จำกัดว่าต้องอยู่ในระบบ
โรงเรียนเท่านั้น ระบบความพิวเตอร์สื่อมัลติมีเดียเป็นชุดของฮาร์ดแวร์ที่ใช้ในการส่งหรือรับข้อมูล
รูปแบบการสอน มีการออกแบบการสอน การปฏิสัมพันธ์การตรวจสอบความรู้ มีการประยุกต์ทฤษฎี
จิตวิทยาและทฤษฎีการเรียนรู้เป็นหลัก ส่วนลักษณะการสื่อสารแบบทางเดียวหรือสองทางข้ึนอยู่กับ
วัตถุประสงค์ 
 2) สื่อมัลติมีเดียเพื่อการนำเสนอข้อมูล คือ สื่อท่ีมีเป้าหมายในการนำเสนอข้อมูลเพื่อ 
ประกอบการคิดและการตัดสินใจใช้ได้กับทุกสาขาวิชาอาชีพ ผู้รับข้อมูลอาจเป็นรายบุคคลกลุ่มย่อย
จนถึงกลุ่มใหญ่มีวัตถุประสงค์ทั่วไปเพื่อเน้นความรู้และทัศนคติ ใช้มากในการโฆษณาประชาสัมพันธ์
และงานธุรกิจเป็นลักษณะการสื่อสารแบบทางเดียว 
 มุกดา (2562) มัลติมีเดียสามารถแบ่งออกได้เป็น 2 ประเภท ดังนี้ 
 1) ประเภทที่ 1 มัลติมีเดียเป็นการนำเสนอ มีรูปแบบที่มุ่งสร้างความตื่นตาตื่นใจ
น่าสนใจและถ่ายทอดประสาทสัมผัสที่หลากหลายผ่านตัวอักษร ภาพเสียงซึ่งในปัจจุบันพัฒนาถึงข้ันให้
ผู้ชมสามารถสัมผัสได้ถึงความรู้สึกต่าง ๆ เช่น ความร้อน ความเย็น การสั่นสะเทือน หรือการสัมผัสผ่าน
จมูกด้วยการให้กลิ่น เน้นการนำไปใช้งานเพื่อการนำเสนอข่าวสารที่ผู้ผลิตวางแผนการนำเสนอเป็น
ขั้นตอนไว้เรียบร้อย เช่นมัลติมีเดียแนะนำองค์กร การแสดงแสงสีเสียงในการโฆษณาสินค้าหรือใน
ลักษณะประกอบการบรรยาย ส่วนใหญ่มักใช้ได้ได้ทั้งการนำเสนอเป็นรายบุคคลและการนำเสนอต่อ
กลุ่มใหญ่ ผู้ใช้จะทำหน้าท่ีเพียงผู้ชมสื่อ โดยท่ีผู้ใช้และสื่อแทบจะไม่มีปฏิสัมพันธ์โต้ตอบกันบ้างอาจมีใน
ลักษณะการกดปุ่มให้เล่นหรือให้หยุด ไม่ถือว่าเป็นการปฏิสัมพันธ์โต้ตอบซ่ึงอาจ ซึ่งหากมองในรูปแบบ
การสื่อสารแล้วมัลติมีเดียเป็นการสื่อสารทางเดียว (One way Communication) 
 2) ประเภทที่ 2 มัลติมีเดียปฏิสัมพันธ์ ( Interactive Multimedia) เป็นรูปแบบที่เน้น
ให้ผู้ใช้สามารถโต้ตอบสื่อสารได้โดยตรงผ่านโปรแกรมมัลติมีเดียที่มีลักษณะของสื่อหลายมิติที่เนื้อหา
ภายในสามารถเชื่อมโยงถึงกัน มัลติมีเดียรูปแบบนี้นอกจากผู้ใช้สามารถดูข้อมูลได้หลากหลายลักษณะ
เช่นเดียวกันกับรูปแบบมัลติมีเดียเพื่อการนำเสนอ ผู้ ใช้ยังสามารถสื่อสารโต้ตอบกับบทเรียนผ่านการ
คลิกเมาส์ แป้นพิมพ์ หรืออุปกรณ์ ๆ เพื่อการสื่อสารกับคอมพิวเตอร์ว่าผู้ใช้ต้องการอะไรเช่น หาก
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ต้องการทราบข้อมูลเพิ่มเติมก็คลิกท่ีหัวข้อที่สนใจหรือสัญลักษณ์ที่ปุ่มเชื่อมโยง โปรแกรม จะแสดงภาพ 
เสียง คำบรรยายเพื่อให้ศึกษารายละเอียดได้หรือหากต้องการวัดความเข้าใจของตนเองกับสิ่งท่ีได้เรียน 
สามารถทดสอบแบบฝึกหัด เกม ข้อสอบ และโปรแกรมคำนวณผลการทดสอบหรือให้ข้อเสนอแนะ
เพิ่มเติมได้ มัลติมีเดียรูปแบบนี้จึงจัดเป็นการสื่อสารแบบสองทาง (Two way Communication) 
 ปัจจุบันมัลติมีเดียปฏิสัมพันธ์ได้พัฒนาไปถึงลักษณะของความจริง (Virtual Reality)  
ที ่เสริมอุปกรณ์ต่าง ๆ ที ่เสริมอุปกรณ์ต่าง ๆ เพื ่อให้ผู ้ใช้งานมองเห็นเสมือนหลุดเข้าไปอยู ่ใน
สภาพแวดล้อมนั้นจริง ๆ เช่น การจำลองการขับเครื ่องบิน เครื ่องจำลองการฝึกผ่าตัด เป็นต้น 
นอกจากนี้มัลติมีเดียปฏิสัมพันธ์ยังเพิ่มความสามารถในการติดต่อสื่อสารท่ีนอกเหนือจากการโต้ตอบกับ
โปรแกรมแล้วผู้ใช้ยังสามารถโต้ตอบสื่อสารกับผู้ใชค้นอื่น ๆ ท่ีใช้โปรแกรมเดียวกันผ่านเทคโนโลยีระบบ
เครือข่ายขนาดเล็ก (LAN) หรือแม้กระทั้งเครือข่ายอินเตอร์เน็ตที่เชื่อมโยงโลกเข้าด้วยกันทำให้การใช้
งานมัลติมีเดียในปัจจุบันมีประสิทธิภาพสูงกว่า     
 2.2.5  การพัฒนาสื่อมัลติมีเดีย 
 มุกดา (2562) และพีรพล เม่นแดง (2559) ได้กล่าวถึงกระบวนการพัฒนาสื่อมัลตมิเีดยี 
มีข้ันตอนในการดำเนินงานดังต่อไปนี้ 
 2.1.5.1 ข้ันการวางแผน (Planning) ในกระบวนการพัฒนาบทเรียนมัลติมีเดียเพื่อการ
เรียนรู้ ขั้นตอนการวางแผน นับว่าเป็นขั้นตอนที่สำคัญอย่างยิ่ง เนื่องจากเกี่ยวกับการวิเคราะห์และ
กำหนดแผนการปฏิบัติงาน หากวิเคราะห์ปัจจัยที ่เกี ่ยวข้องไม่ชัดเจน ไม่สมบูรณ์จะส่งผลให้การ
ออกแบบ หรือวิธีการนำเสนอเนื้อหาในบทเรียนไม่สอดคล้องกับกลุ่มเป้าหมาย หรือวัตถุประสงค์เป็น
ตัวกำหนดให้บทเรียนที ่สร้างขึ ้นมีประสิทธิภาพทึ ่สามรถนำไปงานได้ ซึ ่งขั ้นตอนการวางแผน
ประกอบด้วย 
 1)  กำหนดเป้าหมายผู้พัฒนาจะต้องกำหนดเป้าหมายของการเรียนให้ชัดเจน
ว่าผู้เรียนเป็นใคร ต้องการให้ผู้เรียนรู้อะไร หรือบอกว่าผู้เรียนสามารถทำอะไรได้บ้างหลังจากเรียนไป
แล้ว การกำหนดเป้าหมายในข้ันตอนนี้อาจไม่จำเป็นต้องระบุถึงพฤติกรรมท่ีต้องการให้เกิดอาจกล่าวถึง
วัตถุประสงค์กว้างไว้ก่อน 
 2)  วิเคราะห์ปัจจัยที ่เกี ่ยวข้องเพื ่อนำมาเป็นข้อมูลในการวางแผนการ
ปฏิบัติงานและออกแบบบทเรียน ได้แก่ 
 2.1) กลุ่มเป้าหมายและความต้องการในการเรียนโดยศึกษาในลักษณะ
ของผู้เรียน เช่น อายุ ระดับความรู้ ฐานะ ศาสนา สภาพแวดล้อม ค่านิยม ทัศนคติ พฤติกรรมหรือ
รูปแบบการเรียนเป็นต้น และความต้องการในการเรียนว่ามีเหตุผลเรียนเพื่ออะไร 
 2.2) เนื้อหาวิชา เป็นการวิเคราะห์เพื่อกำหนดขอบข่ายของเนื้อหาโดย
พิจารณาจากลุ่มเป้าหมายที่กำหนดไว้ว่าเนื้อหาที่ต้องการการถ่ายทอดไปสู่บทเรียน จากนั้นจึงศึกษา    
ว่าเนื้อหาที่ต้องการนำเสนอนั้นมีขอบเขตท่ีเกี่ยวข้องเพียงใด ประกอบด้วยหัวข้อใดบ้างท่ีมีความจำเป็น
นำเสนอหรือไม่จำเป็น จากนั้นจัดลำดับเนื้อหาให้มีความสัมพันธ์ต่อเนื่องกัน โดยกำหนดออกมาเป็น
หัวข้อใหญ่และหัวข้อย่อย การวิเคราะห์เนื้อหาเป็นสิ่งที่สำคัญอย่างยิ่ง เนื่องจากผลที่ได้จากขั้นตอนนี้
จะส่งผลถึงขั้นตอนต่อ ๆ ไป ถ้าการวิเคราะห์เนื้อหาที่ไม่สมบูรณ์จะทำให้บทเรียนที่สร้างขึ้นไม่มี
ประสิทธิภาพที่จะนำไปใช้งานตามวัตุประสงค์ได้ ขั้นตอนนี้จะต้องกระทำด้วยความรอบคอบและต้อง
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ใช้ข้อมูลจากแหล่งต่าง ๆ รวมท้ังต้องอาศัยความเชียวชาญในการตรวจสอบความสมบูรณ์ ของเนื้อหาท่ี
ได้จากการวิเคราะห์ 
 2.3) ทรัพยากรต่าง ๆ ที่เกี่ยวข้องเป็นการวิเคราะห์ทรัพยากรทั้งหมดท่ี
ต้องใช้ในการพัฒนาบทเรียน ทั ้งด้านแหล่งข้อมูล บุคลากร อาร์ดแวร์และซอฟต์แวร์ รวมท้ัง
งบประมาณ การวิเคราะห์แหล่งข้อมูลเพื่อที่จะทราบว่าจะสามารถรวบรวมข้อมูลต่าง ๆ ที่เกี่ยวข้อง
จากเอกสาร ตำราการวิเคราะห์แหล่งข้อมูลเพื ่อที ่จะทราบว่าจะสามารถรวบรวมข้อมูลต่าง ๆ            
ท่ีเกี่ยวข้องจากเอกสาร ตำราการวิเคราะห์บุคคลกรในการผลิตเพือ่ให้ทราบวา่มีบุคลากรรองรับบทบาท
หน้าท่ีใดได้บ้าง หน้าท่ีใดท่ีไม่มีจะได้เตรียมหามาเสริมหรือมีฮาร์ดแวร์ และซอฟต์แวร์ใดบ้าง  ท่ีจะช่วย
สนับสนุนการปฏิบัติงานและต้องจัดหาเพิ่มเติมส่วนงบประมาณถือว่าเป็นอีกปัจจัยสำคัญเพราะเป็น
ส่วนขับเคลื่อนซึ่งต้องทำการวิเคราะห์เพื่อทำการพัฒนา 
 3)  กำหนดแผนการปฏิบัติงาน นำข้อมูลที่ได้จากการวิเคราะห์ มาทำการวาง
แผนการปฏิบัติงาน โดยแบ่งขั ้นตอนในการทำงานออกเป็นระยะ ๆ แต่ละช่วงมีภารกิจใดที่ต้อง
ดำเนินการในส่วนท่ีเกี่ยวข้อง โดยมีเป้าหมายท่ีชัดเจน 
 2.1.5.2 ข้ันตอนการออกแบบ (Design) ประกอบไปด้วย 
 1)  การเขียนวัตถุประสงค์เชิงพฤติกรรม เป็นการนำเอาวัตถุประสงค์ทั่วไป    
ที่ได้กำหนดไว้ในขั้นการวางแผนมาเขียนเป็นรูปแบบวัตถุประสงค์เชิงพฤติกรรมซึ่งบ่งบอกถึงสิ่งท่ี
คาดหวังว่าผู้เรียนจะแสดงพฤติกรรมใด ๆ ออกมาหลังจากสิ้นสุดการเรียนรู้ โดยท่ีพฤติกรรมนั้นจะต้อง
วัดได้และสังเกตได้ วัตถุประสงค์ประเภทนี้จะเขียนในรูปแบบของคำกริยาที่ชี้ เฉพาะ เช่น อธิบาย 
แยกแยะ เปรียบเทียบ วิเคราะห์ เป็นต้น 
 2)  การเขียนเนื้อหา การวิเคราะห์เนื้อหาในขั้นตอนการวางแผน ทำให้ทราบ
ถึงขอบเขตเนื้อหาบทเรียนที่ต้องการนำเสนอ ในขั้นตอนนี้จะต้องรวบรวมเนื้อหาจากแหล่งข้อมูลต่าง ๆ 
รวมท้ังจากผู้เชี่ยวชาญ ทำการเขียนเรียบเรียงตามหัวข้อที่วางแผนไว้ โดยต้องพิจารณาให้เหมาะสม ต่อ
การนำเสนอด้วยบทเรียนมัลติมีเดีย รูปแบบการเขียนอาจใช้วิธีการเหมือนการเขียนหนังสือหรือ
บทความ 
 3)  การกำหนดรูปแบบ วิธีในการสอนและวิธีการประเมิน เป็นการนำเนื้อหา
มาพิจารณาว่าต้องการต้องการเรียนการสอนอย่างไร ท้ังนี้ข้ึนอยู่กับปัจจัยหลายอย่าง เช่นวัตถุประสงค์
ของบทเรียน ผู้เรียน สภาพแวดล้อมของห้องเรียนและสื่อการสอน ดังนั้น ในขั้นนี้ผู้ออกแบบการสอน
ควรต้องหาวิธีการสอนที่มีรูปแบบหลากหลาย และต้องคำนึงถึงวิธีการประเมินผลการเรียนรู้เพื่อที่จะ
พิจารณาว่าผู้เรียนบรรลุตามวัตถุประสงค์ท่ีกำหนดท่ีตั้งไว้หรือไม่   
 4)  การวางโครงสร้างของบทเรียนและเส้นทางการควบคุมบทเรียนการ
ออกแบบโครงสร้างของบทเรียนเป็นการกำหนดความสัมพันธ์ของส่วนประกอบต่าง ๆ ในบทเรียน เช่น 
ส่วนนำ ส่วนเนื้อหา ส่วนแบบฝึกหัด ส่วนแบบทดสอบ เป็นต้น นอกจากนี้โครงสร้างยังแสดงให้เห็นถึง
ภาพรวมของลักษณะการเข้าสู่แต่ละส่วนของบทเรียน ผู้เรียนสามารถเรียนได้ในลักษณะของเส้นตรง
หรือเส้นไม่ตรง โดยส่วนใหญ่การวางโครงสร้างบทเรียนจะพิจารณาจากขอบข่ายของเนื้อหา รูปแบบ
การสอนรวมท้ังลักษณะของผู้เรียนเพื่อออกแบบให้มีความเหมาะสม 
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 5)  การเขียนผังการทำงาน (Flow Chart) หมายถึง แผนภูม ิท ี ่แสดง
ความสัมพันธ์ของเนื้อหาแต่ละส่วนตั้งแต่เริ่มต้นจนจบบทเรียน ในลักษณะที่ละเอียดมากกว่าการดู
โครงสร้าง ร ูปแบบการเขียนผังงานนิยมเขียนในรูปแบบสัญลักษณ์เดียวกับการเขียน ผังงาน         
(Flow Chart) ของโปรมแกรมคอมพิวเตอร์ ซึ่งความละเอียดของผังงานขึ้นอยู่กับความซับซ้อนของ
เนื้อหาและการทำงานของโปรแกรมบทเรียน ยิ่งผังงานมีความละเอียดมากก็จะง่ายต่อการนำผังไปใช้
ต่อ เช่น การเขียนกรอบแสดงเรื่องราว (Storyboard) หรือการเขียนโปรแกรม 
 6)  การร่างส่วนประกอบต่าง ๆ ในหน้าจอ (Interface Layout) เมื ่อการ
ดำเนินการมาถึงขั้นตอนนี้จะทำให้เกิดภาพของหน้าจอคร่าว ๆ ว่าบทเรียนจะประกอบไปด้วยบทเรียน
ใดบ้าง เป็นส่วนที่ต้องออกแบบร่างส่วนประกอบต่าง ๆ ให้สามารถมองเห็นถึงส่วนประกอบเพื่อให้
ผู้ผลิตเห็นถึงโครงเรื่อง (Storyboard) ในข้ันตอนตอ่ไปได้เพื่อเป็นแนวทาง 
 7) การเขียนโครงเรื่อง (Storyboard) จากผังการทำงานและการร่างหน้าจอ
ในข้ันท่ีแล้ว เป็นการขยายกรอบรายละเอียดออกเป็นกรอบเรื่องราวบทเรียนท่ีแสดงรายละเอียดแต่ละ
หน้าจอ ตั้งแต่เฟรมแรกจนถึงเฟรมสุดท้ายของบทเรียนว่าจะนำเสนอข้อมูลนั้นด้วยวิธีการใด โดยแสง
ภาพหน้าจอพร้อมท้ังรายละเอยีดของข้อความและลกัษณะของภาพและเงื่อนไขต่าง ๆ ในเฟรมนั้น เชน่ 
ถ้านำเสนอด้วยข้อความและภาพนิ่ง ก็จะบอกรายละเอียดว่าข้อความเขียนว่าอย่างไร ภาพประกอบคือ
ภาพอะไร อยู่ตำแหน่งใดบ้างของหน้าจอ หรือถ้านำเสนอด้วยภาพเคลื่อนไหวหรือปฏิสัมพันธ์ จะ
นำเสนอว่าภาพนั้นเคลื่อนไหวอย่างไร จากตำแหน่งไหนไปที่ใดของหน้าจอมีปฏิสัมพันธ์โต้ตอบกับ
ผู้เรียนอย่างไร ถ้าผู้เรียนคลิกเมาส์แล้วโปรแกรมจะตอบสนองอย่างไร ซึ่งการเขียนกรอบแสดงเรื่องราว
อาจใช้การวาดภาพ หรือเขียน และสร้างจากโปรแกรมคอมพิวเตอร์ขึ้นอยู่กับความถนัดของผู้เขียน 
 2.1.5.3 ข้ันตอนการพัฒนา (Development) ข้ันตอนในการพัฒนาประกอบไปด้วย 
 1) การเตรียมสื่อในการนำเสนอเนื้อหา ในขั้นตอนนี้เป็นการวิเคราะห์ กรอบ
แสดงเรื่องราว ในแต่ละหน้าจอจะใช้สื ่อใดเป็นส่วนประกอบนำเสนอเนื้อหา โดยต้องมีผู้เชี่ ยวชาญ
ทางด้านเนื้อหา และด้านการออกแบบการเรียนการสอน พิจารณาความถูกต้องและความเหมาะสม
ของสื่อ ซึ่งข้อมูลที่จะหาไว้ ได้แก่ ข้อความ ภาพ กราฟิก เสียง วิดีทัศน์ 
 2)  การเตรียมกราฟิกที่ใช้ในการตกแต่งหน้าจอ ในขั้นตอนนี้นักออกแบบ
กราฟิกต้องทำการสร้างภาพกราฟิกหลักที่จะนำไปใช้ในหน้าจอ เช่น พื้นหลังของหน้าจอ หรือปุ่ม
ควบคุมการทำงาน รวมไปถึงการออกแบบส่วนนำหรือส่วนอื่น ๆ ที่ต้องใช้งานจากนั้นบันทึกไฟล์แยกไว้
ให้ผู้พัฒนาโปรแกรมนำไปประกอบขั้นตอนต่อไป 
 3)  การเขียนโปรแกรม เป็นหน้าที่ของบุคลากรที่มีความเชี่ ยวชาญในการ
สร้างสื่อมัลตมิีเดีย อาจเป็นครูผู้สอนเองก็ได้ ในขั้นตอนนี้ผู้เขียนโปรแกรมต้องนำกราฟิกหน้าจอรวมท้ัง
ภาพนิ่ง ภาพเคลื่อนไหว วิดีทัศน์ และเสียงที่ได้จัดเตรียมไว้มาประกอบลงในโปรแกรมให้สมบูรณ์ 
 4)  การทดสอบการใช้งานเบื้องต้น เป็นขั้นตอนท่ีทีมงานการผลิตต้องทำ การ
ทดสอบการใช้งานของบทเรียนเบื ้องต้น โดยตรวจสอบหาข้อผิดพลาดของโปรแกรมและทำการ
ปรับปรุงแก้ไข และทำการทดสอบการใช้งานอีกครั้งจนมั่นใจว่าไม่มีข้อผิดพลาดใด ๆ  
 5)  การสร้างคู่มือการใช้งานและบรรจุภัณฑ์  การสร้างคู่มือการใช้งานเป็น
การอำนวยความสะดวกให้แก่ผู้ใช้งาน ซึ่งอาจต้องแบ่งคู่มือสำหรับครูผู้สอนและคู่มือสำหรับผู้เรียน 
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ภายในคู ่ม ือก็จะประกอบไปด้วยวิธ ีการ ใช ้งาน และคุณสมบัต ิของเครื ่องคอมพิวเตอร์และ
ระบบปฏิบัติการที่เหมาะสม รวมทั้งวิธีการแก้ปัญหาที่อาจพบในการทำงาน ในส่วนคู่มือครูอาจบอก
เพิ่มเติมคำแนะนำเกี่ยวกับขั้นตอนการเรียนการสอนและบทบาทของครูผู้สอนควรปฏิบัติส่วนบรรจุ
ภัณฑ์เป็นการสร้างภาพลักษณ์ให้กับบทเรียนมีความน่าสนใจ 
 2.1.5.4  ข้ันตอนการประเมินและปรับปรุง (Evaluation and Revise) ซ่ึงประกอบไป
ด้วย 
  1)  ข้ันตอนการประเมินคุณภาพโดยผูเ้ชีย่วชาญ (Expert Evaluation)  เป็น
การนำเอาบทเรียนมัลติมีเดียไปให้ผู้เชียวชาญด้านเนื้อหาและด้านสื่อตรวจสอบ ควรใช้ผู้เชียวชาญ
มากกว่า 1 คน เป็นผู้ตรวจสอบ จากนั้นนำข้อเสนอแนะของผู้เชี่ยวชาญมาปรับปรุงแก้ไข การประเมิน
คุณภาพโดยผู้เชี่ยวชาญอาจใช้วิธีการสัมภาษณ์ผู้เชี่ยวชาญหลังจากให้ทดลองใช้งานบทเรียนไปแล้ว 
หรือการประเมินโดยใช้แบบประเมินคุณภาพ 
  2)  ขั ้นตอนการประเมินด้านเนื้อหา ควรให้ผู ้เชี่ยวชาญด้านสื่อประเมิน
คุณภาพสื่อใน  3 ด้าน คือ  
 2.1) ด้านการออกแบบการเรียนการสอน เป็นการพิจารณาเกี่ยวกับ
วัตถุประสงค์ของบทเรียน การออกแบบเป็นวิธีการนำเสนอที่เอื้อต่อการเรียนรู้ ความเหมาะสมกับ
ความรู้ความสามารถของผู้เรียนรูปแบบปฏิสัมพันธ์ การตอบสนองต่อความต้องการของผู้เรียนและ
วิธีการประเมินประเมินผลสัมฤทธิ์ของเรียน 
 2.2)  ด้านการออกแบบหน้าจอพิจารณาเก่ียวกับการออกแบบ ข้อความ 
ภาพ กราฟิก เสียง วิดีทัศน์ และการจัดวางองค์ประกอบในหน้าจอ รวมท้ังการออกแบบปุ่มการควบคุม
การเรียน 
 2.3)  ด้านการใช้งาน พิจารณาเกี ่ยวกับความเหมาะสมในการนำ
บทเรียนไปใช้งานคู่มือการใช้งาน เอกสารประกอบการเรียน รวมท้ังการออกแบบกล่องบรรจุภัณฑ์ 
  3)  ขั้นตอนการทดลองใช้กับผู้เรียน (Learner Try-out) การทดลองใช้กับ
ผู้เรียนที่เป็นกลุ่มเป้าหมายของบทเรียนแบ่งเป็น 2 ข้ันตอน คือ 
 ขั้นตอนที่ 1 ทดสอบนำร่อง (Pilot Testing) เป็นขั้นแรกในการทดลอง
ใช้บทเรียนกับผู้เรียนคือ การหากลุ่มตัวอย่างที่เป็นตัวแทนของกลุ่มผู้เรียนจริง 3 คน ซึ่งเป็นนักเรียน   
ที่มีผลการเรียน เก่ง ปานกลาง อ่อน การเลือกกลุ่มตัวอย่างที่คละกันจะช่วยให้ผู้ออกแบบบทเรียนได้
เห็นถึงปัญหาที่เกิดอาจเกิดขึ้นกับผู้เรียน แต่ระดับขณะทดสอบบทเรียนผู้ทดสอบควรสังเกตพฤติกรรม
การเรียน การตอบคำถาม การควบคุมบทเรียน และเวลาที่ใช้งานในการเรียนของแต่ละคน โดยก่อน
การทดสอบ ผู้เรียนควรได้รับทราบถึงเหตุผลของการเรียน ผลการประเมินหากพบว่าบทเรียนดังกลา่ว
ยังมีจุดบกพร่องควรทำการแก้ไขปรับปรุง 
 ขั้นตอนที่ 2 การทดสอบภาคสนาม (Field Testing) เป็นขั้นตอนการ
นำบทเรียนท่ีแก้ไขปรับปรุงแล้วไปทำการทดสอบใหม่กับกลุ่มตัวอย่างท่ีเป็นตัวแทนของกลุ่มผู้เรียนจริง
จำนวนไม่น้อยกว่า 30 คน เพื่อวัดประสิทธิภาพของบทเรียน โดยพยายามจัดสภาพการณ์ให้เหมือนกับ
การใช้งานจริง ก่อนการทดสอบควรให้ผู้สอนชี้แจงวัตถุประสงค์ของบทเรียนและแนะนำข้ันตอนการใช้
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งานอย่างคร่าว ๆ แล้วให้ผู้เรียนทดลองเรียนรู้จากบทเรียนด้วยตนเอง ซึ่งเป็นวิธีการหาประสิทธิภาพ
ของบทเรียน 
 2.2.6  การหาประสิทธิภาพสื่อมัลติมีเดีย 
 เกริก และจินตนา (2555) ได้กล่าวถึงการหาประสิทธิภาพของบทเรียนทำให้ประสบ
ผลสำเร็จทั้งด้านกระบวนการและผลลัพธ์ 
 เกณฑ์การประเมินประสิทธิภาพ (E1/E2) มีความหมายแตกต่างกันหลายลักษณะ ดังนี้ 
 1) เกณฑ์ 80/80 ในความหมายที่ 1 ตัวเลข 80 แรก (E1) คือ นักเรียนทั้งหมดทำ
แบบฝึกหัดหรือแบบทดสอบได้คะแนนเฉลี่ยร้อยละ 80 คือ ประสิทธิภาพของกระบวนการส่วนตัวเลข 
80 หลัง (E2) คือ นักเรียนทั้งหมดที่ทำแบบทดสอบหลังเรียน (Post-Test) ได้คะแนนเฉลี่ยร้อยละ 80 
คือ ประสิทธิภาพของผลลัพธ์ หาค่าเฉลี่ย E1 และ E2 
 2) เกณฑ์ 80/80 ในความหมายที่ 2 ตัวเลข 80 ตัวแรก (E1) คือ จำนวนผู้เรียน      
ร้อยละ 80 ทำการทดสอบย่อยกลังเรียน (Post-Test) ได้คะแนนร้อยละ 80 ทุกคน ส่วนตัวเลข 80 ตัว
หลัง (E2) คือ นักเรียนทั้งหมดทำแบบทดสอบหลังเรียนครั้งนั้นได้คะแนนจากการทดสอบหลังเรียน   
ถึงร้อยละ 80 
 3) เกณฑ์ 80/80 ในความหมายท่ี 3 ตัวเลข 80 แรก (E1) คือ จำนวนนักเรียนท้ังหมด 
ทำแบบทดสอบหลังเรียน (Post-Test) ได้คะแนนเฉลี่ยร้อยละ 80 ส่วนตัวเลข 80 ตัวหลัง (E2) คือ
คะแนนเฉลี่ยร้อยละ 80 ที่นักเรียนทำเพิ่มขึ้นจากแบบทดสอบหลังเรียน (Post-Test) โดยเทียบจาก
คะแนนท่ีทำได้ก่อนเรียน 
 4) เกณฑ์ 80/80 ในความหมายที่ 4 ตัวเลข 80 แรก (E1) คือ นักเรียนทั้งหมดทำ
แบบทดสอบหลักเรียนได้คะแนนเฉลี่ยร้อยละ 80 ส่วนตัวเลข 80 ตัวหลัง (E2) หมายถึง นักเรียน
ทั้งหมดทำแบบทดสอบหลังเรียนแต่ละข้อถูกมีจำนวนร้อยละ 80 (ถ้านักเรียนทำข้อสอบข้อใดถูกมี
จำนวนนักเรียนไม่ถึงร้อยละ 80 แสดงว่า สื่อไม่มีประสิทธิภาพและชี้ให้เห็นว่าวัตถุประสงค์ท่ีตรงกับข้อ
นั้นมีความบกพร่อง)  
 โดยสรุปได้ว่า เกณฑ์ประเมินประสิทธิภาพของสื่อการเรียนการสอนจะนิยมตั้งเป็น
ตัวเลข 3 ลักษณะ คือ 80/80, 85/85 และ 90/90 ทั้งนี้ขึ้นอยู่กับธรรมชาติของรายวิชาและเนื้อหาท่ี
นำมาสร้างสื่อนั้น ถ้าเป็นวิชาท่ีค่อนข้างยากอาจตั้งเกณฑ์ไว้ 80/80 หรือ 85/85 สำหรับวิชาท่ีมีเนื้อหา
ง่ายก็อาจตั้งเกณฑ์ไว้ 90/90 เป็นต้น นอกจากนี้ยังตั้งเกณฑ์เป็นค่าความคาดเคลื่อนไว้เท่ากับร้อยละ 
2.5 น้ันคือ ถ้าเกณฑ์ไว้ที่ 90/90 เมื่อคำนวณแล้วค่าท่ีถือว่าใช้ได้คือ 87.5/87.5 หรือ 87.5/90 เป็นต้น 
 ประสิทธิภาพของสื่อเทคโนโลยีการสอนจะมาจากผลลัพธ์ของการคำนวณ E1 และ E2 

เป็นตัวเลขตัวแรกและตัวหลังตามลำดับ ถ้าตัวเลขเข้าใกล้ 100 มากเท่าไรยิ่งถือว่ามีประสิทธิภาพ   
มากขึ้น เป็นเกณฑ์ให้พิจารณาการรับรองประสิทธิภาพของสื่อการเรียนการสอน และมีแนวคิดในการ
หาประสิทธิภาพท่ีควรคำนึง ดังนี้  
 1) สื่อการเรียนการสอนที่สร้างขึ้นต้องมีการกำหนดจุดประสงค์เชิงพฤติกรรมเพื่อการ
เรียนการสอนอย่างชัดเจนและสามารถวัดได้ 
 2) เนื ้อหาของบทเรียนที ่สร้างขึ ้นต้องผ่านกระบวนการวิเคราะห์ เนื ้อหาตาม
จุดประสงค์ของการเรียนการสอน 
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 3) แบบฝึกหัดและแบบมดสอบ ต้องมีการประเมินความเที ่ยงตรงของเนื ้อหา
วัตถุประสงค์ของการสอนที่ได้วิเคราะห์ไว้ ส่วนความยากง่ายและอำนาจจำแนกของแบบฝึกหัด      
และแบบทดสอบ ควรมีการวิเคราะห์เพื่อนำไปใช้กำหนดค่าน้ำหนักของคะแนนในแต่ละข้อคำถาม 
 4) จำนวนแบบฝึกหัดต้องมีความสอดคล้องกับจำนวนของวัตถุประสงค์ และต้อง                
มีแบบฝึกหัดและข้อคำถามในแบบทดสอบครอบคลุมจุดประสงค์การสอน จำนวนแบบฝึกหัด         
และข้อคำถามในแบบทดสอบไม่ควรน้อยกว่าจำนวนวัตถุประสงค์  
 2.2.7  ประโยชน์ของสื่อมัลติมีเดีย 
  มุกดา (2562) และน้ำมนต์ (2561) ได้กล่าวถึงแนวทางการนำสื ่อมัลติมีเดียมา
ประยุกต์ใช้งานกับโปรมแกรมคอมพิวเตอร์มีหลายรูปแบบทั้งนี้ขึ้นอยู่กับวัตถุประสงค์ ของการนำไปใช้
งาน โดยสามารถแยกประเภทของประโยชน์ท่ีได้รับจากการนำสื่อมัลติมีเดียมาประยุกต์ใช้ดังนี้  
 2.1.7.1  ง่ายต่อการใช้งาน โดยส่วนใหญ่เป็นการนำมัลติมี เดียมาประยุกต์ใช้งาน
ร่วมกับโปรแกรมคอมพิวเตอร์เพื่อเพิ่มผลผลิต ดังนั้นผู้พัฒนาจึงจำเป็นต้องมีการจัดทำให้มีรูปลักษณ์
เหมาะสม และง่ายต่อการใช้งานตามแต่กลุ่มเป้าหมายเพื่อประโยชน์ในการเพิ่มประสิทธิภาพในการ
ปฏิบัติงาน 
 2.1.7.2  สัมผัสได้จากความรู้สึก ในการนำสื่อมัลติมีเดียมาประยุกต์ใช้สิ่งสำคัญ คือ 
ผู้ใช้สามารถรับรู้ได้ถึงความรู้สึกจากการสัมผัสจากวัสดุที่ปรากฎอยู่บนจอภาพ ได้แก่ รูปภาพ ไอคอน 
ปุ่มและอักษร เป็นต้น ทำให้ผู้ใช้สามารถควบคุมและเข้าถึงข้อมูลได้อย่างทั่วถึงตามความต้องการ เช่น 
ผู้ใช้คลิกท่ีปุ่ม Play เพื่อชมวิดีโอและฟังเสียงหรือแม้แต่ผู้ใช้คลิกเลือกท่ีรูปภาพหรือตัวอักษรเพื่อเข้าถึง
ข้อมูลที่ต้องการ 
 2.1.7.3  สร้างเสริมประสบการณ์ การออกแบบและพัฒนาโปรแกรมคอมพิวเตอร์ด้าน
มัลติมีเดียจะมีลักษณะที่แตกต่างกันไปตามแต่วิธีการ แต่สิ ่งหนึ ่งที ่ผู ้ใช้จะได้รับก็คือ การสั ่งสม
ประสบการณ์จากการใช้สื่อเหล่านี้ในแง่มุมท่ีแตกต่างกัน ซึ่งสามารถเข้าถึงวิธีการใช่งานได้อย่างถูกต้อง
และแม่นยำ เช่น ผู้ใช้เคยเรียนรู้วิธีการใช้ปุ่มต่าง ๆ เพื่อเล่นเกมส์บนคอมพิวเตอร์มาก่อน 
 2.1.7.4  เพิ่มขีดสามารถในการเรียนรู้ จากระดับขีดขีดความสามารถของผู้ใช้ งานแต่
ละคนมีความแตกต่างกัน ทั้งนี้ขึ้นอยู่กับระดับความรู้และประสบการณ์ ดังนั้นการนำสื่อมัลติมีเดียมา
ประยุกต์ใช้จะช่วยเพิ่มความสามารถในการเรียนรู้ด้วยตนเอง เช่น การเล่นเกมส์คอมพิวเตอร์ผู้ใช้
สามารถเรียนรู้และพัฒนาทักษะในการเล่นจากระดับท่ีง่ายไปหาระดับท่ียากข้ึนไป 
 2.1.7.5  เข้าใจเนื้อหาเพิ่มมากขึ้น ด้วยคุณลักษณะขององค์ประกอบของมัลติมีเดีย   
ไม่ว่าจะเป็นข้อความหรือตัวอักษร ภาพนิ่ง ภาพเคลื่อนไหว เสียง และวิดีโอสามารถสื่อสารความหมาย
และเรื่องราวต่าง ๆ ได้แตกต่างกัน ท้ังนี้ข้ึนอยู่กับวิธีการรูปแบบของการนำเสนอ คือ หากเลือกภาพนิ่ง
ภาพเคลื่อนไหว การสื่อความหมายย่อมจะมีประสิทธิภาพมากกว่าการเลือกใช้ข้อความหรือตัวอักษรใน
ทำนองเดียวกันหากเลือกใช้วิดีโอ การสื่อสารความหมายย่อมดีกว่าเลือกใช้ภาพนิ่ง และภาพเคลื่อนไหว 
ดังนั้น ในการผลิตสื่อผู้พัฒนาจะต้องพิจารณาคุณลักษณะให้เหมาะสมกับเนื้อหาที่นำเสนอ เช่น การ
ผสมผสานองค์ประกอบของมัลติมีเดียเพื่อบรรยายบทเรียน 
 2.1.7.6  คุ้มค่าในการลงทุน การใช้โปรแกรมด้านมัลติมีเดียจะช่วยลดระยะเวลาในการ
เดินทาง การจัดหาวิทยากร กาจัดสถานท่ี การบริหารตารางเวลาและการเผยแพร่ช่องทางเพื่อนำเสนอ
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สื่อ เป็นต้น ทำให้ประหยัดค่าใช้จ่าย ในกรณีที่ได้หักค่าใช้จ่ายท่ีเป็นต้นทุนไปแล้วก็จะแสดงผลตอบแทน
ความคุ้มค่าในการลงทุนในระยะเวลาที่เหมาะสม 
 2.1.7.7  เพิ่มประสิทธิผลในการเรยีนรู้การสร้างสรรค์ชิน้งานด้านมัลติมีเดีย จำเป็นต้อง
ถ่ายทอดจินตนาการจากสิ่งท่ียากให้เป็นสิ่งท่ีง่ายต่อการรับรู้ และเข้าใจด้วยกรรมวิธีต่าง ๆ นอกจากจะ
ช่วยอำนวยความสะดวกในการทำงานแล้ว ผู้ใช้ยังได้รับประโยชน์และเพลิดเพลินในการเรียนรู้ด้วย
ตนเอง เช่น ผู ้ใช้ (User) ออกแบบและสร้างเว็บเพ็จ (Web Page) ด้วยโปรแกรมแม็คโครมีเดีย        
ดรีมวิเวอร์ (Macromedia Dreamweaver) หรือผู้ใช้กำหลังศึกษาสารคดีเกี่ยวกับประวัติศาสตร์และ
วัฒนธรรม 
 
2.3 ทฤษฎีเกี่ยวกับสี 
 2.3.1  ความหมายของสี 
  สุริยะ (2563) ได้กล่าวว่า ส ี(Colour) หมายถึง ลักษณะกระทบต่อสายตาให้เห็นเป็นสี
มีผลถึงจิตวิทยา คือมีอำนาจให้เกิดความเข้มของแสงที่อารมณ์และความรู้สึกได้ การที่ได้เห็นสีจาก
สายตาสายตาจะส่งความรู้สึกไปยังสมองทำให้เกิดความรู้สึก ต่างๆตามอิทธิพลของสี เช่น สดชื่น ร้อน 
ตื่นเต้น เศร้า สีมีความหมายอย่างมากเพราะศิลปินต้องการใช้สีเป็นสื่อสร้างความประทับใจในผลงาน
ของศิลปะและสะท้อนความประทับใจนั้นให้บังเกิดแก่ผู้ดูมนุษย์เกี่ยวข้องกับสีต่าง ๆ อยู่ตลอดเวลา
เพราะทุกสิ่งที่อยู่รอบตัวนั้นล้วนแต่มีสีสันแตกต่างกันมากมาย สีเป็นสิ่งที่ควรศึกษาเพื่อประโยชน์กับ
ตนเองและผู้สร้างงานจิตรกรรมเพราะ เรื่องราวของสีนั้นมีหลักวิชาเป็นวิทยาศาสตร์จึงควรทำความ
เข้าใจวิทยาศาสตร์ ของสีจะบรรลุผลสำเร็จในงานมากขึ้น ถ้าไม่เข้าใจเรื่องสีดีพอสมควร ถ้าได้ศึกษา
เรื่องสีดีพอแล้ว งานศิลปะก็จะประสบความสมบูรณ์เป็นอย่างยิ่ง 
 อำนาจ (2563) กล่าวว่า สีแต่ละสีสามารถสร้างอารมณ์ ความรู้สึกหรือสีสันของเนื้อหา
ได้เป็นอย่างดี ซึ่งถ้าพิจารณาความหมายของสีแต่ละสีตามลักษณะของสีก็พอจะแยกออกได้ดังนี้ 
 - สีแดง หมายถึง ความรัก ความเกลียด โกรธ อันตราย ความกล้าหาญ ความแข็งแรง 
 - สีเหลอืง หมายถึง ความอบอุน่ ความสงบ ความเจรญิเต็มท่ี(สุก) ความรา่เรงิ เบิกบานใจ 
 - สีน้ำเงิน หมายถึง เยือกเย็น ความสงบ ความจริง 
 - สีดำ หมายถึง ประณีต รวย เป็นงานเป็นการ เงียบเหงา ความตาย 
 - สีเขียว หมายถึง หนุ่ม อ่อนวัย สดชื่น ความเจรญิเติบโต ความซ่ือสัตย ์
 - สีขาว หมายถึง สะอาด ประณีต ความบรสิุทธิ ์
 - สีส้ม หมายถึง พลังงาน ร่าเริง สดใส สนุกสนาน ความม่ังค่ัง 
 - สีม่วง หมายถึง สูงศักดิ์ ร่ำรวย หรูหรา ความเคร่งขรึม 
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 2.3.2  คำศัพท์ส ี
    

                    
  
 ภาพที่ 2.131 คำศัพท์สี  
 ที่มา: อำนาจ (2563) 
 
 - สีสัน หมายถึง สีบริสุทธิ์ที่อิ่มตัวตามท่ีเห็นในวงล้อสีข้างต้น 
 - สีอ่อน มาจากการผสมผสานองค์ประกอบของสีขาวเพื่อให้โทนท่ีสว่างข้ึนและอิ่มตัว
น้อยลง โดยสีมักจะเบากว่าคู่สีท่ีอิ่มตัว 
 - โทนสี ทำได้โดยการเพิ่มสีเทาลงบนสีสัน ทำให้สีดีขึ้นโดยรวม 
 - เฉดสี จะทำได้โดยการเพิ่มส่วนของสีดำลงในเฉดสีเดียวเพื่อทำให้เกิดสีเข้มข้ึน 
 - ความอิ่มตัวของสี หมายถึง ความเข้มโดยรวมของสี สีที่บริสุทธิ์จะอิ่มตัวมากกว่า     
สีอ่อนหรือโทนสี 
 - ค่า หมายถึง ความสว่างโดยท่ัวไปหรือความมืดของสี สีท่ีอ่อนจะมีค่ามากกว่าสีเข้ม 
 2.3.3  ลักษณะของสีหลักและสีรอง 
 2.3.3.1 สีหลักคือ สี “ต้นฉบับ” ประกอบด้วยสีแดง เหลือง และน้ำเงิน ซึ่งไม่สามารถ
ผสมสีใด ๆ เข้าด้วยกันเพื่อให้ได้สีเหล่านี้ 
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 ภาพที่ 2.132 สีหลัก  
  ที่มา:  สุริยะ (2563) 
 
 2.3.3.2 สีรองจะเกิดขึ้นจากส่วนผสมของสีหลักสองสีที่เท่ากัน ผสมสีเหลืองและ        
สีน้ำเงินเพื่อสร้างสีเขียว ผสมสีเหลืองและสีแดงเพื่อสร้างสีส้ม และผสมสีน้ำเงินและสีแดงเพื่อสร้าง      
สีม่วง 
 

  
  
 ภาพที่ 2.133 สีรอง  
  ที่มา:  สุริยะ (2563) 
 
   2.3.4  หลักการใช้ส ี
 การใช้สีกับงานออกมานั้น อยู่ที่นักออกแบบมีจุดมุ่งหมายใด ที่จะสร้างความสนใจ 
ความเร้าใจต่อผู้ดูเพื่อให้เข้าถึงจุดหมายท่ีตนต้องการ หลักของการใช้มีดังนี้  
 2.3.4.1 การใช้สีวรรณะเดียว 
  ความหมายของสีวรรณะเดียว (tone) คือกลุ่มสีท่ีแบ่งออกเป็นวงล้อของสเีปน็ 
2 วรรณะ คือ  
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  1) วรรณะร้อน (warm tone) ซึ่งประกอบด้วย สีเหลือง สีส้ม สีแดง สีม่วง   
สีเหล่านี้ให้อิทธิพลต่อความรู้สึก ตื่นเต้น เร้าใจ กระฉับกระเฉง ถือว่าเป็นวรรณะร้อน  
 2) วรรณะเย็น (cool tone) ประกอบดว้ย สีเหลือง สีเขียว สีน้ำเงิน สีม่วง        
สีเหล่านี้ดู เย็นตา ให้ความรู้สกึ สงบ สดชื่น (สีเหลืองกับสมี่วงอยู่ได้ท้ังสองวรรณะ)  
  การใช้สีแต่ละครั้งควรใช้สีวรรณะเดียวในภาพทั้งหมด เพราะจะทำให้ภาพ
ความเป็นอันหนึ่งอันเดียวกันกลมกลืน มีแรงจูงใจให้คล้อยตามได้มาก 
 2.3.4.2 การใช้สีต่างวรรณะ 
  หลักการทั่วไปใช้อัตราส่วน 80 : 20 ของวรรณะสี คือ ถ้าใช้สีวรรณะร้อน 
ร้อยละ 80 สีวรรณะเย็นก็จะร้อยละ 20 เป็นต้น ซึ่งการใช้แบบนี้สร้างจุดสนใจของผู ้ดู ไม่ควรใช้
อัตราส่วนท่ีเท่ากันเพราะจะทำให้ไม่มีสีใดเด่น ไม่น่าสนใจ 
 2.3.4.3 การใช้สีตรงกันข้าม 
  สีตรงข้ามจะทำให้ความรู้สึกที่ตัดกันรุนแรง สร้างความเด่น และเร้าใจได้มาก
แต่หากใช้ไม่ถูกหลัก หรือไม่เหมาะสม หรือใช้จำนวนสีมากสีจนเกินไป ก็จะทำให้ความรู้สึกพร่ามัว   
ลายตา ขัดแย้ง ควรใช้สีตรงข้ามในอัตราส่วน 80 : 20 หรือหากมีพื้นที่เท่ากันที่จำเป็นต้องใช้ควรนำ    
สีขาว หรือสีดำเข้ามาเสริม เพื่อตัดเส้นให้แยกออกจากกัน หรืออีกวิธีหนึ่งคือการลดความสดของสีตรง
ข้ามให้หม่นลงไป 
 2.3.5  ความสำคัญของสี 
 สุริยะ (2563) ในงานออกแบบ หรือการจัดภาพ หากรู้จักใช้สีให้มีสภาพโดยรวมเป็น
วรรณะร้อน หรือวรรณะเย็น เราจะสามารถควบคุม และสร้างสรรค์ภาพให้เกิดความประสานกลมกลืน 
งดงามได้ง่ายขึ้น เพราะสีมีอิทธิพลต่อมวล ปริมาตร และช่องว่าง สีมีคุณสมบัติที่ทำให้เกิ ดความ
กลมกลืน หรือขัดแย้งได้ สีสามารถขับเน้นให้ให้เกิดจุดเด่น และการรวมกันให้เกิดเป็นหน่วยเดียวกันได้ 
เราในฐานะผู้ใช้สีต้องนำหลักการต่าง ๆ ของสีไปประยุกต์ใช้ให้สอดคล้องกับเป้าหมายในงานของเรา 
เพราะสีมีผลต่อการออกแบบ คือ 
 2.3.5.1 สร้างความรู้สึก สีให้ความรู้สึกต่อผู้พบเห็นแตกต่างกันไป ทั้งนี้ขึ ้นอยู่กับ
ประสบการณ์ และภูมิหลัง ของแต่ละคนสีบางสีสามารถรักษาบำบัดโรคจิตบางชนิดได้ การใช้สีภายใน 
หรือภายนอกอาคาร จะมีผลต่อการ สัมผัส และสร้างบรรยากาศได้ 
 2.3.5.2 สร้างความน่าสนใจ สีมีอิทธิพลต่องานศิลปะการออกแบบ จะช่วยสร้างความ
ประทับใจ และความน่าสนใจเป็นอันดับแรกท่ีพบเห็น 
 2.3.5.3 สีบอกสัญลักษณ์ของวัตถุ ซึ่งเกิดจากประสบการณ์ หรือภูมิหลัง เช่น สีแดง
สัญลักษณ์ของไฟ หรืออันตราย สีเขียวสัญลักษณ์แทนพืช หรือความปลอดภัย เป็นต้น 
 2.3.5.4 สีช่วยให้เกิดการรรับรู้ และจดจำ งานศิลปะการออกแบบต้องการให้ผู้พบเห็น
เกิดการจดจำ ในรูปแบบ และผลงานหรือเกิดความประทับใจ การใช้สีจะต้องสะดุดตา และมีเอกภาพ 
 2.3.6  หลักทฤษฎีสี  
  หลักเกณฑ์หรือทฤษฎีต่าง ๆ มาใช้ในการออกแบบ แบ่งออกเป็น 3 ประเภทคือ 
  2.3.6.1 สีช่างเขียน สีวัตถุหรือสีเบื้องต้น ได้แก่ สีต่าง ๆ ที่เป็นวัตถุธาตุนำมาผสมน้ำ 
กาว น้ำมัน หรือน้ำยาเคมีต่าง ๆ ตามกรรมวิธีแต่ละชนิด เพื่อนำมาใช้ในการเขียนภาพ การตกแต่ง 
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ตลอดจนงานศิลปหัตถกรรมทั่ว ๆ ไป มีสีหลักอยู่ 3 สี เรียกว่า แม่สีช่างเขียน ได้แก่ สีแดง สีเหลือง 
และสีน้ำเงิน 
  2.3.6.2 สีวิทยาศาสตร์ เป็นสีที่เกิดจากแสงไฟฟ้า หรือแสงพิเศษ ผสมด้วยการทดแสง
ประสานกัน หรือโดยวิธีการสะท้อนของแสง ใช้ประโยชน์ในด้านการละคร ภาพยนตร์ และตกแต่ง
สถานท่ี บ้านเรือน ห้องแสดงสินค้า มีสีหลัก 3 สี เรียกว่า แม่สีวิทยาศาสตร์ ได้แก่ สีแดง สีเขียว     
และ สีม่วง ถ้านำแม่สีทั้ง 3 ผสมกัน โดยการทดแสงเข้าประสานกัน สีที่เกิดข้ึนใหม่จะได้เป็นสีขาว 
  2.3.6.3 สีจิตวิทยา สีจิตวิทยาเป็นสีที่เกี่ยวกับความรู้สึก โดยเป็นผลในการสัมผัสทาง
จักษุเป็นสื่อ เมื่อได้พบเห็นสีก็จะเกิดความรู้สึกที่แตกต่างกันออกไป ประโยชน์การใช้งานด้านการ
ตกแต่งภายใน ห้องประชุม ห้องรับแขก ห้องนอน สีจิตวิทยาประกอบด้วยสีหลัก 4 สี เรียกว่า แม่สี
จิตวิทยา คือ สีแดง สีเหลือง สีน้ำเงิน และสีเขียว 
 2.3.7 การผสมผสานสี (color combinations)  
 การผลิตภาพโฆษณา ป้าย หรือวัสดุกราฟิก ป้ายประกาศ การใช้สีที่มีความสัมพันธ์กัน
หลายสีจะทำให้น่าสนใจขึ้น วิธีการใช้สื่ออย่างผสมผสานกัน มีข้อเสนอแนะในการนำไปใช้ดังนี้ 
 1) สีอ่อนกับสีแก่ จะมีความตัดกันดีมาก 
 2) ตัวหนังสือสีขาวบนพื้นหลังสีเข้ม จะมองเห็นได้ชัด แม้การนำเสนอจะอยู่ใน 
ระยะไกล ๆ 
 3) สีแก่หรือสีมืด ไม่ควรใช้กับสีท่ีมีความหนักมืดเหมือนกัน 
 4) อย่าใช้สีมากกว่า 2 หรือ 3 สี และจะต้องมีสีเด่นอยู่ 1 สี เท่านั้น การใช้ สีหลาย ๆ 
สีในเวลาเดียวกัน ให้ยึดหลักท่ีว่า ใช้สีสว่างพื้นที่เล็ก ๆ และใช้สีเข้มกับพื้นท่ีขนาดใหญ่ 
 2.3.8 แนวทางการใช้สีกับการผลิตส่ือการสอน  
  1) การผลิตสื่อการสอน ไม่จำเป็นต้องใช้สีมากสี ควรพิจารณาว่านอกจากเพื่อความ
สวยงามแล้ว จะใช้สีเพื่อให้คล้ายธรรมชาติ เพื่อเน้นความแตกต่าง ฯลฯ ก็ควรเลือกใช้ให้เหมาะสมไม่
ควรใช้สีจนดูเลอะเทอะ สับสน 
  2) สีย่อมมีความหมายอยู่ในตัว และมีอิทธิพลต่อความรู้สึกของมนุษย์ เช่น สี แดง 
หมายถึง พลัง อันตราย สีเขียว หมายถึง สดชื่น สีขาว หมายถึง บริสุทธิ์ เป็นต้น การเลือกใช้สีจึงต้อง
ให้เหมาะสมกับเรื่องราวของภาพ สัญลักษณ์ และอักษรในสื่อนั้นด้วย 
  3) จากการทดลองนำภาพสีให้เด็กเลือก เด็กจะชอบภาพหลาย ๆ สีมากกว่ า สีเดียว 
สื่อสำหรับเด็กจึงควรใช้สีที่สดใส และมีหลายสี 
  4) ไม่ควรใช้สีสะท้อนแสงในการทำวัสดุกราฟิกเพื่อการสอน เพราะจำเป็น ทำลาย
สายตาของผู้เรียน สีสะท้อนแสงเหมาะที่จะใช้กับงานตกแต่งเวทีที่ใช้ในเวลากลางคืนมากกว่าในชั้น
เรียน 
  5) ตัวอักษรที่เป็นข้อความเดียวกัน หรือสัมพันธ์เก่ียวข้องกัน ควรใช้สีเดียวกัน การใช้สี
ท่ีแตกต่างกันก็ต่อเมื่อเป็นข้อความอื่น หรือข้อความท่ีต้องการเน้นให้สนใจเป็นพิเศษ 
  6) ในการเขียนตัวอักษรและภาพประกอบควรเลือกสีที ่เข้มสดใส เช่น สีแดงเข้ม        
สีน้ำเงิน สีเขียว ฯลฯ เพื่อให้มองเห็นอย่างชัดเจนและเด่นจากพื้นหลัง ไม่ควรใช้สีอ่อน เช่น สีเหลือง   
สีเขียวอ่อน เป็นต้น 

https://www.gotoknow.org/posts/tags/%E0%B8%AA%E0%B8%B5%E0%B8%81%E0%B8%B1%E0%B8%9A%E0%B8%81%E0%B8%B2%E0%B8%A3%E0%B8%9C%E0%B8%A5%E0%B8%B4%E0%B8%95%E0%B8%AA%E0%B8%B7%E0%B9%88%E0%B8%AD
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  7) เลือกใช้ประเภทของสีให้เหมาะสมกับประเภทของงาน เช่น สีเมจิก สีน้ำ ให้ สีสัน
สวยงาม แต่สีจางง่าย ไม่เหมาะกับงานที่ตั้งแสดงเป็นเวลานาน เช่น ภาพโฆษณา ควรใช้สีโปสเตอร์ 
เป็นต้น 
 
2.4 ทฤษฎีเกี่ยวกับเสียง 
 2.4.1 ความหมายของเสียง 
 เพ็ญนภา (2563) ได้กล่าวว่า เสียงเป็นประเภทคลื ่นกล (Mechanical wave)       
เสียงเกิดจากการสั่นสะเทือนของวัตถุ เมื่อวัตถุสั่นสะเทือน จะทําให้เกิดการอัดตัว และการขยายตัวของ
คลื่นเสียง แล้วถูกส่งผ่านไปยังตัวกลางเช่น เสียงจากลำโพงผ่านอากาศแล้วไปยังหู (เสียงสามารถเดิน
ทางผ่านสสารในสถานะก๊าซ ของเหลวและของแข็งก็ได้ แต่ไม่สามารถเดินทางผ่านสุญญากาศได้)     
เมื่อการสั่นสะเทือนนั้นมาถึงหู มันจะถูกแปลงเป็นพัลส์ประสาท ซึ่งจะถูกส่งไปยังสมองทําให้เรารับรู้
และจําแนกเสียงต่างๆได้ 
 อรรถ (2563) ได้กล่าวว่า เสียง (Sound) คือ การถ่ายทอดพลังงานจากการสั่นสะเทือน
ของแหล่งกำเนิดเสียงผ่านโมเลกุลของตัวกลางไปยังผู้รับ โดยที่หูของเรานั้น สามารถรับรู้ถึงการ
สั่นสะเทือนของโมเลกุลเหล่านี้ได้ และได้ทำการแปลผลลัพธ์ออกมาในรูปของเสียงต่างๆ 
 สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี (2563) คลื ่นเสียง สามารถ
เคลื ่อนที่ผ่านตัวกลางได้ทุกสถานะ ไม่ว่าจะเป็นวัตถุของแข็ง ของเหลว หรือก๊าซ คลื ่นเสียงนั้น            
มีคุณสมบัติเช่นเดียวกับคลื่นอื่นๆ เช่น แอมพลิจูด (Amplitude) ความเร็ว (Velocity) หรือ ความถ่ี 
(Frequency)  
 2.4.2  การเคลื่อนที่ของคลื่นเสียง 
  สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี (2563) กล่าวว่า เมื่อวัตถุเกิดการ
เคลื่อนที่หรือถูกกระทำด้วยแรงจากภายนอก ก่อให้เกิดการสั่นสะเทือนของโมเลกุลภายในวัตถุนั้น ซึ่ง
ส่งผลไปยังอนุภาคของอากาศหรือตัวกลางท่ีอยู่บริเวณโดยรอบ  ก่อให้เกิดการรบกวนหรือการถ่ายโอน
พลังงาน ผ่านการสั ่นและการกระทบกันเป็นวงกว้างทำให้อนุภาคของอากาศเกิด “การบีบอัด” 
(Compression) เมื ่อเคลื่อนที่กระทบกัน และ “การยืดขยาย” (Rarefaction) เมื ่อเคลื ่อนที่กลับ
ตำแหน่งเดิม ดังนั้น คลื่นเสียง จึงเรียกว่า “คลื่นความดัน” (Pressure wave) เพราะอาศัยการผลักดัน
กันของโมเลกุลในตัวกลางในการเคลื่อนท่ี 
  ตัวกลาง (Medium) จึงกลายเป็นปัจจัยสำคัญต่อการได้ยินเสียง เพราะคลื่นเสียง
เคลื่อนท่ีโดยอาศัยตัวกลางในการถ่ายทอดพลังงานเท่านั้น ส่งผลให้ในภาวะสุญญากาศ ซึ่งเป็นพื้นท่ีว่าง
ท่ีไม่มีอนุภาคตัวกลางใดๆ คลื่นเสียงจึงไม่สามารถเคลื่อนที่ผ่านไปได้ 
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 ภาพที่ 2.134  เปรียบเทียบของคลื่นเสียงระดับต่าง ๆ  
 ที่มา:  สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี (2563) 
 
 2.4.3  คุณสมบัติของเสียง 
 การสะท้อน (Reflection) คือ การเคลื่อนท่ีของเสียงไปกระทบสิ่งกีดขวาง ส่งผลให้
เกิดการสะท้อนกลับของเสียงที่เรียกว่า “เสียงสะท้อน” (Echo) ซ่ึงโดยปกติแล้ว เสียงท่ีผ่านไปยังสมอง
จะติดประสาทหูราว 0.1 วินาที ดังนั้นเสียงที่สะท้อนกลับมาช้ากว่า 0.1 วินาที ทำให้หูของเราสามารถ
แยกเสียงจริงและเสียงสะท้อนออกจากกันได้ นอกจากนี้ หากมุมท่ีรับเสียงสะท้อนเท่ากับมุมตกกระทบ
ของเสียงจะส่งผลให้เสียงสะท้อนมีระดับความดังสูงที่สุดอีกด้วย  
 การหักเห (Refraction) คือ การเคลื่อนที่ของเสียงผ่านตัวกลางต่างชนิดกัน หรือการ
เคลื่อนท่ีผ่านตัวกลางที่มีอุณหภูมิต่างกัน ส่งผลให้อัตราเร็วและทิศทางการเคลื่อนท่ีของเสียงเปลี่ยนไป 
 การเลี้ยวเบน (Diffraction) คือ การเดินทางอ้อมสิ่งกีดขวางหรือเลี้ยวเบนผ่านช่องว่าง
ต่างๆของเสียง โดยคลื่นเสียงที่มีความถี่และความยาวคลื่นมาก สามารถเดินทางอ้อมสิ่งกีดขวางได้
ดีกว่าคลื่นสั้นที่มีความถ่ีต่ำ 
 การแทรกสอด ( Interference) เก ิดจากการปะทะกันของคลื ่นเสียงจากหลาย
แหล่งกำเนิด ซึ่งอาจทำให้เกิดเสียงท่ีดังข้ึนหรือเบาลงกว่าเดิม หากคลื่นเสียงที่มีความถ่ีต่างกันเล็กน้อย 
(ไม่เกิน 7 เฮิรตซ์) เมื่อเกิดการแทรกสอดกันจะทำให้เกิดเสียงบีตส์ (Beats) 
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 2.4.4 การได้ยินเสียง 
 เสียงที่เราได้ยิน คือ อัตราการถ่ายโอนพลังงานของแหล่งกำเนิดเสียงต่อหนึ่งหน่วย
เวลา หรือที่เรียกว่า “กำลังเสียง” (Power of sound wave) ซึ่งมีหน่วยเป็นจูลต่อวินาที (J/s) หรือ 
“วัตต์” (Watt) 
 โดยเสียงเคลื่อนที่ออกจากแหล่งกำเนิดในลักษณะของการแผ่ขยายออกไปในรูปทรง
กลม มีแหล่งกำเนิดเสียงเป็นจุดศูนย์กลาง ซึ่งกำลังของเสียงที่ส่งออกจากแหล่งกำเนิดต่อหนึ่งหน่วย
พื้นที่ผิวทรงกรม เรียกว่า “ความเข้มของเสียง” ( Intensity) และระดับความเข้มของเสียงนั ้นถูก
ตรวจวัดในรูปของ “ความดัง” (Volume) ในหน่วยเดซิเบล (Decibel) ซึ่งมนุษย์สามารถรับรู้ถึงเสียงได้
ตั ้งแต่ที่ระดับเสียง 0 จนถึงราว 120 เดซิเบล โดยเสียงที่ดังเกินกว่า 120 เดซิเบล คือเสียงที่อาจ
ก่อให้เกิดอันตรายต่อผู้รับฟังได้ 
 นอกจากนี้ ความเข้มของเสียงยังขึ้นอยู่กับระยะห่างระหว่างแหล่งกำเนิดเสียงและผู้รับ 
เพราะเมื่อคลื่นเสียงเคลื่อนท่ีออกห่างจากแหล่งกำเนิดมากข้ึนเท่าใด ความเข้มและความดังของเสียงจะ
ลดลงเท่านั้น 
 นอกจากความเข้มของเสียงแล้ว “ความถี่” (Frequency) ของคลื่นเสียง ยังเป็นอีก
หนึ่งปัจจัยสำคัญต่อการได้ยินเสียงของมนุษย์ ความถ่ีมีหน่วยเป็น “เฮิรตซ์” (Hertz) ซ่ึงมนุษย์สามารถ
รับคลื่นเสียงที่ระดับความถี่ ตั ้งแต่ 20 ถึง 20,000 เฮิรตซ์ หรือเป็นช่วงความถี่ที่เรียกว่า “โซนิค” 
(Sonic) 
 มนุษย์สามารถรับเสียงได้ดีที่สุด ในช่วงความถี่ 1,000 ถึง 6,000 เฮิรตซ์ โดยเสียงที่มี
ระดับความถ่ีต่ำกว่า 20 เฮิรตซ์ เรียกว่า “คลื่นใต้เสียง” หรือ “อินฟราโซนิค” (Infrasonic) เสียงท่ีเกิด
จากแหล่งกำเนิดขนาดใหญ่ เช่น การสั่นสะเทือนของสิ่งก่อสร้าง เป็นเสียงที่มนุษย์ไม่สามารถรับรู้ได้
เช่นเดียวกับคลื่นเสียงที ่มีความถี ่สูงกว่า 20,000 เฮิรตซ์ หรือที ่เรียกว่า “คลื ่นเหนือเสียง” หรือ     
“อัลตร้าโซนิค” (Ultrasonic)  แต่สัตว์บางชนิด เช่น ค้างคาว หรือโลมา สามารถใช้ประโยชน์คลื่นเสยีง
ในความถ่ีนี้ ในการสื่อสารและการระบุตำแหน่งได้ 
 นอกจากนี้ แหล่งกำเนิดเสียงต่างกันยังให้กำเนิดเสียงในช่วงความถี่ที่ต่างกันอีกด้วย 
โดยที่มนุษย์เราสามารถจำแนกเสียงต่างๆตามระดับเสียง (Pitch) หรือเรียกเสียงที่มี “ความถี่ต่ำ”      
ว่า “เสียงทุ้ม” และเรียกเสียงที่มี “ความถ่ีสูง” ว่า “เสียงสูง/แหลม” ซ่ึงแตกต่างจากระดับความดังเบา
ของเสียงที่เกิดจากการสั่นสะเทือนของแหล่งกำเนิดเสียงหรือความเข้มของเสียง โดยมีแหล่งกำเนิด
เสียง คุณสมบัติของตัวกลาง และระยะทางท่ีส่งผลต่อระดับความดังเบาของเสียง 
 2.4.5  การรับเสียงของมนุษย์  
 หู (Ear) เป็นอวัยวะที่ใช้ในการรับเสียงของมนุษย์ โดยมีองค์ประกอบที่สำคัญ 3 ส่วน 
ได้แก่ 
 1) หูชั้นนอก ประกอบด้วยใบหูซึ่งจะทำหน้าที่รับคลื่นเสียง ก่อนส่งเสียงไปตามช่องหู
จนถึงชั้นเยื่อแก้วหู (Tympanic membrane) ซ่ึงก้ันระหว่างหูชั้นนอกและหูชั้นกลาง 
 2) หูชั้นกลาง มีลักษณะเป็นโพรงอากาศ ประกอบด้วยกระดูกขนาดเล็ก 3 ชิ้น ที่เรียง
ต่อกันเป็นโซ่ที ่เรียกว่า “ค้อน” (Malleus) “ทั ่ง” (Incus) และ “โกลน” (Stapes) ทำหน้าที ่รับ
แรงสั่นสะเทือนและขยายเสียงต่อจากเยื่อแก้วหูก่อนส่งต่อไปยังหูชั้นใน 
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 3) หูชั ้นใน ประกอบด้วยอวัยวะรูปก้นหอย หรือ “คลอเคลีย” (Cochlea) ภายใน
บรรจุของเหลวและเซลล์ขนจำนวนมากที่ทำหน้าที่รับเสียงจากกระดูกโกลนในหูชั้นกลาง ก่อนแปลง
เป็นสัญญาณส่งไปยังโสตประสาทและสมอง ซึ่งทำหน้าที่จำแนก แยกแยะ และแปลความหมายของ
คลื่นเสียงต่างๆ 
 2.4.6 ปัจจัยที่มีผลทำให้วัตถุเกิดเสียงดังหรือเสียงค่อย 
 ระยะทางจากแหล่งกำเนิดเสียงถึงหูผู ้ฟัง ถ้าระยะทางใกล้ๆ จะได้ยินเสียงดังมาก   
และจะได้ยินเสียงค่อยๆ ลงไปเมื่อระยะห่างออกไปเรื่อย ๆ ตามลำดับ 
               1) ความแรงในการสั่นสะเทือนของวัตถุแหล่งกำเนิดเสียง ถ้าแหล่งกำเนิดเสียงสั่นด้วย
ความรุนแรง จะทำให้เกิดเสียงดัง แต่ถ้าแหล่งกำเนิดเสียงสั่นเบา ๆ ก็จะทำให้เกิดเสียงสั่นค่อยลง 
ตามลำดับ 
 2) ชนิดของตัวกลาง ความดังของเสียงขึ้นอยู่กับชนิดของตัวกลางที่คลื่นไหวที่ผ่านไป 
ถ้าคลื่นเสียงเคลื่อนท่ีไปในน้ำจะมีความดังของเสียงมากกว่าคลื่นเสียงที่เคลื่อนที่ไปในอากาศ 
 3) ขนาดและรูปร่างของวัตถุที่เป็นแหล่งกำเนิดเสียงสั่นสะเทือน เช่น กระดิ่งจักรยาน 
ทำให้เกิดเสียงดังและได้ยินในระยะทางหลายร้อยฟุต แต่ระฆังก็มีเสียงดังได้ไกลไปหลาย ๆ กิโลเมตร 
เป็นต้น 
 2.4.7 ประโยชน์ของเสียง   
 1) ช่วยในการติดต่อสือ่สาร เช่น วิทยุ โทรศัพท์ การพูดคุยกัน 
 2) ช่วยทำใหเ้กิดความบันเทิง เช่น เสียงดนตรี เครือ่งดนตรีชนิดต่างๆ 
 3) ประดิษฐ์เครื่องมอื เช่น เครื่องฟงัการเต้นของหัวใจ  
 2.4.8 ลักษณะของเสียง 
 1) คลื่นเสียงแบบออดิโอ (Audio) ซึ่งมีฟอร์แมตเป็น .WAV, .AU การบันทึกจะบันทึก
ตามลูกคลื่นเสียง โดยมีการแปลงสัญญาณเสียงที่เป็นอนาล็อกให้เป็นสัญญาณดิจิทัล ไฟล์ประเภทนี้   
จะใช้เนื้อท่ีในการจัดเก็บมาก ทำให้ไฟล์มีขนาดใหญ่ 
 2) MIDI (Musical Instrument Digital Interface) เป็นรูปแบบของเสียงที่แทนเครือ่ง
ดนตรีชนิดต่างๆ สามารถเก็บข้อมูล และให้วงจรอิเล็กทรอนิกส์ สร้างเสียงตามตัวโน้ต เสมือนการเล่น
ของเครื่องเล่นดนตรีนั้นๆ 

2.4.9 การบันทึกข้อมูลเสียงด้วยคอมพวิเตอร์   
 เสียงท่ีทำงานผา่นคอมพวิเตอร์ เป็นสญัญาณดิจิตอล ซ่ึงมี 2 รูปแบบคือ 
 1)  Sound Data 
  เป็นเสียงจากท่ีมีการแปลงจากสัญญาณเสียงที่เป็นสัญญาณอนาล็อก เป็นสัญญาณ
ดิจิทัล โดยจะมีการบันทึกตัวอย่างคลื่น (Sample) ให้อยู่ที่ใดที่หนึ่งในช่วงของเสียงนั้นๆ และการ
บันทึกตัวอย่างคลื่นเรียงกันเป็นจำนวนมาก เพื่อให้มีคุณภาพท่ีดี ก็จะทำให้ขนาดของไฟล์โตตามไปด้วย 
ตัวอย่างของ Sound Data คือ ไฟล์เส ียงที ่เกิดจากการอัดเสียงจริงๆ เข้าไปในคอมพิวเตอร์            
ด้วยโปรแกรมบันทึกเสียง เช่น โปรแกรม Sound Recorder ซึ่งเป็นโปรแกรมบันทึกเสียงท่ีให้มาพร้อม
กับ Microsoft Windows อยู่ใน Accessories-->Entertainment->Sound Recorder เสียงท่ีได้จาก
การใช้โปรแกรมนี้จะเป็นคลื่นเสียงแบบออดิโอ ท่ีมีนามสกุลของไฟล์เป็น .WAV 
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 2) Synthesize Sound 
  เป็นเสียงที ่เกิดจากตัววิเคราะห์เสียง ที ่เรียกว่ า MIDI โดยเมื ่อตัวโน้ตทำงาน 
คำสั่ง MIDI จะถูกส่งไปยัง Synthesize Chip เพื่อทำการแยกเสียงว่าเป็นเสียงดนตรีชนิดใดขนาด
ไฟล์ MIDI จะมีขนาดเล็ก เนื่องจากเก็บคำสั่งในรูปแบบง่ายๆ  
 2.4.10  การอธบิายถึงคุณภาพของเสียง 
 - Sample Rate จะแทนด้วย KHz ใช้อธิบายคุณภาพของเสียง อัตรามาตรฐาน
ของ sample rate เท่ากับ 11KHz, 22KHz, 44KHz 
 -Sample Size แทนค่าด้วย bits คือ 8 และ 16 บิท ใช้อธิบายจำนวนของข้อมูลที่ใช้
จัดเก็บในคอมพิวเตอร์ คุณภาพเสียงท่ีดีท่ีสุด ได้แก่ Audio-CD ท่ีเท่ากับ 44kHz ระบบ 16 บิท เป็นต้น 
 เสียงที่มีคุณภาพดี มักจะเป็นไฟล์ที่มีขนาดใหญ่ ใช้เนื้อที่ในการจัดเก็บมากดังนั้นจึง
ต้องมีการบีบอัดข้อมูลให้มีขนาดเล็กลง มาตรฐานการบีบอัดข้อมูล ท่ี นิยมใช้กันในปัจจุบัน 
คือ MPEG ซึ่งเป็นชื่อย่อของทีมงานพัฒนา Moving Picture Export Group โดยปัจจุบันมีฟอร์แมต  
ท่ีน ิยมค ือ  MP3 (MPEG 1 Audio Layer 3)  ซ ึ ่ งก ็ค ือ เทคโนโลย ีการบ ีบอ ัดข ้อม ูล เส ี ยงของ
มาตรฐาน MPEG 1 นั่นเอง เป็นไฟล์ที่นิยมใช้กับเครือข่ายอินเทอรเ์น็ตด้วย และ CD เพลง MP3 ท่ีนิยม
ฟังกันในปัจจุบัน เพราะมีจำนวนนับร้อยเพลงใน CD เพียงแผ่นเดียวอุปกรณ์ที่เกี่ยวข้องกับข้อมลูเสียง
ได้แก่ ไมโครโฟน ลำโพง และ การ์ดเสียง (Sound Card) 
 
2.5 แนวคดิทฤษฎีเกี่ยวกบัการทดสอบประสิทธิภาพของสื่อการสอน 
 2.5.1  ความหมายของการทดสอบประสิทธิภาพของส่ือการสอน 
 ชัยยงค์ (2556) การทดสอบประสิทธิภาพสื่อหรือชุดการสอน เป็นการผลิตสื่อหรือชุด
การสอนนั้น ก่อนนำไปใช้จริงจะต้องนำสื่อหรือชุดการสอนที่ผลิตขึ้นไปทดสอบประสิทธิภาพเพื่อดูว่า 
สื่อหรือชุดการสอนทำให้ผู้เรียนมีความรู้เพิ่มข้ึนหรือไม่ มีประสิทธิภาพในการช่วยให้กระบวนการเรียน
การสอนดำเนินไปอย่างมีประสิทธิภาพ มีความสัมพันธ์กับผลลัพธ์หรือไม่และผู้เรียนมีความพึงพอใจต่อ
การเรียนจากสื่อหรือชุดการสอนในระดับใด ดังนั้นผู้ผลิตสื่อการสอนจำเป็นจะต้องนำสื่อหรือชุดการ
สอนไปหาคุณภาพ เรียกว่าการทดสอบประสิทธิภาพ 
 ทิพภาภรณ์ (2562)  อธ ิบายว ่า การทดสอบประส ิทธ ิภาพของส ื ่อการสอน                
คือ กระบวนการทดสอบคุณภาพของสื่อ การนำไปทดลองใช้ตามขั้นตอนที่กำหนดไว้ และนำข้อมูล      
มาปรับปรุงแก้ไข แล้วจึงนำมาใช้ต่อไปการหาประสิทธิภาพของสื่อการเรียนการสอนใช้หลักการและ
กระบวนการจำเป็นต้องทดสอบหาประสิทธิภาพเพื่อให้สื่อท่ีสร้างขึ้นมีคุณภาพ 
 2.5.2  ความจำเป็นต้องหาประสิทธิภาพ 
 การทดสอบประสิทธิภาพของสื่อและชุดการสอนมีความจำเป็นด้วยเหตุผล 3 ประการ 
คือ 
 1) สำหรับหน่วยงานผลิตสื่อหรือชุดการสอน การทดสอบประสิทธิภาพช่วยประกัน
คุณภาพของสื่อหรือชุดการสอนว่าอยู่ในนขั้นสูง เหมาะสมที่จะลงทุนผลิตออกมาจำนวนมาก หากไม่มี
การทดสอบประสิทธิภาพก่อน เมื่อผลิตออกมาใช้ประโยชน์ไม่ได้ดีก็จะต้องผลิตหรือทำขึ้นใหม่เป็นการ
สิ้นเปลืองทั้งเวลา แรงงานและเงินทอง 
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 2) สำหรับผู้ใช้สื่อและชุดการสอน สื่อหรือชุดการสอนที่ผ่านการทดสอบประสทิธิภาพ
จะทำหน้าที่เป็นเครื่องมือช่วยสอนได้ดี ในการสร้างสภาพการเรียนให้ผู้เรียนได้เปลี่ยนแปลงพฤติกรรม
ตามที่มุ ่งหวัง บางครั้งชุดการสอนต้องช่วยครูสอนบางครั ้งต้องสอนแทนครู (อาทิในโรงเรียนครู         
คนเดียว) ดังนั้น ก่อนนำสื่อเหรอชุดการสอนไปใช้ ครูจึงควรมั่นใจว่า ชุดการสอนนั้นมีประสิทธิภาพใน
การช่วยให้นักเรียนเกิดการเรียนจริง การทดสอบประสิทธิภาพตามลำดับขั้นจะช่วยให้ได้สื่อการสอน
หรือชุดการสอนท่ีมีคุณค่าทางการสอนจริงตามเกณฑ์ท่ีกำหนด 
 3) สำหรับผู้ผลิตสื่อหรือชุดการสอน การทดสอบประสิทธิภาพจะทำให้ผู้ผลิตมั่นใจ   
ได้ว่าเนื้อหาสาระที่บรรจุลงในสื่อ หรือชุดการสอนมีความเหมาะสม ง่ายต่อความเข้าใจ อันจะช่วยให้
ผู้ผลิตมีความชำนาญสูงขึ้น เป็นการประหยัดแรงเสมอ แรงงาน เวลาและเงินทองในการเตรียมต้นแบบ 
 2.5.3  การกำหนดเกณฑ์ประสิทธิภาพ  
 1) ความหมายของเกณฑ์ (Criterion)  เกณฑ์เป็นขีดกำหนดที่จะยอมรับว่า สิ่งใดหรือ
พฤติกรรมใดมีคุณภาพหรือปริมาณที่จะรับได ้
 การตั้งเกณฑ์ต้องตั้งไหว้ครั้งแรกครั้งเดียวเพื่อปรับคุณภาพให้ถึงเกณฑ์ขั้นต่ำที่ตั้งไว้   
จะตั้งเกณฑ์การทดสอบประสิทธิภาพไว้ต่างกันไม่ได้ เช่น เมื่อมีการทดสอบประสิทธิภาพแบบเดียว                          
ตั้งเกณฑ์ไว้ 60/60 แบบกลุ่มตั้งไว้ 70/70 ส่วนแบบสนาม ตั้ง ไว้ 80/80 ถือว่า เป็นการตั้งเกณฑ์ที่ไม่
ถูกต้องจากเกณฑ์ที่ตั้งไว้เป็นเกณฑ์ต่ำสุด ดังนั้นหากการทดสอบคุณภาพของสิ่งใดหรือพฤติกรรมใดท่ี
ผลสูงกว่าเกณฑ์ที ่ตั ้งไว้อย่างมีนัยสำคัญ .05 หรืออนุโลมให้มีความคาดเคลื ่อนต่ำหรือสูงกว่า            
ค่าประสิทธิภาพที่ตั้งไว้เกิน 2.5 ก็ให้ปรับเกณฑ์ขึ้นไปอีกหนึ่งขั้น แต่ถ้าค่าต่ำกว่าประสิทธิภาพที่ตั้งไว้ 
ต้องปรับปรุงหรือนำไปทดสอบประสิทธิภาพใช้หลายครั้งในภาคสนามจนได้ค่าถึงเกณฑ์ท่ีกำหนด 
 2) ความหมายของเกณฑ์ประสิทธิภาพ หมายถึง ระดับประสิทธิภาพของสื่อหรือ               
ชุดการสอนที่จะให้ผู้เรียนเกิดการเปลี่ยนแปลงทางพฤติกรรม เป็นระดับที่ผลิตสื่อหรือชุดการสอน     
จะพึงพอใจว่า สื่อหรือชุดการสอนมีประสิทธิภาพถึงระดับนั้นแล้ว สื่อหรือชุดการสอนนั้นมีคุณค่าที่จะ
นำไปสอนนักเรียนเหมาพกับการลงทุนในการผลิต การกำหนดประสิทธิภาพทำได้โดยการประเมินผล
พฤติกรรมของผู้เรียน 2 ประเภท คือ พฤติกรรมต่อเนื่อง (กระบวนการ) กำหนดค่าประสิทธิภาพเป็น 
E1 = Efficiency of Process (ประสิทธิภาพของกระบวนการ) และพฤติกรรมสุดท้าย(ผลลัพธ์) 
กำหนดค่าประสิทธิภาพเป็น E1 = Efficiency of Product (ประสิทธิภาพของผลลัพธ์) 
 2.1)  ประเมินพฤติกรรมต่อเนื่อง (Transitional Behavior) คือประเมินผลต่อเนือ่ง
ซึ่งประกอบด้วยพฤติกรรมย่อยของผู้เรียน เรียกว่า “กระบวนการ” (Process) ที่เกิดจาการประกอบ
กิจกรรมกลุ่ม ได้แก่ การทำโครงการ การทำรายงาน เป็นกลุ่ม และการรายงานบุคคล ได้แก่งานท่ี
มอบหมายและกิจกรรมอื่นท่ีผู้สอนกำหนด 
 2.2)  ประเมินพฤติกรรมสุดท้าย (Terminal Behavior) คือประเมินผลลัพธ์ 
(Product) ของผู้เรียน โยพิจารณาจากการสอบหลังเรียนและสอบไล่ 
 2.5.4  ข้ันตอนการทดสอบประสิทธิภาพ   
 เมื่อผลิตสื่อหรือชุดการสอนขึ้น เป็นต้นแบบแล้วต้องนำสื่อหรือชุดการสอนไปหา
ประสิทธิภาพตามข้ันตอนต่อไปนน้ี  
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 1) การทดสอบประสิทธิภาพแบบเดี่ยว (1:1) เป็นการทดสอบประสิทธิภาพที่ผู้สอน    
1 คน ทดสอบประสิทธิภาพสื่อหรือชุดการสอนกับผู้เรียน 1-3 คน โดยใช้เด็กอ่อน ปานกลาง และเด็ก
เก่ง ระหว่างทดสอบประสิทธิภาพให้จับเวลาในการประกอบกิจกรรม สังเกตพฤติกรรมของผู้เรียนเป็น
การประเมินการเรียนจากกระบวนการ คือกิจกรรมหรือภารกิจและงานที่มอบให้ทำและทดสอบหลัง
เรียน นำคะแนนมาคำนวณหาประสิทธิภาพ หากไม่ถึงเกณฑ์ต้องปรับปรุงเนื ้อหาสาระ  กิจกรรม
ระหว่างเรียนและแบบทดสอบหลังเรียนให้ดีขึ้น โดยปกติคะแนนที่ได้จากการทดสอบประสิทธิภาพ
แบบเดี ่ยวจะได้คะแนนต่ำกว่าเกณฑ์มาก เมื ่อปรับปรุงเนื ้อหาแล้วคะแนนจะสูงขึ ้นก่อนทดสอบ
ประสิทธิภาพแบบกลุ่มท้ังนี้ E1/ E2 ท่ีได้จะมีค่าประมาณ 60/60  
 2) การประเมินประสิทธิภาพแบบกลุ่ม (1: 10) เป็นการทดสอบประสิทธิภาพที่ผู้สอน 
1 คน ทดสอบประสิทธิภาพสื่อหรือชุดการสอนกับผู้ เรียน 6 - 10 คน (คละผู้เรียนที่เก่งปานกลาง      
กับอ่อน) ระหว่างทดสอบประสิทธิภาพให้จับเวลาในการประกอบกิจกรรม สังเกตพฤติกรรมของผู้เรียน 
หลังจากการทดสอบประสิทธิภาพให้ประเมินการเรียนจากกระบวนการ คือกิจกรรมหรือภารกิจและ
งานท่ีมอบให้ทำและประเมินผลลัพธ์คือการทดสอบหลังเรียน และงานสุดท้ายท่ีมอบให้นักเรียนทำก่อน
สอบประจำหน่วย ให้นำคะแนนมาคำนวณหาประสิทธิภาพหากไม้ถึงเกณฑ์ต้องปรับปรุงเนื้อหาสาระ 
กิจกรรมระหว่างเรียนและบททดสอบหลงัเรยีนให้ดีข้ึน คำนวณ  หาประสิทธิภาพแล้วปรบัปรุง ในคราว
นี้คะแนนของผู้เรียนจะเพิ่มขึ้นอีกเท่าเกณฑ์โดยเฉลี่ยจะห่างจากเกณฑ์ประมาณ 10% นั้นคือ E1/E2    
ท่ีได้จะมีค่าประมาณ 70/70 
 3) การทดสอบประสิทธิภาพภาคสนาม (1:100) เป็นการสดสอบประสิทธิภาพท่ีผู้สอน 
1 คน ททดสอบประสิทธิภาพสื่อหรือชุดการสอนกับผู้เรียนทั้งชั้น ระหว่างทดสอบประสิทธิภาพให้จับ
เวลาในการกระกอบกิจกรรม สังเกตพฤติกรรมของผู้เรียนหลังจากการทดสอบ  ประสิทธิภาคสนาม
แล้วประเมินการเรียนจากกระบวนการ คือกิจกรรมหรือภารกิจและงานที่มอบให้ทำและทดสอบหลัง
เรียนนำคะแนนมาคำนวนหาประสิทธิภาพ หาไม่ถึงเกณฑ์ต้องปรับปรุงเนื้อหาสาระ กิจกรรมระหว่าง
เรียนหรือแบบทดสอบหลังเรียนให้ดีขึ้น แล้วนำไปทดสอบประสิทธิภาพภาคสนามซ้ำกับนักเรียนต่าง
กลุ่ม อาจทดสอบประสิทธิภาพ 2-3 ครั้ง จนได้ค่าประสิทธิภาพถึงเกณฑ์ขั้นต่ำ ปกติไม่น่าจะทดสอบ
ประสิทธิภาพเกินสามครั้ง ด้วยเหตุนี้ข้ันทดสอบประสิทธิภาพภาคสนามจึงแทนด้วย 1:100 
 ผลลัพธ์ท่ีได้จากการทดสอบประสิทธิภาพภาคสนามควรใกล้เคียงกัน เกณฑ์ที่ตั้งไว้หาก
ต่ำกว่าเกณฑ์ไม่เกิน 2.5% ก็ให้ยอมรับว่าสื่อหรือชุดการสอนมีประสิทธิภาพตามเกณฑ์ที่ตั้งไว้ 
 หากค่าท่ีได้สูงกว่าเกณฑ์เกิน - 2.5 ให้ปรับปรุงหรือทดสอบประสิทธิภาพภาคสนามซ้ำ
จนกว่าจะถึงเกณฑ์  
 หากค่าท ี ่ ได ้ส ูงกว ่าเก ินไม ่เก ิน +2.5 ก ็ต ้องยอมรับว ่า ส ื ่อหร ือช ุดการสอน                   
มีประสิทธิภาพตามเกณฑ์ที่ตั้งไว้ 
 หากค่าท่ีได้สูงเกินเกณฑ์ +2.5 ให้ปรับเกณฑ์ขึ้นอีกหนึ่งชั้น เช่น ตั้งไว้ 80/80 ก็ให้ปรับ
ข้ึนเป็น 85/85 หรือ 90/90 ตามค่าประสิทธิภาพท่ีทดสอบประสิทธิภาพได้ 
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2.6 แนวคิดเกี่ยวกับการประเมินความเหมาะสม ความเป็นไปได้ และประโยชน์ 
 2.6.1  ความหมายของการประเมนิผล 
 เสาวนีย์ (2558) การประเมินผล หรือการประเมินค่า (Eveluation)  คือ การนำผลที่
วัดได้มาหาค่า หรือวินิจฉัยตีราคา คุณค่า และชี้ขาดเป็นผลสรุปจากการวัดอย่างมีเหตุผล 
 การวัดผลประเมินผล จะเกิดตามหลังการวัดเป็นการนำผลมาใช้ การประเมินผลที่ดี
ย่อมเป็นการวางรากฐานของการวัดที่ดี จะเห็นได้ว่าจะมีการประเมินได้จะต้องมีการวัดผลหรือเรี ยก
การวัดและประเมินว่า “การประเมิน” กระบวนการเรียนการสอนเป็นกระบวนการต่อเนื่องเพื่อ       
มุ ่งพัฒนาการศึกษาให้ดีย ิ ่งขึ ้น ดังนั ้นความสัมพันธ์ของการเรียนการสอนกับการประเมินผล                  
มีองค์ประกอบหรือระบบของการเรียนการสอน ท่ีประกอบไปด้วย 3 องค์ประกอบ ดังนี ้
 1) Input (ทรัพยากร) 
 2) Process (กระบวนการสอน) 
 3) Output (ผลผลิต) 
 การประเมินมีความเก่ียวข้องกับกระบวนการเรียนการสอนตรงท่ีมีการประเมินผลเป็น
การหาปฏิกิริยาตอบสนองของผู้เรียนหรือผลผลิต Output ของการสอน ถ้าผลิตผลออกมาไม่เป็นตาม
วัตถุประสงค์ ครูต้องทำการปรับปรุงแก้ไข 
 2.6.2  ประเภทของการประเมินผล 
 การประเมินผลสามารถจำแนกตามระยะของการประเมินออกเป็น 3 ประเภทใหญ่ 
ดังนี ้
 1) การประเมินก่อนเรียน (Pre หรือ Placement Evaluation) เป็นการตรวจสอบ
ความรู้พื ้นฐานของผู ้เรียนที ่จำเป็นในการเรียน ผลการประเมินสามารถนำไปใช้ในการปรับพื้น
ฐานความรู้เดิมของผู้เรียนให้ดีข้ึน วัตถุประสงค์ของการวัดและประเมินผลก่อนการเรียนมีวัตถุประสงค์
เพื่อ 
 1.1) ใช้เป็นพื้นฐานสำหรับการเปรียบเทียบความก้าวหน้าในการเรียนรู้ของผู้เรียน 
 1.2) ตรวจสอบวัตถุประสงค์ข้อใดผู้เรียนรู้แล้วจะได้ตัดออกไป ไม่ให้เกิดความ
ซ้ำซ้อน 
 1.3) จัดกลุ่มผู้เรียน 
 2) การประเมินผลเพื ่อปรับปรุงผลการเรียน (Formative Evaluation) เป็นการ
ประเมินที่ทำในระหว่างที่มีการเรียนการสอนอยู่ เพื ่อปรับปรุงแก้ไขข้อบกพร่องของผู้เรียนและ
ตรวจสอบหาประสิทธิของกระบวนการเรียนการสอน การประเมินผลแบบนี้มีบทบาทในการเสริ ม
กำลังใจแก่ผู้เรียน เป็นการแจ้งให้ทราบความก้าวหน้าในการเรียนของตนเองเป็นระยะ ๆ 
 3) การประเมินเพื่อตัดสินผลการเรียน (Summative Evaluation)  เป็นการประเมิน
เมื่อสิ้นสุดในการเรียนการสอนในแต่ละระยะ เช่น กลางเทอม สิ้นเทอม สิ้นปีการศึกษา เป็นต้น  
นอกจากการประเมินผล 3 ประเภทใหญ่ ๆ ยังมีการประเมินเพื่อวัตถุประสงค์บางอย่างอีก เช่น 
 3.1) การประเมินเพื่อวินิจฉัย (Diagnostic Evaluation) เป็นการประเมินเพื่อให้
ทราบว่าผู้เรียนคนนั้นมีความสามารถสูงในด้านใด การที่เขาเรียนเก่ง ไม่เก่งนั้น เป็นเพราะสาเหตุใด 
การประเมินแบบนี้เป็นการเปรียบเทียบความสามารถต่าง ๆ ที่มีอยู่ในตัวเด็ก หรือเป็นการประเมิน
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ผู้เรียนที่มีปัญหาทางวิชาการ เพื่อหาจุดบกพร่องของผู้เรียนและหาสาเหตุของปัญหา ผลการประเมิน
แบบนี้มีประโยชน์สำหรับครู ทำให้ครูรู้จักผู้เรียนในแต่ละคนเป้นอย่างดี สามารถเข้าใจพฤติกรรมของ
เด็กแต่ละคนและมีประโยชน์อย่างยิ่งต่อการแนะแนวนักเรียนได้ถูกว่าเข้าผู้นั้นควรจะเรียนต่อหรือ
ประกอบอาชีพประเภทใด 
 3.2) การประเมินเพื่อพยากรณ์ (Prediction Evaluation) การประเมินชนิดนี้เป็น
การนำเอาผลการทดสอบที่ได้ในขณะนั้นไปพยากรณ์ล่วงหน้าว่าในอนาคตเขาจะสามารถเรียนสำเร็จ
หรือไม่และควรจะเรียนอะไร การวัดชนิดนี้เป็นการวัดความเท่ียงตรงและความเชื่อมั่นของผู้เรียน 
 2.6.3  เครื่องมือการวัดการศึกษา 
 เสาวนีย์ (2558) การท่ีจะใช้เครื่องมือใดในการวัดผลการศึกษาจำเป็นต้องเลือกหรือ
สร้างเครื่องมือให้ถูกต้อง และเหมาะสมกับคุณลักษณะนั้น ๆ เป็นสำคัญ เครื่องมือการวัดผลการศึกษา
มีนักการศึกษาได้แบ่งประเภทหรือชนิดของเครื่องมือไว้ต่าง ๆ การดังนี้ 
 1) แบบทดสอบ (Test)  เป็นเครื่องมือวัดผลการศึกษาที่สำคัญ และใช้กันมากที่สุด 
แบบทดสอบ คือ ชุดคำถามที่สร้างขึ้นเพื่อให้ผู้เข้าสอบได้ทำการทดสอบ แบบทดสอบประกอบไปด้วย 
2 ภาค คือ ภาคกระตุ้นหรือสิ่งเร้า (Stimulus) และภาคตอบสนอง (Response)    
 2) การสังเกต (Observation)  การวัดผลชนิดนี้ใช้ครูหรือตัวบุคคลทำหน้าที่ในการวัด 
โดยใช้ตาและหูเป็นเครื่องสื่อความหมาย การจังเกตจะดีหรือไม้ดีข้ึนอยู่กับความสามารถของผู้สังเกต 
 3) การสัมภาษณ์ (Interview) การวัดผลชนิดนี้ละเอียดกว่าการสังเกต การสัมภาษณ์
จะได้มีโอกาสพูดคุยกับผู้เรียน ทำให้ได้รู้จักผู้เรียนการสัมภาษณ์ท่ีดีต้องมีวัตถุประสงค์ท่ีชัดเจน 
 4) แบบสอบถาม และแบบสำรวจต่าง ๆ  (Questionnaire and Check – list )     
เป็นการสอบถามท่ีมีคำถามต่าง ๆ เพื่อให้ผู้ตอบตอบคำถามท่ีผู้ถามต้องการทราบคำตอบ เป็นเครื่องมือ
ที่ใช้สำหรับรายการต่าง ๆ สำหรับให้ผู้เรียนหรือครูตอบคำถาม หรือเขียนเครื่องหมาย ผลของการวัด
จะดีหรือไม่ดีข้ึนอยู่กับผู้สอบเป็นสำคัญ การใช้คำถามเรื่องใดเรื่องหนึ่งโดยเฉพาะ มักจะไม่สร้างคำถาม
ท่ีถามตรงแต่จะยกสถานการณ์ขึ้นมาเพื่อให้ผู้ตอบคำถามได้ตอบคำถาม 
 5) การศึกษารายกรณี (Case Study)  เป้นเทคนิควิธีการศึกษาเด็กที่มีปัญหาเป็น    
รายกรณี การศึกษารายกรณีก็เพื่อจะศึกษาค้นหาสาเหตุที่ทำให้พฤติกรรมของผู้บกพร่องเพื่อจะได้หา
วิธีการแก้ปัญหา 
 6) การบันทึก (Records) เป็นการจดบันทึกข้อเท็จจริงที ่เกี ่ยวข้องกับพฤติกรรม         
ที่เด่นชัด และมีความสำคัญการปัญทึกข้อมูล ผู้บันทึกจะต้องไม่แสดงความคิดเห็น  เป็นการบันทึก
ข้อมูลผู้เรียนเป็นเรื่องราวติดต่อกันมาตั้งแต่เริมต้น การบันทึกชนิดนี้จะทำให้มีข้อมูลขอ งผู้เรียนแต่ละ
คนไว้เป็นประโยชน์ต่าง ๆ มากมาย 
 7) การจัดอันดับคุณภาพ (Rating Scale) เป็นเทคนิคการวัดหรือการให้คะแนนผลงาน
ท่ีเป็นผลผลิตหรือกระบวนการ เกี ่ยวกับคุณค่าและคุณภาพของลักษณะนามธรรมชาติต่าง ๆ              
ที่สามารถวัดออกมาได้เป็นตัวเลขโดยตรง เช่น งานศิลปะ เรียงความ ความประพฤติ พัฒนาการทาง
อารมณ์และสังคม ในการพิจารณางานประเภทผลิตผลหรือผลผลิต จะพิจารณาถึงคุณภาพและปริมาณ
เป็นสำคัญ 
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 2.6.4  คุณลักษณะของแบบทดสอบ 
  แบบทดสอบที่ดีจะมีลักษณะท่ีสำคัญดังนี้คือ  
 1) ความเท่ียวตรง (Validity) เป็นคุณลักษณะของแบบทดสอบที่สามารถวัดในสิ่งท่ีเรา
ต้องการวัดได้อย่างถูกต้อง ครบถ้วน ตามวัตถุประสงค์ท่ีต้องการวัด  
 2) ความเช ื ่อม ั ่น (Reliability) น ักว ัดผลทางการศึกษา เร ียกกว่า ความเที ่ยง 
Reliability เป็นความสามารถของข้อสอบที่สามารถให้คะแนนคงที่ ไม่ว่าจะทำการสอบกี่ครั้งผลที่ได้   
ก็จะเหมือนเดิม 
 3) อำนาจจำแนก (Discrimination)  เป็นความสามารถของแบบทดสอบที่สามารถ
แยกผู้เรียนออกได้ว่าใครเก่ง ใครอ่อน แบบทดสอบใดที่ผู ้เรียนตอบถูกหมดหรือผิดหมดจะเป็น
แบบทดสอบที่ไม่มีอำนาจจำแนก ไม่สามารถจำแนกคนเก่งคนอ่อนออกจากกันได้ 
 4) ความยาก (Difficulty) แบบทดสอบนี้มีความยากง่ายพอเหมาะ นั้นคือ ไม่ยากหรือ 
ง่ายจนเกินไป แบบทดสอบโดยท่ัวไปท่ีถือว่ามีระดับค่าความยากง่ายพอเหมาะ จะมีต้ังแต่ .20 - .80 
 5) ประสิทธิภาพ (Efficiency) แบบทดสอบที่มีประสิทธิภาพนั้นจะวัดได้จริง และ
ทำงานได้ถูกต้องมากท่ีสุด โดยใช้เวลา แรงงาน และงบประมาณน้อยท่ีสุด 
 6) ความเป็นปรนัย (Objectivity)  แบบทดสอบที่มีความเป็นปรนัย ก็คือแบบทดสอบ 
ท่ีทุกคนสามารถตรวจให้คะแนนตรงกัน และแปลความหมายของคะแนนได้ตรงกัน 
 2.6.5  ประเภทของการประเมินผลโครงการ 
  ไพโรจน์ (2556) กล่าวว่า การประเมินผลการดำเนินงานภายในองค์การ สามารถ
ประเมินได้ทั้งเชิงปริมาณและ เชิงคุณภาพ ซึ่งการประเมินเชิงคุณภาพเป็นการเก็บรวมรวมข้อมูลใน
ด้านต่างๆ ดังนี้ โดยการ เก็บรวบรวมข้อมูลต่างๆ อาจแบ่งเป็น 3 ลักษณะ ดังนี้  
  1)  ความสอดคล ้องของแผนที ่ม ีต ่อว ัตถ ุประสงค ์ และแผนที ่สอดคล้องกับ
สภาพแวดล้อม แผนงานต้องเข้ากันได้ และสอดคล้องกับสภาพแวดล้อมที่เปลี่ยนแปลง และต้อง
สอดคล้องกับสภาพภายในองค์กรด้วย  
  2)  ความเหมาะสม หมายถึง การประเมินผลความเหมาะสมของแผนงานที่มีต่อ
ความสามารถของทรัพยากรท่ีมีอยู่  
   3)  ความสามารถทำให้เกิดผลได้ แผนงานที่ดีต้องนำไปปฏิบัติได้ คือ ต้องมีความ
ชัดเจน 
  Stufflebeam (1981) ได้ดำเนินการจัดทำมาตรฐานสำหรับการตัดสินคุณภาพของ
การประเมินทางการศึกษา ประกอบด้วย  
  1)  มาตรฐานการใช้ประโยชน์ (Utility Standards) หรือความเป็นประโยชน์ของผล
การประเมิน  
   1.1)  การระบุผู้ท่ีเกี่ยวข้องที่ต้องการใช้สารสนเทศ  
   1.2)  ความเป็นท่ีน่าเชื่อถือของผู้ประเมิน  
   1.3)  การรวบรวมข้อมูลครอบคลุมและตอบสนองความต้องการใช้สารสนเทศ 
      ของผู้ท่ีเกี่ยวข้อง  
   1.4)  การแปลความหมายและการตัดสินคุณค่ามีความชัดเจน  



88 
 

   1.5)  รายงานการประเมินมีความชัดเจนทุกข้ันตอน  
   1.6)  การเผยแพร่ผลการประเมินไปยังผู้ท่ีเกี่ยวข้องอย่างท่ัวถึง  
   1.7)  รายงานการประเมินเสร็จทันเวลาสาหรับนำไปใช้ประโยชน์  
    1.8)  การประเมินส่งผลกระทบในการกระตุ้นให้มีการดำเนินการประเมินต่อไป 
       อย่างต่อเนื่อง 
  2)  มาตรฐานความเป็นไปได้ (Feasibility Standards) หมายถึงความสอดคล้องกับ
สภาพความเป็นจริง เหมาะสมกับสถานการณ์ปฏิบัติได้ ยอมรับได้ ประหยัดและคุ้มค่า  
   2.1)  วิธีการประเมินสามารถนำไปปฏิบัติได้จริง  
    2.2)  การเป็นท่ียอมรับได้ทางการเมือง 
    2.3)  ผลที่ได้มีความคุ้มค่า 
  3)  มาตรฐานความเหมาะสม (Propriety Standards) ประเมินได้อย่างเหมาะสม
ตามกฎ ระเบียบ จรรยาบรรณ  
   3.1)  การกำหนดข้อตกลงของการประเมินอย่างเป็นทางการ  
   3.2)  การแก้ปัญหาของความขัดแย้งในการประเมินด้วยความเป็นธรรมและ 
      โปร่งใส  
   3.3)  รายงานผลการประเมินอย่างตรงไปตรงมา เปิดเผยและคำนึงถึงข้อจำกัด 
      ของการประเมิน  
   3.4)  การให้ความสำคัญต่อสิทธิในการรับรู้ข่าวสารของสาธารณะ  
   3.5)  การคำนึงถึงสิทธิส่วนตวัของกลุ่มตัวอย่าง  
   3.6)  การเคารพสิทธิในการมีปฏิสัมพันธ์ของผู้ท่ีเกี่ยวข้อง  

   3.7)  รายงานผลการประเมินท่ีสมบูรณ์ ยุติธรรม และเสนอท้ังจุดเด่น และ 
          จุดด้อยของสิ่งที่ประเมิน  

    3.8)  ผู้ประเมินทำการประเมินด้วยความรับผิดชอบและมีจรรยาบรรณ 
  4)  มาตรฐานความถูกต้อง (Accuracy Standards) มีการใช้เทคนิคท่ีเหมาะสม  
   4.1)  การระบุวัตถุประสงค์ของการประเมินอย่างชัดเจน  
   4.2)  การวิเคราะห์บริบทของการประเมินอย่างพอเพียง  
   4.3)  การบรรยายจุดประสงค์และกระบวนการประเมินอย่างชัดเจน  
   4.4)  การบรรยายแหล่งข้อมูลและการได้มาอย่างชัดเจน  
   4.5)  การพัฒนาเครื่องมือและการเก็บรวบรวมข้อมูลที่มีความตรง  
   4.6)  การพัฒนาเครื่องมือและการเก็บรวบรวมข้อมูลที่มีความเชื่อมั่นได้  
   4.7)  การจัดระบบควบคุมสำหรับการเก็บรวบรวมข้อมูล วิเคราะห์และรายงาน  
   4.8)  การวิเคราะห์ข้อมูลเชิงปริมาณ  
   4.9) การวิเคราะห์ข้อมูลเชิงคุณภาพ  
   4.10)  การลงข้อสรุปที่มีเหตุผลสนับสนุน  
    4.11)  การเขียนรายงานมีความเป็นปรนัย 
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 จากแนวคิดดังกล่าวผู้วิจัยสรุปได้ว่า การประเมินผลเพื่อให้ได้ประสิทธิภาพของ
สื่อมัลติมีเดียที่ดีนั้นจะประกอบด้วยการประเมินใน 3 ด้าน คือ ด้านความเหมาะสม ด้านความเป็นไป
ได้ และด้านความเป็นประโยชน์  
 2.6.6  แบบจำลองการประเมินผลตาม CIPP Model 
 รูปแบบการประเมินผลตามแบบ CIPP Model ผู้ศึกษาขอสรุปรายละเอียดในส่วนท่ี 
เกี่ยวข้องกบการบริหารจัดการและการประเมินโครงการ ดังนี้ 
 Stufflebeam (1981) ได้เสนอแบบจำลองการประเมินโครงการ เรียกว่า แบบจำลอง 
CIPP (Context Input Process Output) เป็นแบบจำลองท่ีเป็นกระบวนการต่อเนื่อง และมุ่งเน้นการ
ประเมิน 4 ด้าน คือ 
 2.6.6.1 การประเมินด้านบริบทหรือสภาวะแวดล้อม (Context Evaluation : C) เป็น
การประเมินให้ได้ข้อมูลสำคัญ เพื่อช่วยในการกำหนดวัตถุประสงค์ของโครงการ ความเป็นไปได้ของ
โครงการ เป็นการตรวจสอบว่าโครงการที่จะทำสนองปัญหาหรือความต้องการจำเป็นที่แท้จริง หรอืไม่ 
วัตถุประสงค์ของโครงการชัดเจน เหมาะสมสอดคล้องกับนโยบายขององค์การ หรือนโยบายหน่วย
หรือไม่ เปน็โครงการท่ีมีความเป็นไปได้ในแง่ของโอกาสท่ีจะได้รับการสนับสนุนจากองค์กรต่าง ๆ หรือไม่
เป็นต้น  
 การประเมินสภาวะแวดล้อมจะช่วยในการตัดสินเก่ียวกับเรื่องโครงการควรจะทำใน 
สภาพแวดล้อมใด ต้องการจะบรรลุเป้าหมายอะไร หรือต้องการบรรลุวัตถุประสงค์เฉพาะอะไร เป็นต้น 
 2.6.6.2 การประเมินปัจจัยเบื้องต้นหรือปัจจัยป้อน (Input Evaluation : I ) เป็นการ
ประเมิน เพื่อพิจารณาถึงความเป็นไปได้ของโครงการ ความเหมาะสม และความพอเพียงของทรัพยากร
ที่จะใช้ในการดำเนินโครงการ เช่น งบประมาณ บุคลากร วัสดุอุปกรณ์ เวลา รวมทั้งเทคโนโลยี และ
แผนการดำเนินงาน เป็นต้น 
 การประเมินผลแบบนี้จะทำโดยใช้เอกสารหรืองานวิจัยที่มีผู้ทำไว้แล้ว หรือใช้วิธีการ 
วิจัยนำร่องเชิงทดลอง (Pilot Experimental Project) ตลอดจนอาจให้ผู ้เชี ่ยวชาญมาทำงานให้ 
อย่างไรก็ตามการประเมินผลนี้จะต้องสำรวจสิ่งที่มีอยู่เดิมก่อนว่ามีอะไรบ้างและตัดสินใจว่าจะใช้ 
วิธีการใด ใช้แผนการดำเนินงานแบบไหน และต้องใช้ทรัพยากรจากภายนอกหรือไม่ 
 2.6.6.3 การประเมินกระบวนการ (Process Evaluation : P ) เป็นการประเมิน
ระหว่างการดำเนินงานโครงการ เพื่อหาข้อบกพร่องของการดำเนินโครงการที่จะใช้เป็นข้อมูลในการ
พัฒนา แก้ไข ปรับปรุงให้การดำเนินการช่วงต่อไปมีประสิทธิภาพมากขึ้น และเป็นการตรวจสอบ
กิจกรรม เวลาทรัพยากรท่ีใช้ในโครงการ ภาวะผู้นำ การมีส่วนร่วมของประชาชนในโครงการ โดยมีการ
บันทึกไว้เป็นหลักฐานทุกขั้นตอน การประเมินกระบวนการนี้ จะเป็นประโยชน์อย่างมากต่อการ ค้นหา
จุดเด่น หรือจุดแข็ง (Strengths) และจุดด้อย (Weakness) ของนโยบาย/แผนงาน/โครงการ มักจะไม่
สามารถศึกษาได้ภายหลังจากสิ้นสุดโครงการแล้ว การประเมินกระบวนการจะมีบทบาทสำคัญในเรื่อง
การให้ข้อมูลย้อนกลับเป็นระยะ ๆ เพื่อการตรวจสอบการดำเนินของโครงการ โดยท่ัวไป การประเมิน
กระบวนการมีจุดมุ่งหมาย คือ 
  1) เพื่อการหาข้อบกพร่องของโครงการ ในระหว่างที่มีการปฏิบัติการหรือ
การดำเนินงานตามแผนนั้น 
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  2) เพื่อหาข้อมูลต่างๆ ที่จะนำมาใช้ในการตัดสินใจเกี่ยวกับการดำเนินงาน
ของโครงการ 
  3) เพื่อการเก็บข้อมูลต่างๆ ท่ีได้จากการดำเนินงานของโครงการ 
 2.6.6.4 การประเมินผลผลิต (Product Evaluation : P) เป ็นการประเมินเพื่อ
เปรียบเทียบผลผลิตที่เกิดขึ้นกับวัตถุประสงค์ของโครงการ หรือความต้องการ/เป้าหมายที่กำหนดไว้ 
รวมทั้งการพิจารณาในประเด็นของการยุบ เลิก ขยาย หรือปรับเปลี่ยนโครงการและการประเมินผล
เรื่อง ผลกระทบ (Impact) และผลลัพธ์ (Outcomes) ของนโยบาย / แผนงาน / โครงการ โดยอาศัย
ข้อมูลจากการประเมินสภาวะแวดล้อม ปัจจัยเบื้องต้นและกระบวนการร่วมด้วย  
 จะเห็นได้ว่าการประเมินแบบ CIPP เป็นการประเมินที่ครอบคลุมองค์ประกอบของ
ระบบท้ังหมด ซึ่งผู้ประเมินจะต้อง กำหนดวัตถุประสงค์ของการประเมินท่ีครอบคลมุท้ัง 4 ด้าน กำหนด
ประเด็นของตัวแปร หรือตัวชี้วัดกำหนดแหลง่ข้อมูลผูใ้ห้ข้อมูล กำหนดเครื่องมือการประเมินวธิีการท่ีใช้
ในการเกบ็รวบรวม ข้อมูลกำหนดแนวทางการวิเคราะห์ข้อมูล และเกณฑ์การประเมินท่ีชัดเจน 
  
2.7  แนวคิดทฤษฎีเกี่ยวกับความพึงพอใจ 
 2.7.1  ความหมายของความพึงพอใจ 
 ชัยสมพล (2554) กล่าวว่า ความพึงพอใจ หมายถึง ความรู้สึกที่เกิดขึ้นเมื่อได้รับ
ผลสำเร็จตามความมุ่งหมายหรือความรู้สึกข้ันสุดท้ายท่ีได้รับผลสำเร็จตามวัตถุประสงค์ 
 ธนกฤต (2559) กล่าวไว้ว่า ความพึงพอใจเป็นความรู้สึกภายใจจิตใจ ของมนุษย์ที่ไม่
เหมือนกัน ข้ึนอยู่กับแต่ละบุคคลว่าจะมีความคาดหมายกับสิ่งหนึ่งสิ่งว่าอย่างไร ถ้าคาดหวังหรือมีความ
ตั้งใจมากและได้รับการตอบสนองที่ดีจะมีความพึงพอใจมาก แต่ในทางกลับกับอาจผิดหวังหรือไม่พอใจ
เป็นอย่างยิ่ง เมื่อไม่ได้รับการตอบสนองตามที่คาดหวังไว้ทั้งนี้ขึ้นอยู่กับสิ่งที่ตั้งใจไว้จะมีมากหรือน้อย
สอดคล้องกับ 
 นิชาภา (2563) หมายถึง ความรู้สึกทางบวก หากเกิดขึ้นอาจจะเกิดระบบหมุนกลับ 
อาจเกิดความสุขในแง่บวกเพิ่มขึ้น ดังนั้นความพึงพอใจเกิดขึ้นหากความพึงพอใจนั้นมีในทางบวก
มากกว่าทางลบ 
 พรพิมล (2554)  ให้ความหมายของความพึงพอใจว่า ความพึงพอใจของมนุษย์เป็น
การแสดงออกทางพฤติกรรมไม่สามารถมองเห็นได้ด้วยรูปร่าง เราจะทราบว่าบุคคลมีความพึงพอใจ
หรือไม่สามารถสังเกตได้จากการแสดงออกที่ค่อนข้างสลับซับซ้อนและต้องเป็นสิ่งเร้าที่ตรงต่อความ
ต้องการของบุคคล จึงจะทำให้บุคคลเกิดความพึงพอใจ ดังนั้นสิ่งเร้าจึงเป็นแรงจูงใจของบุคคลที่ทำให้
เกิดความพึงพอใจนั้น 
 Good (1973) กล่าวว่า ความพึงพอใจ หมายถึง สภาพ คุณภาพ หรือระดับความ                 
พึงพอใจ ซ่ึงเป็นมาจากความสนใจต่าง ๆ และทัศนคติท่ีบุคคลนั้นมีต่อสิ่งนั้น 
 Hornby (2000) ความพึงพอใจหมายถึง ความรู้สึกที่ดีเมื่อประสบความสำเร็จ หรือ
ได้รับสิ่งท่ีต้องการให้เกิดข้ึนเป็นความรู้สึกท่ีพอใจ 
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 สรุปได้ว่า ความพึงพอใจ หมายถึง ความรู้สึกนึกคิด หรือทัศนคติของบุคคลที่มีต่อ              
สิ่งใดสิ่งหนึ่งสามารถเป็นไปในทางที่ดีหรือไม่ดี หรือในด้านบวกหรือด้านลบ ซึ่งจะเกิดขึ้นก็ต่อเมื่อ                 
สิ่งนั้นสามารถตอบสนองความต้องการแก่บุคคลนั้น  
 2.7.2  ทฤษฎีความพึงพอใจ   
 Kotler and Armstrong (2002) กล่าวว่า พฤติกรรมของมนุษย์เกิดขึ้นต้องมีสิ่งจูงใจ
(motive) หรือแรงขับดัน (drive) เป็นความต้องการที ่กดดันจนมากพอที ่จะจูงใจให้บุคคลเกิด
พฤติกรรมเพื่อตอบสนองความต้องการของตนเอง ซึ่งในความต้องการของแต่ละคนไม่เหมือนกัน ความ
ต้องการบางอย่างเป็นความต้องการทางชีววิทยา (biological) เกิดขึ้นจากความต้องการการยอมรับ
(recognition) การยกย่อง (esteem) หรือการเป็นเจ้าของทรัพย์สิน (belonging) ความต้องการส่วน
ใหญ่อาจไม่มากพอที่จะจูงใจให้บุคคลกระทำในช่วงเวลานั้น ความต้องการเป็นสิ่งจูงใจ เมื่อได้รับการ
กระตุ้นอย่างเพียงพอจนเกิดความตึงเครียด โดยทฤษฎีที่ได้รับความนิยมมากท่ีสุดมี 2 ทฤษฎี คือ 
 2.7.2.1 ทฤษฎีแรงจูงใจของมาสโลว์ (Maslow’s theory motivation)  
 ภราดร (2554) ได้กล่าว อับราฮัม มาสโลว์ (A.H.Maslow) ที ่ค้นคว้าวิธี       
ที่อธิบายถึงว่าทำไมคนจึงถูกผลักดันโดยความต้องการบางอย่าง ณ เวลาหนึ่ง ทำไมคนจึงทุ่มเวลาและ
พลังงานอย่างมากเพื่อให้ได้มาซึ่งความปลอดภัยของตนเอง แต่อีกฝ่านหนึ่งกลับทำ สิ่งเหล่านั้นเพื่อให้
ได้รับการยกย่องนับถือ คำตอบของมาสโลว์ คือ ความต้องการของมนุษย์ที่เกิดขึ้นตามลำดับจากสิ่งท่ี
ถูกกดดันมากท่ีสุดไปหาน้อยที่สุด ตามทฤษฎีของมาสโลว์ ดังนี ้
 1) ความต้องการทางด้านร่างกาย (physiological needs) เป็นความต้องการ
พื้นฐานของคน คือ อาหาร ท่ีพัก ยารักษาโรค อากาศ เป็นต้น 
 2) ความต้องการด้านความปลอดภัย (safety needs) เป็นความต้องการ             
ท่ีเหนือกว่าการอยู่รอด เป็นความต้องการในด้านความปลอดภัยจากอันตราย 
 3) ความต้องการทางด้านสังคม (social needs) เป็นการต้องการการยอมรับ
จากสังคม จากเพื่อน 
 4) ความต้องการในการได้ร ับการยกย่อง (esteem needs) เป็นความ
ต้องการท่ีจะได้รับการยกย่องนับถือจากเพื่อนสถานะทางด้านสังคม   
  5) ความต้องการให้ตนประสบความสำเร็จ (self-actualization needs)  
เป็นความต้องการที่สูงสุดของแต่ละบุคคล ท่ีมีความต้องการทำทุกสิ่งทุกอย่างให้ประสบผลสำเร็จ 
 2.7.2.2  ทฤษฎีแรงจูงใจของฟรอยด์ 
  ฉันทัศ (2552) กล่าวถึง ซิกมันด์ ฟรอยด์ (S.M. Freud) ตั้งสมมติฐานว่า  
บุคคลมักไม่รู้ตัวมากนัก ว่าพลังงานทางจิตวิทยามีส่วนสร้างให้เกิดพฤติกรรม ฟรอยด์ พบว่าบุคคลเพิ่ม
ความควบคุมสิ่งเร้าหลายอย่าง สิ่งเร้าเหล่านี้อยู่นอกเหลือจากการควบคุมอย่างสิ้นเชิง บุคคลจึงมีความ
ฝันพูดคำที่ไม่ตั้งใจพูด มีอารมณ์อยู่เหนือเหตุผล และมีพฤติกรรมหลอกหลอน หรือเกิดอาการทาง
ความคิดเกดิวิตกจริต 
  นอกจากทฤษฎีการแสวงหาความพึงพอใจไว้ว่า บุคคลพอจะกระทำสิ่งใด ๆ 
ที่ให้มีความสุข และเลี่ยงไม่กระทำในสิ่งที่เขาได้รับความทุกข์หรือความยากลำบาก สามารถแบ่ง
ประเภทความพึงพอใจออกเป็น 3 ประเภท คือ 
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 1) ความพอใจด้านจิตวิทยา (Psychological  Hedonism) เป็นทรรศนะของ
ความพอใจ ว่ามนุษย์โดยธรรมชาติจะมีความต้องการแสวงหาความสุขส่วนตัวหรือหลีกเลี่ยงจากความ
ทุกข์ 
 2) ความพอใจเกี่ยวกับตนเอง (Egoistic Hedonism) เป็นทรรศนะของความ
พอใจว่ามนุษย์จะแสวงหาความสุขส่วนตัว แต่ไม่จำเป็นว่าการแสวงหาความสุขต้องเป็นธรรมชาติ    
ของมนุษย์ 
 3) ความพอใจเก่ียวกับจริยธรรม (Egoistic Hedonism) เป็นทรรศนะท่ีถือว่า
มนุษย์ มีความต้องการแสวงหาความสุขเพื่อผลประโยชน์ของมวลมนุษย์ หรือสังคมที่ตนเป็นผู้รับ
ผลประโยชน์ผู้หนึ่งด้วย 
 2.7.3  การวัดความพึงพอใจ 
  สาโรจน์ (2560) ความพึงพอใจเกิดขึ้นหรือไม่นั้นขึ้นอยู่กับกระบวนการจัดการเรียนรู้
ประกอบกับระดับความรู้สึกของนักเรียน ดังนั้นในการวัดความพึงพอใจในการเรียนรู้กระทำได้หลายวิธี 
ต่อไปนี้  
                 1) การใช้แบบสอบถาม ซึ่งเป็นวิธีท่ีนิยมใช้มากอย่างแพร่หลายวิธีหนึ่ง 
                    2) การสัมภาษณ์ ซึ่งเป็นวิธีที่ต้องอาศัยเทคนิคและความชำนาญพิเศษของผู้สมัภาษณ์
ท่ีจะจูงใจให้ผู้ตอบคำถามตามข้อเท็จจริง 
                3) การสังเกต เป็นการสังเกตพฤติกรรมทั้งก่อนการปฏิบัติกิจกรรม ขณะปฏิบัติ
กิจกรรม และหลังการปฏิบัติกิจกรรม จะเห็นได้ว่าการวัดความพึงพอใจในการเรียนรู้สามารถท่ีจะวัดได้
หลายวิธี ทั้งนี้ขึ้นอยู่กับความสะดวกความเหมาะสม ตลอดจนจุดมุ่งหมาย หรือเป้าหมายของการวัด
ด้วยจึงจะส่งผลให้การวัดนั้นมีประสิทธิภาพน่าเชื่อถือ 
  จากการศึกษา ผู้วิจัยสรุปได้ว่า ความพึงพอใจที่มีต่อสื่อการสอนมัลติมีเดียและผลการ
เรียนจะมีความสัมพันธ์กันในทางบวก ทั้งนี้ขึ้นอยู่กับกิจกรรมที่ผู้เรียนได้ปฏิบัตินั้น ทำให้ผู้เรียนได้รับ
การตอบสนองความต้องการทางด้านร่างกายและจิตใจ ซึ่งเป็นส่วนสำคัญที่จะทำให้เกิดความสมบูรณ์
ของชีวิตมากน้อยเพียงใด นั่นคือสิ่งท่ีครูผู้สอนจะคำนึงถึงองค์ประกอบต่าง ๆ ในการเสริมสร้างความพึง
พอใจในการเรียนรู้ให้กับผู้เรียน 
 
2.8  ข้อมูลเกีย่วกับวทิยาลัยสารพัดช่างนครหลวง 
  2.8.1  ประวัติวิทยาลัยสารพัดช่างนครหลวง 
                     วิทยาลัยสารพัดช่างนครหลวง  เป็นสถานศึกษา  สังกัดกรมอาชีวศึกษา 
กระทรวงศึกษาธิการ เริ่มก่อตั้งเมื่อวันที่ 1 พฤศจิกายน  พ.ศ.  2515  โดย ตรงกับวันพุธ แรม ๑๐ ค่ำ 
เดือนสิบเอ็ด(๑๑) ปีชวด วุธวาร(ว) อาสยุชมาส จัตวาศก จุลศักราช 1334 , คริสตศักราช 1972 ,    
มหาศักราช 1894 รัตนโกสินทร์ศก 191 , สุริยคติ เป็น อธิกสุรทิน , จันทรคติ เป็น อธิกมาส ปกติวาร 
ใช้ชื่อว่า  “โรงเรียนสารพัดช่างนครหลวง” ใช้สถานเดิมของวิทยาลัยวิชาการก่อสร้างซึ่งอยู่ในบริเวณ
ที่ดินของวัดเทพนารี  ตั้งอยู่บนเนื้อที่ 6 ไร่ 1 งาน 61 ตารางวา ตั้งอยู่เลขที่  332  ซอยจรัญสนิทวงศ์ 
68ถนนจรัญสนิทวงศ์  แขวงบางพลัด  เขตบาง  กรุงเทพมหานคร  10700 
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           วิทยาลัยสารพัดช่างนครหลวง ตั้งอยู่ในเขตบางพลัด ซึ่ง เป็น 1 ใน 50 เขต
การปกครองของกรุงเทพมหานคร อยู่ในกลุ่มเขต กรุงธนเหนือ เดิมถือเป็นพื้นท่ี รอบนอก แต่ปัจจุบัน   
มีความเจริญเพิ่มขึ้นอย่างรวดเร็ว สภาพทั่วไปเป็นแหล่งการค้า และแหล่งที่อยู่อาศัยหนาแน่นมาก    
แต่ก็มีแหล่งท่องเที่ยวเชิงประวัติศาสตร์และศิลปวัฒนธรรมตั้งอยู่ด้วยเช่นกันที่ตั้งและอาณาเขต ตั้งอยู่
ริมฝั่งตะวันตกของแม่น้ำเจ้าพระยา (ทางทิศตะวันออกเฉียงเหนือของฝั่งธนบุรี) มี อาณาเขตติดต่อกับ
พื้นที่การปกครองต่าง ๆ 

วิทยาลัยสารพัดช่างนครหลวง  เป็นสถานศึกษา  สังกัดกรมอาชีวศึกษา  
กระทรวงศึกษาธิการ เริ่มก่อตั้งเมื่อวันที่ 1 พฤศจิกายน  พ.ศ.  2515 โดยใช้ชื่อว่า “โรงเรียนสารพัด
ช่างนครหลวง” ใช้สถานเดิมของวิทยาลัยวิชาการก่อสร้างซึ่งอยู่ในบริเวณที่ดินของวัดเทพนารี  ตั้งอยู่
บนเนื้อที่ 6 ไร่ 1 งาน 61 ตารางวา ตั้งอยู่เลขท่ี 332 ซอยจรัญสนิทวงศ์ 68  ถนนจรัญสนิทวงศ์  แขวง
บางพลัด เขตบางพลัด  กรุงเทพมหานคร  10700 วิทยาลัย ฯ ตั้งอยู่ในเขตบางพลัด ซึ่ง เป็น 1 ใน     
50 เขต  การปกครองของกรุงเทพมหานคร อยู่ในกลุ่มเขต กรุงธนเหนือ เดิมถือเป็นพื้นที่รอบนอก          
แต่ปัจจุบัน มีความเจริญเพิ่มขึ้นอย่างรวดเร็ว สภาพทั่วไปเป็นแหล่งการค้า และแหล่งที่อยู่อาศัย
หนาแน่นมากแต่ก็มีแหล่งท่องเท่ียวเชิงประวัติศาสตร์และศิลปะวัฒนธรรมตั้งอยู่ด้วยเช่นกัน ได้เปิด    
ทำการสอนหลักสูตรวิชาชีพระยะสั้นครั้งแรกในปีการศึกษา  2516  ดังรายละเอียดต่อไปนี้ (วิทยาลัย
สารพัดช่างนครหลวง, 2563) 
               2.8.2 ที่ตั้งและอาณาเขต 
 - ทิศเหนือ ติดต่อกับอําเภอบางกรวย จังหวัดนนทบุรี มีทางรถไฟสายใต้เป็นเส้นแบ่ง
เขต 
 - ทิศตะวันออก ติดต่อกับเขตบางซื่อ เขตดุสิต และเขตพระนครมีแนวกึ่งกลางแม่น้ำ
เจ้าพระยาเป็นเส้นแบ่งเขต 
 - ทิศใต้ ติดต่อกับเขตบางกอกน้อย มีถนนสมเด็จพระปิ่นเกล้าเป็นเส้นแบ่งเขต 
 - ทิศตะวันตก ติดต่อกับเขตบางกอกน้อยและเขตตลิ่งชัน มีถนนบรมราชชนนีและ
คลองบางกอกน้อยเป็นเส้น แบ่งเขต 
 2.8.3  วิสัยทัศน์  
   มุ ่งจ ัดการศึกษาด้านวิชาชีพที ่หลากหลาย ได้มาตรฐานให้กับประชาชน และ
ผู้ด้อยโอกาสอย่างท่ัวถึง ตามหลัก ปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียง 
 2.8.4  พันธกิจของวิทยาลัย 
  พันธกิจที่ 1  จัดการศึกษาวิชาชีพที่หลากหลาย อย่างมีคุณภาพได้มาตรฐาน 
  พันธกิจที่ 2  สร้างโรงเรียนคุณภาพด้วยหลักปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียง 
  พันธกิจที่ 3  พัฒนาบุคลากรและผู้เรียนทุกระดับ ตอบสนองการปฏิรูประบบราชการ 
  พันธกิจที่ 4  พัฒนาสังคม และบริการชุมชน 
  พันธกิจที่ 5  วิจัย พัฒนา สรา้งสิ่งประดิษฐ์และนวัตกรรม สู่สังคมเศรษฐกิจฐาน
นวัตกรรม  
 2.8.5  หลักสูตรที่เปดิสอน 
 วิทยาลัยสารพัดช่างนครหลวง จัดการศึกษาในหลักสูตรต่าง ๆ ประกอบด้วยหลักสูตร 
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ประกาศนียบัตรวิชาชีพ (ปวช.) หลักสูตรประกาศนียบัตรวิชาชีพชั้นสูง (ปวส.) และหลักสูตรวิชาชีพ
ระยะสั้น โดย 
 1)  หลักสูตรประกาศนียบัตรวิชาชีพ (ปวช.) จัดการเรียนการสอนในประเภทวิชาช่าง
อุตสาหกรรม และ ประเภทวิชาพาณิชยกรรม โดยประเภทวิชาช่างอุตสาหกรรมเปิดสอนใน  3 
สาขาวิชา ประกอบด้วย 
                   - สาขาวิชาช่างยนต์ 
                   - สาขาวิชาช่างไฟฟ้ากําลัง 
                   - สาขาวิชาช่างอิเล็กทรอนิกส์ 

 ประเภทวิชา พาณิชยกรรม เปิดสอนใน 4 สาขาวิชา ประกอบด้วย 
                   - สาขาวิชาการตลาด 
                    - สาขาวิชาคอมพิวเตอร์ธุรกิจ 
                    - สาขาวิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ 
                    - สาขาวิชาการจัดการด้านความปลอดภัย 
           2) หลักสูตรประกาศนียบัตรวิชาชีพชั้นสูง (ปวส.) จัดการเรียนการสอนในประเภทวิชา
ช่างอุตสาหกรรม และประเภทวิชาบริหารธุรกิจ โดยประเภทวิชาช่างอุตสาหกรรม เปิดสอนใน           
3 สาขาวิชา ประกอบด้วย 
                    - สาขาวิชาไฟฟ้ากำลัง 
                    - สาขาวิชาเทคนิคเครื่องกล ประกอบด้วย สาขางานเทคนิคยานยนต ์และสาขา 
   งานเทคนิคซ่อมตัวถังและสีรถยนต์ 
 - ประเภทวิชาบริหารธุรกิจ เปิดสอนในสาขาวิชาคอมพิวเตอร์ธุรกิจ 
           3) หลักสูตรวิชาชีพระยะสั ้นเปิดสอนหลักสูตร 6 - 450 ชั ่วโมงมี 4 ประเภทวิชา 
(อุตสาหกรรม, พาณิชยกรรม คหกรรม, ศิลปกรรม) 13 สาขาวิชา 73 รายวิชา โดยจัดการเรียนการ
สอนภาคเรียนละ 2 รุ ่น 4 รุ ่น/ปีการ ศึกษา) มีนักศึกษาเฉลี่ยปีละ 968 คน นอกจากนี้ยังเปิดสอน     
ในหลักสูตรวิชาชีพระยะสั้นหลากหลาย 108 อาชีพ (3 ชั่วโมง) และหลักสูตรวิชาชีพอื่น ๆ ตามท่ีได้รับ
มอบหมายหรือตามความต้องการของชุมชนหรือท้องถิ่น 
           วิทยาลัยจัดการศึกษาทั้งในรูปแบบปกติและทวิภาคี จัดการเรียนการสอนทั้งภายใน
และภายนอกสถาน ศึกษา โดยความร่วมมือกับหน่วยงานภาครัฐ และเอกชน ท้ังในหลักสูตรปวช. ปวส. 
และหลักสูตรวิชาชีพระยะสั ้น เพื่อให้การจัดการศึกษาสำเร็จ ตามปณิธานของวิทยาลัยสารพัดช่าง      
นครหลวง ท่ีกำหนดไว้ คือ สร้างโอกาสทางการศึกษา พัฒนาคุณภาพผู้เรียน และขยายความร่วมมือกับ
ชุมชนทุกรูปแบบ 
 
2.9  งานวิจยัที่เกีย่วข้อง  
 โกเมณ (2560) ได้ทำการศึกษา การพัฒนาสื่อมัลติมีเดียเพื่อการเรียนรู้ด้วยตนเอง เรื่อง ระบบ
สารสนเทศสำหรับบุคลากรสายปฏิบัติการ มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีสุรนารี โดยมีวัตถุประสงค์เพื่อ     
1) พัฒนาสื ่อมัลติมีเดียเพื ่อการเรียนรู ้ด้วยตนเองสำหรับบุคลากรสายปฏิบัติการ มหาวิทยาลัย
เทคโนโลยีสุรนารี ให้มีประสิทธิภาพ 2) เปรียบเทียบสื่อมัลติมีเดียเพื่อการเรียนรู้ด้วยตนเองระหว่าง
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เรียนและหลังการเรียนสื ่อมัลติมีเดีย เพื ่อการเรียนรู ้ด้วยตนเองสำหรับบุคลากรสายปฏิบัติการ 
มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีสุรนารี และ 3) ศึกษาความพึงพอใจของบุคลากรสายปฏิบัติการที่มีต่อสื่อ
มัลติมีเดียเพื่อการเรียนรู้ด้วยตนเอง สำหรับบุคลากรสายปฏิบัติการมหาวิทยาลัยเทคโนโลยี  สุรนารี 
กลุ่มตัวอย่างท่ีใช้ในการศึกษา คือ บุคลากรสายปฏิบัติการ มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีสุรนารี ตำบลสุรนารี 
อำเภอเมือง จังหวัดนครราชสีมา ภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2560 ใช้วิธีการสุ่มตัวอย่างแบบง่าย 
(Simple random sampling) โดยการจับสลากมา 8 สำนักวิชา จำนวน 123 คนผลการวิจัยพบว่า   
1) สื่อมัลติมีเดียเพื่อการเรียนรู้ด้วยตนเองสำหรับบุคลากรสายปฏิบัติการมหาวิทยาลัยเทคโนโลยี      
สุรนารี มีประสิทธิภาพ 82.05/81.63 ซึ่งเป็นไปตามเกณฑ์ที่กำหนดไว้ 2) ผลการเรียนรู้ด้วยตนเอง
สำหรับบุคลากรสายปฏิบัติการ มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีสุรนารี ระหว่างเรียนสูงกว่าหลังเรียนอย่างมี
นัยสำคัญทางสถิติที่ระดับ .05 3) ความพึงพอใจของบุคลากรที่มีต่อสื่อมัลติมีเดียเพื่อการเรียนรู้ด้วย
ตนเองสำหรับบุคลากรสายปฏิบัติการ มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีสุรนารีอยู่ในระดับมาก มีค่าเฉลี่ยเท่ากับ 
4.29  
 ชัชนันท์ (2560) ศึกษาเรื่อง การพัฒนาสื่อมัลติมีเดียเพื่อการเรียนรู้เรื่อง ระบบนิเวศป่าชาย
เลนอุทยานสิ่งแวดล้อมนานาชาติสิรินธร ผลการวิจัยพบว่า 1) ผลการพัฒนาและประเมินคุณภาพสื่อ
มัลติมีเดียเพื่อการเรียนรู้ เรื่อง ระบบนิเวศป่าชายเลน อุทยานสิ่งแวดล้อมนานาชาติสิรินธร อยู่ในระดับ
ดี มีค่าเฉลี่ย เท่ากับ 4.09 ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน เท่ากับ 0.31 2) ผลการศึกษาความคิดเห็นของ      
ผู้เยี่ยมชมท่ีมีต่อสื่อมัลติมีเดียเพื่อการเรียนรู้ เรื่อง ระบบนิเวศป่าชายเลน อุทยานสิ่งแวดล้อมนานาชาติ 
สิรินธร อยู่ในระดับดีโดยผลการวัดระดับความคิดเห็นมีค่าเฉลี่ย เท่ากับ 4.24 และส่วนเบี่ยงเบน
มาตรฐาน มีค่าเท่ากับ 0.47 
 ซาร่าห์ (2561) ศึกษาเรื่อง การพัฒนาสื่อมัลติมีเดียโดยใช้เทคนิคการสอนแบบโฟนิกส์เพื่อเพิ่ม
ความสามารถในการอ่าน ในรายวิชาภาษาไทยเรื ่องการแจกลูกสะกดคำ สำหรับนักเรียนชั้น
ประถมศึกษาปีที่ 3-6 โรงเรียนเตรียมศึกษาวิทยา จังหวัดปัตตานี ผลการวิจัยพบว่า ผลการประเมิน
คุณภาพของผู้เชี่ยวชาญ ด้านเนื้อหา พบว่า ค่าเฉลี่ย คือ 4.74 และส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน คือ 0.18 
ซึ่งอยู่ในระดับดีมาก และด้านสื่อ พบว่า ค่าเฉลี่ย คือ 4.03 และส่วนเบี่ยงเบน มาตรฐาน คือ 0.17      
ซึ่งอยู่ในระดับดี ผลการประเมินความสามารถในการอ่านของนักเรียน มีค่าเฉลี่ย คือ 2.24 ส่วนค่าเบน
เบี่ยงมาตรฐาน คือ 0.04 อยู่ในระดับที่ดี ผลสัมฤทธิ์ของผู้เรียนที่เรียน นักเรียน มีคะแนนทดสอบหลัง
เรียน อย่างมีนัยสำคัญทางสถิติที่ระดับ .05 และนักเรียนมีความพึงพอใจอยู่ในระดับมาก ดังนั้นสื่อ
มัลติมีเดียโดยใช้เทคนิคการสอนแบบโฟนิกส์เพื่อเพิ่มความสามารถในการอ่าน ในรายวิชาภาษาไทย
เรื่องการแจกลูกสะกดคำ จึงมีคุณภาพที่สามารถนำไปใช้ในการเรียนการสอน เพื่อเพิ่มความสามารถ 
ในการอ่านได้จริง 
 ดาวรถา (2560) ศึกษาเรื่อง การพัฒนาสื่อการเรียนรู้การ์ตูนมัลติมีเดีย 2 มิติ เรื่อง อยู่อย่าง
พอเพียงผ่านเครือข่ายอินเตอร์เน็ต ผลการวิจัยพบว่า 1) สื ่อการเรียนรู ้การ์ตูนมัลติมีเดีย 2 มิติ        
เรื่องอยู่อย่างพอเพียงผ่าน เครือข่ายอินเทอร์เน็ตมีคุณภาพอยู่ในระดับดีค่าเฉลี่ยเท่ากับ 4.31 และค่า
ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน 0.64 2) ผลสัมฤทธิ์ของผู้เรียนหลังเรียนเฉลี่ยร้อยละ 82.33 ของคะแนนเต็มสูง
กว่าเกณฑ์ที่กำหนดไว้ ร้อยละ 80 อย่างมีนัยสำคัญทางสถิติที่ระดับ .05 และ3) ผลการศึกษาความ   
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พึงพอใจที่มีต่อการ์ตูน มัลติมีเดีย 2 มิติ เรื่องอยู่อย่างพอเพียงผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ตอยู่ในระดับดี 
ค่าเฉลี่ยเท่ากับ 4.06 และส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน 0.65 
 ทิพภาภรณ์ (2562) ศึกษาเรื่อง การพัฒนาสื่อมัลติมีเดีย เรื ่องการเย็บตะเข็บผ้าพื้นฐาน 
วิชาการงานอาชีพสำหรับนักเรียนมัธยมศึกษาชั้นปีที่ 1 โรงเรียนสาธิตมหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ 
ประสานมิตร(ฝ่ายมัธยม) วัตถุประสงค์เพื่อ 1) พัฒนาสื่อมัลติมีเดีย เรื่องการเย็บตะเข็บผ้าพื้นฐาน 
วิชาการงานอาชีพสำหรับนักเรียนมัธยมศึกษาชั้นปีที่ 1 2) เปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน     
เรื่องการเย็บตะเข็บพื้นฐาน วิชาการงานอาชีพ ระหว่างการเรียนโดยใช้สื่อมัลติมีเดียกับวธิีการสอนปกติ  
3) ศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนที่มีต่อสื่อมัลติมีเดีย เรื่องการเย็บตะเข็บผ้าพื้นฐาน วิชาการงาน
อาชีพ กลุ่มตัวอย่างท่ีใช้ในการวิจัย คือ นักเรียนระดับชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 1 โรงเรียนสาธิตมหาวิทยาลัย
ศรีนครินทรวิโรฒ ประสานมิตร(ฝ่ายมัธยม) ซึ่งได้มาจากการสุ่มแบบกลุ่ม จำนวน 60 คน โดยแบ่งเป็น 
2 กลุ่ม คือ กลุ่มทดลองซึ่งเรียนโดยใช้สื่อมัลติมีเดีย จำนวน 30 คน และกลุ่มควบคุมซ่ึงเรียนด้วยวิธกีาร
สอนแบบปกติ จำนวน 30 คน เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย ได้แก่ แผนการจัดการเรียนรู้สื่อมัลติมีเดีย 
แบบประเมินคุณภาพสื่อ แบบประเมินทักษะการปฏิบัติงานและแบบสอบถามความพึงพอใจ สถิติที่ใช้
ในการวิเคราะห์ข้อมูล ได้แก่ ค่าร้อยละ ค่าเฉลี ่ย  ค่าเบี่ยงเบนมาตรฐาน และการทดสอบค่าท่ี 
ผลการวิจัยพบว่า 1) สื่อมัลติมีเดีย เรื่องการเย็บตะเข็บผ้าพื้นฐาน วิชาการงานอาชีพ สำหรับนักเรียน
ระดับชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 มีค่าประสิทธิภาพเท่ากับ 82.14/80.06 2)  ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลัง
เรียนของนักศึกษากลุ่มท่ีเรียนด้วยสื่อมัลติมีเดียสูงกว่านักเรียนท่ีเรียนด้วยวิธีการสอนแบบปกติ อย่างมี
นัยสำคัญทางสถิติที่ระดับ .05 3) ความพึงพอใจของนักเรียนที่มีต่อสื่อมัลติมีเดีย เรื่องการเย็บตะเข็บ
ผ้าพื้นฐานวิชาการงานอาชีพของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาชั้นปีท่ี 1 อยู่ในระดับมากท่ีสุด 
 ปรเมศวร์ (2561) ศึกษาเรื่อง การพัฒนาสื่อมัลติมีเดีย เรื่อง หลักการทำงานของคอมพิวเตอร์ 
สำหรับนักเรียนชั ้นมัธยมศึกษาปีที ่ 1 โรงเรียนวัดพุทไธศวรรย์ ผลการวิจัยพบว่า 1) การพัฒนา         
สื่อมัลติมีเดียคอมพิวเตอร์มีคุณภาพอยู่ในระดับมาก เนื่องจากผู้วิจัยมีการดำเนินการสื่อมัลติมีเดียอย่าง
เป็นระบบและเป็นไปตามขั้นตอนที่ได้วางเอาไว้ และผ่านกระบวนการตรวจสอบอย่างเป็นล ำดับ
ขั้นตอน และได้ผ่านการปรับปรุงตามข้อแนะนำของผู้เชี่ยวชาญที่เน้นในเรื่องเนื้อหาและกราฟิก มีท้ัง
ภาพเคลื่อนไหว ข้อความ และเสียงบรรยายประกอบ เพื ่อสร้างความน่าสนใจของสื่ อมัลติมีเดีย         
ให้มีความน่าสนใจมากยิ่งขึ้นจึงทำให้สื่อมัลติมีเดียที่ได้ถูกปรับปรุงแก้ไขนั้นมีคุณภาพที่มากยิ่งข้ึน             
2) ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนท่ีเรียนด้วยสื่อมัลติมีเดียคอมพิวเตอร์พัฒนาขึ้นหลังเรียนสูงกว่า
ก่อนเรียนอย่างมีนัยสำคัญทางสถิติที่ระดับ .05 เนื่องจากผู้วิจัยได้ทำการทดสอบโดยให้นักเรียนทำ
แบบทดสอบก่อนและหลังเร ียนเพื ่อทำการเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ ์ทางการเรียนของนักเร ียน           
จากผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนแสดงให้เห็นว่านักเรียนมีความรู้และความเข้าใจในเนื้อหาที่เรียนมากข้ึน
และ 3) ความพึงพอใจของผู้เรียนสื่อมัลติมีเดียเรื่องหลักการทำงานของคอมพิวเตอร์ พบว่า มีความพึง
พอใจในระดับมาก ทั ้งนี ้เนื ่องผู ้ว ิจ ัยได้จัดเตรียมอุปกรณ์ที ่ใช้ในการเรียนอย่างครบถ้วนอีกท้ัง            
สื่อมัลติมีเดียคอมพิวเตอร์ที่พัฒนามีขนาดตัวอักษร และภาพประกอบที่เหมาะสม เมื่อผู้เรียนได้เห็น
ภาพที่คมชัดและเข้ากับเนื้อหาที่ผู้เรียนศึกษาอยู่ ทำให้ผู้เรียนได้เข้าใจเนื้อหาได้ง่าย นอกจากนั้นยังมี
เสียงดนตรี บรรยายเนื้อหา และบรรเลงประกอบทำให้ผู้เรียนไม่เบื่อหน่ายกับการเรียนและสามารถนำ
สื่อมัลติมีเดียกลับมาทบทวนความรู้ได้ตามความต้องการได ้
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 พงศ์พ ิส ุทธ ิ ์  (2560) ศ ึกษา เร ื ่อง การสร ้างส ื ่อว ีด ีท ัศน ์ประกอบการเร ียนการสอน                
เรื ่องการประดิษฐ์บายศรีปากชาม ระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพ สาขาวิชาคหกรรมศาสตร์ โดยมี
วัตถุประสงค์เพื่อพัฒนาสื่อวีดีทัศน์ประกอบการเรียนการสอนเรื่อง การประดิษฐ์บายศรี ปากชาม   
ระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพ สาขาวิชาคหกรรมศาสตร์ให้มีประสิทธิภาพ เพื่อเปรียบเทียบผลการ
ทดสอบก่อนเรียนและหลังเรียนด้วยสื่อวีดีทัศน์ประกอบการเรียนการสอนเรื่อง การประดิษฐ์บายศรี
ปากชาม และเพื ่อศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนที ่มีต่อการเรียนการสอน ด้วยสื ่อวี ดีทัศน์
ประกอบการเรียนการสอนเรื ่อง การประดิษฐ์บายศรีปากชาม กลุ ่มตัวอย่างคือ นักเรียนระดับ
ประกาศนียบัตรวิชาชีพ ชั้นปีที่ 2 สาขาวิชาคหกรรมศาสตร์ วิทยาลัยอาชีวศึกษาสุโขทัย ที่กำลังศึกษา
ในภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2560 จำนวน 40 คน โดยผลการศึกษาพบว่า สื่อวีดีทัศน์ประกอบการ
เรียนการสอนที่สร้างขึ้นมีคุณภาพของเนื้อหาของสื่อวีดีทัศน์มีค่าเฉลี่ยในระดับดีมาก และด้ านสื่อ       
วีดีทัศน์มีค่าเฉลี่ยในระดับดีมาก ผลการการวิเคราะห์คะแนนเฉลี่ยผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนพบว่า 
ค่าเฉลี่ยของคะแนนหลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียน และผลการเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนก่อน
และหลังเรียนโดยใช้การทดสอบค่า t-test พบว่า ได้ค่า t เท่ากับ 21.63 ซึ่งมีความแตกต่างกันอย่าง   
มีระดับนัยสำคัญทางสถิติที่ .05 และผู้เรียนมีความพึงพอใจต่อสื่อมี ค่าเฉลี่ยอยู่ในระดับมากที่สุด     
สรุปได้ว่าสื่อวีดีทัศน์ประกอบการเรียนการสอนช่วยให้ผู ้เรียนมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนสูงขึ้นและ
ผู้เรียนมีความพึงพอใจในสื่อวีดีทัศน์ประกอบการเรียนการสอนอยู่ในระดับมากที่สุด สามารถที่จะ
นำไปใช้ในการเรียนการสอนวิชางานบายศรี ตามหลักสูตรประกาศนียบัตรวิชาชีพ สำนักงาน
คณะกรรมการการอาชีวศึกษาได้ 
 มุกดา (2562) ศึกษาเรื ่อง การพัฒนาสื ่อการสอนมัลติมีเดียวิชาพื ้นฐานงานประดิษฐ์          
เรื ่องดอกไม้ประดิษฐ์สำหรับนักเรียนสาขาวิชาคหกรรมศาสตร์ วิทยาลัยอาชีวศึกษาเสาวภา 
วัตถุประสงค์เพื่อ 1) หาประสิทธิภาพของสื่อการสอนมัลติมีเดียวิชาพื้นฐานงานประดิษฐ์ เรื่องดอกไม้
ประดิษฐ์ สำหรับนักเรียนสาขาวิชาคหกรรมศาสตร์ วิทยาลัยอาชีวศึกษาเสาวภา 2) ศึกษาความพึ ง
พอใจของนักเรียนที่มีต่อสื่อการสอนมัลติมีเดียวิชาพื้นฐานงานประดิษฐ์ เรื่องดอกไม้ประดิษฐ์สำหรับ
นักเรียนสาขาวิชาคหกรรมศาสตร์ วิทยาลัยอาชีวศึกษาเสาวภา 3) ประเมินความเหมาะสมความเป็นไป
ได้และความเป็นประโยชน์ของสื่อการสอนมัลติมีเดียวิชาพื้นฐานงานประดิษฐ์  เรื่องดอกไม้ประดิษฐ์ 
สำหรับนักเรียนสาขาวิชาคหกรรมศาสตร์ วิทยาลัยอาชีวศึกษาเสาวภา ประชากรที่ใช้ในการศึกษา     
คือ นักเรียนสาขาวิชาคหกรรมศาสตร์ ระดับ ปวช. ชั้นปีที 1 สาขาวิชา  คหกรรมศาสตร์ วิทยาลัย
อาชีวศึกษาเสาวภา จำนวน 19 คน เครื่องมือที่ใช้ในงานวิจัย ได้แก่ สื่อมัลติมีเดีย แบบทดสอบทาง   
การเรียน แบบประเมิน และแบบสอบถาม สถิติที่ใช้ในการวิเคราะข้อมูล ได้แก่ E1/E2 ค่าเฉลี่ยและ    
ค่าเบี่ยงเบนมาตรฐาน ผลการวิจัยพบว่า 1) นักเรียนมีผลประเมินระหว่างเรียนมีค่าประสิทธิภาพ
เท่ากับ 80.68 และผลการประเมินหลังเรียนมีค่าประสิทธิภาพเป็น 85.74 แสดงว่าสื ่อการสอน
มัลติมีเดียมีค่าประสิทธิภาพเป็นไปตามเกณฑ์ที่กำหนด 2) ความพึงพอใจที่มีต่อสื่อการสอนมัลติมีเดีย 
วิชาพื้นฐานงานประดิษฐ์ เรื่องดอกไม้ประดิษฐ์  2.1) การประดิษฐ์ดอกกุหลาบจากกระดาษสานักเรียน
มีความพึงพอใจ อยู่ในระดับมาก 2.2) การประดิษฐ์ดอกมะลิจากกระดาษทิชชู นักเรียนมีความพึงพอใจ
อยู่ในระดับมาก 3) การประเมินความเหมาะสม ความเป็นไปได้ และความเป็นประโยชน์ของสื่อ       
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การสอนมัลติมีเดียวิชาพื้นฐานงานประดิษฐ์ เรื่องดอกไม้ประดิษฐ์ โดยรวมผูเ้ชี่ยวชาญมีความคิดเห็นว่า 
มีความเหมาะสม ความเป็นไปได้ และเป็นประโยชน์ อยู่ในระดับมาก 
 มนตรี (2561) ได้ศึกษาการพัฒนาบทเรียนมัลติมีเดียวิชาภาษาจีนในชีวิตประจำวัน สำหรับ
นักศึกษา มหาวิทยาลัยราชภัฏจันทรเกษม โดยมีวัตถุประสงค์เพื่อ 1) เพื่อพัฒนาบทเรียนมัลติมีเดีย  
วิชาภาษาจีนในชีวิตประจำวัน สำหรับนักศึกษามหาวิทยาลัยราชภัฏจันทรเกษม ให้มีประสิทธิภาพตาม
เกณฑ์ 80/80 2) เพื่อศึกษาผลการใช้บทเรียนมัลติมีเดียทางการเรียนของนักศึกษามหาวิทยาลัย       
ราชภัฏจันทรเกษมที่เรียนด้วยบทเรียนมัลติมีเดียวิชาวิชาภาษาจีนในชีวิตประจำวัน กลุ่มตัวอย่างที่ใช้
ในการวิจัย คือ นักศึกษามหาวิทยาลัยราชภัฏจันทรเกษม ที ่ลงทะเบียนในรายวิชาภาษาจีน               
ในชีวิตประจำวัน (GETL1101) ภาคปกติ ภาคการศึกษาที่ 1 ปีการศึกษา 2561 จำนวน 30 คน         
ซึ่งได้มาจากการสุ่มอย่างง่าย โดยเครื่องมือที่ใช้ในการวิจัยได้แก่ บทเรียนมัลติมีเดียวิชาภาษาจีน                   
ในชีวิตประจำวัน แบบประเมินคุณภาพของบทเรียนมัลติมีเดีย แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 
สถิติที่ใช้ ค่าเฉลี่ย ค่าเบี่ยงเบนมาตรฐาน และ t-test ผลการวิจัยพบว่า 1) บทเรียนมัลติมีเดียวิชา
ภาษาจีนในชีวิตประจำวัน สำหรับนักศึกษามหาวิทยาลัยราชภัฏจันทรเกษม มีคุณภาพอยู่ในระดับ      
ด ีมากและมีประสิทธ ิภาพเท่ากับ 83.30/81.56 ซึ ่งเป ็นไปตามเกณฑ์มาตรฐานที ่กำหนดไว้                 
2) ผลคะแนนทดสอบสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักศึกษาที่เรียนด้วยบทเรียนมัลติมีเดียวิชาภาษาจีน    
ในชีวิตประจำวัน คะแนนทดสอบหลังเรียนสูงกว่าคะแนนทดสอบก่อนเรียน อย่างมีนัยสำคัญทางสถิติท่ี
ระดับ .05 ซึ่งสอดคล้องกับสมมติฐานที่ต้ังไว้ 
 วาทิตย์ (2562) ศึกษาเรื่อง การพัฒนาสื่อมัลติมีเดียแบบปฏิสัมพันธ์เพื่อส่งเสริมความฉลาด
ทางอารมณ์ สำหรับนักเรียนระดับประถมศึกษาปีที่ 6 ผลการวิจัยพบว่า วิดีโอเหตุการณ์จำลองที่ใช้    
ตัวละครและภาพเคลื่อนไหวด้วยการ์ตูนแอนิเมชั่น 2 มิติ เป็นพิธีกรดำเนินเรื่องอธิบายเนื้อหาตาม
โครงสร้างความฉลาดทางอารมณ์ที่กำหนดขึ้น มีเมนูการเลือกคำตอบ และคำตอบตอบจะเปลี่ยนไป
ตามเหตุการณ์ที ่ เกิดขึ ้น คือยอมรับผิดโยนความผิดและทำเป็นไม่ร ู ้ โดยรวมมีคุณภาพดีมาก              
สื่อมัลติมีเดียแบบปฏิสัมพันธ์ มีประสิทธิภาพเท่ากับ 85/94 และมีค่าดัชนีประสิทธิผลความฉลาด                  
ทางอารมณ์ที่พัฒนาขึ้นร้อยละ 68.36 และหลังการใช้สื่อมัลติมีเดียแบบปฏิสัมพันธ์เพื่อส่งเสริมความ
ฉลาดทางอารมณ์ นักเรียนมีความพึงพอใจโดยรวมและรายด้านอยู ่ในระดับมาก ดังนั้น จึงสามารถ        
นำสื่อมัลติมีเดียแบบปฏิสัมพันธ์ไปประยุกต์ใช้ในการเรียนการสอนสำหรับนักเรียนระดับชั้นประถมศึกษา
ได ้
 ศิริพล (2561) ได้ทำการศึกษาการพัฒนาสื่อมัลติมีเดียเพื่อการเรียนรู้ เรื่อง โปรแกรมค้นหา 
สำหรับนักเร ียนระดับชั ้นมัธยมศึกษาปีที ่1 โรงเร ียนวัดพระขาว (ประชานุเคราะห์ จ ังหวัด
พระนครศรีอยุธยา โดยมีวัตถุประสงค์เพื่อ 1) เพื่อพัฒนาสื่อมัลติมีเดียเพื่อการเรียนรู้ เรื่อง โปรแกรม
ค้นหารสำหรับนักเรียนระดับชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 โรงเรียนวัดพระขาว (ประชานุเคราะห์) จังหวัด
พระนครศรีอยุธยา 2) เพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของผู้เรียนที่เรียนด้วยสื่อมัลติมีเดียเพื่อ
การเรียนรู้ 3) เพื่อศึกษาความพึงพอใจของผู้เรียนที่เรียนด้วยสื่อมัลติมีเดียเพื่อการเรียนรู้กลุ่มตวัอย่าง  
ที่ใช้ในการวิจัย คือ นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 โรงเรียนวัดพระขาว (ประชานุเคราะห์) จำนวน 40 
คน ซึ่งได้มาจากการสุ่มอย่างง่าย เครื่องมือท่ีใช้ในการวิจัยประกอบด้วย 1) สื่อมัลติมีเดียเพื่อการเรียนรู้ 
เรื ่องโปรแกรมค้นหา 2) แบบประเมินคุณภาพ 3) แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน และ          
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4) แบบสอบถามความพึงพอใจ ผลการวิจัยพบว่า สื่อมัลติมีเดียเพื่อการเรียนรู้ที่ผ่านการประเมินโดย
ผู้เชี่ยวชาญด้านเนื้อหา และด้านเทคนิคและการออกแบบสื่อคอมพิวเตอร์มีคุณภาพอยู่ในระดับมาก
ที่สุด 2) ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนก่อนและหลังเรียนด้วยสื่อมัลติมีเดียเพื่อการเรียนรู้ พบว่าระดับ
คะแนนหลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียนอย่างมีนัยสำคัญที่ระดับ.05 และ 3) ผู้เรียนมีความพึงพอใจต่อสื่อ
มัลติมีเดียเพื่อการเรียนรู้ที่พัฒนาขึ้นอยู่ในระดับมากท่ีสุด  
 



บทที่ 3 
 

วิธีดำเนินการ 
 
 

การวิจัย เรื่อง “การพัฒนาสื่อการสอนมัลติมีเดียการปักลายดอกไม้บนผลิตภัณฑ์เข็มกลัดติด
เสื้อสุภาพสตรีสำหรับนักเรียน วิทยาลัยสารพัดช่างนครหลวง” เป็นงานวิจัยเชิงพัฒนา ทดลอง แบบ
ผสมผสาน ในการสร้างสื่อมัตลิมีเดียขึ ้นมาเพื่อใช้ในระบบการเรียนการสอนกลุ่มนักเรียนวิทยาลัย
สารพัดช่างในสังกัดสำนักงานคณะกรรมการการอาชีวศึกษา กระทรวงศึกษาธิการ ซึ่งผู ้วิจัย ได้
ดำเนินการศึกษาตามข้ันตอน ดังนี้  

3.1  เครื่องมือท่ีใช้  
3.2  วิธีการ 
 

3.1  เครื่องมือท่ีใช้  
 3.1.1  ส่ือการสอนมัลติมีเดียการปักลายดอกไม้บนผลิตภัณฑ์เข็มกลัดติดเส้ือสุภาพสตรีสำหรับ
นักเรียน วิทยาลัยสารพัดช่างนครหลวง  
 3.1.2  แบบทดสอบภาคปฏิบัติ ใช้สำหรับวัดประสิทธิภาพผลการเรียนรู้ระหว่างเรียน และ
หลังเรียน จากการใช้ส่ือการสอนมัลติมีเดียเพื่อพัฒนาผู้เรียนวิชางานประดิษฐ์ของใช้จากผ้า หน่วยท่ี 2 
เรื่องการปัก เพื่อวัดความรู้เดิมระหว่างเรียน และวัดผลการเรียนรู้หลังเรียน โดยให้เป็นตามเกณฑ์ 
80/80 

3.1.3  แบบประเมินประสิทธิภาพของสื่อการสอนมัลติมีเดียการปักลายดอกไม้บนผลิตภัณฑ์
เข็มกลัดติดเสื้อสุภาพสตรีสำหรับนักเรียน วิทยาลัยสารพัดช่างนครหลวง โดยเป็นแบบประเมินชนิด
คำถามปลายปิด (Close-Ended Question) ซึ่งประกอบด้วยคำตอบย่อยที่แบ่งเป็น 5 ระดับ โดยใช้
มาตรวัดประมาณค่า (Rating Scale).และให้คะแนนแต่ละระดับตั้งแต่ค่าคะแนนน้อยที่สุดคือ 1          
ถึงค่าคะแนนมากที่สุดคือ 5 (Likert, Rensis, 1999) ซึ่งมีเกณฑ์การให้คะแนนความเหมาะสม ความ
เป็นไปได้ และความเป็นประโยชน์ของส่ือมัลติมีเดีย ดังนี้  

ระดับความคิดเห็น  คะแนน 
มากท่ีสุด    5 
มาก    4 
ปานกลาง    3 
น้อย    2 
น้อยท่ีสุด    1 

3.1.4  แบบประเมินความพึงพอใจที ่มีต่อสื ่อการสอนมัลติมีเดียการปักลายดอกไม้บน
ผลิตภัณฑ์เข็มกลัดติดเสื ้อสุภาพสตรี โดยเป็นแบบประเมินชนิดคำถามปลายปิด (Close-Ended 
Question) ซึ ่งประกอบด้วยคำตอบย่อยที่แบ่งเป็น 5 ระดับ โดยใช้มาตรวัดประมาณค่า (Rating 
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Scale).และให้คะแนนแต่ละระดับต้ังแต่ค่าคะแนนน้อยท่ีสุดคือ 1 ถึง ค่าคะแนนมากท่ีสุดคือ 5 (Likert, 
Rensis, 1999) ซึ่งมีเกณฑ์การให้คะแนนดังนี้ 

ระดับความพึงพอใจ  คะแนน 
มากท่ีสุด    5 
มาก    4 
ปานกลาง    3 
น้อย    2 
น้อยท่ีสุด    1 

 3.1.5  ขั้นตอนการสร้างเครื่องมือท่ีใช้ในการวิจัย  
 3.1.5.1  ส่ือมัลติมีเดียการปักลายดอกไม้บนผลิตภัณฑ์เข็มกลัดติดเส้ือสุภาพสตรี 
  1) ผู้วิจัยกำหนดการเรียนไว้ 4 เรื่อง คือ  
   - วัสดุและอุปกรณ์ท่ีใช้ในการปัก 
   - การปักลายพื้นฐาน 5 ลวดลาย 
   - การปักลายดอกไม้ 5 ลวดลาย 
   - ขั้นตอนการประดิษฐ์เข็มกลัดติดเส้ือ 
               2)  ศึกษาหลักสูตร คำอธิบายรายวิชา วิชางานประดิษฐ์ของใช้จากผ้า      
ตามหลักสูตรวิชาชีพระยะส้ันพุทธศักราช 2558   
     3)  ศึกษาและวิเคราะห์เนื้อหาหน่วยที่ 2 เรื่อง การปัก โดยผู้วิจัยได้ศึกษา
และรวบรวมเนื้อหาจาก ตำรา อินเตอร์เน็ต เอกสารที่ใช้ในการประกอบการเรียนการสอน เพื่อนำ
เนื้อหามาสร้างส่ือการสอนแบบส่ือมัลติมีเดีย  
               4)  นำเนื้อหาท่ีได้มาวิเคราะห์ แบ่งออกเป็น 5 เรื่อง เพื่อกำหนด จุดประสงค์
การเรียนรู้ กิจกรรมการเรียนการสอน การวัดและประเมินผล  
              5)  ออกแบบวางโครงเรื่องในการจัดทำสื่อมัลติมีเดีย เพื่อใช้ในการสร้าง
เครื่องมือ  
               6)  เรียบเรียงเนื้อหาตามจุดประสงค์ แล้วส่งให้ผู้เชียวชาญด้านเนื้อหาทำการ
ตรวจสอบความถูกต้องของเนื้อหา การใช้ภาษา ความเหมาะสมในการจัดทำสื่อมัลติมีเดียแล้วนำมา
ปรับปรุงแก้ไข 
               7)  ศึกษากระบวนการจัดทำสื่อมัลติมีเดีย หนังสือ เอกสาร ตำรา และ
งานวิจัย ท่ีเกี่ยวข้องกับส่ือมัลติมีเดีย คำแนะนำจากผู้เชียวชาญในการจัดทำส่ือมัลติมีเดีย 
               8)  ดำเนินการผลิตส่ือมัลติมีเดีย วิชางานประดิษฐ์ของใช้จากผ้า เรื่องการปัก
ลายดอกไม้บนผลิตภัณฑ์เข็มกลัดติดเส้ือ  

9)  นำส่ือมัลติมีเดียวิชางานประดิษฐ์ของใช้จากผ้า เรื่อง การปักลายดอกไม้ 
บนผลิตภัณฑ์เข็มกลัดติดเสื้อ ที่สร้างเรียบร้อยส่งให้ผู้เชี่ยวชาญตรวจสอบความถูกต้องแล้วปรับปรุง
และตรวจประเมินความสอดคล้องของเนื้อหา หาคุณภาพของส่ือแล้วนำมาปรับปรุงแก้ไขให้สมบูรณ์ 
 3.1.5.2  แบบทดสอบภาคปฏิบัติ ใช้สำหรับวัดผลการเรียนรู้ระหว่างเรียนและหลัง
เรียน จากการใช้ส่ือมัลติมีเดียเพื่อพัฒนาผู้เรียนวิชางานประดิษฐ์ของใช้จากผ้า เรื่อง การปักลายดอกไม้
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บนผลิตภัณฑ์เข็มกลัดติดเสื้อ เป็นแบบทดสอบแบบอัตนัยโดยให้ผู ้เรียนปฏิบัติตามใบงานที่กำหนด      
มีข้ันตอนดังนี้   
 1)  ศึกษาหลักการ วิธีการสร้างแบบทดสอบที่ดี หาความเที่ยงตรง ความ
เช่ือมั่นของแบบทดสอบ  
               2)  ศึกษาและวิเคราะห์จุดประสงค์ของการเรียนและเนื้อหาท่ีใช้ในการสร้าง
แบบทดสอบ  
 3)  สร้างแบบทดสอบใบงานให้ครอบคลุมจุดประสงค์ของการเรียน และ
สมรรถณะ ได้แก่ ความจำ ความเข้าใจ นำไปใช้  
 4)  นำแบบทดสอบภาคปฏิบัติที ่สร้างขึ ้น ไปเก็บรวบรวมข้อมูลกับกลุ่ม
ประชากร 35 ราย เพื่อเป็นการวัดความรู้เดิมก่อนเรียน และทำการวัดผลการเรียนรู้หลังเรียน วิชางาน
ประดิษฐ์ของใช้จากผ้า เรื่อง การปักลายดอกไม้บนผลิตภัณฑ์เข็มกลัดติดเส้ือ ด้วยการใช้ส่ือมัลติมีเดีย
ประกอบในการจัดการเรียนการสอน ให้เป็นไปตามเกณฑ์ท่ีกำหนด 80/80   
 3.1.5.3  การสร้างแบบประเมินประสิทธิภาพของส่ือมัลติมีเดียวิชางานประดิษฐ์ของใช้ 
จากผ้า เรื ่อง การปักลายดอกไม้บนผลิตภัณฑ์เข็มกลัดติดเสื้อสุภาพสตรีสำหรับนักเรียน วิทยาลัย
สารพัดช่างนครหลวง มีข้ันตอนดังต่อไปนี้   
  1)  ศึกษาทฤษฎี เอกสาร งานวิจัยท่ีเกี่ยวข้องกับการประเมินความเหมาะสม 
ความเป็นไปได้ และความเป็นประโยชน์ของส่ือมัลติมีเดียวิชางานประดิษฐ์ของใช้จากผ้า เรื่อง การปัก
ลายดอกไม้บนผลิตภัณฑ์เข็มกลัดติดเส้ือ เพื่อนำไปใช้ในการสร้างแบบประเมิน 
  2)  กำหนดขอบเขต และโครงสร้างของแบบประเมินให้ครอบคุมตาม
วัตถุประสงค์ของการศึกษา  
  3)  นำแบบประเมินที่สร้างขึ ้นเสนอคณะกรรมการที่ปรึกษาวิทยานิพนธ์
ตรวจสอบพิจารณาความถูกต้องด้านเนื้อหา และให้คำแนะนำ ข้อเสนอแนะเพื่อปรับปรุงแก้ไขเนื้อหา
ให้มีความสมบูรณ์ 
  4)  นำแบบประเมินที่ผ่านการแก้ไขจากท่านอาจารย์ที่ปรึกษาวิทยานิพนธ์  
ไปดำเนินการเก็บรวบรวมข้อมูลจากกลุ่มประชากรท่ีกำหนดไว้ คือ ผู้เช่ียวชาญ จำนวน 3 คน คือ 
    4.1)  ดร. กวิทธิ์    ศรีสัมฤทธิ์   ผู้เช่ียวชาญด้านการผลิตส่ือมัลติมีเดีย 
    4.2)  ดร. สุชีรา  ผ่องใส         ผู้เช่ียวชาญด้านการผลิตส่ือมัลติมีเดีย 
    4.3)  นางสมปอง  นันดี          ผู้เช่ียวชาญด้านเนื้อหา 
  3.1.5.4  การสร้างแบบประเมินความพึงพอใจที่มีต่อสื ่อมัลติมีเดียเรียน วิชางาน
ประดิษฐ์ของใช้จากผ้า เรื่อง การปักลายดอกไม้บนผลิตภัณฑ์เข็มกลัดติดเส้ือสุภาพสตรีสำหรับนักเรียน 
วิทยาลัยสารพัดช่างนครหลวง มีข้ันตอนดังต่อไปนี้  
  1)  ศึกษาการสร้างแบบประเมินความพึงพอใจจาก เอกสาร ตำรา และ
งานวิจัยท่ีเกี่ยวข้อง  
  2)  กำหนดขอบเขตและโครงสร ้างของแบบประเม ินให ้ครอบคลุม
วัตถุประสงค์ ของการศึกษาและกรอบแนวคิดการวิจัย 
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  3)  นำแบบประเมินที่สร้างขึ้นเสนอต่อคณะกรรมการที่ปรึกษาวิทยานพินธ์ 
พิจารณาตรวจสอบความถูกต้องของเนื้อหา และให้ข้อเสนอแนะเพื่อปรับปรุงแก้ไข 
  4)  นำแบบประเมินที่แก้ไขแล้ว เสนอต่อผู้เชียวชาญ จำนวน 5 ท่าน เพื่อ
ตรวจสอบและแก้ไขก่อนนำไปทดลองใช้ 
  5)  นำแบบประเมินร่างที ่ผ ่านการตรวจสอบและแก้ไข ไปทดลองใช้ 
(Tryout) จำนวน 30 คน และนำผลที่ได้ไปวิเคราะห์หาความเชื่อมั่น (Reliability) ของชุดทำถามของ
แต่ละตัวแปรด้วยวิธีการหาค่าสัมประสิทธิ์อัลฟ่า (Alpha Coefficiency) ของ Cronbach (ศิริชัย, 
2555)  
   6)  นำแบบประเมินที่ผ่านการหาค่าความเชื่อมั่น ไปเก็บรวบรวมข้อมูลจาก
กลุ่มประชากรท่ีกำหนดไว้ จำนวน 35 รายการ  
 
3.2  วิธีการ 
 3.2.1  ประชากรท่ีใช้ในการศึกษา (Population) 
 3.2.1.1  ประชากรที ่ใช้ในการวิจัยครั ้งนี ้ ได้แก่ นักเรียนหลักสูตรระยะสั ้น ท่ี
ลงทะเบียนเรียนในภาคเรียนท่ี 2 ปีการศึกษา 2563 วิชางานประดิษฐ์ของใช้จากผ้า วิทยาลัยสารพัด
ช่างนครหลวง จำนวน 35 คน โดยการเลือกแบบเจาะจง (Purposive Sampling) (งานทะเบียน
วิทยาลัยสารพัดช่างนครหลวง, 2563) 

 3.2.2  การหาคุณภาพเครื่องมือการวิจัย 
  ผู ้ว ิจ ัยม ีความต้องการทดสอบความเที ่ยงตรง (Validity) และความน่าเชื ่อถือ 
(Reliability) ของแบบสอบถามก่อนท่ีจะนำแบบสอบถามไปทำการเก็บข้อมูลจริง ดังนี้ 
  3.2.2.1  การทดสอบความเที่ยงตรง (Validity) โดยให้อาจารย์ที่ปรึกษาวิทยานิพนธ์
ตรวจสอบเนื้อหาความเหมาะสมของภาษา และโครงสร้างแบบประเมินความเหมาะสม ความเป็นไปได้ 
และความเป็นประโยชน์ และแบบประเมินความพึงพอใจ รวมถึงให้ผู้เชี่ยวชาญที่เกี่ยวข้องจำนวน 5 
ท่าน ตรวจโครงสร้างแบบประเมิน ดังนี้ 
 1)  ดร.ฉันทนา  ปาปัดถา     
 2)  นางนิอร  ดาวเจริญพร 
 3)  นางสาวสุภาภรณ์ สามารถ 
 4)  นางพิมพ์รัตน ์  สาลีวัน 
 5)  นางสุดา  กล่ินประยูร 
   หลังจากนั้นนำมาปรับปรุงข้อคำถามให้มีความเหมาะสมมากขึ ้น เพื่อให้ตรงตาม
วัตถุประสงค์ของงานวิจัย มีวิธีการคำนวณหาค่าสัมประสิทธิ์ของความสอดคล้อง ( Index of Item  
Objective Congruence : IOC) โดยใช้หลักเกณฑ์การให้คะแนน ดังนี้ (ศิริชัย, 2555) 

  +1  คะแนน  หมายถึง  เห็นว่าสอดคล้องตรงกับวัตถุประสงค์ 
    0  คะแนน  หมายถึง  ไม่แน่ใจว่าสอดคล้องตรงกับวัตถุประสงค์ 
    -1  คะแนน  หมายถึง  เห็นว่าไม่สอดคล้อง ไม่ตรงกับวัตถุประสงค์ 



104 

  แล้วนำข้อมูลที่ได้จากผู้เชี่ยวชาญ 5 ท่าน มาคำนวณหาค่าสัมประสิทธิ์ของ
ความสอดคล้อง โดยใช้สูตรการคำนวณดังนี้   
    สูตรหาค่า    IOC =  R

N

  

  โดย  IOC  หมายถึง  ค่าสัมประสิทธิ์ของความสอดคล้อง 
   R  หมายถึง  ผลรวมของคะแนนความคิดเห็นของผู้เช่ียวชาญ 
     ท้ังหมด 
   N หมายถึง  จำนวนผู้เช่ียวชาญ 

  ถ้าค่าสัมประสิทธิ์ของความสอดคล้อง (IOC) มากกว่า 0.50 ขึ้นไป แสดงว่า
คำถามข้อนั้นมีความตรงเชิงเนื้อหา แต่ถ้าได้ค่าสัมประสิทธิ์ของความสอดคล้อง (IOC) น้อยกว่า 0.50 
หรือมีค่าเป็นลบ แสดงว่าคำถามนั้นไม่มีความตรงเชิงเนื้อหา ในงานวิจัยนี้ พบว่า ข้อคำถามท่ีนำมาใช้มี
ค่ามากกว่า 0.50 ข้ึนไป 

 3.2.2.2  การทดสอบความน่าเช่ือถือ (Reliability) โดยการนำแบบประเมินไปทดสอบ 
(Try Out) นักเรียนท่ีเรียนวิชางานประดิษฐ์ของใช้จากผ้า แต่ไม่ใช่กลุ่มตัวอย่างในการวิจัย จำนวน 30 
ตัวอย่าง เพื่อตรวจสอบว่า คำถามในแต่ละข้อของแบบประเมินสามารถส่ือความหมายตรงตามท่ีผู้วิจัย
ต้องการ และคำถามมีความเหมาะสมหรือไม่ หลังจากนั้นนำมาทดสอบหาค่าความเชื่อมั่ นของแบบ
ประเมิน โดยการหาความเชื่อมั่นด้วยวิธีของ Cronbach’s Alpha (ศิริชัย, 2555) เมื่อทำการทดสอบ
ความน่าเช่ือถือ พบว่า แบบสอบถามโดยรวมมีค่าความน่าเช่ือถือ เท่ากับ 0.853 
 3.2.3  การเก็บรวบรวมข้อมูล 
  ในการศึกษาครั้งนี้รวบรวมข้อมูลจากแหล่งข้อมูล 2 แหล่ง ได้แก่ 

3.2.3.1  ข้อมูลปฐมภูมิ (Primary Data) เป็นข้อมูลที่ได้จากการสอบถามจากกลุ่ม
ประชากร ซึ่งประกอบด้วย         แบบประเมินประสิทธิภาพของส่ือมัลติมีเดียวิชางานประดิษฐ์ของใช้
จากผ้า เรื่อง การปักลายดอกไม้บนผลิตภัณฑ์เข็มกลัดติดเสื้อ และแบบประเมินความพึงพอใจของ
ผู้เรียนที่มีต่อสื่อมัลติมีเดียวิชางานประดิษฐ์ของใช้จากผ้า เรื่อง การปักลายดอกไม้บนผลิตภัณฑ์เข็ม
กลัดติดเส้ือ 
  3.2.3.2  ข้อมูลทุติยภูมิ (Secondary Data) เป็นข้อมูลที ่ได้จากการศึกษา ส่ือ
มัลติมีเดีย สื่อสิ่งพิมพ์ต่าง ๆ เช่น เอกสารงานวิจัยที่เกี่ยวข้อง วิทยานิพนธ์ รายงานการค้นคว้าอิสระ 
หนังสือ ข้อมูลจากระบบออนไลน์ เพื่อนำมาประกอบการศึกษา 
 
 3.2.4  สถิติท่ีใช้ในการวิเคราะห์ข้อมูล 
  ผู้จัยได้กำหนดค่าสถิติสำหรับการวิเคราะห์ข้อมูลอธิบายตัวแปรของการศึกษาครั้งนี้ไว้
ดังนี้ 

 3.2.4.1  การหาประสิทธิภาพของสื่อมัลติมีเดีย โดยใช้แบบทดสอบภาคปฏิบัติ วัด
ประสิทธิภาพผลการเรียนรู้ของผู้เรียนระหว่างเรียนและหลังเรียนด้วยการใช้ส่ือมัลติมีเดียในการพัฒนา
ผู้เรียน ในรายวิชางานประดิษฐ์ของใช้จากผ้า เรื่องการปักลายดอกไม้บนผลิตภัณฑ์เข็มกลัดติดเส้ือเป็น
แบบทดสอบภาคปฏิบัติ โดยการให้เป็นไปตามเกณฑ์ที่กำหนด 80/80 ซึ่งกำหนดให้คะแนนระหว่าง
เรียน คือ 80 และคะแนนท่ีได้หลังเรียน 80 (E1/E2)  
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  3.2.4.2  แบบประเมินประสิทธิภาพของสื่อการสอนมัลติมีเดียการปักลายดอกไมบ้น
ผลิตภัณฑ์เข็มกลัดติดเส้ือสุภาพสตรีสำหรับนักเรียน วิทยาลัยสารพัดช่างนครหลวง โดยใช้ค่าเฉล่ีย (
) และค่าส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน ( ) ซึ่งมีเกณฑ์การแปลความหมายของค่าเฉล่ียระดับความคิดเห็นว่า 
ส่ือมัลติมีเดียมีความเหมาะสม ความเป็นไปได้ และความเป็นประโยชน์ (Best, J.W., 1981) ดังนี้     

ค่าเฉล่ียระหว่าง 4.50 - 5.00 หมายถึง มากท่ีสุด 
ค่าเฉล่ียระหว่าง 3.50 - 4.49 หมายถึง มาก 
ค่าเฉล่ียระหว่าง 2.50 - 3.49 หมายถึง ปานกลาง 
ค่าเฉล่ียระหว่าง 1.50 - 2.49 หมายถึง น้อย 
ค่าเฉล่ียระหว่าง 1.00 - 1.49 หมายถึง น้อยท่ีสุด 

 3.2.4.3  แบบประเมินความพึงพอใจที่มีต่อสื่อการสอนมัลติมีเดียการปักลายดอกไม้
บนผลิตภัณฑ์เข็มกลัดติดเส้ือสุภาพสตรี โดยใช้ค่าเฉล่ีย ( ) และค่าส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน ( ) ซึ่งมี
เกณฑ์การแปลความหมายของค่าเฉล่ียระดับความคิดเห็นในแบบสอบถาม (Best, J.W., 1981) ดังนี้   

ค่าเฉล่ียระหว่าง 4.50 - 5.00 หมายถึง พึงพอใจมากท่ีสุด 
ค่าเฉล่ียระหว่าง 3.50 - 4.49 หมายถึง พึงพอใจมาก 
ค่าเฉล่ียระหว่าง 2.50 - 3.49 หมายถึง พึงพอใจปานกลาง 
ค่าเฉล่ียระหว่าง 1.50 - 2.49 หมายถึง พึงพอใจน้อย 
ค่าเฉล่ียระหว่าง 1.00 - 1.49 หมายถึง พึงพอใจน้อยท่ีสุด 

 



 

 

 

บทที่ 4 

 
ผลการวิเคราะห์ข้อมูลและการอภปิรายผล 

 
 

การวิจัยครั้งนี้มีวัตถุประสงค์เพื่อพัฒนาสื่อการสอนมัลติมีเดียการปักลายดอกไม้บนผลิตภัณฑ์
เข็มกลัดติดเสื้อสุภาพสตรีสำหรับนักเรียน วิทยาลัยสารพัดช่างนครหลวง โดยผู้วิจัยนำเสนอผลการ
วิเคราะห์ข้อมูลตามลำดับ ดังนี้   
 4.1  การหาประสิทธิภาพของสื่อการสอนมัลติมีเดียการปักลายดอกไม้บนผลิตภัณฑ์                  
เข็มกลัดติดเสื้อสุภาพสตรีสำหรับนักเรียน วิทยาลัยสารพัดช่างนครหลวง  
 4.2  การประเมินประสิทธิภาพสื่อการสอนมัลติมีเดียการปักลายดอกไม้บนผลิตภัณฑ์เข็มกลัด
ติดเสื้อสุภาพสตรีสำหรับนักเรียน วิทยาลัยสารพัดช่างนครหลวง  
 4.3 การประเมินความพึงพอใจของนักเรียนท่ีมีต่อสื่อการสอนมัลติมีเดียการปักลายดอกไม้                     
บนผลิตภัณฑ์เข็มกลัดติดเสื้อสุภาพสตรีสำหรับนักเรียน วิทยาลัยสารพัดช่างนครหลวง  
 4.4  การอภิปรายผล 
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4.1  การหาประสิทธิภาพของสื่อการสอนมัลติมีเดียการปักลายดอกไม้บนผลิตภัณฑ์    
เข็มกลัดติดเสื้อสุภาพสตรีสำหรับนักเรียน วิทยาลัยสารพัดช่างนครหลวง 
 ประชากรท่ีใช้ในการศึกษาคือ นักเรียนหลักสูตรระยะสั้น ท่ีลงทะเบียนเรียนในภาคเรียนท่ี 2 
ปีการศึกษา 2563 วิชางานประดิษฐ์ของใช้จากผ้า วิทยาลัยสารพัดช่างนครหลวง จำนวน 35 คน                
โดยผู้วิจัยได้ดำเนินการสร้างสื่อการสอนมัลติมีเดียการปักลายดอกไม้บนผลิตภัณฑ์เข็มกลัดติดเสื้อ
สุภาพสตรี จากนั้นให้นักเรียนทำแบบทดสอบระหว่างเรียน และหลังเรียนด้วยสื่อมัลติมีเดีย          
โดยกำหนดเกณฑ์ 80/80 ปรากฎผลดังตารางที ่4.1 
 
ตารางที่ 4.1   ผลการวิเคราะห์หาประสิทธิภาพของสื่อการสอนมัลติมีเดียการปักลายดอกไม้บน

ผลิตภัณฑ์เข็มกลัดติดเสื้อสุภาพสตรีสำหรับนักเรียน วิทยาลัยสารพัดช่างนครหลวง  
 
ลำดับที ่ ผลประเมินระหว่างเรียน 

(ผู้สอน) 
ผลประเมินหลังเรียน 

(ผู้สอน) 
ประสิทธิภาพ 

คะแนน
รวม 

คะแนน
สอบ 

E1 คะแนน
รวม 

คะแนน
สอบ 

E2 E1/ E2 

1 100 79 79 100 88 88 79/88 
2 100 79 79 100 87 87 79/87 
3 100 82 82 100 92 92 82/92 
4 100 80 80 100 92 92 80/92 
5 100 80 80 100 83 83 80/83 
6 100 82 82 100 86 86 82/86 
7 100 81 81 100 81 81 81/81 
8 100 79 79 100 89 89 79/89 
9 100 82 82 100 92 92 82/92 
10 100 82 82 100 86 86 82/86 
11 100 81 81 100 89 89 81/89 
12 100 83 83 100 89 89 83/89 
13 100 81 81 100 90 90 81/90 
14 100 80 80 100 84 84 80/84 
15 100 84 84 100 93 93 84/93 
16 100 80 80 100 88 88 80/88 
17 100 84 84 100 82 82 84/82 
18 100 82 82 100 83 83 82/83 
19 100 80 80 100 85 85 80/85 
20 100 80 80 100 89 89 80/89 
21 100 82 82 100 86 86 82/86 
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ตารางที่ 4.1  (ตอ่) 
 
ลำดับที ่ ผลประเมินระหว่างเรียน 

(ผู้สอน) 
ผลประเมินหลังเรียน 

(ผู้สอน) 
ประสทิธิภาพ 

คะแนน
รวม 

คะแนน
สอบ 

E1 คะแนน
รวม 

คะแนน
สอบ 

E2 E1/ E2 

22 100 79 79 100 89 89 79/88 
23 100 82 82 100 94 94 82/94 
24 100 83 83 100 96 96 83/96 
25 100 79 79 100 89 89 79/89 
26 100 79 79 100 84 84 79/84 
27 100 78 78 100 85 85 78/85 
28 100 79 79 100 85 85 79/85 
29 100 75 75 100 82 82 75/82 
30 100 79 79 100 86 86 79/86 
31 100 75 75 100 85 85 75/85 
32 100 78 78 100 85 85 78/85 
33 100 80 80 100 91 91 80/91 
34 100 78 78 100 86 86 78/86 
35 100 79 79 100 85 85 79/85 
รวม 3,500 2,806 2,806 3,500 3,056 3,056 80.17/87.31 

 
 จากตารางท่ี 4.1 ผลการหาประสิทธิภาพของสื่อการสอนมัลติมีเดียการปักลายดอกไม้         
บนผลิตภัณฑ์เข็มกลัดติดเสื้อสุภาพสตรีสำหรับนักเรียน วิทยาลัยสารพัดช่างนครหลวงในภาพรวมมี
ประสิทธิภาพเป็น 80.17/ 87.31 ซึ่งสูงกว่าเกณฑ์ท่ีกำหนดไว้ โดยผลการประเมินระหว่างเรียนท่ี
ประเมินโดยผู้สอน (E1) มีประสิทธิภาพเท่ากับ 80.17 และผลการประเมินหลังเรียนโดยผู้สอน (E2)     
มีประสิทธิภาพเท่ากับ 87.31 สรุปได้ว่า ประสิทธิภาพของสื่อการสอนมัลติมีเดีย เป็นไปตามเกณฑ์     
ท่ีกำหนดไว้ คือ 80/80 สามารถนำไปใช้ในการเรียนการสอนวิชางานประดิษฐ์ของใช้จากผ้า สำหรับ
นักเรียนหลักสูตรระยะสั้น วิทยาลัยสารพัดช่างนครหลวงได้    
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 ความเหมาะสมของสื่อการสอนมัลติมีเดียการปักลายดอกไม้บนผลิตภัณฑ์เข็มกลัดติดเสื้อ
สุภาพสตรีโดยรวม ผู้เชี่ยวชาญมีความคิดเห็นว่ามีความเหมาะสมอยู่ในระดับมากท่ีสุด ( = 4.85, 
  = 0.252) เมื่อพิจารณาเป็นรายด้านเรียงจากมากไปหาน้อย พบว่า ด้านท่ีมีค่าเฉลี่ยสูงสุดคือ                   
ด้านการประเมินผลผลิต ผู้เชี่ยวชาญมีความเห็นว่ามีความเหมาะสม อยู่ในระดับมากท่ีสุด ( = 5.00, 
  = 0.000) รองลงมาคือ ด้านการประเมินปัจจัยเบื้องต้นหรือปัจจัยป้อน  (ด้านสื่อมัลติมีเดีย) 
ผู้เชี่ยวชาญความเห็นว่ามีความเหมาะสมอยู่ในระดับมากท่ีสุด ( = 4.89,   = 0.192) และน้อย
ท่ีสุดคือ ด้านการประเมินกระบวนการ (ด้านการออกแบบสื่อมัลติมีเดีย) ผู้เชี่ยวชาญมีความเห็นว่า    
มีความเหมาะสมอยู่ในระดับมากท่ีสุด ( = 4.75,   = 0.433)    
 ความเป็นไปได้ของสื่อการสอนมัลติมีเดียการปักลายดอกไม้บนผลิตภัณฑ์เข็มกลัดติดเสื้อ
สุภาพสตรีโดยรวม ผู้เชี่ยวชาญมีความคิดเห็นว่ามีความเป็นไปได้อยู่ในระดับมากท่ีสุด ( = 4.88,   
  = 0.216) เมื่อพิจารณาเป็นรายด้านเรียงจากมากไปหาน้อย พบว่า ด้านท่ีมีค่าเฉลี่ยสูงสุดคือ    
ด้านการประเมินผลผลิต ผู้เชี่ยวชาญมีความเห็นว่ามีความเป็นไปได้อยู่ในระดับมากท่ีสุด ( = 5.00, 
  = 0.000) รองลงมาคือ ด้านการประเมินปัจจัยเบื้องต้นหรือปัจจัยป้อน (ด้านสื่อมัลติมีเดีย) 
ผู้เชี่ยวชาญ มีความเห็นว่ามีความเป็นไปได้อยู่ในระดับมากท่ีสุด ( = 4.89,   = 0.192) และน้อย
ท่ีสุดคือ ด้านการประเมินด้านบริบท/สภาวะแวดล้อม ผู้เชี่ยวชาญมีความเห็นว่ามีความเป็นไปได้อยู่ใน
ระดับมากท่ีสุด ( = 4.78,   = 0.384)    
 ความเป็นประโยชน์ของสื่อการสอนมัลติมีเดียการปักลายดอกไม้บนผลิตภัณฑ์เข็มกลัดติดเสื้อ
สุภาพสตรีโดยรวม ผู้ เชี่ยวชาญมีความคิดเห็นว่ามีความเป็นประโยชน์ อยู่ในระดับมากท่ีสุด        
( = 4.93,  = 0.120) เมื่อพิจารณาเป็นรายด้านเรียงจากมากไปหาน้อย พบว่า ด้านท่ีมีค่าเฉลี่ย
สูงสุดคือ ด้านการประเมินด้านบริบท/สภาวะแวดล้อม และด้านการประเมินผลผลิต ผู้เชี่ยวชาญ      
มีความเห็นว่ามีความเป็นประโยชน์อยู่ในระดับมากท่ีสุด (  = 5.00, = 0.120) รองลงมาคือ    
ด้านการประเมินปัจจัยเบื้องต้นหรือปัจจัยป้อน (ด้านสื่อมัลติมีเดีย) ผู้เชี่ยวชาญมีความเห็นว่ามีความ
เป็นประโยชน์อยู่ในระดับมากท่ีสุด ( = 4.89, = 0.192) และน้อยท่ีสุดคือ ด้านการประเมิน
กระบวนการ (ด้านการออกแบบสื่อมัลติมีเดีย) ผู้เชี่ยวชาญมีความเห็นว่ามีความเป็นประโยชน์อยู่ใน
ระดับมากท่ีสุด ( = 4.83,   = 0.288)    
 สรุปได้ว่า ผู้เชี่ยวชาญมีความคิดเห็นว่าสื่อการสอนมัลติมีเดียการปักลายดอกไม้บนผลิตภัณฑ์
เข็มกลัดติดเสื้อสุภาพสตรี มีความเหมาะสม มีความเป็นไปได้ และมีความเป็นประโยชน์อยู่ในระดับ
มากท่ีสุด ซึ่งเป็นไปตามสมมติฐานที่ฐานทีต่ั้งไว้ 
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 ความเหมาะสมของสื่อการสอนมัลติมีเดียการปักลายดอกไม้บนผลิตภัณฑ์เข็มกลัดติดเสื้อ
สุภาพสตรี ด้านการประเมินด้านบริบท/สภาวะแวดล้อมโดยรวม ผู้เชี่ยวชาญมีความคิดเห็นว่ามีความ
เหมาะสมอยู่ในระดับมากท่ีสุด ( = 4.78,   = 0.384) เมื่อพิจารณาเป็นรายข้อเรียงจากมากไปหา
น้อย พบว่า ข้อท่ีมีค่าเฉลี่ยสูงสุดคือ เนื้อหาสาระมีความทันสมัยทางด้านเทคโนโลยีและนวัตกรรมใน
ปัจจุบัน ผู้เชี่ยวชาญมีความเห็นว่ามีความเหมาะสมอยู่ในระดับมากท่ีสุด ( = 5.00,   = 0.000) 
และรองลงมาคือ เนื้อหาสาระมีความครอบคลุมลักษณะรายวิชา และเนื้อหาสาระมีการเรียงลำดับ
เนื้อหา ถูกต้องตามหลักวิชาการของรายวิชา ผู้เชี่ยวชาญมีความเห็นว่ามีความเหมาะสมอยู่ในระดับ
มากท่ีสุด ( = 4.67,   = 0.577)  
 ความเป็นไปได้ของสื่อการสอนมัลติมีเดียการปักลายดอกไม้บนผลิตภัณฑ์เข็มกลัดติดเสื้อ
สุภาพสตรี ด้านการประเมินด้านบริบท/สภาวะแวดล้อมโดยรวม ผู้เชี่ยวชาญมีความคิดเห็นว่ามีความ
เป็นไปได้อยู่ในระดับมากท่ีสุด ( = 4.78,   = 0.384) เมื่อพิจารณาเป็นรายข้อเรียงจากมากไปหา
น้อย พบว่า ข้อท่ีมีค่าเฉลี่ยสูงสุดคือ เนื้อหาสาระมีความทันสมัยทางด้านเทคโนโลยีและนวัตกรรม   
ในปัจจุบัน ผู้เชี่ยวชาญมีความเห็นว่ามีความเป็นไปได้อยู่ในระดับมากท่ีสุด ( = 5.00,   = 0.000) 
และรองลงมาคือ เนื้อหาสาระมีความครอบคลุมลักษณะรายวิชา และเนื้อหาสาระมีการเรียงลำดับ
เนื้อหา ถูกต้องตามหลักวิชาการของรายวิชา ผู้เชี่ยวชาญมีความเห็นว่ามีความเป็นไปได้อยู่ในระดับ
มากท่ีสุด ( = 4.67,   = 0.577)  
 ความเปน็ประโยชน์ของสื่อการสอนมัลติมีเดียการปักลายดอกไม้บนผลิตภัณฑ์เข็มกลัดติดเสื้อ
สุภาพสตรี ด้านการประเมินด้านบริบท/สภาวะแวดล้อมโดยรวม ผู้เชี่ยวชาญมีความคิดเห็นว่ามีความ
เป็นประโยชน์อยู่ในระดับมากท่ีสุด ( = 5.00, = 0.000) เมื่อพิจารณาเป็นรายข้อเรียงจากมากไป
หาน้อย พบว่า ผู้เชี่ยวชาญมีความเห็นว่ามคีวามเป็นประโยชน์อยู่ในระดับมากท่ีสุดทุกข้อ ( = 5.00, 
  = 0.000)  
      สรุปได้ว่า ผู้เชี่ยวชาญมีความคิดเห็นว่าสื่อการสอนมัลตมีิเดียการปักลายดอกไม้บนผลิตภัณฑ์
เข็มกลัดติดเสื้อสุภาพสตรี มีความเหมาะสม มีความเป็นไปได้ และมีความเป็นประโยชน์อยู่ในระดับ
มากท่ีสุด ซึ่งเป็นไปตามสมมติฐานที่ฐานท่ีตั้งไว้ 
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 ความเหมาะสมของสื่อการสอนมัลติมีเดียการปักลายดอกไม้บนผลิตภัณฑ์เข็มกลัดติดเสื้อ
สุภาพสตรี ด้านการประเมินปัจจัยเบื้องต้นหรือปัจจัยป้อน (ด้านสื่อมัลติมีเดีย)โดยรวม ผู้เชี่ยวชาญ   
มีความคิดเห็นว่ามีความเหมาะสมอยู่ในระดับมากท่ีสุด ( = 4.89,   = 0.192) เมื่อพิจารณาเป็น
รายข้อเรียงจากมากไปหาน้อย พบว่า ข้อท่ีมีค่าเฉลี่ยสูงสุดคือ สื่อมัลติมีเดียมีความทันสมัยตอบสนอง
ความก้าวหน้าทางเทคโนโลยีสารสนเทศในปัจจุบัน และสื่อมัลติมีเดียผ่านการออกแบบเพื่อเอื้อต่อ
ผู้สอนและผู้เรียนได้เป็นอย่างดี ผู้เชี่ยวชาญมีความเห็นว่ามีความเหมาะสมอยู่ในระดับมากท่ีสุด   
(  = 5.00, = 0.000) และรองลงมาคือ สื่อมัลติมีเดียมีการกระตุ้นเร้าความสนใจของผู้เรียน
ตลอดเวลาในขณะท่ีศึกษา  ผู้ เชี่ยวชาญมีความเห็นว่ามีความเหมาะสมอยู่ในระดับมากท่ีสุด        
( = 4.67, = 0.577)  
 ความเป็นไปได้ของสื่อการสอนมัลติมีเดียการปักลายดอกไม้บนผลิตภัณฑ์เข็มกลัดติดเสื้อ
สุภาพสตรี ด้านการประเมินปัจจัยเบื้องต้นหรือปัจจัยป้อน (ด้านสื่อมัลติมีเดีย)โดยรวม ผู้เชี่ยวชาญ   
มีความคิดเห็นว่ามีความเป็นไปได้อยู่ในระดับมากท่ีสุด ( = 4.89, = 0.192) เมื่อพิจารณาเป็นราย
ข้อเรียงจากมากไปหาน้อย พบว่า ข้อท่ีมีค่าเฉลี่ยสูงสุดคือ สื่อมัลติมีเดียมีความทันสมัยตอบสนอง
ความก้าวหน้าทางเทคโนโลยีสารสนเทศในปัจจุบัน และสื่อมัลติมีเดียผ่านการออกแบบเพื่อเอื้อต่อ
ผู้สอนและผู้เรียนได้เป็นอย่างดี ผู้เชี่ยวชาญมีความเห็นว่ามีความเป็นไปได้อยู่ในระดับมากท่ีสุด    
(  = 5.00, = 0.000) และรองลงมาคือ สื่อมัลติมีเดียมีการกระตุ้นเร้าความสนใจของผู้เรียน
ตลอดเวลาในขณะท่ีศึกษา ผู้ เชี่ยวชาญมีความเห็นว่ามีความเป็นไปได้อยู่ ในระดับมากท่ีสุด          
( = 4.67, = 0.577)  
 ความเป็นประโยชน์ของสื่อการสอนมัลติมีเดียการปักลายดอกไม้บนผลิตภัณฑ์เข็มกลัดติดเสื้อ
สุภาพสตรี ด้านการประเมินปัจจัยเบื้องต้นหรือปัจจัยป้อน (ด้านสื่อมัลติมีเดีย)โดยรวม ผู้เชี่ยวชาญ   
มีความคิดเห็นว่ามีความเป็นประโยชน์อยู่ในระดับมากท่ีสุด ( = 4.89,   = 0.192) เมื่อพิจารณา
เป็นรายข้อเรียงจากมากไปหาน้อย พบว่า ข้อท่ีมีค่าเฉลี่ยสูงสุดคือ สื่อมัลติมีเดียมีความทันสมัย
ตอบสนองความก้าวหน้าทางเทคโนโลยีสารสนเทศในปัจจุบัน และสื่อมัลติมีเดียผ่านการออกแบบ  
เพื่อเอื้อต่อผู้สอนและผู้เรียนได้เป็นอย่างดี ผู้เชี่ยวชาญมีความเห็นว่ามีความเป็นประโยชน์อยู่ในระดับ
มากท่ีสุด (  = 5.00, = 0.000) และรองลงมาคือ สื่อมัลติมีเดียมีการกระตุ้นเร้าความสนใจ     
ของผู้เรียนตลอดเวลาในขณะท่ีศึกษา ผู้เชี่ยวชาญมีความเห็นว่ามีความเป็นประโยชน์อยู่ในระดับมาก
ท่ีสุด ( = 4.67, = 0.577)  
  สรุปได้ว่า ผู้เชี่ยวชาญมีความคิดเห็นว่าสื่อการสอนมัลติมีเดียการปักลายดอกไม้บน
ผลิตภัณฑ์เข็มกลัดติดเสื้อสุภาพสตรี มีความเหมาะสม มีความเป็นไปได้ และมีความเป็นประโยชน์อยู่
ในระดับมากท่ีสุด ซ่ึงเป็นไปตามสมมติฐานที่ฐานท่ีตั้งไว้ 
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 ความเหมาะสมของสื่อการสอนมัลติมีเดียการปักลายดอกไม้บนผลิตภัณฑ์เข็มกลัดติดเสื้อ
สุภาพสตรี ด้านการประเมินกระบวนการ(ด้านการออกแบบสื่อมัลติมีเดีย) โดยรวม ผู้เชี่ยวชาญมีความ
คิดเห็นว่ามีความเหมาะสมอยู่ในระดับมากท่ีสุด ( = 4.75, = 0.433) เมื่อพิจารณาเป็นรายข้อ
เรียงจากมากไปหาน้อย พบว่า ข้อท่ีมีค่าเฉลี่ยสูงสุดคือ สื่อมัลติมีเดียมีการออกแบบไม่มีความ
สลับซับซ้อนและยุ่งยากจนเกินไป ผู้เชี่ยวชาญมีความเห็นว่ามีความเหมาะสมอยู่ในระดับมากท่ีสุด  
( = 5.00,  = 0.000) และรองลงมาคือ สื่อมัลติมีเดียสามารถรองรับนวัตกรรมใหม่ๆ กับอุปกรณ์ 
เครื่องมือท่ีจะขับเคลื่อนได้อย่างหลากหลาย สื่อมัลติมีเดียสามารถกระตุ้นและเรียกร้องความสนใจ
ของผู้เรียนได้โดยตลอดเวลา และขนาดตัวอักษร สี พื้นหลัง การจัดองค์ประกอบของภาพ และการ
ควบคุมเสียง มีความเหมาะสมตามหลักการของการผลิตสื่อมัลติมีเดีย  ผู้เชี่ยวชาญมีความเห็นว่า      
มีความเหมาะสมอยู่ในระดับมากท่ีสุด ( = 4.67, = 0.577)  
 ความเป็นไปได้ของสื่อการสอนมัลติมีเดียการปักลายดอกไม้บนผลิตภัณฑ์เข็มกลัดติดเสื้อ
สุภาพสตรี ด้านการประเมินกระบวนการ(ด้านการออกแบบสื่อมัลติมีเดีย) โดยรวม ผู้เชี่ยวชาญมีความ
คิดเห็นว่ามีความเป็นไปได้อยู่ในระดับมากท่ีสุด (  = 4.83, = 0.288) เมื่อพิจารณาเป็นรายข้อ
เรียงจากมากไปหาน้อย พบว่า ข้อท่ีมีค่าเฉลี่ยสูงสุดคือ สื่อมัลติมีเดียมีการออกแบบไม่มีความ
สลับซับซ้อนและยุ่งยากจนเกินไป และขนาดตัวอักษร สี พื้นหลัง การจัดองค์ประกอบของภาพ และ
การควบคุมเสียง มีความเหมาะสมตามหลักการของการผลิตสื่อมัลติมีเดีย ผู้เชี่ยวชาญมีความเห็นว่า  
มีความเป็นไปได้อยู่ในระดับมากท่ีสุด (  = 5.00, = 0.000) และรองลงมาคือ สื่อมัลติมีเดีย
สามารถรองรับนวัตกรรมใหม่ๆ กับอุปกรณ์ เครื่องมือท่ีจะขับเคลื่อนได้อย่างหลากหลาย และสื่อ
มัลติมีเดียสามารถกระตุ้นและเรียกร้องความสนใจของผู้ เรียนได้โดยตลอดเวลา ผู้ เชี่ยวชาญ            
มีความเห็นว่ามีความเป็นไปได้อยู่ในระดับมากท่ีสุด ( = 4.67, = 0.577) 
 ความเปน็ประโยชน์ของสื่อการสอนมัลติมีเดียการปักลายดอกไม้บนผลิตภัณฑ์เข็มกลัดติดเสื้อ
สุภาพสตรี ด้านการประเมินกระบวนการ(ด้านการออกแบบสื่อมัลติมีเดีย) โดยรวม ผู้เชี่ยวชาญมีความ
คิดเห็นว่ามีความเป็นประโยชน์อยู่ในระดับมากท่ีสุด (  = 4.83, = 0.288) เมื่อพิจารณาเป็นราย
ข้อเรียงจากมากไปหาน้อย พบว่า ข้อท่ีมีค่าเฉลี่ยสูงสุดคือ สื่อมัลติมีเดียมีการออกแบบไม่มีความ
สลับซับซ้อนและยุ่งยากจนเกินไป และขนาดตัวอักษร สี พื้นหลัง การจัดองค์ประกอบของภาพ และ
การควบคุมเสียง มีความเหมาะสมตามหลักการของการผลิตสื่อมัลติมีเดีย ผู้เชี่ยวชาญมีความเห็นว่า   
มีความเป็นประโยชน์อยู่ในระดับมากท่ีสุด ( = 5.00,  = 0.000) และรองลงมาคือ สื่อมัลติมีเดีย
สามารถรองรับนวัตกรรมใหม่ๆ กับอุปกรณ์ เครื่องมือท่ีจะขับเคลื่อนได้อย่างหลากหลาย และสื่อ
มัลติมีเดียสามารถกระตุ้นและเรียกร้องความสนใจของผู้ เรียน ได้โดยตลอดเวลา ผู้ เชี่ยวชาญ            
มีความเห็นว่ามีความเป็นประโยชน์อยู่ในระดับมากท่ีสุด ( = 4.67, = 0.577)   
 สรุปได้ว่า ผู้เชี่ยวชาญมีความคิดเห็นว่าสื่อการสอนมัลติมีเดียการปักลายดอกไม้บนผลิตภัณฑ์
เข็มกลัดติดเสื้อสุภาพสตรี มีความเหมาะสม มีความเป็นไปได้ และมีความเป็นประโยชน์อยู่ในระดับ
มากท่ีสุด ซึ่งเป็นไปตามสมมติฐานที่ฐานท่ีตั้งไว้ 
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 ความเหมาะสมของสื่อการสอนมัลติมีเดียการปักลายดอกไม้บนผลิตภัณฑ์เข็มกลัดติดเสื้อ
สุภาพสตรี ด้านการประเมินผลผลิตโดยรวม ผู้เชี่ยวชาญมีความคิดเห็นว่ามีความเหมาะสมอยู่ในระดับ
มากท่ีสุด (  = 5.00, = 0.000) เมื่ อพิ จารณาเป็นรายข้อเรียงจากมากไปหาน้อย พบว่า 
ผู้เชี่ยวชาญมีความเห็นว่ามีความเหมาะสมอยู่ในระดับมากท่ีสุดทุกข้อ  ( = 5.00,   = 0.000)  
 ความเป็นไปได้ของสื่อการสอนมัลติมีเดียการปักลายดอกไม้บนผลิตภัณฑ์เข็มกลัดติดเสื้อ
สุภาพสตรี ด้านการประเมินผลผลิตโดยรวม ผู้เชี่ยวชาญมีความคิดเห็นว่ามีความเป็นไปได้อยู่ในระดับ
มากท่ีสุด (  = 5.00,   = 0.000) เมื่อพิจารณาเป็นรายข้อเรียงจากมากไปหาน้อย พบว่า 
ผู้เชี่ยวชาญมีความเห็นว่ามีความเป็นไปได้อยู่ในระดับมากท่ีสุดทุกข้อ ( = 5.00,   = 0.000)  
 ความเป็นประโยชน์ของสื่อการสอนมัลติมีเดียการปักลายดอกไม้บนผลิตภัณฑ์เข็มกลัดติดเสื้อ
สุภาพสตรี ด้านการประเมินผลผลิตโดยรวม ผู้เชี่ยวชาญมีความคิดเห็นว่ามีความเป็นประโยชน์อยู่ใน
ระดับมากท่ีสุด (  = 5.00,   = 0.000) เมื่อพิจารณาเป็นรายข้อเรียงจากมากไปหาน้อย พบว่า 
ผู้เชี่ยวชาญมีความเห็นว่ามีความเป็นประโยชน์อยู่ในระดับมากท่ีสุดทุกข้อ ( = 5.00,   = 0.000)   
 สรุปได้ว่า ผู้เชี่ยวชาญมีความคิดเห็นว่าสื่อการสอนมัลติมีเดียการปักลายดอกไม้บนผลิตภัณฑ์
เข็มกลัดติดเสื้อสุภาพสตรี มีความเหมาะสม มีความเป็นไปได้ และมีความเป็นประโยชน์อยู่ในระดับ
มากท่ีสุด ซึ่งเป็นไปตามสมมติฐานที่ฐานท่ีตั้งไว้ 
 และผู้เชี่ยวชาญท้ัง 3 ท่าน มีข้อเสนอแนะเพิ่มเติมเก่ียวกับสื่อการสอนมัลติมีเดียการปักลาย
ดอกไม้บนผลิตภัณฑ์เข็มกลัดติดเสื้อสุภาพสตรีสำหรับนักเรียน วิทยาลัยสารพัดช่างนครหลวง                     
ดังตารางท่ี 4.7 
 
ตารางที่ 4.7 ข้อเสนอแนะเพิ่มเติมของผู้เชี่ยวชาญท่ีมีต่อสื่อการสอนมัลติมีเดียการปักลายดอกไม้ 

บนผลิตภัณฑ์เข็มกลัดติดเสื้อสุภาพสตรี  
 

รายการประเมิน ข้อเสนอแนะ 
การประเมินด้านบริบท/สภาวะแวดล้อม 1) ควรมีอุปกรณ์รูปรวมในภาพ (คลิป) เครื่องมือ

ท้ังหมด จะสะดวกต่อการจัดเตรียมเครื่องมือ หรือ
checklist เครื่องมือ    
2) ควรมีการเพิ่มเติมเก่ียวกับการสร้างสรรค์เป็น
ผลิตภัณฑ์อื่น ๆ ท่ีใช้เทคนิคเดียวกันกับการปักลาย
ดอกไม้บนผลิตภัณฑ์เข็มกลัดติดเสื้อสุภาพสตรี 

การประเมินปัจจัยเบื้องต้นหรือปัจจัยป้อน 
(ด้านสื่อมัลติมีเดีย) 

1) ควรสรุปเครื่องมือการปักท้ังหมด และควรบอก
ข้ันตอนว่ามีท้ังหมดก่ีข้ันตอนตั้งแต่แรกจะช่วยให้
ผู้เรียนเตรียมพร้อมได ้  
2) สื่อมัลติมีเดียมีความทันสมัยควรต่อยอดเป็น
การใช้สัญญาลักษณ์ QR Code 
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ตารางที่ 4.7 (ต่อ)  
รายการประเมิน ข้อเสนอแนะ 

การประเมินกระบวนการ  
(ด้านการออกแบบสื่อมัลติมีเดีย) 

1) ควรใส่เสียง effect ในช่วงต้น ช่วงท้าย หรือ
ช่วงท่ีเน้นจริงๆ) เพราะในเนื้อหาคลิป1 มีเสียง 
effect แทรกรบกวนนิดหน่อย 
2) ควรใส่สีขั้นตอนให้ชัดเจนและเด่นกว่าส่วนอื่นๆ 
พร้อมใส่เสียง effcet เพื่อกระตุ้นผู้ชมว่ากำลังชม
ข้ันตอนใด 
3) สีตัวอักษรควรเด่นชัดเพื่อให้สะดวกต่อการ
มองเห็น 
4) ในประเด็นท่ีต้องการเสนอหากเป็นรูปภาพ  
ควรจะเสนอภาพและตามด้วยการอธิบาย  
 

การประเมินผลผลิต 1) การผลิตสื่อในแต่ละคลิปควรมีความใกล้เคียง
กัน จะทำให้ง่ายต่อการติดตามชมและเกิดความ
ต่อเนื่อง 

   
4.3  การประเมินความพึงพอใจของนักเรียนที่มีต่อสื่อการสอนมัลติมีเดียการปักลาย
ดอกไม้บนผลิตภัณฑ์เข็มกลัดติดเสื้อสุภาพสตรี  
 ประชากรท่ีใช้ในการศึกษาครั้งนี้ คือ นักเรียนหลักสูตรระยะสั้น ท่ีลงทะเบียนเรียนในภาค
เรียนท่ี 2 ปีการศึกษา 2563 วิชางานประดิษฐ์ของใช้จากผ้า วิทยาลัยสารพัดช่างนครหลวง จำนวน 
35 คน วิเคราะห์ข้อมูลเป็นค่าเฉลี่ย (  ) และค่าส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน ( ) จำแนกตามความ                
พึงพอใจของนักเรียนท่ีมีต่อสื่อการสอนมัลติมีเดียการปักลายดอกไม้บนผลิตภัณฑ์เข็มกลัดติดเสื้อ
สุภาพสตรี ดังตารางท่ี 4.8 – 4.13 
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ตารางที่ 4.8 ค่าเฉลี่ย ค่าส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน และระดับความพึงพอใจท่ีมีต่อสื่อการสอน
มัลติมีเดียการปักลายดอกไม้บนผลิตภัณฑ์เข็มกลัดติดเสื้อสุภาพสตรี โดยรวม 

 

ความพึงพอใจที่มตี่อสือ่การสอนมัลตมิีเดียการปักลาย
ดอกไมบ้นผลิตภัณฑ์เข็มกลดัติดเสื้อสุภาพสตร ี 

โดยรวม 

 
  

 

 
  

ระดับ 
ความพึงพอใจ 

ด้านส่วนนำของบทเรียน 4.66 0.359 มากท่ีสุด 

ด้านเนื้อหา 4.74 0.281 มากท่ีสุด 

ด้านการใช้ภาษา 4.66 0.379 มากท่ีสุด 

ด้านการออกแบบและการจัดรูปแบบ 4.73 0.299 มากท่ีสุด 

ด้านส่วนประกอบด้านมัลติมีเดีย 4.76 0.256 มากท่ีสุด 

รวม 4.71 0.187 มากที่สุด 
  
 จากตารางท่ี 4.8 ผลการวิเคราะห์ข้อมูลเก่ียวกับระดับความพึงพอใจท่ีมีต่อสื่อการสอน
มัลติมีเดียการปักลายดอกไม้บนผลิตภัณฑ์เข็มกลัดติดเสื้อสุภาพสตรีโดยรวม พบว่า นักเรียนมีความ
พึงพอใจ อยู่ในระดับมากท่ีสุด ( = 4.71,   = 0.187) เมื่อพิจารณาเป็นรายด้านเรียงจากมากไป
หาน้อย พบว่า ด้านท่ีมีค่าเฉลี่ยสูงสุดคือ ด้านส่วนประกอบด้านมัลติมีเดีย ( = 4.76,   = 0.256) 
รองลงมาคือ ด้านเนื้อหา ( = 4.74,   = 0.281) และน้อยท่ีสุด มีจำนวน 2 ข้อ คือ ด้านส่วนนำ
ของบทเรียน ( = 4.66,   = 0.359) และด้านการใช้ภาษา ( = 4.66,   = 0.379) สรุปได้ว่า 
นักเรียนมีความพึงพอใจต่อสื่อการสอนมัลติมีเดียการปักลายดอกไม้บนผลิตภัณฑ์เข็มกลัดติดเสื้อ
สุภาพสตรีอยู่ในระดับมากท่ีสุด ซ่ึงเป็นไปตามสมมติฐานที่ฐานท่ีตั้งไว้ 
 
ตารางที่ 4.9 ค่าเฉลี่ย ค่าส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน และระดับความพึงพอใจท่ีมีต่อสื่อการสอน

มัลติมีเดียการปักลายดอกไม้บนผลิตภัณฑ์เข็มกลัดติดเสื้อสุภาพสตรี ด้านส่วนนำของ
บทเรียน 

 
ความพึงพอใจที่มตี่อสือ่การสอนมัลตมิีเดียการปักลาย

ดอกไมบ้นผลิตภัณฑ์เข็มกลดัติดเสื้อสุภาพสตร ี 
ด้านส่วนนำของบทเรียน 

  
 

 

  ระดับ 
ความพึงพอใจ 

กระตุน้ความสนใจของผู้เรยีน 4.74 0.443 มากท่ีสุด 

มีวัตถุประสงค์ท่ีชัดเจน 4.57 0.502 มากท่ีสุด 

รวม 4.66 0.359 มากที่สุด 

 
 จากตารางท่ี 4.9 ผลการวิเคราะห์ข้อมูลเก่ียวกับระดับความพึงพอใจท่ีมีต่อสื่อการสอน
มัลติมีเดียการปักลายดอกไม้บนผลิตภัณฑ์เข็มกลัดติดเสื้อสุภาพสตรี ด้านส่วนนำของบทเรียน พบว่า 
นักเรียนมีความพึงพอใจอยู่ในระดับมากท่ีสุด ( = 4.66,   = 0.359) เมื่อพิจารณาเป็นรายข้อเรียง
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จากมากไปหาน้อย พบว่า ข้อท่ีมีค่าเฉลี่ยสูงสุดคือ กระตุ้นความสนใจของผู้ เรียน (  = 4.74,        
  = 0.443) รองลงมาคือ มีวัตถุประสงค์ท่ีชัดเจน (  = 4.57,   = 0.502) สรุปได้ว่า นักเรียน    
มีความพึงพอใจต่อสื่อการสอนมัลติมีเดียการปักลายดอกไม้บนผลิตภัณฑ์เข็มกลัดติดเสื้อสุภาพสตรี 
อยู่ในระดับมากท่ีสุด ซ่ึงเป็นไปตามสมมติฐานที่ฐานท่ีตั้งไว้ 
 
ตารางที่ 4.10 ค่าเฉลี่ย ค่าส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน และระดับความพึงพอใจท่ีมีต่อสื่อการสอน

มัลติมีเดียการปักลายดอกไม้บนผลิตภัณฑ์เข็มกลัดติดเสื้อสุภาพสตรี ด้านเนื้อหา 
 
ความพึงพอใจที่มตี่อสือ่การสอนมัลตมิีเดียการปักลาย

ดอกไมบ้นผลิตภัณฑ์เข็มกลดัติดเสื้อสุภาพสตร ี 
ด้านเนือ้หา 

  
 

 

  ระดับ 
ความพึงพอใจ 

เนื้อหามีความชัดเจน ถูกต้อง น่าเชื่อถือ 4.54 0.505 มากท่ีสุด 

เนื้อหากระชับเข้าใจง่าย 4.77 0.490 มากท่ีสุด 

การจัดลำดับเนื้อหาเป็นขั้นตอนตามลำดับก่อน-หลัง 4.89 0.323 มากท่ีสุด 

การจัดหมวดหมู่ของเนื้อหา สะดวกต่อการศึกษา 4.83 0.382 มากท่ีสุด 

จัดรูปแบบหน้าจอ ได้แก่ รูปภาพ ตัวอักษร  
และสี มีความเหมาะสม 

4.66 
 

0.482 
 

มากท่ีสุด 

รวม 4.74 0.281 มากที่สุด 

 
 จากตารางท่ี 4.10 ผลการวิเคราะห์ข้อมูลเก่ียวกับระดับความพึงพอใจท่ีมีต่อสื่อการสอน
มัลติมีเดียการปักลายดอกไม้บนผลิตภัณฑ์เข็มกลัดติดเสื้อสุภาพสตรี ด้านเนื้อหา พบว่า นักเรียน      
มีความพึงพอใจอยู่ในระดับมากท่ีสุด ( = 4.74,   = 0.281) เมื่อพิจารณาเป็นรายข้อเรียงจากมาก
ไปหาน้อย พบว่า ข้อท่ีมีค่าเฉลี่ยสูงสุดคือ การจัดลำดับเนื้อหาเป็นข้ันตอนตามลำดับก่อน -หลัง     
(  = 4.89,   = 0.323) รองลงมาคือ การจัดหมวดหมู่ ของเนื้ อหา สะดวกต่อการศึกษา          
( = 4.83,   = 0.382) และน้อยท่ีสุดคือ เนื้อหามีความชัดเจน ถูกต้อง น่าเชื่อถือ ( = 4.54,  
  = 0.505) สรุปได้ว่า นักเรียนมีความพึงพอใจต่อสื่อการสอนมัลติมีเดียการปักลายดอกไม้         
บนผลิตภัณฑ์เข็มกลัดติดเสื้อสุภาพสตรีอยู่ในระดับมากท่ีสุด ซ่ึงเป็นไปตามสมมติฐานที่ฐานท่ีตั้งไว้ 
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ตารางที่ 4.11 ค่าเฉลี่ย ค่าส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน และระดับความพึงพอใจท่ีมีต่อสื่อการสอน
มัลติมีเดียการปักลายดอกไม้บนผลิตภัณฑ์เข็มกลัดติดเสื้อสุภาพสตรี ด้านการใช้ภาษา 

 
ความพึงพอใจที่มตี่อสือ่การสอนมัลตมิีเดียการปักลาย

ดอกไมบ้นผลิตภัณฑ์เข็มกลดัติดเสื้อสุภาพสตร ี 
ด้านการใช้ภาษา 

  
 

 

  ระดบั 
ความพึงพอใจ 

ใช้ภาษาถูกต้องเข้าใจง่าย เหมาะสมกับผู้เรียน 4.51 0.507 มากท่ีสุด 

สื่อความหมายไดช้ัดเจนเหมาะสมกับเนื้อหา 4.80 0.406 มากท่ีสุด 

รวม 4.66 0.379 มากที่สุด 

 
 จากตารางท่ี 4.11 ผลการวิเคราะห์ข้อมูลเก่ียวกับระดับความพึงพอใจท่ีมีต่อสื่อการสอน
มัลตมิีเดียการปักลายดอกไม้บนผลิตภัณฑ์เข็มกลัดติดเสื้อสุภาพสตรี ด้านการใช้ภาษา พบว่า นักเรียน
มีความพึงพอใจอยู่ในระดับมากท่ีสุด ( = 4.66,   = 0.379) เมื่อพิจารณาเป็นรายข้อเรียงจากมาก
ไปหาน้อย พบว่า ข้อท่ีมีค่าเฉลี่ยสูงสุดคือ สื่อความหมายได้ชัดเจนเหมาะสมกับเนื้อหา ( = 4.80, 
  = 0.379) รองลงมาคือ ใช้ภาษาถูกต้องเข้าใจง่าย เหมาะสมกับผู้เรียน ( = 4.51,   = 0.507) 
สรุปได้ว่า นักเรียนมีความพึงพอใจต่อสื่อการสอนมัลติมีเดียการปักลายดอกไม้บนผลิตภัณฑ์เข็มกลัด
ติดเสื้อสุภาพสตรีอยู่ในระดับมากท่ีสุด ซ่ึงเป็นไปตามสมมติฐานที่ฐานท่ีตั้งไว้ 
 
ตารางที่ 4.12 ค่าเฉลี่ย ค่าส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน และระดับความพึงพอใจท่ีมีต่อสื่อการสอน

มัลติมีเดียการปักลายดอกไม้บนผลิตภัณฑ์เข็มกลัดติดเสื้อสุภาพสตร ีด้านการออกแบบ
และการจัดรูปแบบ 

 
ความพึงพอใจที่มตี่อสือ่การสอนมัลตมิีเดียการปักลาย

ดอกไมบ้นผลิตภัณฑ์เข็มกลดัติดเสื้อสุภาพสตร ี 
ด้านการออกแบบและการจดัรูปแบบ 

  
 

 

  ระดับ 
ความพึงพอใจ 

มีความสวยงามเหมาะสม  4.60 0.497 มากท่ีสุด 

รูปแบบตัวอักษรอา่นได้ง่ายและสวยงาม 4.77 0.426 มากท่ีสุด 

ภาษาและรูปภาพท่ีใช้มีความสอดคลอ้งกัน 4.77 0.426 มากท่ีสุด 

สีที่ใช้สวยงามและสบายตา 4.77 0.426 มากท่ีสุด 

รวม 4.73 0.299 มากที่สุด 

 
 จากตารางท่ี 4.12 ผลการวิเคราะห์ข้อมูลเก่ียวกับระดับความพึงพอใจท่ีมีต่อสื่อการสอน
มัลติมีเดียการปักลายดอกไม้บนผลิตภัณฑ์เข็มกลัดติดเสื้อสุภาพสตรี ด้านการออกแบบและการ
จัดรูปแบบ พบว่า นักเรียนมีความพึ งพอใจอยู่ ในระดับมากท่ีสุด (  = 4.73,   = 0.299)           
เมื่อพิจารณาเป็นรายข้อเรียงจากมากไปหาน้อย พบว่า ข้อท่ีมีค่าเฉลี่ยสูงสุด มีจำนวน 3 ข้อ          
คือ รูปแบบตัวอักษรอ่านได้ง่ายและสวยงาม, ภาษาและรูปภาพท่ีใช้มีความสอดคล้องกันและสีท่ีใช้
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สวยงามและสบายตา ( = 4.77,   = 0.426) รองลงมาคือ มีความสวยงามเหมาะสม ( = 4.60, 
  = 0.497) สรุปได้ว่า นักเรียนมีความพึงพอใจต่อสื่อการสอนมัลติมีเดียการปักลายดอกไม้บน
ผลิตภัณฑ์เข็มกลัดติดเสื้อสุภาพสตรีอยู่ในระดับมากท่ีสุด ซึ่งเป็นไปตามสมมติฐานที่ฐานท่ีตั้งไว้ 
 
ตารางที่ 4.13 ค่าเฉลี่ย ค่าส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน และระดับความพึงพอใจท่ีมีต่อสื่อการสอน

มั ล ติ มี เดี ย ก ารปั ก ล ายดอ ก ไม้ บ นผ ลิ ตภั ณ ฑ์ เข็ ม กลั ด ติ ด เสื้ อ สุ ภ าพ สตรี                             
ด้านส่วนประกอบด้านมัลติมีเดีย 

 
ความพึงพอใจที่มตี่อสือ่การสอนมัลตมิีเดียการปักลาย

ดอกไมบ้นผลิตภัณฑ์เข็มกลดัตดิเส้ือสุภาพสตร ี 
ด้านส่วนประกอบด้านมัลตมิเีดีย 

  
 

 

  ระดับ 
ความพึงพอใจ 

มีการออกแบบสัดสว่นเหมาะสม และสวยงาม 4.66 0.482 มากท่ีสุด 

ขนาดสี ตัวอักษร ชัดเจน สวยงาม อ่านง่าย เหมาะสม
กับผู้เรียน 

4.71 
 

0.458 
 

มากท่ีสุด 

ภาพกราฟิกเหมาะสม ชัดเจน สอดคล้องกับเนื้อหา 4.89 0.323 มากท่ีสุด 

คุณภาพการใช้เสียงประกอบบทเรียนชัดเจนน่าสนใจ 4.80 0.406 มากท่ีสุด 

รวม 4.76 0.256 มากที่สุด 

 
 จากตารางท่ี 4.13 ผลการวิเคราะห์ข้อมูลเก่ียวกับระดับความพึงพอใจท่ีมีต่อสื่อการสอน
มัลติมีเดียการปักลายดอกไม้บนผลิตภัณฑ์เข็มกลัดติดเสื้อสุภาพสตรี ด้านส่วนประกอบด้านมัลติมีเดีย 
พบว่า นักเรียนมีความพึงพอใจอยู่ในระดับมากท่ีสุด ( = 4.76,   = 0.256) เมื่อพิจารณาเป็นราย
ข้อเรียงจากมากไปหาน้อย พบว่า ข้อท่ีมีค่าเฉลี่ยสูงสุด คือ ภาพกราฟิกเหมาะสม ชัดเจน สอดคล้อง
กับเนื้อหา (  = 4.89,   = 0.323) รองลงมาคือ คุณภาพการใช้เสียงประกอบบทเรียนชัดเจน
น่าสนใจ ( = 4.80,   = 0.406) และน้อยท่ีสุดคือ มีการออกแบบ สัดส่วนเหมาะสม และสวยงาม 
( = 4.66,   = 0.482) สรุปได้ว่า นักเรียนมีความพึงพอใจต่อสื่อการสอนมัลติมีเดียการปักลาย
ดอกไม้บนผลิตภัณฑ์เข็มกลัดติดเสื้อสุภาพสตรีอยู่ในระดับมากท่ีสุด ซึ่งเป็นไปตามสมมติฐานท่ีฐาน
ท่ีตั้งไว้  
 
4.4  การอภิปรายผล 
 การศึกษาครั้งนี้ การพัฒนาสื่อการสอนมัลติมีเดียการปักลายดอกไม้บนผลิตภัณฑ์เข็มกลัดติด
เสื้อสุภาพสตรีสำหรับนักเรียน วิทยาลัยสารพัดช่างนครหลวง ซึ่งได้นำผลการศึกษามาอภิปรายตาม
วัตถุประสงค์ ดังนี ้
 4.4.1 การหาประสิทธภิาพของส่ือการสอนมัลติมเีดียการปกัลายดอกไม้บนผลิตภัณฑ์เข็ม
กลัดติดเสื้อสุภาพสตรีสำหรับนักเรียน วิทยาลัยสารพัดช่างนครหลวง  ผลการวิจัยพบว่า 
ประสิทธิภาพของสื่อการสอนมัลติมีเดียการปักลายดอกไม้บนผลิตภัณฑ์เข็มกลัดติดเสื้อสุภาพสตรี
สำหรับนักเรียน วิทยาลัยสารพัดช่างนครหลวงในภาพรวม มีประสิทธิภาพเป็น 80.17/ 87.31                    
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ซึ่งสูงกว่าเกณฑ์ท่ีกำหนดไว้ คือ 80/80 โดยผลการประเมินระหว่างเรียน ท่ีประเมินโดยผู้สอน                               
มีประสิทธิภาพเท่ากับ 80.17 และผลการประเมินหลังเรียนโดยผู้สอน มีประสิทธิภาพเท่ากับ 87.31 
สรุปได้ว่า ประสิทธิภาพของสื่อการสอนมัลติมีเดีย เป็นไปตามเกณฑ์ท่ีกำหนดไว้ สามารถนำไปใช้ใน
การเรียนการสอนวิชางานประดิษฐ์ของใช้จากผ้า สำหรับนักเรียนหลักสูตรระยะสั้น วิทยาลัยสารพัด
ช่างนครหลวงได้ ท้ังนี้อาจเป็นเพราะว่าสื่อมัลติมีเดียท่ีสร้างข้ึนตามกระบวนการวิจัย คือมีการศึกษา
เนื้อหา วิเคราะห์เนื้อหา มีการออกแบบบทเรียนให้น่าสนใจ โดยการใช้ภาพ วิดีโอ ประกอบใน
บทเรียน และได้ผ่านการตรวจสอบ ทดลองใช้ และประเมินประสิทธิภาพ ดึงดูดใจให้นักเรียนสนใจ 
และตั้งใจเรียน ผู้เรียนสามารถทบทวนบทเรียนด้วยตนเองตลอดเวลาตามท่ีผู้เรียนต้องการ ทำให้
คะแนนทดสอบหลังเรียนของผู้เรียนสูงขึ้น ซึ่งจากผลงานวิจัยของ มุกดา (2562) พบว่า นักเรียนมีผล
ประเมินระหว่างเรียนมีค่าประสิทธิภาพเท่ากับ 80.68 และผลการประเมินหลังเรียนมีค่าประสิทธิภาพ
เป็น 85.74 ซึ่งสูงกว่าเกณฑ์ท่ีกำหนด แสดงว่าสื่อการสอนมัลติมีเดียมีค่าประสิทธิภาพเป็นไปตาม
เกณฑ์ที่กำหนด นอกจากน้ี ทิพภาภรณ์ (2562) ยังพบว่า สื่อมัลติมีเดีย เรื่องการเย็บตะเข็บผ้าพื้นฐาน 
วิชาการงานอาชีพ สำหรับนักเรียนระดับชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 1 มีค่าประสิทธิภาพเท่ากับ 82.14/80.06 
ดังท่ี ชัชชนันท์ (2560) กล่าวว่า สื่อมัลติมีเดียเป็นการนำสื่อหลาย ๆ ประเภทมารวมกัน ท้ังวัสดุ
อุปกรณ์ และวิธีการ เพื่อให้เกิดประสิทธิภาพและประสิทธิผลสูงสุดในการเรียนการสอน โดยการใช้สื่อ
แต่ละอย่างตามลำดับข้ันตอนของเนื้อหาในปัจจุบันมีการนำคอมพิวเตอร์มาใช้ร่วมด้วยเพื่อการผลิต 
หรือการควบคุมการทำงานของอุปกรณ์ต่าง ๆ ในการนำเสนอข้อมูลท้ังตัวอักษร ภาพกราฟิก ภาพถ่าย 
ภาพเคลื่อนไหว และเสียง รวมท้ัง ปถมา (2558) ยังกล่าวว่า สื่อมัลติมีเดีย หมายถึง การนำเข้ามูลต่าง 
ๆ มานำเสนออย่างเป็นระบบด้วยรูปแบบต่าง ๆ ท่ีหลากหลาย สื่อมัลติมีเดียมักถูกนำไปใช้ในการเรียน
การสอนโดยมีการพัฒนารูปแบบให้มีความเหมาะสมเรื่อยมาจนถึงปัจจุบัน เพื่อเพิ่มประสิทธิผลในการ
เรียนรู้การสร้างสรรค์ชิ้นงานท่ีต้องถ่ายทอดจินตนาการจากสิ่งท่ียากให้เป็นสิ่งท่ีง่ายต่อการรับรู้ และ
เข้าใจด้วยกรรมวิธีต่าง ๆ นอกจากจะช่วยอำนวยความสะดวกในการทำงานแล้ว ผู้ใช้ยังได้รับ
ประโยชน์และเพลิดเพลินในการเรียนรู้ด้วยตนเอง  
 4.4.2  ประเมินประสิทธิภาพของสื่อการสอนมัลติมีเดียการปักลายดอกไม้บนผลิตภัณฑ์
เข็มกลัดติดเส้ือสุภาพสตรีสำหรับนักเรียน วิทยาลัยสารพัดช่างนครหลวง สามารถอภิปรายผลใน
แต่ละด้าน ดังนี้  
   4.4.2.1  ด้านการประเมินด้านบริบท/สภาวะแวดล้อม ผู้เชี่ยวชาญมีความคิดเห็นว่า 
สื่อการสอนมัลติมีเดียการปักลายดอกไม้บนผลิตภัณฑ์เข็มกลัดติดเสื้อสุภาพสตรีสำหรับนักเรียน 
วิทยาลัยสารพัดช่างนครหลวง ในด้านการประเมินด้านบริบท/สภาวะแวดล้อม มีความเหมาะสม                 
มีความเป็นไปได้ และมีความเป็นประโยชน์ อยู่ในระดับมากท่ีสุด ท้ังนี้อาจเนื่องมาจากสื่อมัลติมีเดียท่ี
พัฒนาข้ึนมีเนื้อหาสาระท่ีครอบคลุมลักษณะรายวิชา มีการเรียงลำดับเนื้อหาถูกต้องตามหลักวิชาการ
ของรายวิชา ตลอดจนมีความทันสมัยทางด้านเทคโนโลยีและนวัตกรรมในปัจจุบัน ดังท่ี Stufflebeam 
(1981) ได้กล่าวว่า การประเมินด้านบริบทหรือสภาวะแวดล้อม (Context Evaluation : C) เปน็การ
ประเมินให้ได้ข้อมูลสำคัญ เพื่อช่วยในการกำหนดวัตถุประสงค์ของโครงการ ความเป็นไปได้ของ
โครงการ เป็นการตรวจสอบว่าโครงการท่ีจะทำสนองปัญหา หรือความต้องการจำเป็นท่ีแท้จริง 
หรือไม่ วัตถุประสงค์ของโครงการชัดเจน เหมาะสมสอดคล้องกับนโยบายขององค์การ หรือนโยบาย
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หน่วยงานหรือไม่ สอดคล้องกับ มุกดา (2562) ได้กล่าวถึงกระบวนการพัฒนาสื่อมัลติมีเดียว่า 
เนื้อหาวิชาเป็นการวิเคราะห์เพื่อกำหนดขอบข่ายของเนื้อหา โดยพิจารณาจากลุ่มเป้าหมายท่ีกำหนด
ไว้ว่าเนื้อหาท่ีต้องการการถ่ายทอดไปสู่บทเรียน จากนั้นจึงศึกษาว่าเนื้อหาท่ีต้องการนำเสนอนั้น         
มีขอบเขตท่ีเก่ียวข้องเพียงใด ประกอบด้วยหัวข้อใดบ้าง ท่ีมีความจำเป็นนำเสนอหรือไม่จำเป็น 
จากน้ันจัดลำดับเนื้อหาให้มีความสัมพันธต์่อเนื่องกัน โดยกำหนดออกมาเป็นหัวข้อใหญ่และหัวข้อย่อย     
การวิเคราะห์เนื้อหาเป็นสิ่งท่ีสำคัญอย่างยิ่ง เนื่องจากผลท่ีได้จากข้ันตอนนี้จะสง่ผลถึงขั้นตอนต่อ ๆ ไป 
ถ้าการวิเคราะห์เนื้อหาท่ีไม่สมบูรณ์จะทำให้บทเรียนท่ีสร้างข้ึนไม่มีประสิทธิภาพท่ีจะนำไปใช้งาน
ตามวัตุประสงค์ได้ ข้ันตอนนี้จะต้องกระทำด้วยความรอบคอบและต้องใช้ข้อมูลจากแหล่งต่าง ๆ 
รวมท้ังต้องอาศัยความเชี่ยวชาญในการตรวจสอบความสมบูรณ์ของเนื้อหาที่ได้จากการวิเคราะห์  
     4.4.2.2  ด้านการประเมินปัจจัยเบื้องต้นหรือปัจจัยป้อน (ด้านสื่อมัลติมีเดีย)
ผู้เชี่ยวชาญมีความคิดเห็นว่า สื่อการสอนมัลติมีเดียการปักลายดอกไม้บนผลิตภัณฑ์เข็มกลัดติดเสื้อ
สุภาพสตรีสำหรับนักเรียน วิทยาลัยสารพัดช่างนครหลวง ในด้านการประเมินปัจจัยเบื้องต้นหรือ
ปัจจัยป้อน (ด้านสื่อมัลติมีเดีย) มีความเหมาะสม มีความเป็นไปได้ และมีความเป็นประโยชน์อยู่ใน
ระดับมากท่ีสุด ท้ังนี้อาจเป็นเพราะสื่อมัลติมีเดียท่ีพัฒนาข้ึนมีความทันสมัยตอบสนองความก้าวหน้า
ทางเทคโนโลยีสารสนเทศในปัจจุบัน มีการออกแบบเพื่อเอื้อต่อผู้สอนและผู้เรียนได้เป็นอย่างดีรวมถึง
เป็นสื่อมัลติมีเดียท่ีกระตุ้นความสนในของผู้เรียนตลอดเวลา ซึ่งสอดคล้องกับ น้ำมนต์ (2561)         
ได้กล่าวถึงแนวทางการนำสื่อมัลติมีเดียมาประยุกต์ใช้งานเพิ่มประสิทธิผลในการเรียนรู้การสร้างสรรค์
ชิ้นงานด้านมัลติมีเดีย จำเป็นต้องถ่ายทอดจินตนาการจากสิ่งท่ียากให้เป็นสิ่งท่ีง่ายต่อการรับรู้ และ
เข้าใจด้วยกรรมวิธีต่าง ๆ นอกจากจะช่วยอำนวยความสะดวกในการทำงานแล้ว ผู้ใช้ยังได้รับ
ประโยชน์และเพลิดเพลินในการเรียนรู้ด้วยตนเอง  และจากแนวคิดของ Stufflebeam (1981)       
ยังกล่าวว่าการประเมินปัจจัยเบื้องต้นหรือปัจจัยป้อน (Input Evaluation : I ) เป็นการประเมิน    
เพื่อพิจารณาถึงความเป็นไปได้ของโครงการ ความเหมาะสม และความพอเพียงของทรัพยากรที่จะใช้
ในการดำเนินโครงการ เช่น งบประมาณ บุคลากร วัสดุอุปกรณ์ เวลา รวมท้ังเทคโนโลยี และแผนการ
ดำเนินงาน เปน็ต้น  
 4.4.2.3  ด้านการประเมินกระบวนการ (ด้านการออกแบบสื่อมัลติมีเดีย) ผู้เชี่ยวชาญ
มีความคิดเห็นว่า สื่อการสอนมัลติมีเดียการปักลายดอกไม้บนผลิตภัณฑ์เข็มกลัดติดเสื้อสุภาพสตรี
สำหรับนักเรียน วิทยาลัยสารพัดช่างนครหลวงในด้านการประเมินกระบวนการ (ด้านการออกแบบสื่อ
มัลติมีเดีย) ในด้านการประเมินกระบวนการ (ด้านการออกแบบสื่อมัลติมีเดีย) มีความเหมาะสม                  
มีความเป็นไปได้ และมีความเป็นประโยชน์ อยู่ในระดับมากท่ีสุด ท้ังนี้อาจเป็นเพราะว่าสื่อมัลติมีเดีย 
มีการออกแบบไม่มีความสลับซับซ้อนและยุ่งยากจนเกินไป สามารถรองรับนวัตกรรมใหม่ ๆ กับ
อุปกรณ์ เครื่องมือท่ีจะขับเคลื่อนได้อย่างหลากหลาย ตลอดจนสามารถกระตุ้นและเรียกร้องความ
สนใจของผู้เรียนได้โดยตลอดเวลา และมีการออกแบบขนาดตัวอักษร สี พื้นหลัง การจัดองค์ประกอบ
ของภาพ และการควบคุมเสียง มีความเหมาะสมตามหลักการของการผลิตสื่อมัลติมีเดีย ซึ่งสอดคล้อง
กับ พีรพล (2559) กล่าวว่า การเตรียมสื่อในการนำเสนอเนื้อหา เป็นข้ันตอนการวิเคราะห์กรอบแสดง
เรื่องราว ในแต่ละหน้าจอจะใช้สื่อใดเป็นส่วนประกอบนำเสนอเนื้อหา โดยต้องมีผู้เชี่ยวชาญทางด้าน
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เนื้อหาและด้านการออกแบบการเรียนการสอน พิจารณาความถูกต้องและความเหมาะสมของสื่อ    
ซึ่งข้อมูลท่ีจะหาไว้ ได้แก่ ข้อความ ภาพ กราฟิก เสียง วิดีทัศน ์ 
 4.4.2.4  ด้านการประเมินผลผลิต ผู้เชี่ยวชาญมีความคิดเห็นวา่ สื่อการสอนมัลติมีเดยี
การปักลายดอกไม้บนผลิตภัณฑ์เข็มกลัดติดเสื้อสุภาพสตรีสำหรับนักเรียน วิทยาลัยสารพัดช่าง    
นครหลวง ในด้านด้านการประเมินผลผลิต มีความเหมาะสม มีความเป็นไปได้ และมีความเป็น
ประโยชน์ อยู่ในระดับมากท่ีสุด ท้ังนี้อาจเป็นเพราะว่าสื่อมัลติมีเดียมีระดับคุณภาพเป็นท่ียอมรับได้  
ท้ังผู้สอนและผู้เรียน อีกท้ังยังสามารถใช้เป็นสื่อการเรียนการสอนท้ังในห้องเรียนและแบบการเรียน
การสอนออนไลน์ และมีความพร้อมท่ีสามารถใช้ขับเคลื่อนในระบบการเรียนการสอนในช่วง
สถานการณ์การระบาดของโควิด-19 ได้อย่างเหมาะสม ดังท่ี พงษ์ศักดิ์ (2560) สื่อมัลติมีเดียเพื่อการ
สอน คือ สื่อท่ีมีเป้าหมายท่ีใช้ในการสอนหรือสอนเสริม ผู้เรียนสามารถใช้เรียนได้ด้วยตนเองหรือเรียน
เป็นกลุ่ม มีวัตถุประสงค์ท่ัวไปและวัตถุประสงค์เฉพาะโดยครอบคลุม ทักษะความรู้และความจำ ความ
เข้าใจ และเจตคติ ส่วนจะเน้นส่วนใดมากน้อยข้ึนอยู่กับวัตถุประสงค์และโครงสร้างของเนื้อหา ใช้เพื่อ
การเรียนการสอนแต่ไม่จำกัดว่าต้องอยู่ในระบบโรงเรียนเท่านั้น รวมท้ังแนวคิดของ Stufflebeam 
(1981) กล่าวว่า การประเมินผลผลิต (Product Evaluation : P) เป็นการประเมินเพื่อเปรียบเทียบ
ผลผลิตท่ีเกิดข้ึนกับวัตถุประสงค์ของโครงการหรือความต้องการ/เป้าหมายท่ีกำหนดไว้ นอกจากนี้   
ในงานวิจัยของ มุกดา (2562) ยังพบว่า การประเมินความเหมาะสม ความเป็นไปได้ และความเป็น
ประโยชน์ของสื่อการสอนมัลติมีเดียวิชาพื้นฐานงานประดิษฐ์ เรื่องดอกไม้ประดิษฐ์  โดยรวม
ผู้เชี่ยวชาญมีความคิดเห็นว่า มีความเหมาะสม ความเป็นไปได้และเป็นประโยชน์อยู่ในระดับมาก  
 4.4.3 ศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนที่มีต่อสื่อการสอนมัลติมีเดียการปักลายดอกไม้
บนผลิตภัณฑ์เข็มกลัดติดเสื้อสุภาพสตรีสำหรับนักเรียน วิทยาลัยสารพัดช่างนครหลวง สามารถ
อภิปรายผลในแต่ละด้าน ดังนี้ 
  4.4.3.1 ด้านส่วนนำของบทเรียน พบว่า นักเรียนมีความพึงพอใจอยู่ในระดับมากท่ีสุด 
เมื่อพิจารณาเป็นรายข้อเรียงจากมากไปหาน้อย พบว่า ข้อท่ีมีค่าเฉลี่ยสูงสุดคือ กระตุ้นความสนใจของ
ผู้เรียน รองลงมาคือ มีวัตถุประสงค์ท่ีชัดเจน ท้ีงนี้อาจเนื่องมาจากสื่อมัลติมีเดียมีการพัฒนาข้ึนอย่าง
เป็นระบบและเป็นไปตามข้ันตอนท่ีได้วางเอาไว้ และผ่านกระบวนการตรวจสอบอย่างเป็นลำดับ
ข้ันตอน และได้ผ่านการปรับปรุงตามข้อแนะของผู้เชี่ยวชาญท่ีเน้นในเรื่องเนื้อหาและกราฟิก ซึ่งมีท้ัง
ภาพนิ่ง ภาพเคลื่อนไหว ข้อความ และเสียงบรรยายประกอบ เพื่อให้สื่อมัลติมีเดียมีความน่าสนใจมาก
ยิ่งข้ึน จึงทำให้สื่อมัลติมีเดียท่ีได้ถูกปรับปรุงแก้ไขนั้นมีคุณภาพ และสามารถกระตุ้นความสนใจของ
ผู้เรียนได้เป็นอย่างดี ส่งผลให้ผู้เรียนมีความพึงพอใจท่ีดีต่อการเรียนด้วยสื่อมัลติมีเดีย ซึ่งสอดคล้องกับ
แนวคิดของ Good (1973) ท่ีกล่าวว่า ความพึงพอใจ หมายถึง สภาพ คุณภาพ หรือระดับความพึงพอใจ 
ซึ่งมาจากความสนใจต่าง ๆ และทัศนคติท่ีบุคคลนั้นมีต่อสิ่งนั้ น และสอดคล้องกับงานวิจัยของ     
พงศ์พิสุทธิ์ (2560) ได้สรุปว่า ผู้เรียนมีความพึงพอใจต่อสื่ออยู่ในระดับมากท่ีสุด ดังนั้นจึงสามารถท่ีจะ
นำไปใช้ในการเรียนการสอนวิชางานบายศรี ตามหลักสูตรประกาศนียบัตรวิชาชีพ สำนักงาน
คณะกรรมการการอาชีวศึกษาได้  
  4.4.3.2 ด้านเนื้อหา พบว่า นักเรียนมีความพึงพอใจอยู่ในระดับมากท่ีสุด เมื่อ
พิจารณาเป็นรายข้อเรียงจากมากไปหาน้อย พบว่า ข้อท่ีมีค่าเฉลี่ยสูงสุดคือ การจัดลำดับเนื้อหาเป็น
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ข้ันตอนตามลำดับก่อน-หลัง รองลงมาคือ การจัดหมวดหมู่ของเนื้อหา สะดวกต่อการศึกษา และน้อย
ท่ีสุดคือ เนื้อหามีความชัดเจน ถูกต้อง น่าเชื่อถือ  ท้ังนี้อาจเป็นเพราะสื่อมัลติมีเดียท่ีพัฒนาข้ึน                    
มีเนื้อหาท่ีถูกต้องชัดเจน มีเสียงประกอบ ภาพที่แสดงได้อย่างชัดเจน และสื่อความหมายได้ตรง ขนาด
ตัวอักษรเหมาะสม การนำเสนอเนื้อหาของบทเรียนเรียงลำดับจากง่ายไปหายาก กิจกรรมน่าสนใจ 
สนุกสนาน ทำให้บทเรียนสื่อมัลติมีเดียท่ีพัฒนาข้ึนมาคุณภาพท่ีดี ส่งผลให้นักเรียนมีความพึงพอใจ                 
ต่อสื่อการเรียนการสอนมัลติมีเดียอยู่ในระดับมากท่ีสุด  ดังท่ีผลงานวิจัยของ ทิพภาภรณ์ (2562)  
พบว่า ความพึงพอใจของนักเรียนท่ีมีต่อสือ่มัลติมีเดีย เรื่องการเย็บตะเข็บผ้าพืน้ฐานวชิาการงานอาชีพ
ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาชั้นปีท่ี  1 อยู่ในระดับมากท่ีสุด นอกจากนี้ ซาร่าห์ (2561) ยังพบว่า 
นักเรียนมีความพึงพอใจอยู่ในระดับมาก เพราะสื่อมัลติมีเดียใช้เทคนิคการสอนแบบโฟนิกส์เพื่อเพิ่ม
ความสามารถในการอ่าน ในรายวิชาภาษาไทยเรื่องการแจกลูกสะกดคำ จึงมีคุณภาพท่ีสามารถ
นำไปใช้ในการเรียนการสอนเพื่อเพิ่มความสามารถในการอ่านได้จริง 
  4.4.3.3 ด้านการใช้ภาษา พบว่า นักเรียนมีความพึงพอใจอยู่ในระดับมากท่ีสุด     
เมื่อพิจารณาเป็นรายข้อเรียงจากมากไปหาน้อย พบว่า ข้อท่ีมีค่าเฉลี่ยสูงสุดคือ สื่อความหมายได้
ชัดเจนเหมาะสมกับเนื้อหา รองลงมาคือ ใช้ภาษาถูกต้องเข้าใจง่าย เหมาะสมกับผู้เรียน ท้ังนี้อาจเป็น
เพราะว่าสื่อมัลติมีเดียมีการพัฒนาขึ้นผ่านกระบวนการตรวจสอบอย่างเป็นลำดับข้ันตอน และได้ผ่าน
การปรับปรุงตามข้อแนะของผู้เชี่ยวชาญท่ีเน้นในเรื่องของภาษาสำหรับบรรยายประกอบ มีความ
ชัดเจน และสื่อความหมายให้เข้าใจได้ง่ายเหมาะสมกับวัยของผู้เรียน จงึส่งผลให้นักเรียนมีความพึงพอใจ
ต่อสื่อมัลติมีเดียสูงสุด ดังท่ี น้ำมนต์ (2561) กล่าวว่า ด้วยคุณลักษณะขององค์ประกอบของมัลติมีเดีย 
ไม่ว่าจะเป็นข้อความหรือตัวอักษร ภาพนิ่ง ภาพเคลื่ อนไหว เสียง และวิดีโอสามารถสื่อสาร
ความหมายและเรื่องราวต่าง ๆ ได้แตกต่างกัน ท้ังนี้ข้ึนอยู่กับวิธีการรูปแบบของการนำเสนอคือ หาก
เลือกใช้วิดีโอ การสื่อสารความหมายย่อมดีกว่าเลอืกใช้ภาพนิ่ง และภาพเคลื่อนไหว ดังน้ัน ในการผลิต
สื่อผู้พัฒนาจะต้องพิจารณาคุณลักษณะให้ เหมาะสมกับเนื้อหาท่ีนำเสนอ เช่น การผสมผสาน
องค์ประกอบของมัลติมีเดียเพื่อบรรยายบทเรียน และสอดคล้องกับงานวิจัยของ วาทิตย์ (2562) 
พบว่า หลังการใช้สื่อมัลติมีเดียแบบปฏิสัมพันธ์เพื่อส่งเสริมความฉลาดทางอารมณ์ นักเรียน มีความ   
พึงพอใจโดยรวมและรายด้านอยู่ในระดับมาก ดังนั้น จึงสามารถนำสื่อมัลติมีเดียแบบปฏิสัมพันธ์ไป
ประยุกต์ใช้ในการเรียนการสอนสำหรับนักเรียนระดับชั้นประถมศึกษาได้ 
  4.4.3.4 ด้านการออกแบบและการจัดรูปแบบ พบว่า นักเรียนมีความพึงพอใจอยู่  
ในระดับมากท่ีสุด เมื่อพิจารณาเป็นรายข้อเรียงจากมากไปหาน้อย พบว่า ข้อท่ีมีค่าเฉลี่ยสูงสุด         
มีจำนวน 3 ข้อ คือ รูปแบบตัวอักษรอ่านได้ง่ายและสวยงาม, ภาษาและรูปภาพท่ีใช้มีความสอดคล้อง
กัน และสีท่ีใช้สวยงามและสบายตา รองลงมาคือ มีความสวยงามเหมาะสม ท้ังนี้อาจเนื่องมาจาก   
สื่อมัลติมีเดียท่ีพัฒนาข้ึน ใช้เทคนิคการนำเสนอด้วยกราฟิก ภาพเคลื่อนไหว แสง สี เสียง สวยงาม  
จึงดึงดูดความสนใจ ช่วยใหผู้เรียนเกิดการเรียนรู้ มีการปฏิสัมพันธ์กับบทเรียนคอมพิวเตอร์ ได้รับการ
เสริมแรงจากการได้รับข้อมูลย้อนกลับ ผู้เรียนสามารถเรียนรู้ได้ตามความสนใจและความสามารถของ
ตนเอง สามารถเสริมข้อด้อยของการเรียนจากการสาธิตของครู ซ่ึงผู้เรียนอาจจะตามไม่ทัน บางคนไม่
กล้าถาม สื่อมัลติมีเดียทำให้ผู้เรียนได้มีปฏิสัมพันธ์กับบทเรียนมากข้ึน เรียนรู้ได้ด้วยตัวเองตามความ
ต้องการตามศักยภาพและความแตกต่างระหวา่งบุคคล จึงส่งผลให้ความพอใจของนักเรียนต่อบทเรียน



128 
 

อยู่ในระดับมากท่ีสุด ดังท่ี ชัชชนันท์ (2560) ได้กล่าวถึงสื่อมัลติมีเดียว่า เป็นการนำสื่อหลาย ๆ 
ประเภทมารวมกัน ท้ังวัสดุอุปกรณ์ และวิธีการ เพื่อให้เกิดประสิทธิภาพและประสิทธิผลสูงสุดในการ
เรียนการสอน โดยการใช้สื่อแต่ละอย่างตามลำดับข้ันตอนของเนื้อหา ในปัจจุบันมีการนำคอมพิวเตอร์
มาใช้ร่วมด้วยเพื่อการผลิต หรือการควบคุมการทำงานของอุปกรณ์ต่าง ๆ ในการนำเสนอข้อมูลท้ัง
ตัวอักษร ภาพกราฟิก ภาพถ่าย ภาพเคลื่อนไหว และเสียง และสอดคล้องกับ ศิริพล (2561) พบว่า 
ผู้เรียนมีความพึงพอใจต่อสื่อมัลติมีเดียเพื่อการเรียนรู้ที่พัฒนาขึ้นอยู่ในระดับมากท่ีสุด 
  4.4.3.5 ด้านส่วนประกอบด้านมัลติมีเดีย พบว่า นักเรียนมีความพึงพอใจอยู่ในระดับ
มากท่ีสุด เมื่อพิจารณาเป็นรายข้อเรียงจากมากไปหาน้อย พบว่า ข้อท่ีมีค่าเฉลี่ยสูงสุด คือ ภาพกราฟิก
เหมาะสม ชัดเจน สอดคล้องกับเนื้อหา รองลงมาคือ คุณภาพการใช้เสียงประกอบบทเรียนชัดเจน
น่าสนใจ และน้อยท่ีสุดคือ มีการออกแบบ สัดส่วนเหมาะสม และสวยงาม ท้ังนี้อาจเป็นเพราะว่าสื่อ
มัลติมีเดียท่ีพัฒนาขึ้นมีการออกแบบโดยการนำสื่อชนิดต่าง ๆ เช่น ตัวอักษร กราฟิก ภาพเคลื่อนไหว 
และเสียง มาผสมผสานเข้าด้วยกันเพื่อนำเสนอข้อมูลในรูปแบบมัลติมีเดีย เพื่อให้ผู้เรียนซึ่งส่วนใหญ่
จะศึกษาเนื้อหาด้วยตนเอง ให้เข้าใจเนื้อหาได้ง่ายข้ึน จึงสามารถสร้างแรงจูงใจในการเรียนของ
นักเรียนให้มากข้ึนได้ ดังท่ี ปรเมศวร์ (2561) กล่าวว่า สื่อมัลติมีเดียคอมพิวเตอร์ท่ีพัฒนามีขนาด
ตัวอักษร และภาพประกอบท่ีเหมาะสม เมื่อผู้เรียนได้เห็นภาพท่ีคมชัดและเข้ากับเนื้อหาท่ีผู้เรียน
ศึกษาอยู่ ทำให้ผู้เรียนได้เข้าใจเนื้อหาได้ง่าย นอกจากนั้นยังมีเสียงดนตรี บรรยายเนื้อหา และบรรเลง
ประกอบทำให้ผู้เรียนไม่เบื่อหน่ายกับการเรียนและสามารถนำสื่อมัลติมีเดียกลับมาทบทวนความรู้ได้
ตามความต้องการได้ และสอดคล้องกับ ศิริพล (2561) พบว่า ผู้เรียนมีความพึงพอใจต่อสื่อมัลติมีเดียเพื่อ
การเรียนรู้ที่พัฒนาข้ึนอยู่ในระดับมากท่ีสุด  



 บทที่ 5 
 

สรุปผลและข้อเสนอแนะ 
 
 

 การพัฒนาสื่อการสอนมัลติมีเดียการปักลายดอกไม้บนผลิตภัณฑ์เข็มกลัดติดเสื้อสุภาพสตรี
สำหรับนักเรียน วิทยาลัยสารพัดช่างนครหลวง มีวัตถุประสงค์ของการวิจัยเพื่อ 1) หาประสิทธิภาพของ
สื่อการสอนมัลติมีเดียการปักลายดอกไม้บนผลิตภัณฑ์เข็มกลัดติดเสื้อสุภาพสตรีสำหรับนักเรียน  
วิทยาลัยสารพัดช่างนครหลวง 2) ประเมินประสิทธิภาพของสื่อการสอนมัลติมีเดียการปักลายดอกไม้    
บนผลิตภัณฑ์เข็มกลัดติดเสื้อสุภาพสตรีสำหรับนักเรียน วิทยาลัยสารพัดช่างนครหลวง และ 3) ศึกษา
ความพึงพอใจของนักเรียนท่ีมีต่อสื่อการสอนมัลติมีเดียการปักลายดอกไม้บนผลิตภัณฑ์เข็มกลัดติดเสื้อ
สุภาพสตรีสำหรับนักเรียน วิทยาลัยสารพัดช่างนครหลวง 
      ประชากรที่ใช้ในการวิจัย  
 ประชากรท่ีใช้ในการวิจัย ได้แก่ เป็นนักเรียนหลักสูตรระยะสั้นท่ีลงทะเบียนเรียน ในภาคเรียน
ที่ 2 ปีการศึกษา 2563 วิชางานประดิษฐ์ของใช้จากผ้า วิทยาลัยสารพัดช่างนครหลวง จำนวน 35 คน 
กรุงเทพมหานคร และผู้ประเมินประสิทธิภาพสื่อมัลติมีเดีย จำนวน 3 ท่าน 

  เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัยครั้งนี้  
 1)  สื่อการสอนมัลติมีเดียการปักลายดอกไม้บนผลิตภัณฑ์เข็มกลัดติดเสื้อสุภาพสตรี
สำหรับนักเรียน วิทยาลัยสารพัดช่างนครหลวง  
  2)  แบบทดสอบภาคปฏิบัติ ใช้สำหรับวัดประสิทธิภาพผลการเรียนรู้ระหว่างเรียน   
และหลังเรียน จากการใช้สื ่อการสอนมัลติมีเดียเพื่อพัฒนาผู้เรียนวิชางานประดิษฐ์ของใช้จากผ้า    
หน่วยที่ 2 เรื่องการปัก เพื่อวัดความรู้เดิมระหว่างเรียน และวัดผลการเรียนรู้หลังเรียน โดยให้เป็นตาม
เกณฑ์ 80/80 
  3)  แบบประเมินประสิทธ ิภาพของสื ่อการสอนมัลติม ีเด ียการปักลายดอกไม้              
บนผลิตภัณฑ์เข็มกลัดติดเสื้อสุภาพสตรีสำหรับนักเรียน วิทยาลัยสารพัดช่างนครหลวง  โดยเป็นแบบ
ประเมินชนิดคำถามปลายปิด (Close-Ended Question) ซึ่งประกอบด้วยคำตอบย่อยที่แบ่งเป็น      
5 ระดับ โดยใช้มาตรวัดประมาณค่า (Rating Scale)  
  4)  แบบประเมินความพึงพอใจที ่มีต่อสื ่อการสอนมัลติมีเดียการปักลายดอกไม้         
บนผลิตภัณฑ์เข็มกลัดติดเสื้อสุภาพสตรี โดยเป็นแบบประเมินชนิดคำถามปลายปิด (Close-Ended 
Question) ซึ่งประกอบด้วยคำตอบย่อยที่แบ่งเป็น 5 ระดับ โดยใช้มาตรวัดประมาณค่า(Rating Scale)  
การเก็บรวบรวมข้อมูล  
  1)  ข้อมูลปฐมภูมิ (Primary Data) เป็นข้อมูลที่ได้จากการสอบถามจากกลุ่มประชากร 
ซึ ่งประกอบด้วย แบบประเมินประสิทธิภาพของสื ่อมัลติมีเดียวิชางานประดิษฐ์ของใช้จากผ้า          



130 

เรื่อง การปักลายดอกไม้บนผลิตภัณฑ์เข็มกลัดติดเสื้อ และแบบประเมินความพึงพอใจของผู้เรียนที่มีต่อ
สื่อมัลติมีเดียวิชางานประดิษฐ์ของใช้จากผ้า เรื่อง การปักลายดอกไม้บนผลิตภัณฑ์เข็มกลัดติดเสื้อ 
  2)  ข้อมูลทุติยภูมิ (Secondary Data) เป็นข้อมูลที่ได้จากการศึกษา สื่อมัลติมีเดีย    
สื่อสิ่งพิมพ์ต่าง ๆ เช่น เอกสารงานวิจัยที่เกี่ยวข้อง วิทยานิพนธ์ รายงานการค้นคว้าอิสระ หนังสือ 
ข้อมูลจากระบบออนไลน์ เพื่อนำมาประกอบการศึกษา  
  สถิติที่ใช้ในการวิเคราะห์ข้อมูล ได้แก่ ค่าเฉลี่ย และค่าส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน  
  
5.1  สรุปผล 
 5.1.1  การหาประสิทธิภาพของสื่อการสอนมัลติมีเดียการปักลายดอกไม้บนผลิตภัณฑ์เข็ม
กลัดติดเสื ้อสุภาพสตรีสำหรับนักเร ียน วิทยาลัยสารพัดช่างนครหลวง  ผลการวิจ ัยพบว่า 
ประสิทธิภาพของสื่อการสอนมัลติมีเดียการปักลายดอกไม้บนผลิตภัณฑ์เข็มกลัดติดเสื้อสุภาพสตรี
สำหรับนักเรียน วิทยาลัยสารพัดช่างนครหลวงในภาพรวม มีประสิทธิภาพเป็น 80.17/ 87.31  ซึ่งสูง
กว่าเกณฑ์ที่กำหนดไว้ โดยผลการประเมินระหว่างเรียนที่ประเมินโดยผู้สอน (E1)  มีประสิทธิภาพ
เท่ากับ 80.17 และผลการประเมินหลังเรียนโดยผู้สอน (E2) มีประสิทธิภาพเท่ากับ 87.31 สรุปได้ว่า 
ประสิทธิภาพของสื่อการสอนมัลติมีเดีย เป็นไปตามเกณฑ์ที่กำหนดไว้ คือ 80/80 สามารถนำไปใช้ใน
การเรียนการสอนวิชางานประดิษฐ์ของใช้จากผ้า สำหรับนักเรียนหลักสูตรระยะสั ้น วิทยาลัย      
สารพัดช่างนครหลวงได้   
 5.1.2 ประเมินประสิทธิภาพของสื่อการสอนมัลติมีเดียการปักลายดอกไม้บนผลิตภัณฑ์
เข็มกลัดติดเสื ้อสุภาพสตรีสำหรับนักเรียน วิทยาลัยสารพัดช่างนครหลวง  ผลการวิจัยพบว่า 
ผู้เชี่ยวชาญมีความคิดเห็นต่อการประเมินความเหมาะสม ความเป็นไปได้ และความเป็นประโยชน์    
ของสื่อการสอนมัลติมีเดียการปักลายดอกไม้บนผลิตภัณฑ์เข็มกลัดติดเสื้อสุภาพสตรีสำหรับนักเรียน 
วิทยาลัยสารพัดช่างนครหลวงโดยรวม อยู่ในระดับมากท่ีสุด เมื่อพิจารณาเป็นรายด้าน พบดังนี้ 
  5.1.2.1  ด้านการประเมินด้านบริบท/สภาวะแวดล้อม  
    1)  ความเหมาะสมของสื่อการสอนมัลติมีเดียการปักลายดอกไม้บนผลิตภัณฑ์
เข็มกลัดติดเสื้อสุภาพสตรี ด้านการประเมินด้านบริบท/สภาวะแวดล้อมโดยรวม ผู้เชี่ยวชาญมีความ
คิดเห็นว่ามีความเหมาะสมอยู่ในระดับมากที่สุด ( = 4.78,   = 0.384) เมื่อพิจารณาเป็นรายข้อ
เรียงจากมากไปหาน้อย พบว่า ข้อที่มีค่าเฉลี่ยสูงสุดคือ เนื้อหาสาระมีความทันสมัยทางด้านเทคโนโลยี
และนวัตกรรมในปัจจุบัน ผู้เชี่ยวชาญมีความเห็นว่ามีความเหมาะสมอยู่ในระดับมากที่สุด ( = 5.00, 
  = 0.000) และรองลงมาคือ เนื้อหาสาระมีความครอบคลุมลักษณะรายวิชาและเนื้อหาสาระมีการ
เรียงลำดับเนื้อหา ถูกต้องตามหลักวิชาการของรายวิชา ผู้เชี่ยวชาญ มีความเห็นว่ามีความเหมาะสมอยู่
ในระดับมากท่ีสุด ( = 4.67,   = 0.577) ซึ่งเป็นไปตามสมมติฐานที่ต้ังไว้ 
    2)  ความเป็นไปได้ของสื่อการสอนมัลติมีเดียการปักลายดอกไมบ้นผลิตภณัฑ์
เข็มกลัดติดเสื้อสุภาพสตรี ด้านการประเมินด้านบริบท/สภาวะแวดล้อมโดยรวมผู้เชี่ยวชาญมีความ
คิดเห็นว่ามีความเป็นไปได้อยู่ในระดับมากที่สุด ( = 4.78,   = 0.384) เมื่อพิจารณาเป็นรายข้อ
เรียงจากมากไปหาน้อย พบว่า ข้อที่มีค่าเฉลี่ยสูงสุดคือ เนื้อหาสาระมีความทันสมัยทางด้านเทคโนโลยี
และนวัตกรรมในปัจจุบัน ผู้เชี่ยวชาญมีความเห็นว่ามีความเป็นไปได้อยู่ในระดับมากที่สุด ( = 5.00, 
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  = 0.000) และรองลงมาคือ เนื้อหาสาระมีความครอบคลุมลักษณะรายวิชาและเนื้อหาสาระมีการ
เรียงลำดับเนื้อหา ถูกต้องตามหลักวิชาการของรายวิชา ผู้เชี่ยวชาญมีความเห็นว่ามีความเป็นไปได้อยู่
ในระดับมากท่ีสุด ( = 4.67,   = 0.577) ซึ่งเป็นไปตามสมมติฐานที่ต้ังไว้    
    3)  ความเป็นประโยชน์ของสื ่อการสอนมัลติมีเดียการปักลายดอกไม้          
บนผลิตภัณฑ์เข็มกลัดติดเสื ้อสุภาพสตรี  ด้านการประเมินด้านบริบท/สภาวะแวดล้อมโดยรวม 
ผู้เชี่ยวชาญมีความคิดเห็นว่ามีความเป็นประโยชน์อยู่ในระดับมากท่ีสุด ( = 5.00,   = 0.000) เมื่อ
พิจารณาเป็นรายข้อเรียงจากมากไปหาน้อย พบว่า ผู้เชี่ยวชาญมีความเห็นว่ามีความเป็นประโยชน์อยู่
ในระดับมากท่ีสุดทุกข้อ ( = 5.00,   = 0.000) ซึ่งเป็นไปตามสมมติฐานที่ต้ังไว้       
   5.1.2.2  ด้านการประเมินปัจจัยเบื้องต้นหรือปัจจัยป้อน (ด้านสื่อมัลติมีเดีย)  
   1)  ความเหมาะสมของส ื ่อการสอนมัลต ิม ี เด ียการปักลายดอกไม้               
บนผลิตภัณฑ์เข็มกลัดติดเสื้อสุภาพสตรี ด้านการประเมินปัจจัยเบื้องต้นหรือปัจจัยป้อน  (ด้านสื่อ
มัลติมีเดีย)โดยรวม ผู้เชี่ยวชาญมีความคิดเห็นว่ามีความเหมาะสมอยู่ในระดับมากที่สุด ( = 4.89,  
  = 0.192) เมื ่อพิจารณาเป็นรายข้อเรียงจากมากไปหาน้อย พบว่า ข้อที ่มีค่าเฉลี ่ยสูงสุดคือ          
สื่อมัลติมีเดียมีความทันสมัยตอบสนองความก้าวหน้าทางเทคโนโลยีสารสนเทศในปัจจุบัน  และสื่อ
มัลติมีเดียผ่านการออกแบบเพื่อเอือ้ต่อผู้สอนและผู้เรยีนได้เป็นอย่างดี ผู้เชี่ยวชาญมีความเห็นวา่มีความ
เหมาะสมอยู่ในระดับมากท่ีสุด ( = 5.00,   = 0.000) และรองลงมาคือ สื่อมัลติมีเดียมีการกระตุ้น
เร้าความสนใจของผู้เรียนตลอดเวลาในขณะที่ศึกษา ผู้เชี่ยวชาญมีความเห็นว่ามีความเหมาะสมอยู่ใน
ระดับมากท่ีสุด  ( = 4.67,   = 0.577) ซึ่งเป็นไปตามสมมติฐานที่ต้ังไว้    
   2)  ความเป็นไปได้ของสื่อการสอนมัลติมีเดียการปักลายดอกไม้บนผลิตภณัฑ์
เข็มกลัดติดเสื้อสุภาพสตรี ด้านการประเมินปัจจัยเบื้องต้นหรือปัจจัยป้อน (ด้านสื่อมัลติมีเดีย)โดยรวม 
ผู้เชี ่ยวชาญมีความคิดเห็นว่ามีความเป็นไปได้อยู่ในระดับมากที่สุด  (  = 4.89,   = 0.192) เมื่อ
พิจารณาเป็นรายข้อเรียงจากมากไปหาน้อย พบว่า ข้อที่มีค่าเฉลี่ยสูงสุดคือ สื่อมัลติมีเดียมีความ
ทันสมัยตอบสนองความก้าวหน้าทางเทคโนโลยีสารสนเทศในปัจจุบัน  และสื่อมัลติมีเดียผ่านการ
ออกแบบเพื่อเอื้อต่อผู้สอนและผู้เรียนได้เป็นอย่างดี  ผู้เชี่ยวชาญมีความเห็นว่ามีความเป็นไปได้อยู่     
ในระดับมากที่สุด (  = 5.00,   = 0.000) และรองลงมาคือ สื่อมัลติมีเดียมีการกระตุ้นเร้าความ
สนใจของผู้เรียนตลอดเวลาในขณะที่ศึกษา ผู้เชี่ยวชาญมีความเห็นว่ามีความเป็นไปได้อยู่ในระดับมาก
ท่ีสุด   ( = 4.67,   = 0.577) ซึ่งเป็นไปตามสมมติฐานที่ต้ังไว้  
   3)  ความเป็นประโยชน์ของสื ่อการสอนมัลติมีเดียการปักลายดอกไม้        
บนผลิตภัณฑ์เข็มกลัดติดเสื้อสุภาพสตรี  ด้านการประเมินปัจจัยเบื้องต้นหรือปัจจัยป้อน  (ด้านสื่อ
มัลติมีเดีย)โดยรวม ผู้เชี่ยวชาญมีความคิดเห็นว่ามีความเป็นประโยชน์อยู่ในระดับมากท่ีสุด ( = 4.89,           
  = 0.192) เมื ่อพิจารณาเป็นรายข้อเรียงจากมากไปหาน้อย พบว่า ข้อที ่มีค่าเฉลี ่ยสูงสุดคือ           
สื่อมัลติมีเดียมีความทันสมัยตอบสนองความก้าวหน้าทางเทคโนโลยีสารสนเทศในปัจจุบัน  และสื่อ
มัลติมีเดียผ่านการออกแบบเพื่อเอือ้ต่อผู้สอนและผู้เรยีนได้เป็นอย่างดี ผู้เชี่ยวชาญมีความเห็นวา่มคีวาม
เป็นประโยชน์อยู่ในระดับมากที่สุด (  = 5.00,   = 0.000) และรองลงมาคือ สื่อมัลติมีเดียมีการ
กระตุ้นเร้าความสนใจของผู้เรียนตลอดเวลาในขณะที่ศึกษา ผู้เชี ่ยวชาญมีความเห็นว่ามีความเป็น
ประโยชน์อยู่ในระดับมากท่ีสุด ( = 4.67,   = 0.577) ซึ่งเป็นไปตามสมมติฐานที่ต้ังไว้  
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  5.1.2.3  ด้านการประเมินกระบวนการ(ด้านการออกแบบสื่อมัลติมีเดีย) 
   1)  ความเหมาะสมของส ื ่อการสอนมัลต ิม ี เด ียการปักลายดอกไม้               
บนผลิตภัณฑ์เข็มกลัดติดเสื้อสุภาพสตรี ด้านการประเมินกระบวนการ(ด้านการออกแบบสื่อมัลติมีเดีย) 
โดยรวม ผ ู ้ เช ี ่ยวชาญมีความคิดเห็นว ่าม ีความเหมาะสมอย ู ่ ในระด ับมากที ่ส ุด (  = 4.75,                 
  = 0.433) เมื ่อพิจารณาเป็นรายข้อเรียงจากมากไปหาน้อย พบว่า ข้อที ่มีค่าเฉลี ่ยสูงสุดคือ           
สื่อมัลติมีเดีย  มีการออกแบบไม่มีความสลับซับซ้อนและยุ่งยากจนเกินไป ผู้เชี่ยวชาญมีความเห็นว่า   
มีความเหมาะสมอยู่ในระดับมากที่สุด  (  = 5.00,   = 0.000) และรองลงมาคือ สื่อมัลติมีเดีย
สามารถรองรับนวัตกรรมใหม่ๆ กับอุปกรณ์ เครื่องมือท่ีจะขับเคลื่อนได้อย่างหลากหลาย สื่อมัลติมีเดีย
สามารถกระตุ้นและเรียกร้องความสนใจของผู้เรียนได้โดยตลอดเวลา และขนาดตัวอักษร สี พื้นหลัง 
การจัดองค์ประกอบของภาพ และการควบคุมเสียง มีความเหมาะสมตามหลักการของการผลิต       
สื ่อมัลติมีเดีย ผู ้เชี ่ยวชาญ  มีความเห็นว่ามีความเหมาะสมอยู ่ในระดับมากที ่ส ุด  (  = 4.67,             
  = 0.577) ซึ่งเป็นไปตามสมมติฐานที่ต้ังไว้   
   2)  ความเป็นไปได้ของสื่อการสอนมัลติมีเดียการปักลายดอกไม้บนผลิตภณัฑ์
เข็มกลัดติดเสื้อสุภาพสตรี ด้านการประเมินกระบวนการ(ด้านการออกแบบสื่อมัลติมีเดีย) โดยรวม 
ผู้เชี ่ยวชาญมีความคิดเห็นว่ามีความเป็นไปได้อยู่ในระดับมากที่สุด (  = 4.83,   = 0.288) เมื่อ
พิจารณาเป็นรายข้อเร ียงจากมากไปหาน้อย พบว่า ข้อที ่ม ีค ่าเฉลี ่ยสูงสุดคือ สื ่อมัลติมีเดีย                  
มีการออกแบบไม่มีความสลับซับซ้อนและยุ่งยากจนเกินไป และขนาดตัวอักษร สี พื้นหลัง การจัด
องค์ประกอบของภาพ และการควบคุมเสียง มีความเหมาะสมตามหลักการของการผลิตสื่อมัลติมีเดีย  
ผู้เชี ่ยวชาญมีความเห็นว่ามีความเป็นไปได้อยู ่ในระดับมากที่สุด (  = 5.00,   = 0.000) และ
รองลงมาคือ สื่อมัลติมีเดียสามารถรองรับนวัตกรรมใหม่ๆ กับอุปกรณ์ เครื่องมือท่ีจะขับเคลื่อนได้อย่าง
หลากหลาย และสื่อมัลติมีเดียสามารถกระตุ้นและเรียกร้องความสนใจของผู้เรียนได้โดยตลอดเวลา 
ผู้เชี่ยวชาญมีความเห็นว่ามีความเป็นไปได้อยู่ในระดับมากที่สุด ( = 4.67,  = 0.577) ซึ่งเป็นไป
ตามสมมติฐานที่ต้ังไว้   
   3)  ความเป็นประโยชน์ของสื ่อการสอนมัลติมีเดียการปักลายดอกไม้         
บนผลิตภัณฑ์เข็มกลัดติดเสื้อสุภาพสตรี ด้านการประเมินกระบวนการ(ด้านการออกแบบสื่อมัลติมีเดีย) 
โดยรวม ผู ้เชี ่ยวชาญมีความคิดเห็นว่ามีความเป็นประโยชน์อยู ่ในระดับมากที ่ส ุด (  = 4.83,           
  = 0.288) เมื ่อพิจารณาเป็นรายข้อเรียงจากมากไปหาน้อย พบว่า ข้อที ่มีค่าเฉลี ่ยสูงสุดคือ           
สื่อมัลติมีเดีย  มีการออกแบบไม่มีความสลับซับซ้อนและยุ่งยากจนเกินไป และขนาดตัวอักษร สี       
พื้นหลัง การจัดองค์ประกอบของภาพ และการควบคุมเสียง มีความเหมาะสมตามหลักการของการ
ผลิตสื่อมัลติมีเดีย ผู้เชี่ยวชาญมีความเห็นว่ามีความเป็นประโยชน์อยู่ในระดับมากที่สุด ( = 5.00,            
  = 0.000) และรองลงมาคือ สื่อมัลติมีเดียสามารถรองรับนวัตกรรมใหม่ๆ กับอุปกรณ์ เครื่องมือท่ี
จะขับเคลื่อนได้อย่างหลากหลาย และสื่อมัลติมีเดียสามารถกระตุ้นและเรียกร้องความสนใจของผู้เรียน
ได้โดยตลอดเวลา ผู้เชี่ยวชาญมีความเห็นว่ามีความเป็นประโยชน์อยู่ในระดับมากที่สุด ( = 4.67,    
  = 0.577) ซึ่งเป็นไปตามสมมติฐานที่ต้ังไว้ 
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  5.1.2.4  ด้านการประเมินผลผลิต 
   1)  ความเหมาะสมของส ื ่อการสอนมัลต ิม ี เด ียการปักลายดอกไม้               
บนผลิตภัณฑ์เข็มกลัดติดเสื้อสุภาพสตรี ด้านการประเมินผลผลิตโดยรวม ผู้เชี่ยวชาญมีความคดิเห็นว่า
มีความเหมาะสมอยู่ในระดับมากท่ีสุด ( = 5.00,   = 0.000) เมื่อพิจารณาเป็นรายข้อเรยีงจากมาก
ไปหาน้อย พบว่า ผู้เชี่ยวชาญมีความเห็นว่ามีความเหมาะสมอยู่ในระดับมากที่สุดทุกข้อ ( = 5.00, 
  = 0.000) ซึ่งเป็นไปตามสมมติฐานที่ต้ังไว้ 
   2)  ความเป็นไปได้ของสื่อการสอนมัลติมีเดียการปักลายดอกไม้บนผลติภณัฑ์
เข็มกลัดติดเสื้อสุภาพสตรี ด้านการประเมินผลผลิตโดยรวม ผู้เชี่ยวชาญมีความคิดเห็นว่า มีความเป็นไป
ได้อยู่ในระดับมากที่สุด (  = 5.00,   = 0.000) เมื่อพิจารณาเป็นรายข้อเรียงจากมากไปหาน้อย 
พบว่า ผู้เชี่ยวชาญมีความเห็นว่ามีความเป็นไปได้อยู่ในระดับมากท่ีสุดทุกข้อ ( = 5.00,   = 0.000) 
ซึ่งเป็นไปตามสมมติฐานที่ต้ังไว้ 
   3) ความเป็นประโยชน์ของสื ่อการสอนมัลติมีเดียการปักลายดอกไม้          
บนผลิตภัณฑ์เข็มกลัดติดเสื้อสุภาพสตรี ด้านการประเมินผลผลิตโดยรวม ผู้เชี่ยวชาญมีความคิดเห็นว่า
มีความเป็นประโยชน์อยู่ในระดับมากท่ีสุด ( = 5.00,   = 0.000) เมื่อพิจารณาเป็นรายข้อเรยีงจาก
มากไปหาน้อย พบว่า ผู้เชี ่ยวชาญมีความเห็นว่ามีความเป็นประโยชน์อยู่ในระดับมากที่สุดทุกข้อ         
( = 5.00,   = 0.000) ซึ่งเป็นไปตามสมมติฐานที่ต้ังไว้ 
  5.1.3  ศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนที่มีต่อสื่อการสอนมัลติมีเดียการปักลายดอกไม้ 
บนผลิตภัณฑ์เข็มกลัดติดเสื้อสุภาพสตรีสำหรับนักเรียน วิทยาลัยสารพัดช่างนครหลวง  โดยรวม 
พบว่า นักเรียนมีความพึงพอใจ อยู่ในระดับมากที่สุด ( = 4.71,   = 0.187) เมื่อพิจารณาเปน็ราย
ด้าน พบดังนี ้
  5.1.3.1  ด้านส่วนนำของบทเรียน พบว่า นักเรียนมีความพึงพอใจอยู่ในระดับมากท่ีสุด 
( = 4.66,   = 0.359) เมื่อพิจารณาเป็นรายข้อเรียงจากมากไปหาน้อย พบว่า ข้อท่ีมีค่าเฉลี่ยสูงสุด
คือ กระตุ้นความสนใจของผู้เรียน (  = 4.74,   = 0.443) รองลงมาคือ มีวัตถุประสงค์ที่ชัดเจน       
( = 4.57,   = 0.502) ซึ่งเป็นไปตามสมมติฐานที่ต้ังไว้  
  5.1.3.2 ด้านเนื้อหา พบว่า นักเรียนมีความพึงพอใจอยู่ในระดับมากที่สุด ( = 4.74, 
  = 0.281) เมื ่อพิจารณาเป็นรายข้อเรียงจากมากไปหาน้อย พบว่า ข้อที ่มีค่าเฉลี ่ยสูงสุดคือ          
การจัดลำดับเนื้อหาเป็นขั้นตอนตามลำดับก่อน-หลัง ( = 4.89,  = 0.323) รองลงมา คือการจัด
หมวดหมู่ของเนื้อหา สะดวกต่อการศึกษา ( = 4.83,   = 0.382) และน้อยท่ีสุด คือ เนื้อหามีความ
ชัดเจนถูกต้อง น่าเชื่อถือ ( = 4.54,   = 0.505) ซึ่งเป็นไปตามสมมติฐานที่ต้ังไว้  
  5.1.3.3 ด้านการใช้ภาษา พบว่า นักเรียนมีความพึงพอใจอยู ่ในระดับมากที่สุด           
( = 4.66,   = 0.379) เมื่อพิจารณาเป็นรายข้อเรียงจากมากไปหาน้อย พบว่า ข้อท่ีมีค่าเฉลี่ยสูงสุด
คือ สื่อความหมายได้ชัดเจนเหมาะสมกับเนื้อหา (  = 4.80,   = 0.379) รองลงมา คือใช้ภาษา
ถูกต้องเข้าใจง่าย เหมาะสมกับผู้เรียน ( = 4.51,   = 0.507) ซึ่งเป็นไปตามสมมติฐานที่ต้ังไว้ 
  5.1.3.4 ด้านการออกแบบและการจัดรูปแบบ พบว่า นักเรียนมีความพึงพอใจอยู่ใน
ระดับมากที่สุด (  = 4.73,   = 0.299) เมื่อพิจารณาเป็นรายข้อเรียงจากมากไปหาน้อย พบว่า     
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ข้อท่ีมีค่าเฉลี่ยสูงสุด มีจำนวน 3 ข้อ คือ รูปแบบตัวอักษรอ่านได้ง่ายและสวยงาม, ภาษาและรูปภาพท่ี
ใช้มีความสอดคล้องกัน และสีที่ใช้สวยงามและสบายตา (  = 4.77,   = 0.426) รองลงมา คือมี
ความสวยงามเหมาะสม ( = 4.60,   = 0.497) ซึ่งเป็นไปตามสมมติฐานที่ต้ังไว้ 
  5.1.3.5 ด้านส่วนประกอบด้านมัลติมีเดีย พบว่า นักเรียนมีความพึงพอใจอยู่ในระดับ
มากที่สุด (  = 4.76,   = 0.256) เมื่อพิจารณาเป็นรายข้อเรียงจากมากไปหาน้อย พบว่า ข้อท่ี       
มีค่าเฉลี่ยสูงสุด คือ ภาพกราฟิกเหมาะสม ชัดเจน สอดคล้องกับเนื้อหา (  = 4.89,   = 0.323) 
รองลงมาคือ คุณภาพการใช้เส ียงประกอบบทเรียนชัดเจนน่าสนใจ (  = 4.80,   = 0.406)        
และน้อยที่สุดคือ มีการออกแบบ สัดส่วนเหมาะสม และสวยงาม ( = 4.66,   = 0.482) ซึ่งเป็นไป
ตามสมมติฐานที่ต้ังไว้ 
  
5.2  ข้อเสนอแนะ 
 การพัฒนาสื่อการสอนมัลติมีเดียการปักลายดอกไม้บนผลิตภัณฑ์เข็มกลัดติดเสื้อสุภาพสตรี
สำหรับนักเรียน วิทยาลัยสารพัดช่างนครหลวง  ผู ้ว ิจ ัยได้นำเสนอข้อเสนอแนะ 2 ด้าน ได้แก่ 
ข้อเสนอแนะสำหรับงานวิจัยในครั้งนี้ และข้อเสนอแนะในการวิจัยครั้งต่อไป ดังนี้     
 5.2.1  ข้อเสนอแนะสำหรับงานวิจัยในครั้งนี้ 
 5.2.1.1 จากผลการวิจัย พบว่า ประสิทธิภาพของสื่อการสอนมัลติมีเดียการปักลาย
ดอกไม้บนผลิตภัณฑ์เข็มกลัดติดเสื ้อสุภาพสตรีสำหรับนักเรียน วิทยาลัยสารพัดช่างนครหลวง           
ในภาพรวม มีประสิทธิภาพสูงกว่าเกณฑ์ที่กำหนดไว้ ดังนั้นควรสนับสนุนให้มีการใช้สื ่อมัลติมีเดีย        
ในวิทยาลัยสารพัดช่างนครหลวงทุกหลักสูตร เพื่อเป็นการเสริมประสิทธิภาพในการเรียนการสอนให้
สูงขึ้น ช่วยเสริมสร้างและสนับสนุนการเรียนรู้ เนื่องจากสื่อมัลติมีเดียไม่จำกัดเวลา เปิดโอกาสให้
นักเรียนใช้เวลาอย่างเต็มท่ีตามความต้องการจนกว่าจะเข้าใจบทเรียน 
 5.2.1.2   จากผลการวิจัยท่ีพบว่าผู้เชี่ยวชาญมีความคิดเห็นต่อการพัฒนาสื่อการสอน
มัลติมีเดียความเหมาะสม มีความเป็นไปได้ และมีความเป็นประโยชน์อยู่ในระดับมากที่สุด ดังนั้นการ
พัฒนาสื่อจำเป็นอย่างยิ่งต้องพัฒนาอยู่ตลอดเวลาให้สอดคล้องกับสถานการณ์ปัจจุบัน เพื่อให้นักเรียน
ได้ติดตาม ดาวน์โหลดแอพพลิเคชั่นมาไว้ในมือถือ หรือแท๊บเล็ต สามารถเรียนรู้ได้โ ดยไม่ต้องเปิด
อินเตอร์เน็ตตลอดเวลา และเป็นการกระตุ้นให้นักเรียนสนใจมากยิ่งขึ้น แต่ทั้งนี้สื่อมัลติมีเดียเปน็เพียง
สื่อชนิดหนึ่งที่นำมาใช้ในการเรียนการสอน เพื่อเป็นทางเลือกหนึ่งให้ผู้เรียนซึ่งผู้สอนต้องมีการติดตาม
ผลอย่างต่อเนื่อง 
 5.2.1.3   จากผลการวิจัยพบว่านักเรียนมีความพึงพอใจต่อสื ่อการสอนมัลติมีเดีย     
อยู่ในระดับมากท่ีสุด อย่างไรก็ตามการพัฒนาสื่อควรมีการถ่ายทอดเนื้อหาต่าง ๆ ที่มีนอกเหนือจากสิ่ง
ท่ีมีอยู่ เพื่อเพิ่มความน่าสนใจรวมท้ังจะเป็นสอดแทรกเนื้อหาให้ได้มากท่ีสุด ซึ่งจะทำให้ผู้เรียนได้เรียนรู้
เนื้อหาต่าง ๆ ได้มากขึ้นรวมถึงเป็นการประหยัดทรัพยากรที่นำมาผลิตเป็นสื่อการเรียนการสอน เช่น 
กระดาษ โมเดลต่าง ๆ เป็นต้น ซึ่งจะทำให้นักเรียนสามารถเรียนรู้ได้ทุกท่ีทุกเวลาผ่านคลิปสอนและเวบ็
ท่ีผู้สอนได้สร้างขึ้นอันจะก่อให้เกิดประโยชน์สูงสุดในช่วงการแพร่ระบาดโควิด-19 ได ้
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 5.2.2  ข้อเสนอแนะในการวิจัยในครั้งต่อไป 
  ในการวิจัยครั้งต่อไปควรจะได้มีการศึกษาวิจัยเพิ่มเติมในเรื่องตอ่ไปนี้ 
 5.2.2.1   ผู้พัฒนาสื ่อมัลติมีเดียประกอบการเรียน ควรมีการศึกษาและประยุกต์         
ใช้เทคนิค หรือรูปแบบการสร้างสื่อมัลติมีเดียเพิ่มเติม เพื่อนำมาปรับใช้ให้สื่อมัลติมีเดียมีความน่าสนใจ 
และตอบสนองการเรียนรู้ของผู้เรียนมากยิ่งขึ้น 
 5.2.2.2   ควรมีการวิจ ัยสภาพปัญหาและผลกระทบจากการเร ียนการสอนด้วย       
สื่อมัลติมีเดียเพื่อประโยชน์ในการพัฒนาและปรับใช้ให้เหมาะสมต่อไป 
 5.2.2.3  ควรมีการส่งเสริมให้มีการพัฒนาสื่อมัลติมีเดียประกอบการเรียน สำหรับใช้    
ในการเรียนเนื้อหาอื่น ๆ และรายวิชาอื่น ๆ ต่อไป  
 5.2.2.4  ควรมีอุปกรณ์รูปรวมในภาพ (คลิป) เครื่องมือทั้งหมด จะสะดวกต่อการ
จัดเตรียมเครื่องมือ หรือchecklist เครื่องมือ 
 5.2.2.5  ควรมีการเพิ่มเติมเกี่ยวกับการสร้างสรรค์เป็นผลิตภัณฑ์อื่น ๆ ที่ใช้เทคนิค
เดียวกันกับการปักลายดอกไม้บนผลิตภัณฑ์เข็มกลัดติดเสื้อสุภาพสตรี 
 5.2.2.6  ควรสร้างสื่อมัลติมีเดียท่ีมีความทันสมัยควรต่อยอดเป็นการใช้สัญญาลักษณ์ 
QR Code 
 5.2.2.7 ควรใส่เสียง effect ในช่วงต้น ช่วงท้าย หรือช่วงท่ีเน้นจริงๆ) เพราะในเนื้อหา
คลิป1 มีเสียง effect แทรกรบกวนนิดหน่อย 
 5.2.2.8 การผลิตสื่อในแต่ละคลิปควรมีความใกล้เคียงกัน จะทำให้ง่ายต่อการติดตาม
ชมและเกิดความต่อเนื่อง 
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แบบประเมินประสทิธภิาพของส่ือมัลตมิีเดีย 
การพัฒนาสื่อการสอนมัลตมิีเดียการปักลายดอกไม้บนผลิตภัณฑ์เข็มกลัดติดเสื้อสภุาพสตรีสำหรบั

นักเรียน วทิยาลัยสารพัดช่างนครหลวง 
(สำหรบัผู้เชียวชาญทางดา้นการผลิตสือ่มัลติมีเดีย) 

คำช้ีแจง 
1. วัตถุประสงค์การวจิัย 

 1.1 เพื่อหาประสิทธิภาพของสื่อการสอนมัลติมีเดียการปักลายดอกไม้บนผลิตภัณฑ์เข็มกลัด
ติดเสื้อสุภาพสตรีสำหรับนักเรียน วิทยาลัยสารพัดช่างนครหลวง 
 1.2 เพื ่อประเมินประสิทธิภาพของการใช้สื่อการสอนมัลติมีเดียการปักลายดอกไม้บน
ผลิตภัณฑ์                   เข็มกลัดติดเสื้อสุภาพสตรีสำหรับนักเรียน วิทยาลัยสารพัดช่างนครหลวง  
 1.3 เพื่อศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนที่มีต่อสื่อมัลติมีเดียการปักลายดอกไม้บนผลิตภัณฑ์
เข็มกลัดติดเสื้อสุภาพสตรีสำหรับนักเรียน วิทยาลัยสารพัดช่างนครหลวง 

1. แบบประเมินนีส้ำหรับตรวจแบบประเมินประสิทธิภาพสือ่มัลติมีเดีย แบ่งเป็น 3 ตอนดงันี้ 
 ตอนที่ 1 ข้อมูลสว่นบุคคล 
 ตอนที่ 2 แบบประเมินความคิดเห็นเก่ียวกับการประเมินประสิทธิภาพสื่อมลัติมีเดีย โดยมี
เกณฑ์ดังนี ้

5 หมายถึง สื่อมัลติมีเดียมีประสิทธิภาพอยู่ในระดับดีมาก  
4 หมายถึง สื่อมัลติมีเดียมีประสิทธิภาพอยู่ในระดับดี 
3 หมายถึง สื่อมัลติมีเดียมีประสิทธิภาพอยู่ในระดับปานกลาง 
2 หมายถึง สื่อมัลติมีเดียมีประสิทธิภาพอยู่ในระดับพอใช้ 
1 หมายถึง สื่อมัลติมีเดียมีประสิทธิภาพอยู่ในระดับควรปรับปรุง 

ตอนที่ 3 ข้อเสนอแนะเพิ่มเตมิ 
2. สื่อมัลติมีเดียการปักลายดอกไม้บนผลิตภัณฑ์เข็มกลัดติดเสื้อ มีท้ังหมด 4 ตอน 

2.1 วัสดุอุปกรณ์ในการปัก 
2.2 การปักลายพื้นฐาน 
2.3 การปักลายดอกไม้ 
2.4 การประดษิฐเ์ข็มกลัดติดเสือ้ลายดอกไม้ 

 
 

นายอนุพงษ์ ภสูีเขียว 
นักศึกษาระดับปรญิญาโท สาขาวิชาคหกรรมศาสตร์ 

คณะเทคโนโลยีคหกรรมศาสตร์     มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลพระนคร 
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ตอนที่ 1  ขอ้มูลสว่นบุคคล 
1.1 ชื่อ - นามสกุล................................................................................................................... 
1.2 วุฒิทางการศึกษา............................................................................................................... 
1.3 สาขาวชิาที่จบการศึกษา.................................................................................................... 
1.4 ประสบการณ์หรอืความชำนาญในงาน...........................ปี 

 

ตอนที่ 2 แบบประเมินความคิดเห็นเกี่ยวกบัการประสิทธภิาพสือ่มัลตมิีเดีย 
คำช้ีแจง  โปรดทำเครือ่งหมาย ✓ ลงในช่องระดับการประเมินท่ีตรงกับความคิดเห็นของท่านมากท่ีสุด 
 

 
ข้อที ่

 
รายการประเมิน 

ความเหมาะสม ความเปน็ไปได ้ ความเปน็ประโยชน ์
5 4 3 2 1 5 4 3 2 1 5 4 3 2 1 

1. การประเมนิด้านบริบท/สภาวะแวดล้อม (Context Evaluation: C) 
1.1 เนื้อหาสาระมีความครอบคลุมลักษณะรายวิชา                
1.2 เนื้อหาสาระมีความทันสมัยทางด้านเทคโนโลยี

และนวัตกรรมในปัจจุบัน 
               

1.3 เนื ้อหาสาระมีการเรียงลำดับเนื้อหา ถูกต้อง
ตามหลักวิชาการของรายวิชา 

               

2. การประเมนิปัจจัยเบื้องตน้หรอืปัจจัยป้อน(ด้านส่ือมัลติมีเดีย) (Input Evaluation: I) 
2.1 ส ื ่อม ัลต ิม ี เด ียม ีความท ันสม ัยตอบสนอง

ความก ้าวหน้าทางเทคโนโลย ีสารสนเทศ        
ในปัจจุบัน 

               

2.2 สื ่อมัลติมีเดียผ่านการออกแบบเพื ่อเอื ้อต่อ
ผู้สอนและผู้เรียนได้เป็นอย่างดี 

               

2.3 สื ่อมัลติม ีเด ียมีการกระตุ ้นเร้าความสนใจ      
ของผู้เรียนตลอดเวลาในขณะที่ศึกษา 

               

3. การประเมนิกระบวนการ (ด้านการออกแบบส่ือมัลติมีเดีย) (Process Evaluation: P) 
3.1 ส ื ่ อม ัลต ิม ี เด ียมี การออกแบบไม ่ม ีความ

สลับซับซ้อนและยุ่งยากจนเกินไป 
               

3.2 สื่อมัลติมีเดียสามารถรองรับนวัตกรรมใหม่ๆ 
กับอุปกรณ์ เครื่องมือที่จะขับเคลื่อนได้อย่าง
หลากหลาย 

               

3.3 สื ่อมัลติมีเดียสามารถกระตุ ้นและเรียกร้อง
ความสนใจของผู้เรียนได้โดยตลอดเวลา 

               

3.4 ขนาดตัวอักษร สี พื้นหลัง การจัดองค์ประกอบ
ของภาพ และการควบค ุมเส ียง ม ีความ
เหมาะสมตามหล ักการของการผล ิตสื่ อ
มัลติมีเดีย 
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ข้อที ่

 
รายการประเมิน 

ความเหมาะสม ความเปน็ไปได ้ ความเปน็ประโยชน ์
5 4 3 2 1 5 4 3 2 1 5 4 3 2 1 

4. การประเมินผลผลิต (Product Evaluation: P) 
4.1 สื ่อมัลติม ีเด ียมีระดับคุณภาพเป็นท่ี

ยอมรับได ้    ท้ังผู้สอนและผู้เรียน 
               

4.2 สื่อมัลติมีเดียสามารถใช้เป็นสื่อการเรียน
การสอนทั ้งในห้องเรียนและแบบการ
เรียนการสอนออนไลน์  

               

4.3 สื่อมัลติมีเดียมีความพร้อมที่สามารถใช้
ขับเคลื ่อนในระบบการเรียนการสอน
ในช่วงสถานการณ์การระบาดของโควิด-
19 ได้อย่างเหมาะสม 

               

ตอนที่ 3 ข้อเสนอแนะเพิ่มเตมิ 
 

1. การประเมินดา้นบรบิท/สภาวะแวดล้อม (Context Evaluation: C) 
            
            
             
2. การประเมินปัจจัยเบือ้งตน้หรอืปัจจัยปอ้น(ดา้นสื่อมัลติมีเดีย) (Input Evaluation: I) 
            
            
             
3. การประเมินกระบวนการ (ด้านการออกแบบสื่อมัลตมิีเดีย) (Process Evaluation: P) 
            
            
             
4. การประเมินผลผลิต (Product Evaluation: P) 
            
            
             
 

ลงชือ่..............................................ผู้ประเมิน 
          (...................................................) 

วันท่ี ..............เดอืน........................พ.ศ........... 
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แบบประเมินความพึงพอใจของผู้เรียน 
ที่มีตอ่สื่อการสอนมัลตมิีเดียการปักลายดอกไม้บนผลิตภณัฑ์เข็มกลัดติดเสื้อสุภาพสตรีสำหรบันักเรียน 

วิทยาลัยสารพัดช่างนครหลวง 
คำช้ีแจง 

1. วัตถุประสงค์การวจิัย 
 1.1 เพื่อหาประสิทธิภาพของสื่อการสอนมัลติมีเดียการปักลายดอกไม้บนผลิตภัณฑ์เข็มกลัด
ติดเสื้อสุภาพสตรีสำหรับนักเรียน วิทยาลัยสารพัดช่างนครหลวง 
 1.2 เพื ่อประเมินประสิทธิภาพของการใช้สื ่อการสอนมัลติมีเดียการปักลายดอกไม้บน
ผลิตภัณฑ์                  เข็มกลัดติดเสื้อสุภาพสตรีสำหรับนักเรียน วิทยาลัยสารพัดช่างนครหลวง  
 1.3 เพื่อศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนที่มีต่อสื่อมัลติมีเดียการปักลายดอกไม้บนผลิตภัณฑ์
เข็มกลัดติดเสื้อสุภาพสตรีสำหรับนักเรียน วิทยาลัยสารพัดช่างนครหลวง 

2. แบบประเมินนีส้ำหรับตรวจแบบประเมินคุณภาพสื่อมัลติมีเดีย ด้านเนื้อหา แบ่งเป็น 2 ตอน
ดังนี ้
ตอนที่ 1 แบบประเมินความพึงพอใจของผู้เรียนที่มีต่อสือ่การสอนมัลติมีเดีย โดยมีเกณฑ์ดังนี ้
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ตอนที่ 2 ข้อเสนอแนะเพิ่มเตมิ  
3. สื่อมัลติมีเดียการปักลายดอกไม้บนผลิตภัณฑ์เข็มกลัดติดเสื้อ มีท้ังหมด 4 ตอน 

3.1 วัสดุอุปกรณ์ในการปัก 
3.2 การปักลายพื้นฐาน 
3.3 การปักลายดอกไม้ 
3.4 การประดษิฐเ์ข็มกลัดติดเสือ้ลายดอกไม้ 

 
 

 

นายอนุพงษ์ ภสูีเขียว 
นักศึกษาระดับปรญิญาโท สาขาวิชาคหกรรมศาสตร ์

คณะเทคโนโลยีคหกรรมศาสตร์  มหาวิทยาลัยเทคโนโลยรีาชมงคลพระนคร 

ค่าเฉลี่ยระหว่าง 4.50 – 5.00 หมายถึง พึงพอใจอยู่ในระดับมากท่ีสุด 
ค่าเฉลี่ยระหว่าง 3.50 – 4.49 หมายถึง พึงพอใจอยู่ในระดับมาก 
ค่าเฉลี่ยระหว่าง 2.50 – 3.49 หมายถึง พึงพอใจอยู่ในระดับปานกลาง 
ค่าเฉลี่ยระหว่าง 1.50 – 2.49  หมายถึง พึงพอใจอยู่ในระดับน้อย 
ค่าเฉลี่ยระหว่าง 1.00 – 1.49  หมายถึง พึงพอใจอยู่ในระดับน้อยที่สุด 
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ตอนที่ 1  แบบประเมินความพึงพอใจของผู ้เรียนที่มีต่อสื ่อการสอนมัลติมีเดียการปักลายดอกไม้บน
ผลิตภัณฑ์                เข็มกลัดติดเสื้อสุภาพสตรีสำหรับนักเรยีน วิทยาลัยสารพัดช่างนครหลวง 

คำช้ีแจง  โปรดทำเครือ่งหมาย ✓ ลงในช่องระดับความพงึพอใจท่ีตรงกับความคิดเห็นของท่านมากท่ีสุด 
 

 
 

ข้อที ่
 

รายการประเมิน 
ระดับความพึงพอใจ 

5 4 3 2 1 
ด้านส่วนนำของบทเรียน 
1. กระตุ้นความสนใจของผู้เรยีน      
2. มีวัตถุประสงค์ท่ีชัดเจน      

ด้านเนือ้หา 
1. เนื้อหามีความชัดเจน ถูกต้อง น่าเชื่อถือ      
2. เนื้อหากระชับเข้าใจงา่ย      
3. การจัดลำดับเนือ้หาเป็นขั้นตอนตามลำดับก่อน-หลงั      
4. การจัดหมวดหมู่ของเนื้อหา สะดวกต่อการศึกษา      
5. จัดรูปแบบหน้าจอ ได้แก่ รูปภาพ ตัวอักษร และสี มีความเหมาะสม      

ด้านการใช้ภาษา 
1. ใช้ภาษาถูกต้องเข้าใจง่าย เหมาะสมกับผู้เรียน      
2. สื่อความหมายไดช้ัดเจนเหมาะสมกับเนื้อหา      

ด้านการออกแบบและการจดัรูปแบบ  
1. มีความสวยงามเหมาะสม       
2. รูปแบบตัวอักษรอา่นได้ง่ายและสวยงาม      
3. ภาษาและรูปภาพท่ีใช้มีความสอดคลอ้งกัน      
4. สีที่ใช้สวยงามและสบายตา      

ด้านส่วนประกอบด้านมัลตมิเีดีย 
1. มีการออกแบบ สัดสว่นเหมาะสมและสวยงาม      
2. ขนาดสี ตัวอักษร ชัดเจน สวยงาม อ่านง่าย เหมาะสมกับผู้เรียน      
3. ภาพกราฟิกเหมาะสม ชัดเจน สอดคล้องกับเนื้อหา      
4. คุณภาพการใช้เสียงประกอบบทเรียนชัดเจนน่าสนใจ      
5. มีการออกแบบ สัดสว่นเหมาะสมและสวยงาม      
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ตอนที่ 2  ข้อเสนอแนะเพิ่มเติม 
1. ด้านส่วนนำของบทเรียน 
            
            
             
             
 
2. ดา้นเนื้อหา 
            
            
             
             
 
3. ด้านการใช้ภาษา 
            
            
             
             
 
4. ด้านการออกแบบและการจัดรปูแบบ 
            
            
             
             
 
5. ด้านส่วนประกอบด้านมัลติมีเดีย  
            
            
             
             

 
ลงชือ่..............................................ผู้ประเมิน 

(.......................................................) 
วันท่ี ..............เดอืน........................พ.ศ........... 



ภาคผนวก  ค 
 

ผลการคำนวณค่า IOC 
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ตารางที่ ค-1 ค่า IOC ความเหมาะสม ความเป็นไปได้ และความเป็นประโยชน์ของประสิทธิภาพของ
สื่อมัลติมีเดียการปักลายดอกไม้บนผลิตภัณฑ์เข็มกลัดติดเสื้อสุภาพสตรี 
  

ข้อที ่ ข้อคำถาม 
ความคิดเหน็ของผูเ้ชี่ยวชาญ 

IOC 
แปล
ผล 1 2 3 4 5 

1. การประเมนิด้านบริบท/สภาวะแวดล้อม   
1.1 เนื้อหาสาระมีความครอบคลุมลักษณะรายวิชา +1 +1 +1 +1 +1 1.00 ใช้ได ้
1.2 เนื้อหาสาระมีความทันสมัยทางด้านเทคโนโลยี

และนวัตกรรมในปัจจุบัน 
+1 +1 +1 +1 +1 1.00 ใช้ได ้

 
1.3 เนื้อหาสาระมีการเรียงลำดับเนื้อหา ถูกต้องตาม

หลักวิชาการของรายวิชา 
+1 +1 +1 +1 +1 1.00 ใช้ได ้

 
2. การประเมินปัจจัยเบื้องต้นหรือปัจจัยป้อน(ด้านสื่อมัลติมีเดีย)   
2.1 ส ื ่ อม ัลต ิม ี เด ียม ีความท ันสม ัยตอบสนอง

ความก้าวหน้าทางเทคโนโลยีสารสนเทศใน
ปัจจุบัน 

+1 +1 +1 +1 +1 1.00 ใช้ได ้
 
 

2.2 สื่อมัลติมีเดียผ่านการออกแบบเพื่อเอื้อต่อผู้สอน
และผู้เรียนได้เป็นอย่างดี 

+1 +1 +1 +1 +1 1.00 ใช้ได ้
 

2.3 สื่อมัลติมีเดียมีการกระตุ้นเร้าความสนใจของ
ผู้เรียนตลอดเวลาในขณะที่ศึกษา 

+1 +1 +1 +1 +1 1.00 ใช้ได ้

3. การประเมนิกระบวนการ (ด้านการออกแบบส่ือมัลติมีเดีย)   
3.1 ส ื ่ อม ั ลต ิม ี เด ี ยมี การออกแบบไม ่ม ีความ

สลับซับซ้อนและยุ่งยากจนเกินไป 
+1 +1 +1 +1 +1 1.00 ใช้ได ้

3.2 สื่อมัลติมีเดียสามารถรองรับนวัตกรรมใหม่ๆ  
กับอุปกรณ์ เครื ่องมือที่จะขับเคลื่อนได้อย่าง
หลากหลาย 

+1 +1 +1 +1 +1 1.00 ใช้ได ้

3.3 สื่อมัลติมีเดียสามารถกระตุ้นและเรียกร้องความ
สนใจของผู้เรียนได้โดยตลอดเวลา 

+1 +1 +1 +1 +1 1.00 ใช้ได ้

3.4 ขนาดตัวอักษร สี พื้นหลัง การจัดองค์ประกอบ
ของภาพ และการควบคุมเสียง มีความเหมาะสม
ตามหลักการของการผลิตสื่อมัลติมีเดีย 

+1 0 +1 +1 +1 0.80 ใช้ได ้

4. การประเมนิผลผลิต   
4.1 สื่อมัลติมีเดียมีระดับคุณภาพเป็นที่ยอมรับได้     

ทั้งผู้สอนและผู้เรียน 
+1 +1 +1 +1 +1 1.00 ใช้ได ้

4.2 สื่อมัลติมีเดียสามารถใช้เป็นสื่อการเรียนการ
สอนทั้งในห้องเรียนและแบบการเรียนการสอน
ออนไลน์  

+1 +1 +1 +1 +1 1.00 ใช้ได ้

4.3 ส ื ่อม ัลต ิม ี เด ียม ีความพร ้อมท ี ่สามารถใช้
ขับเคลื ่อนในระบบการเรียนการสอนในช่วง
สถานการณ์การระบาดของโควิด-19 ได้อย่าง
เหมาะสม 

+1 +1 +1 +1 +1 1.00 ใช้ได ้
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ตารางที่ ค-2 ค่า IOC ความพึงพอใจของผูเ้รียนที่มีต่อสื่อการสอนมัลติมีเดียการปักลายดอกไม้ 
                  บนผลิตภัณฑ์เข็มกลัดติดเสื้อสภุาพสตร ี
  

ข้อที ่ ข้อคำถาม 
ความคิดเหน็ของผูเ้ชี่ยวชาญ 

IOC 
แปล
ผล 1 2 3 4 5 

ด้านส่วนนำของบทเรียน   
1 กระตุ้นความสนใจของผู้เรียน +1 +1 +1 +1 +1 1.00 ใช้ได ้
2 มีวัตถุประสงค์ที่ชัดเจน +1 +1 +1 +1 +1 1.00 ใช้ได ้

ด้านเนื้อหา   
1 เนื้อหามีความชดัเจน ถูกต้อง น่าเชื่อถือ +1 +1 +1 +1 +1 1.00 ใช้ได ้
2 เนื้อหากระชับเขา้ใจงา่ย +1 +1 +1 +1 +1 1.00 ใช้ได ้
3 การจดัลำดับเนื้อหาเป็นขัน้ตอนตามลำดับ 

ก่อน-หลัง 
+1 +1 +1 +1 +1 1.00 ใช้ได ้

4 การจดัหมวดหมู่ของเนื้อหา สะดวกต่อการศึกษา +1 +1 +1 +1 +1 1.00 ใช้ได ้
5 จัดรูปแบบหนา้จอ ได้แก่ รูปภาพ ตัวอกัษร 

 และสี มีความเหมาะสม 
+1 +1 +1 +1 +1 1.00 ใช้ได ้

ด้านการใช้ภาษา   
1 ใช้ภาษาถูกต้องเข้าใจง่าย เหมาะสมกับผู้เรียน +1 +1 +1 +1 +1 1.00 ใช้ได ้
2 สื่อความหมายได้ชัดเจนเหมาะสมกับเนื้อหา +1 +1 +1 +1 +1 1.00 ใช้ได ้

ด้านการออกแบบและการจัดรูปแบบ   
1 มีความสวยงามเหมาะสม  +1 +1 +1 +1 +1 1.00 ใช้ได ้
2 รูปแบบตัวอักษรอ่านได้ง่ายและสวยงาม +1 +1 +1 +1 +1 1.00 ใช้ได ้
3 ภาษาและรูปภาพท่ีใช้มีความสอดคล้องกัน +1 +1 +1 +1 +1 1.00 ใช้ได ้
4 สีท่ีใช้สวยงามและสบายตา +1 +1 +1 +1 +1 1.00 ใช้ได ้

ด้านส่วนประกอบด้านมัลตมิีเดีย   
1 มีการออกแบบ สัดส่วนเหมาะสมและสวยงาม +1 +1 +1 +1 +1 1.00 ใช้ได ้
2 ขนาดสี ต ัวอักษร ชัดเจน สวยงาม อ่านง่าย 

เหมาะสมกับผู้เรียน 
+1 +1 +1 +1 +1 1.00 ใช้ได ้

3 ภาพกราฟิกเหมาะสม ชัดเจน สอดคล้องกับ
เนื้อหา 

+1 +1 +1 +1 +1 1.00 ใช้ได ้

4 คุณภาพการใช้เสียงประกอบบทเรียนชัดเจน
น่าสนใจ 

+1 +1 +1 +1 +1 1.00 ใช้ได ้

 
 
 
 
 



 

ภาคผนวก  ง 
 

ผลแบบทดสอบภาคปฏบิตัริะหว่างเรียนและหลงัเรียน  
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แบบรายงานผลการทดสอบ(ระหว่างเรียน) 
วิทยาลัยสารพัดช่างนครหลวง 

รหัสวิชา 1403 -6401                   ชื่อวิชา  การประดิษฐ์ของใช้จากผ้า                          จำนวน 150 ชั่วโมง 
ภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2563       ชื่อครูผู้สอน    นายอนุพงษ์ ภูสีเขยีว 
ประเภทหลักสูตร วิชาชีพระยะสั้น     ประเภทผู้เรียน ประชาชนท่ัวไป                              ลักษณะหลักสูตร  76-150   ชั่วโมง 
วันท่ีเร่ิมเรียน   23 พฤศจิกายน 2563    วันท่ีสิ้นสุดการเรียน    15 กุมพาพันธ์  2363           รหัสกลุ่มเรียน     631403016 

 
 

ลำดับ 

 
 

รหัสประจำตัว 

 
 

ชื่อ - สกุล 

ทด
สอ

บก
่อน

เรีย
น

(1
5)

 

กา
รป

ักพ
ื้นฐ

าน
(1

5)
 

กา
รป

ักล
าย

ดอ
กไ

ม้ 
(1

5)
 

กร
ะเป

๋าป
ัก(

15
) 

 คะ
แน

นร
วม

 

จิต
พิส

ัย(
20

) 

คะ
แน

นป
ลา

ยภ
าค

(2
0)

 

คะ
แน

นร
วม

(1
00

) 

1 6314030336 นางสาว มาลิน ี ลอยวิรัตน ์ 10 12 13 13  48 18 13 79 
2 6314030337 นางสาว ณัฐวรรณ พันแสง 10 11 12 12  45 19 15 79 
3 6314030338 นางสาว วัลภา วงษ์เสร ี 12 11 11 12  46 19 17 82 
4 6314030339 นาง สุนทร ี ตันตปิาลกุล 11 12 12 13  48 18 14 80 
5 6314030340 นาง กมลวรรณ นาครอด 12 11 10 13  46 17 17 80 
6 6314030341 นางสาว พณัชญา กิมเฮียะสวัสดิ ์ 10 13 12 12  47 18 17 82 
7 6314030342 ว่าที่ร้อยตร ี ชนพูนุท นาครอด 12 12 12 13  49 17 15 81 
8 6314030343 นางสาว เพชรรัตน์ ลาภธนญัชัยวงศ ์ 12 10 12 13  47 18 14 79 
9 6314030344 นางสาว ภัทร์รัฐ ศิริมหาพฤกษ ์ 12 12 14 12  48 18 14 82 
10 6314030345 นาง กาญจนา เพ็ชรวิเศษ 10 13 13 12  48 18 16 82 
11 6314030346 นาง ณัฐอาภา สุรกีรติกุล 12 12 13 11  48 19 14 81 
12 6314030347 นาง ยุเรศ ถาวรานนัต ์ 11 12 12 12  47 19 17 83 
13 6314030348 นางสาว พิราภรณ ์ สันติโชติรัตน ์ 12 12 13 12  49 19 13 81 
14 6314030349 นาง ยุพิน ศิริแพทย ์ 10 12 13 11  46 18 16 80 
15 6314030350 นาง วรวด ี เลิศวงศต์ระกูล 12 13 12 13  50 19 15 84 
16 6314030351 นางสาว อุษา ชูชินปราการ 11 12 13 12  46 18 14 80 
17 6314030352 นางสาว นลินรัตน ์ เดชอุดม 11 13 13 12  49 19 16 84 
18 6314030353 นาง เอื้อมพร เขมฤกษ์อำพล 11 12 13 12  48 17 17 82 
19 6314030354 นางสาว พรทิพย์ เล้าวัฒกีพงศ ์ 11 12 10 12  45 18 17 80 
20 6314030355 นาง อนุสรณ์ สุวุฒโฑ 11 12 11 13  47 18 15 80 
21 6314030356 นางสาว พรรณนิภา วิริยานนท ์ 10 13 13 12  48 18 16 82 
22 6314030357 นาง จันทร์เพ็ญ อัศวกุลธรรม 12 12 11 13  48 16 15 79 
23 6314030358 นาง ตวงรัตน ์ โพธิ์เที่ยง 12 12 13 13  52 18 14 82 
24 6314030359 นาง พวงทอง ยินอัศวพรรณ 11 12 12 13  48 19 16 83 
25 6314030360 นางสาว อมรา ไตรศิริ 10 11 12 13  46 18 15 79 
26 6314030361 นาง ลาวัลย ์ ผลัญชัย 12 11 12 12  47 18 14 79 
27 6314030362 นาง ชมภ ู ชิตพันธุ ์ 12 10 12 13  47 17 14 78 
28 6314030363 นาง ทิพา เจริญเลิศ 11 12 12 12  48 18 13 79 
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แบบรายงานผลการทดสอบ(ระหว่างเรียน) 
วิทยาลัยสารพัดช่างนครหลวง 

รหัสวิชา 1403 -6401                   ชื่อวิชา  การประดิษฐ์ของใช้จากผ้า                          จำนวน 150 ชั่วโมง 
ภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2563       ชื่อครูผู้สอน    นายอนุพงษ์ ภูสีเขยีว 
ประเภทหลักสูตร วิชาชีพระยะสั้น     ประเภทผู้เรียน ประชาชนท่ัวไป                              ลักษณะหลักสูตร  76-150   ชั่วโมง 
วันท่ีเร่ิมเรียน   23 พฤศจิกายน 2563    วันท่ีสิ้นสุดการเรียน    15  กุมพาพันธ์  2363         รหัสกลุ่มเรียน     631403016 

 
 

ลำดับ 

 
 

รหัสประจำตัว 

 
 

ชื่อ - สกุล 

ทด
สอ

บก
่อน

เรีย
น

(1
5)

 

กา
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ักพ
ื้นฐ

าน
(1

5)
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รป

ักล
าย
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กไ

ม้ 
(1

5)
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๋าป
ัก(

15
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จิต
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ัย(
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) 
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แน
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ยภ
าค

(2
0)

 

คะ
แน

นร
วม

(1
00

) 

29 6314030364 นางสาว เฌอแก้ว ชญนาคพริ้ง 10 11 11 12  44 18 13 75 
30 6314030365 นาง อุษา โลหะเนตร 10 12 12 12  46 18 15 79 
31 6314030561 นางสาว วิริยา เยาวเรศกิจกิจ 10 10 12 12  44 18 13 75 
32 6314030562 นาง ดารณี สืบนุการณ์ 11 10 12 12  45 17 16 78 
33 6314030563 นาง สุพรรณ์ หวังมาลา 10 12 12 12  46 17 17 80 
34 6314030564 นาง กมลพร เข้าเสริญ 11 12 13 12  48 18 12 78 
35 6314030565 นาง จิรากรณ ์ สุขประเสริฐ 12 12 12 13  49 17 14 79 
              
              
              
              
              
              
              
              
              
              
              
              
              
              
              
              
              
              
              
              
              

รวมจำนวนนักศึกษาชาย    0    คน        นักศึกษาหญิง       35     คน 



ภาคผนวก  จ 
 

ใบงาน 
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แบบประเมินการปฏบิัติงาน 
 

วิชา  งานประดษิฐ์ของใช้จากผ้า                      รหสัวิชา  1403 - 3401   
   

ชื่อ - สกุล ........................................................................เลขท่ี............................ชัน้................................. 
ชื่อผลงาน..................................................................................................................................................... 
  
คำช้ีแจง  
 การปฏิบัติงานของนักเรียนอยู่ในระดับใดให้ทำเครื่องหมาย ✓ ลงในช่องนั้น   
      

 

ลำดับที ่
 

รายการ 
ระดับคะแนน 

4 3 2 1 
1 ความตรงต่อเวลา     
2 ความสนใจ     
3 ความเป็นระเบียบเรียบร้อยในการทำงาน     
4 ความประหยัด     
5 ความรับผิดชอบ     

รวม     
    
 
ข้อเสนอแนะ/ความคดิเห็น 
........................................................................................................................................................................
........................................................................................................................................................................
........................................................................................................................................................................
........................................................................................................................................................................
......................................................................................................................................................... 
 
         
 
 

ลงชือ่............................................. 
                                                                               (..................................................) 

                 ผู้ประเมิน 
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แบบประเมินช้ินงาน 

 
วิชา  งานประดษิฐ์ของใช้จากผ้า                      รหสัวิชา  1403 - 3401   

   
ชื่อ - สกุล ........................................................................เลขท่ี............................ชัน้.................................. 
ชื่อผลงาน..................................................................................................................................................... 
 
คำช้ีแจง  
 การปฏิบัติงานของนักเรียนอยู่ในระดับใดให้ทำเครือ่งหมาย ✓ ลงในชอ่งนั้น   
      

 

ลำดับที ่
 

รายการ 
ระดับคะแนน 

4 3 2 1 
1 การเตรียมวัสดุ อุปกรณ ์     
2 ความถูกต้อง ประณีต สวยงาม     
3 ความสะอาด     
4 ส่งงานตามเวลาที่กำหนด     
5 กิจนิสัยในการทำงาน     

รวม     
    
 
ข้อเสนอแนะ/ความคดิเห็น 
........................................................................................................................................................................
........................................................................................................................................................................
........................................................................................................................................................................
........................................................................................................................................................................
......................................................................................................................................................... 
       
 
 

ลงชือ่............................................. 
 (................................................) 

                                                                                    ผู้ประเมิน 
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 ใบงานที ่1 
วิชา  งานประดษิฐ์ของใช้จากผ้า                      รหสัวิชา  1403 - 3401               
ช่ือหนว่ยที ่2  การปัก                
ช่ืองาน  การปักลายพื้นฐาน      

สอนครั้งที่  2 
 

รวม      15   ช่ัวโมง 
จำนวน   15 ช่ัวโมง 

จุดประสงค์การเรียนการสอน 
จุดประสงคท์ัว่ไป 

1. ผู้เรียนสามารถปักลายพื้นฐานได้ 
จุดประสงค์เชิงพฤติกรรม 

1. นักเรียนสามารถออกแบบได้ 
2. นักเรียนสามารถปักลายพื้นฐานได้ถูกต้อง ตามข้ันตอนสวยงาม 

รายการสอน 
     การปักลายพื้นฐาน 5 ลาย ได้แก่  

1. การปักลายปมฝรั่งเศส 
2. การปักลายเลซี่ เดซี่ 
3. การปักลายคัดเวริ์ค 
4. การปักลายใยแมงมุม 
5. การปักลายตัวหนอน 

วัสดุ - อปุกรณ ์ 
1. ผ้าฝ้าย 
2. ด้ายเบอร์ 25 หรือไหมปัก 
3. สะดึง 
4. เข็มมือ 
5. ปากกาเขียนผ้า 
6. ดินสอเขียนผ้า 
7. กรรไกรปลายแหลม 
8. กรรไกรปลายโค้ง 

ลำดับข้ันตอนการปฏบิัติงาน 
1. เตรียมวสัดุ อุปกรณใ์ห้เรียบรอ้ย 
2. ศึกษาวิธีการปฏิบัติงานตามข้ันตอนเอกสารประกอบ 
3. การประเมินผลกิจกรรมฝึกปฏิบัติตามแบบประเมินและเกณฑ์การประเมินท่ีกำหนด 

การมอบหมายงาน 
      ให้นักเรียนปกัลายพื้นฐานท่ีกำหนด 5 ลวดลาย  
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ข้อเสนอแนะ 
    การปักลายพื้นฐานลงบนผ้าพยายามอย่างใชเ้ส้นไหมนอ้ยเส้น เมื่อปักเสร็จแลว้เก็บปมให้เรียบรอ้ย 
การประเมินผล 

1. ประเมนิการปฏบิัติงาน 
2. ประเมนิชิ้นงาน 

- การเตรียมวัสดุ อุปกรณ ์
- ความคิดริเริ่มสร้างสรรค์ 
- สัดส่วนเหมาะสม สะอาด ประณีต สวยงาม 
- ส่งงานตามเวลาที่กำหนด 
- กิจพิสัยในการทำงาน 

เครื่องมือที่ใช้ในการประเมิน 
1. แบบประเมินการปฏิบัติงาน 
2. แบบประเมินชิ้นงาน 

1.1 การปักลายปมฝรั่งเศส 
 

1 
 
 

การปักลายปมฝรั่งเศส 
เป็นวิธีการปักโดยการใช้ไหมพันเข็มแล้วรูดให้ เป็นปม
เหมือนกับผูกให้เป็นปม นิยมปักให้มีลักษณะเป็นดอกไม้ 
หรือดอกแซม   

 
2 

 
         
 
 
 
 

ข้ันตอนที่ 1 
แทงเข็มข้ึนท่ีตำแหน่งหมายเลข 1  
 
 
 
 

 
3 

 
 

ข้ันตอนที่ 2 
จับปลายไหมให้ไปทางซ้าย แล้วใช้ปลายเข็มพันส่วนปลาย
ไหม 2 รอบ ปักลงไปข้างตำแหน่งหมายเลข 1  
 
 
 
 
 
 

 

  
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4 

 
 
 
 
 
 

ข้ันตอนที่ 3 
ดึงไหมให้รัดเข็มเล็กน้อย ดึงเข็มลงให้ตึง 
 
 
 

  
5 

 
 
 
 
 

ข้ันตอนที่ 4 
ดึงเข็มลงให้ตึงก็จะไดป้มขนาดเล็กเรียกว่าปมฝรั่งเศส 
 

 
6 

 
 

 ข้ันตอนที ่5 
 ลักษณะการปักลายปมฝรั่งเศสที่สำเร็จ 
 
 
 

1.2     การปักลายเลซี่ เดซี ่
 
1 

 การปัก ลายเลซี่เดซี ่
 เป็นการปักโซ่ไม่ต ่อเนื ่อง นิยมปักเป็นวงกลม ให้มี
ลักษณะเป็นดอกไม้ หรือดอกแซม 
 

 
2 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

ข้ันตอนที่ 1 
แทงเข็มข้ึนตรงกลาง หมายเลข 1  
 

 
3 
 
 

 
 
 
 
 
 

 

ข้ันตอนที่ 2 
แทงเข็มลงข้างตำแหน่งหมายเลข 1 
ตำแหน่งหมายเลข 2 
 

 

 
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4 

 
 
 
 
 
 

 

ข้ันตอนที่ 3 
แทงเข็มขึ้นที่ตำแหน่งหมายเลข 3 ใช้ไหมคล้องส่วนบน
ของเข็ม 
 
 

 
5 

 
 
 
 
 
 
 
 

ข้ันตอนที่ 4 
ดึงไหมและจัดรูปทรงให้สวยงาม แทงเข็มลงที่ตำแหน่ง
หมายเลข 4 เป็นการเย็บตรึง ทุก ๆ กลีบ 
 
 
 

 
6 

 
 
 
 
 
 
 

ข้ันตอนที่ 5 
ปักค่อมไหมลงให้ตึงเป็นกลีบเดียวหรือปักต่อเนื่องกันเป็น
รูปทรงดอกไม ้

 
 
 

 
7 

 
 
 
 
 
 
 
 

ข้ันตอนที 6 
ลักษณะของลายเลซี ่เดซี่ท่ีสำเร็จ 

1.3     การปักลายคทัเวิรค์ 
 
1 

 
 
 
 
 

 

การปักลายคทัเวิรค์ 
เป็นวิธีการปักที่มีความต่อเนื่องกัน นิยมปักให้มีลักษณะ
เป็นดอกไม ้

 



 
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2 

 ข้ันตอนที่ 1 
ปักเข็มข้ึนเส้นบนท่ีเขียนไว้ที่ ตำแหน่งหมายเลข 1 
 

 
3 

 
 
 
 
 
 

 

ข้ันตอนที่ 2 
ปักเข็มลงบนเส้นล่าง ในขนานกับเส้นบนในตำแหน่ง
หมายเลข 2  

 
4 

 
 
 
 
 
 

 

ข้ันตอนที่ 3 
ปักเข็มขึ้นด้านข้างทางขวา ของตำแหน่งที่ 1 คือตำแหน่ง
หมายเลข 3 แล้วใช้ไหมคล้องปลายเข็มมาทางด้านขวา
ของมือ 

 
5 

 ข้ันตอนที่ 4 
ดึงไหมให้ตึง เว้นระยะห่างเลก็น้อย  
 
 

 
 
6 

 
 
 
 
 
 
 
 

ข้ันตอนที่ 5 
ปักเข็มลงที ่ตำแหน่งหมายเลข 4 ปักเข็มขึ ้นตำแหน่ง
หมายเลข 5 ใช้ไหมคล้องปลายเข็ม ดึงเข็มข้ึน 
 

 
7 

 ข้ันตอนที่ 6 
ลักษณะของการปักลายคัทเวริ์คท่ีสำเร็จ 
 
 
 

 

 
 

 

 

 

 

 
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1.4     การปักลายใยแมงมมุ 
 
1 

 
 
 
 
 

 

การปักลายใยแมงมมุ 
เป็นวิธีการปักโดยการใช้ไหมพันสานสลับกันไปมาให้       
มีลักษณะเป็นดอกไม้  
 

 
2 

 
 
 
 

 

ข้ันตอนที่ 1  
วาดรูปวงกลม แล้วแบ่งช่องออกเป็น 5 ช่องเท่า ๆ กัน 
 
 
 
 

 
3 

 
 
 
 
 
 

ข้ันตอนที่ 2  
ใช้ไหมสีเขียวปักเข็มขึ้นที่ตำแหน่งจุดกึ่งกลาง ตำแหน่ง   
ท่ี 1 แล้วปักเข็มลงตำแหน่งท่ี 2 ขอบของเส้นรอบวงกลม  

 
4 

 ข้ันตอนที่ 3 
ปักไหมตามช่องตำแหน่งท่ีแบ่ง ให้ครบท้ังหมด 5 หลัก 
 

 
5 
 
 

 
 
 

 ข้ันตอนที่ 4 
เปลี่ยนไหมอีกสี โดยใช้ไหมสีเข้มปักเข็มข้ึนตำแหน่ง 
ตรงกลาง 
 

 
6 

 ข้ันตอนที่ 5  
ใช้ส่วนก้นเข็มสานสลับ ขึ ้น - ลง ไปทางซ้ายหรือขวา    
เป็นวงกลมขนาดตามท่ีต้องการ 
 
 

 

 

 
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7 

 
 
 
 
 
 
 

ข้ันตอนที่ 6  
ใช้ไหมสีอ่อนสานสลับ ขึ้น - ลง ไปทางซ้ายหรือขวา เป็น
วงกลมขนาดตามท่ีต้องการ 
 
 

 
8 

 
 
 
 
 
 

 

ข้ันตอนที่ 7  
ลักษณะของการปักลายใยแมงมุมท่ีสำเร็จ 
 

1. 5  การปักลายตวัหนอน 
 
1 

 
 
 
 
 
 

การปักลายตัวหนอน 
เป็นวิธีการปักโดยการใช้ไหมพันเข็มแล้วรูดให้มีลักษณะ
เป็นตัวหนอน นิยมปักเป็นดอกไม้ หรือดอกแซม   
 

 
2 

 
 
 
 
 
 
 

ข้ันตอนที่ 1 
แทงเข็มข้ึนท่ีตำแหน่งหมายเลข 1  
 
 
 
 

 
3 

 
 
 
 
 

 

ข้ันตอนที่ 2 
แล้วปักเข็มลงที่ตำแหน่งหมายเลข 2 
 
 
 
 

 
4 

 
 
 
 
 
 
 
 

ข้ันตอนที่ 3 
ปักเข็มข้ึนในตำแหน่งหมายเลข 3 ข้างตำแหน่ง 
หมายเลข 1 
 
 
 
 

 

 

 

 

 

 
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5 
 
 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ข้ันตอนที่ 4 
นำไหมพันเข็มให้มีความยาวเท่ากับช่วงระยะห่าง 
ประมาณ 9 รอบ แล้วจัดเส้นไหมให้มีขนาดท่ีเสมอกัน 
 

 
6 
 
 
 

 
 
 
 
 

 

ข้ันตอนที่ 5 
ดึงเข็มผ่านด้ายท่ีพันเอาไว ้
 
 
 
 

 
7 

 
 
 
 
 
 
 

ข้ันตอนที่ 6 
ปักเข็มลงในตำแหน่งท่ี 2 แล้วดึงด้ายให้ตึง 
 
 
 
 
 

 
8 

 
 
 
 
 
 
 

ข้ันตอนที่ 7 
ลักษณะของการปักลายตัวหนอนที่สำเร็จ 

 
 

 
 

 

 

 

 

 
 
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ใบงานที่ 2 
วิชา  งานประดษิฐ์ของใช้จากผ้า                        รหัสวิชา  1403 - 3401               
ช่ือหนว่ยที ่2  การปัก                
ช่ืองาน  การปักลายดอกไม ้     

สอนครั้งที่  3 
 

รวม       30   ช่ัวโมง 
จำนวน   30   ช่ัวโมง 

จุดประสงค์การเรียนการสอน 
จุดประสงคท์ัว่ไป 

1. ผู้เรียนสามารถปักลายดอกไม้ได้ 
จุดประสงค์เชิงพฤติกรรม 

1. นักเรียนสามารถออกแบบได้ 
2. นักเรียนสามารถปักลายดอกไม้ได้ถูกต้อง ตามข้ันตอนสวยงาม 

รายการสอน 
     การปักลายดอกไม้ 5 ลวดลาย 

1. การปักดอกไม้ลายปมฝรั่งเศส 
2. การปักดอกไม้ลายเลซี่ เดซี ่
3. การปักดอกไม้ลายคัดเวริ์ค 
4. การปักดอกไม้ลายใยแมงมุม 
5. การปักดอกไม้ลายตัวหนอน 

วัสดุ - อปุกรณ ์ 
1. ผ้าฝ้าย 
2. ด้ายเบอร์ 25 หรือไหมปัก 
3. สะดึง 
4. เข็มมือ 
5. ปากกาเขียนผ้า 
6. ดินสอเขียนผ้า 
7. กรรไกรปลายแหลม 
8. กรรไกรปลายโค้ง 
9. ไม้บรรทัดวงกลม 
10. ลูกปัด / คริสตัล 

 
ลำดับข้ันตอนการปฏบิัติงาน 

1. เตรียมวสัดุ อุปกรณใ์ห้เรียบรอ้ย 
2. ศึกษาวิธีการปฏิบัติงานตามข้ันตอนเอกสารประกอบ 
3. การประเมินผลกิจกรรมฝึกปฏิบัติตามแบบประเมินและเกณฑ์การประเมินท่ีกำหนด 
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การมอบหมายงาน 
      ให้นักเรียนปักลายดอกไม้ท่ีกำหนด 5 ลวดลาย  
ข้อเสนอแนะ 
    การปักลายดอกไม้ลงบนผา้พยายามอย่างใช้เส้นไหมน้อยเส้น เมือ่ปักเสรจ็แล้วเก็บปมให้เรียบรอ้ย 
การประเมินผล 

1. ประเมนิการปฏบิัติงาน 
2. ประเมนิชิ้นงาน 

- การเตรียมวัสดุ อุปกรณ ์
- ความคิดริเริ่มสร้างสรรค์ 
- สัดส่วนเหมาะสม สะอาด ประณีต สวยงาม 
- ส่งงานตามเวลาที่กำหนด 
- กิจพิสัยในการทำงาน 

 
เครื่องมือที่ใช้ในการประเมิน 

1. แบบประเมินการปฏิบัติงาน 
2. แบบประเมินชิ้นงาน 

 
2.1   การปักดอกไม้ลายปมฝรั่งเศส 

  
1 

 
 
 
 
 
 

การปักลายปมฝรั่งเศสแลว้  
 

 
2 

 
 
 
 
 
 

ข้ันตอนที่ 1 
เตรียมผ้าสำหรับปัก ตัดผ้าขนาด 7.5 × 7.5 
เซนติเมตร จำนวน 1 ชิ้น 
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3 
 

 

 ข้ันตอนที่ 2 
วาดขนาดของตัวเข็มกลัดเป็นวงรี โดยใช้ตัว
แป้นเข็มกลัดเป็นแบบ 
 
 
 

 
4 

 
 
 

ข้ันตอนที่ 3 
วาดแบบดอกไม้ หรือช่อดอกไม้ท่ีใช้ในการปัก
ลงบนผ้า 
 
 
 

 
5 

 ข้ันตอนที่ 4 
เริ่มต้นการปักก้านดอกไม้ ให้มีลักษณะเป็นช่อ 
ด้วยวิธีการปักลายตะเข็บมัด โดยใช้ไหมสีเขียว
ปักเส้นตรง ลงตรงกลางรูปวงรี ให้มีความยาว
ประมาณ 1.5 เซนติเมตร 

 
6 

 ข้ันตอนที่ 5   
ปักเส้นไหมสีเขียวเป็นเส้นตรงขนานกัน ให้มี
ความยาว    1.5 เซนติเมตร เท่ากันจำนวน 7  
เส้น  
 
 

 
7 

 ข้ันตอนที่ 6 
ปักเข็มขึ้นตรงกลางของเส้นไหนที่ปักเส้นตรง 
แล้วใช้ไหมพัน 2-3 รอบ ดึงรวบตรงกลางให้
รวมกันอยู่ที่จุดเดียวกัน   ให้ออกมาในลักษณะ
ของช่อดอกไม้ 
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8 

 ข้ันตอนที่ 7 
ปักเข็มลงด้านล่างของผ้า แล้วมัดปมไว้ ตัดไหม
ท่ีเหลือออก 
 
 
 

 
9 

 
 
 
 
 
 

ข้ันตอนที่ 8 
ใช้ไหมสีม่วงอ่อนปักลายปมฝรั่งเศสเป็นกลุ่ม ๆ 
เป็นกลีบดอกไม้ ลงในแบบให้เป็นลักษณะของ
ช่อ ตามแบบที่วาดให้เต็ม เพื ่อให้เป็นรูปช่อ
ดอกไม้  
 

 
10 

 
 
 
 
 
 

ข้ันตอนที่ 9 
ใช้ไหมสีม่วงเข้มปักลายปมฝรั ่งเศสเป็นกลีบ
ดอกไม้ ลงในส่วนท่ีว่างอยู่ให้เต็ม เพื่อให้เป็นรูป
ช่อดอกไม ้
 
 

 
11 

 
 
 
 
 
 

ข้ันตอนที่ 10 
ผลงานช่อดอกไม้ลายปมฝรั่งเศสท่ีสำเร็จ 
 
 
 
 

2.2   การปักดอกไม้ลายเลซี ่เดซี ่
 
1 

 
 
 
 
 
 
 
 

การปักดอกไม้ลายเลซี่ เดซี ่
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2 

 ข้ันตอนที่ 1 
เตรียมผ้าสำหรับปัก ตัดผ้าขนาด 7.5 × 7.5 
เซนติเมตร จำนวน 1 ชิ้น 
 
 
 
 

 
3 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 

ข้ันตอนที่ 2 
วาดขนาดของตัวเข็มกลัดเป็นวงรี โดยใช้ตัว
แป้นเข็มกลัดเป็นแบบ 
 
 
 

 
4 

 
 
 
 
 
 
 
 

ข้ันตอนที่ 3 
วาดแบบรูปดอกไม้ลงในวงกลมที่วาดไว้ ดอก
ใหญ่ 8 กลีบ ดอกเล็ก 4 กลีบ 
 
 
 

 
5 

 ข้ันตอนที่ 4 
ปักลายเลซี่ เดซี่โดยใช้ไหมสีเหลืองเริ่มต้นจาก
จุดกึ่งกลางของวงกลม แทงเข็มขึ้นท่ี ตำแหน่ง
หมายเลข 1 คล้องไหมเป็นวง ปักเข็มลงท่ี
ตำแหน ่ งหมายเลข 2 ด ้ านข ้ างตำแหน่ง
หมายเลข 1 แล้วใช้ปลายไหมคล้องปลายเข็ม
ปักเข็มข้ึนท่ีตำแหน่งหมายเลข 3 

 
6 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ข้ันตอนที่ 5 
ปักลายเลซี่ เดซี่ตามแบบที่วาดไว้ ต่อเนื่องกัน
เป็นกลีบดอกไม้ 8 กลีบเป็นวงกลมดอกใหญ่ 

  

 
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7 

 
 
 
 

ข้ันตอนที่ 6 
ปักลายเลซี่ เดซี่ตามแบบที่วาดไว้ ต่อเนื่องกัน
เป็นกลีบดอกไม้ 4 กลีบ เป็นครึ่งวงกลมดอก
เล็ก 

 
8 

 
 
 
 
 
 

ข้ันตอนที่ 7 
ใช้ไหมสีเหลืองอ่อนปักกลีบดอกชั้นที่ 2 ของ
กลีบดอกใหญ่  
 
 

 
9 

 ข้ันตอนที่ 8 
ใช้ไหมสีน้ำตาลปักเกสรดอกไม้ 
 
 
 

 
10 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ข้ันตอนที่ 9 
ปักใบด้วยลายลายปีกนก 
 
 

 
11 

 ข้ันตอนที่ 10 
ปักก่ิงดอกไม้แซมตกแต่งเป็นดอกไม้เล็ก ๆ ด้วย
การปักลายขนนก 

 
12 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 

ข้ันตอนที่ 11 
ปักดอกไม้แซมตกแต่งเป็นดอกไม้เล็ก ๆ ด้วย
การปักปมฝรั่งเศส 
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13 

 
 
 
 

ข้ันตอนที่ 12 
ผลงานช่อดอกไม้ลายเลซี่ เดซีท่ี่สำเร็จ 
 

 
 

 

2.3     การปักดอกไม้ลายคทัเวิรค์ 
 
1 

 
 
 
 
 
 

การปักดอกไม้ลายคทัเวิรค์ 
 
 
 
 
 

 
2 

 
 
 
 
 
 
 
 

ข้ันตอนที่ 1 
เตรียมผ้าสำหรับปัก ตัดผ้าขนาด 7.5 × 7.5 
เซนติเมตร จำนวน 1 ชิ้น 
 
 

 
3 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

ข้ันตอนที่ 2 
วาดขนาดของตัวเข็มกลัดเป็นวงรี โดยใช้ตัว
แป้นเข็มกลัดเป็นแบบ 
 
 

 
4 

 
 
 
 
 
 
 
 

ข้ันตอนที่ 3 
วาดรูปวงกลมลงบนผ้า แล้วหาจุดกึ่งกลางของ
วงกลม แบ่งช่องออกเป็น 5 ช่อง 
 

 
5 

 
 
 
 
 
 
 

ข้ันตอนที่ 4 
วาดรูปกลีบแบ่งพื้นที่เส้นรอบวงกลมให้เป็น 5  
ส่วน ตามขนาดของวงกลมที่กำหนดวาดกลีบ
โค้งเป็นรูปดอกไม ้
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6 

 
 
 
 
 
 

ข้ันตอนที่ 5 
ใช้ไหมสีชมพูอ่อน จำนวน 2 เส้น ปักลายคัท
เวิร์ค โดยแทงเข็มข้ึนท่ีมุมด้านข้างกลีบ แล้วปัก
เข็มลงตรงกลางของดอก แล้วแทงเข็มขึ ้นท่ี
ตำแหน่งกลีบดอก ตามแบบของกลีบดอกไม้ ท่ี
วาดไว้ โดยปักต่อเนื่องกันจนครบทุกกลีบ 
 

 
7 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ข้ันตอนที่ 6 
ปักลายปักคัทเวิร์คเป็นดอกไม้ ปักต่อเนื่องกัน
ให้ครบทุกกลีบ  
 
 
 

 
8 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

ข้ันตอนที่ 7 
ใช้ไหมสีเข้มปักสั้นยาวจากตรงกลางออกไปหาก
ลีบเพื่อให้กลีบดอกไม้มีการไล่ระดับสีของดอก  

  
9 

 
 
 
 
 

ข้ันตอนที่ 8 
ใช้ไหมสีเหลืองปักเกสร ด้วยลายปมฝรั่งเศส 

 
10 

 
 
 
 
 
 
 
 

ข้ันตอนที่ 9 
ใช้ไหมสีเขียวปักลายปีกนกเปน็ใบไม ้ 

 

 
11 

 
 
 
 
 
 
 

ข้ันตอนที่ 10 
ปักดอกแซมเป็นช่อดอกไม้เล็ก ๆ ด้วยการปัก
ปมฝรั ่งเศสและปักลายขนนกปักตกแต่งด้วย
ลูกปัดสีหรือวัสดุอื่น ๆ  เพื่อตกแต่งให้สวยงาม  
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12 

 
 
 
 
 
 
 
 

ข้ันตอนที่ 11 
ผลงานช่อดอกไม้ลายคัทเวริ์คท่ีสำเร็จ 
 
 
 

2.4     การปักดอกไม้ลายใยแมงมุม 
 
1 

 
 
 
 
 
 
 
 

การปักดอกไม้ลายใยแมงมมุ 

 
3 
 
 
 

 
 
 
 
 
 

ข้ันตอนที่ 2 
วาดขนาดของตัวเข็มกลัดเป็นวงรี โดยใช้ตัว
แป้นเข็มกลัดเป็นแบบ 
 
 
 
 
 

 
4 

 
 
 
 

 

ข้ันตอนที่ 3 
วาดรูปวงกลม 2 วง แล้วแบ่งช่องออกเป็น 5 
ช่องเท่า ๆ กัน 
 
 
 

 
5 

 
 
 
 

 

ข้ันตอนที่ 4 
ใช้ไหมสีเขียว ปักเข็มขึ้นที่ตำแหน่งจุดกึ่งกลาง 
ตำแหน่งที่ 1 แล้วปักเข็มลงตำแหน่งที่ 2 ขอบ
ของเส้นรอบวงกลม 

 
 
 

 
6 

 
 
 
 
 
 
 

ข้ันตอนที่ 5 
ปักไหมตามช่องตำแหน่งที่แบ่ง ให้ครบทั้งหมด 
5 หลัก ท้ังสองดอก 
 

 

 
 

 
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7 

 
 
 
 
 
 
 

ข้ันตอนที่ 6 
ใช้ไหมสีชมพูเข้มปักเข็มขึ้นตำแหน่งตรงกลาง
เพื่อปักเป็นดอกไม้ โดยวิธีการสานสลับ ขึ้น – 
ลง จนเป็นวงกลม ในการสานใช้ส่วนก้นเข็ม
สานสลับข้ึนลง ไปทางซ้ายหรือขวา 
 

 
8 

 
 
 
 
 
 
 

ข้ันตอนที่ 7 
ใช้ส่วนก้นเข็มสานสลับ ขึ้น - ลง ไปทางซ้าย
หรือขวา      เป็นวงกลมขนาดตามท่ีต้องการ 
 
 
 

 
9 

 
 
 
 
 
 

ข้ันตอนที่ 8 
สานสลับ ขึ ้น - ลง ไปทางซ้ายหรือขวา เป็น
วงกลมขนาดตามท่ีต้องการให้ครบท้ัง 2 ดอก 
 
 
 
 

 
10 

 ข้ันตอนที่ 9 
ใช้ไหมสีอ่อนสานสลับ ข้ึน - ลง ไปทางซ้ายหรือ
ขวา       เป็นวงกลมขนาดตามท่ีต้องการ 
 
 
 
 

 
11 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

ข้ันตอนที่ 10 
ขนาดวงกลมท่ีต้องการ ปักเขม็ลงมัดปม 
 
 
 
 

 
12 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ข้ันตอนที่ 11 
ปักลายปีกนกต่อเนื่องกันเป็นใบตกแต่งช่อดอก 
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13 
 

 
 
 
 
 
 
 

ข้ันตอนที่ 12 
ปักช่อดอกแซมตกแต่ง ช่อดอกด้วยลายขนนก 
ให้เกิดความสวยงาม 
 
 
 

 
14 

 
 
 
 
 
 

ข้ันตอนที่ 13 
ปักดอกไม้แซม และตกแต่งด้วยดอกไม้เล็ก ๆ 
ด้วยการปักปมฝรั่งเศส 
 
 
 

 
15 

 
 
 
 
 
 
 
 

ข้ันตอนที่ 14 
ผลงานช่อดอกไม้ลายใยแมงมมุท่ีสำเร็จ 
 

 
 

2.5     การปักดอกไม้ลายตวัหนอน 

 
1 

 
 
 
 
 
 
 
 

การปักดอกไม้ลายตัวหนอน 

 
2 
 

 
 
 
 
 
 

ข้ันตอนที่ 1 
เตรียมผ้าสำหรับปัก ตัดผ้าขนาด 7.5 × 7.5 
เซนติเมตร จำนวน 1 ชิ้น 
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3 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

ข้ันตอนที่ 2 
วาดขนาดของตัวเข็มกลัดเป็นวงรี โดยใช้ตัว
แป้น   เข็มกลัดเป็นแบบ 
 
 

 
4 

 
 
 
 
 
 

ข้ันตอนที่ 3 
ปักเข็มข้ึนจุดก่ึงกลางของวงกลม  
ตำแหน่งหมายเลข 1   
 

 
5 

 
 
 
 
 

ข้ันตอนที่ 4 
ป ักเข ็มลงด ้านข ้างห ่ างจากจ ุดเด ิม 0 .5 
เซนติเมตร ตำแหน่งหมายเลข 2   
 
 
 

 
6 

 
 
 
 
 
 
 

ข้ันตอนที่ 5 
ปักเข็มขึ้นข้างตำแหน่งหมายเลข 1 ตำแหน่ง       
ตรงกลางของวงกลมใช้ไหมพันเข็มให้มีความ
ยาวเท่ากับช่วงระยะห่าง ประมาณ 5 รอบ แล้ว
จัดเส้นไหมให้มีขนาดเสมอกัน 

 
7 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

ข้ันตอนที่ 6 
ปักเข็มลงตำแหน่งหมายเลข 2 ดึงเข็มผ่านเส้น
ไหมดึงให้ตึง 
 

 
8 

 
 
 
 
 
 
 
 

ข้ันตอนที่ 7 
ปักเข็มขึ้นด้านข้างฝั่งด้านซ้ายตัวหนอนตัวที่ 1      
ปักเข็มลงด้านข้างด้านขวาของตัวหนอนตัวท่ี1    
แล้วแท่งเข็มขึ้นข้างตำแหน่งแรกที่ปักลงของตัว
หนอนตัวที ่ 1 ใช้ไหมพันเข็มให้มีความยาว
เท่ากับช่วงระยะห่าง ประมาณ 7 รอบแล้วจัด

 

 

 

 

 

 

 
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เส ้นไหมให้มีขนาดเสมอกัน ปักลงด้านข้าง
ด้านขวาของตัวหนอนตัวที่ 1 ตำแหน่งเดิม 
 

 
9 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

ข้ันตอนที่ 8 
ปักเข็มขึ ้นด้านข้างตัวหนอนตัวที ่ 2  ปักลง
ด ้านล ่างของต ัวหนอน1 แทงเข ็มข ึ ้นข ้าง
ตำแหน่งแรกที่ปักลงของตัวหนอนตัวที่ 2 ใช้
ไหมพันเข็มให้มีความยาวเท่ากับช่วงระยะห่าง 
ประมาณ 10 รอบแล้วจัดเส้นไหมให้มีขนาด
เสมอกัน ปักลงข้างล่างของตัวหนอนตัวที่ 1 
 

 
10 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

ข้ันตอนที่ 9  
ปักเข็มขึ ้นด้านข้างตัวหนอนตัวที ่ 3  ปักลง
ด ้านข ้างของต ัวหนอน 2 แทงเข ็มข ึ ้นข้าง
ตำแหน่งแรกที่ปักลงของตัวหนอนตัวที่ 3 ใช้
ไหมพันเข็มให้มีความยาวเท่ากับช่วงระยะห่าง 
ประมาณ 13 รอบ แล้วจัดเส้นไหมให้มีขนาด
เสมอกัน ปักลงด้านล่างของตัวหนอนตัวที่ 2 
ตามตำแหน่งเดิม 

 
11 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ข้ันตอนที่ 10 
ปักเข็มขึ้นด้านข้างตัวหนอนตัวที่ 4  ปักเข็มลง
ระหว่างตัวหนอนตัวที ่ 2 ปักเข็มขึ ้นข้างตัว
หนอนตัวท่ี 4 ใช้ไหมพันเข็มให้มีความยาว
เท่ากับช่วงระยะห่าง ประมาณ 16 รอบแล้วจัด
เส้นไหมให้มีขนาดเสมอกัน ปักลงจุดเริ่มต้นของ
ตัวหนอนตัวที่ 3 
 

 
12 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

ข้ันตอนที่ 11 
ปักเข็มขึ้นด้านข้างตัวหนอนตัวที่ 5  ปักเข็มลง
ระหว่างตัวหนอนตัวที ่ 3 ปักเข็มขึ ้นข้างตัว
หนอนตัวท่ี 5 ใช้ไหมพันเข็มให้มีความยาว
เท่ากับช่วงระยะห่าง ประมาณ 19 รอบแล้วจัด
เส้นไหมให้มีขนาดเสมอกัน ปักลงด้านข้าง
ด้านขวาของตัวหนอนตัวที่ 3 
 
 

 

 
 

 
 

 

 
 

  

 
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13 

 
 
 
 
 
 

ข้ันตอนที่ 12 
ปักเข็มขึ้นด้านข้างตัวหนอนตัวที่ 6  ปักเข็มลง
ระหว่างตัวหนอนตัวที ่ 4 ปักเข็มขึ ้นข้างตัว
หนอนตัวท่ี 6 ใช้ไหมพันเข็มให้มีความยาว
เท่ากับช่วงระยะห่าง ประมาณ 22 รอบแล้วจัด
เส้นไหมให้มีขนาดเสมอกัน ปักลงด้านข้าง
ด้านขวาของตัวหนอนตัวที่ 4 ชั้นต่อไป ปักไหม
ให้มีขนาดความยาวของตัวหนอนตามท่ีต้องการ 
ให้ดอกกุหลาบเป็นวงกลม 
 

 
14 

 
 
 
 
 
 
 
 

ข้ันตอนที่ 13 
ปักใบ ตกแต่งช่อดอกด้วยการปักลายปีกนก
ต่อเนื่องกันให้เป็นใบไม้ 
 

 
15 

 
 
 
 
 
 
 
 

ข้ันตอนที่ 14 
ใช้ไหมสีเขียวปักก้านดอกไม้แซมช่อดอก ด้วย
ลายขนนก 
 
 

 
16 

 
 
 
 
 
 
 
 

ข้ันตอนที่ 15 
ใช้ไหมสีชมพู และลูกปัดปักตกแต่งเป็นดอกไม้
แซมช่อดอกไม้เล็ก ๆ ด้วยการปักปมฝรั่งเศส 
 

 
17 

 
 
 
 
 
 
 
 

ข้ันตอนที่ 16 
ผลงานช่อดอกไม้ลายตัวหนอนท่ีสำเร็จ 
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ใบงานที่ 3 
วิชา  งานประดษิฐ์ของใช้จากผ้า                      รหสัวิชา  1403 - 3401               
ช่ือหนว่ยที ่2  การปัก                
ช่ืองาน  การปักลายดอกไม ้     

สอนครั้งที่  4 
 

รวม      15   ช่ัวโมง 
จำนวน   15   ช่ัวโมง 

จุดประสงค์การเรียนการสอน 
จุดประสงคท์ัว่ไป 

1. ผู้เรียนสามารถประดษิฐเ์ข็มกลัดติดเสือ้ลายดอกไม้ได้ 
จุดประสงค์เชิงพฤติกรรม 

1. นักเรียนสามารถออกแบบได้ 
2. นักเรียนสามารถประดษิฐเ์ข็มกลัดติดเสื้อลายดอกไม้ได้ถูกต้อง ตามข้ันตอนสวยงาม 

รายการสอน 
     การประดษิฐเ์ข็มกลัดติดเสื้อลายดอกไม้ 
วัสดุ - อปุกรณ ์ 

1. ผ้าฝ้าย 
2. ด้ายเบอร์ 25 หรือไหมปัก 
3. สะดึง 
4. เข็มมือ 
5. ปากกาเขียนผ้า 
6. ดินสอเขียนผ้า 
7. กรรไกรปลายแหลม 
8. กรรไกรปลายโค้ง 
9. ไม้บรรทัดวงกลม 
10. ลูกปัด / คริสตัล 
11. ด้ามเข็มกลัด 
12. แป้นพลาสติกรูปทรง 
13. ใยสังเคราะห์แผ่น 
14. ด้ายเนา 

 
ลำดับข้ันตอนการปฏบิัติงาน 

1. เตรียมวสัดุ อุปกรณใ์ห้เรียบรอ้ย 
2. ศึกษาวิธีการปฏิบัติงานตามข้ันตอนเอกสารประกอบ 
3. การประเมินผลกิจกรรมฝึกปฏิบัติตามแบบประเมินและเกณฑ์การประเมินท่ีกำหนด 
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การมอบหมายงาน 
      ให้นักเรียนประดษิฐเ์ข็มกลัดติดเสื้อลายดอกไม้ คนละ1 ชิ้นงาน 
 
 
ข้อเสนอแนะ 
    การประดิษฐ์เข็มกลัดติดเสื้อลายดอกไม้ ให้เลอืกใชผ้้าและขนาดของเส้นไหมใหแหมาะสมกับขนาดของ
ชิ้นงาน  
การประเมินผล 

1. ประเมนิการปฏบิัติงาน 
2. ประเมนิชิ้นงาน 

- การเตรียมวัสดุ อุปกรณ ์
- ความคิดริเริ่มสร้างสรรค์ 
- สัดส่วนเหมาะสม สะอาด ประณีต สวยงาม 
- ส่งงานตามเวลาที่กำหนด 
- กิจพิสัยในการทำงาน 

 
เครื่องมือที่ใช้ในการประเมิน 

1. แบบประเมินการปฏิบัติงาน 
2. แบบประเมินชิ้นงาน 

3. การประดิษฐ์เข็มกลัดติดเสื้อลายดอกไม ้
 
1 

  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
   
 
 
 

การประดิษฐ์เข็มกลัดติดเสื้อ เป็นการนำเอาลายปักดอกไม้
ที ่ปักตกแต่งเรียบร้อย มาประดิษฐ์เป็นเข็มกลัดติดเสื้อ          
ที่สามารถใช้ตกแต่ง ประดับเสื้อผ้า เครื่องแต่งกายให้เกิด
ความสวงาม และคุณค่าของงานปักลายดอกไม้ 

 
2 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ข้ันตอนที่ 1 
นำผ้าที่ปักลายดอกไม้ และผ้าสำหรับหุ้มชิ้นหลัง วัดจาก
เส้นวงกลมท่ีวาดขนาดจากแป้นออกมา 2 เซนติเมตร  
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3 

 
 
 
 
 
 
 
 

ข้ันตอนที่ 2 
ตัดผ้าตามรอยท่ีวาดไว้ ให้เป็นรูปทรงวงรี 
 
 
 

 
4 
 
 

 
 
 
 
 
 
 

ข้ันตอนที่ 3 
พับริมผ้า 0.5 เซนติเมตร แล้วใช้เข็มเนาถ่ี ๆ รอบของผ้าท้ัง 
สองชิ้น 
 
 

 
5 

 
 
 
 
 
 
 

ข้ันตอนที่ 4 
นำผ้าชิ้นหลังที่เนาเรียบร้อยดึงรูดหุ้มแป้นพลาสติกรูปทรง
วงรีสำหรับทำส่วนประกอบชิ้นหลัง 
 

 
6 

 
 
 
 
 
 
 

ข้ันตอนที่ 5 
ตัดใยสังเคราะห์รูปทรงวงรรี วางซ้อนบนแป้นพลาสติด
รูปทรงวงรี 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
7 
 

 
 
 
 
 
 
 

ข้ันตอนที่ 6 
นำผ้าชิ้นที่ปักลายดอกไม้หรือชิ้นหน้า ที่เนาเรียบร้อยดงึรูด
หุ้มแป้นพลาสติกรูปทรงวงรี ที่มีใยสังเคราะห์วางซ้อนบน
แป้นอยู่ สำหรับทำส่วนประกอบชิ้นหน้า 
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8 
 

 
 
 

 
 
 
 
 
 
 

ข้ันตอนที่ 7 
เย็บสอยเข็มกลัดติดกับแป้นชิ้นหลัง  
 

 
9 
 

 
 
 
 
 
 
 

ข้ันตอนที่ 8 
นำแป้นท่ีหุ้มชิ้นหน้าและแป้นชิ้นหลัง วางประกบซ้อนกัน 
 
 
 

 
10 
 

 
 
 

 
 
 
 
 
 
 

ข้ันตอนที่ 9 
เย็บสอยประกบแป้นท่ีหุ้มท้ังสองชิ้นให้ติดกัน 
 
 
 
 

 
11 

 
 
 
 
 
 
 

ข้ันตอนที่ 10 
ตกแต่งด้วยคริสตัล หรือลูกปัดด้วยวิธีการเย็บสอยระหว่าง
ด้านข้างของแป้นท้ังสองชิ้น 
 
 
 

 
12 

 
 
 
 
 
 
 

ข้ันตอนที่ 11 
ผลงานเข็มกลัดติดเสื้อลายดอกไม้ท่ีสำเร็จ 
 
 
 

 



ภาคผนวก  ฉ 
 

สื่อมัลติมเีดีย 
การปักลายดอกไม้บนผลติภัณฑ์เข็มกลดัติดเสื้อสภุาพสตรี 

สำหรับนักเรียน วทิยาลัยสารพัดช่างนครหลวง 
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QR code 
การพัฒนาสื่อการสอนมลัติมีเดียการปักลายดอกไม้บนผลิตภัณฑ ์

เข็มกลัดตดิเสื้อสุภาพสตรีสำหรับนักเรียน   
วิทยาลัยสารพัดช่างนครหลวง 

 

 

 

 

 

 

 
เนื้อหาประกอบไปด้วย  

ตอนที่ 1  วัสดุอุปกรณใ์นการปัก 
ตอนที่ 2  การปักพื้นฐาน 
ตอนที่ 3  การปักลายดอกไม้ 
ตอนที่ 4  การประดิษฐ์เขม็กลัดติดเสื้อลายดอกไม้ 
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  บทดำเนินเรือ่ง (Storyboard) 
การพัฒนาสื่อการสอนมัลตมิีเดียการปักลายดอกไม้บนผลิตภัณฑ์เข็มกลัดติดเสื้อสภุาพสตรี 

สำหรบันักเรียน  วทิยาลัยสารพัดช่างนครหลวง 
ลำดับที ่ ภาพ เสียง 

 
1 

 
 
 

 
คณะเทคโนโลยีคหกรรมศาสตร์ 

มหาวทิยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลพระนคร 
 

 
ดนตรีประกอบ 

 
2 

เรื่อง 
การพัฒนาสื่อการสอนมัลตมิีเดียการปักลายดอกไม้

บนผลิตภัณฑ์เข็มกลัดติดเสื้อสุภาพสตร ี
สำหรบันักเรียน  

วิทยาลัยสารพัดช่างนครหลวง 
 

 
ดนตรีประกอบ 

 
3 

 

ผู้วิจัย 
นายอนพุงษ ์ภูสีเขียว 

นักศึกษาระดับปริญญาโท  สาขาวิชาคหกรรมศาสตร์ 
 

 
ดนตรีประกอบ 

 
 
5 

 
อาจารที่ปรึกษา 

ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.ชญาภัทร ์กี่อาริโย 
 
 

 
 

ดนตรีประกอบ 

 
6 

         การปัก  เป็นงานศิลปะอย่างหนึ่ง เป็นการ
ตกแต่งเครื่องแต่งกาย และเครื่องใช้ภายในบ้านต่าง 
ๆ  เพื ่อให้มีคุณค่าและความงามเพิ ่มมากยิ ่งข้ึน     
การปักเป็นงานฝีมือที่ต้องอาศัยความประณีตบรรจง 
นิยมปักด้วยมือเพราะถือว่าเป็นงานฝีมือที่ต้องการ
ความละเอียดเป็นพิเศษ และนิยมปักด้วยไหมสีขาว  
สีชมพู สีครีม หรือสีที่มีสีอ่อน และต่อมามีการพัฒนา
งานปักข้ึนตามยุคสมัย 
 

อธบิายถึงความหมายการปกั 
 

 สวัสดีครับ  
    วันนี้เรามาเรยีนรู้การปักลายดอกไม้
กันครับ 
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ลำดับที ่ ภาพ เสียง 
 

7 
ภาพการปักผ้าลายพื้นฐาน 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

วันนี้เราจะมาเรยีนการปักลายพื้นฐาน 
5 ลาย ได้แก่  
 
 
1. การปักลายปมฝรั่งเศส 
 
 
 
 
 
2. การปักลายเลซี่ เดซี ่
 
 
 
 
 
3. การปักลายคัดเวิร์ค 
 
 
 
 
 
4. การปักลายใยแมงมุม 
 
 
 
 
 
5. การปักลายตัวหนอน 
 

1 

3 

2 

4 

5 
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ตอนที่ 1  วัสดอุุปกรณ์ในการปัก 
 
1 

วัสดุ – อุปกรณ์   
 

 

เรามาทำความรู ้จักวัสดุและอุปกรณ์   
ท่ีใช้ในการปักผ้า มีอะไรบ้างครับ 
 

 
2 

 
 
 
 
 

 
 

1. ผ้าฝ้าย  
เป็นผ้าท่ีมีความยืดหยุ ่นสูง เนื ้อผ้ามี
ความหนาพอดี เหมาะสำหรับนำมาใช้
ในการปัก  

 
3 
 
 

 
 
 
 
 
 

 
 

2. ด้ายเบอร์ 25 หรือไหมปัก  
ใช้ในการปัก ที ่มีลักษณะเป็นเกลียว
ด้วยเส้นด้ายมีขนาดเล็กแบบคอร์ดมี 6 
เส้น  
 
 
 

 
 
 

4 
 
 
 

 
 
 
 
 

 

3. ลูกปัด/คริสตัล   
เป็นวัสดุที ่ใช้ปักหรือตกแต่งงานปัก 
เพื่อให้เกิดความสวยงาม 
 

 
 
 
5 

 
 
 
 
 
 

 
 
 

4. สะดึง 
มีหลายขนาด มีทั ้งแบบรี แบบกลม 
สะดึงใช้ในการตรึงผ้าให้เรียบ ทำให้
งานปักเรียบ ประณีต สวยงาม 

1. ผ้าฝ้าย 

 

 

2.ด้ายเบอร์ 25 หรือไหมปัก 

 

4. สะดึง 

 

3.. ลูกปัด / คริสตัล 
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6 

 
 
 
 
 
 
 

 
 

5. เข็มมือ 
เป็นเข็มที่นำมาใช้ในการปัก และเนา 
เข็มเนาที่เหมาะกับงานปัก คือเข็มเบอร์ 
7 และเบอร์ 8 

 
 
 
7 
 
 

 

 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 

6. ปากกาเขียนผ้า 
ใช้เขียนผ้าหรือวาดลวดลายในการปัก
ลงบนผ้า คุณสมบัติของปากกาจะหาย
เมื่อโดนน้ำหรืออากาศ  
 

 
 
 
8 

 
 
 
 
 
 

 
 
 

7. ดินสอเขียนผ้า  
ใช้เขียนผ้าหรือวาดลวดลายลงบนผ้า  
ท่ีใช้ปัก สามารถลบออกได้ 
 

 
 
 
9 
 

 

 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 

8. ไม้บรรทัดวงกลม  
ใช้สำหรับวาดหรือกำหนดลวดลายใน
การปักรูปทรงวงกลม ขนาดเส้นผ้า
ศูนย์กลาง 6 เซนติเมตร 

 
 
 
 
 

5. เข็มมือ 

 

6. ปากกาเขียนผ้า 

 

7. ดินสอเขียนผ้า 

 

8. ไม้บรรทัดวงกลม 
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10 
 
 
 

 

 
 
 
 
 
 
 
 

 
9. กรรไกรปลายแหลม  

มีด้ามตรง ส่วนปลายของใบมีดจะตรง
และมีปลายแหลมเรียว มีขนาด 3 – 5 
นิ้ว ใช้สำหรับนำมาตัดผ้า 

 
 
 

11 
 
 

 

 
 
 
 
 
 
 
 

10. กรรไกรปลายโค้ง  
เป็นกรรไกรที่มีด้ามตรงแต่ส่วนปลาย
จะโค้ง มีขนาด 3 – 5 นิ้ว ส่วนปลาย
โค้งของกรรไกรใช้ตัดเส้นไหมในส่วนท่ี
ชิดกับงานปัก 

 
 
 

12 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 

11. ด้ามเข็มกลัด  
เป็นวัสดุที่ใช้ในการประดิษฐ์เข็มกลัด
ติดเสื้อ มีความยาว 8 เซนติเมตร 
 

 

 
 
 

13 

 
 

 
 

 
 
 

 
 
 

12. แป้นพลาสติกรูปทรงวงร ี
ใช้ในการทำตัวเข็มกลัด มีขนาดกว้าง  
4 เซนติเมตร ยาว 5 เซนติเมตร เป็น
แผ่นรูปทรงวงรีมีส่วนเว้าโค้งด้านเดียว 
 

12. แป้นพลาสติกรูปทรง
วงรี 

 

11. ด้ามเข็มกลัด 

 

9. กรรไกรปลายแหลม 

 

10. กรรไกรปลายโค้ง 

 

5 ซม. 

4 ซม. 
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14 

 
 
 
 
 
 

 
 
 

13. ใยสังเคราะห์แผ่น   
เป็นวัสดุที่ใช้ในการประดิษฐ์เข็มกลัด  
มีขนาดความหนา 200 กรัม เป็นแผ่น 
สีขาว ใช้สำหรับส่วนประกอบชั้นงาน
เข็มกลัดเพื่อให้มีความนูนเป็นมิติ 
 

 
 
 

15 

 
 
 
 
 

 
 

 
 

14.  ด้ายเนา 
ใช้สำหรับเนา ในขั้นตอนการประดิษฐ์
ผลงานในการปัก ด้ายเนา ที ่นิยมใช้
เลือกใช้สีตามสีของชิ้นงาน 
 

14. ด้ายเนา 

 

13. ใยสังเคราะห์แผ่น 
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 ตอนที่ 2    การปักพื้นฐาน 
ลำดับที ่ ภาพ เสียง 

 
 
1 
 
 

 การปักพื้นฐาน 5 ลวดลาย   มีขั้นตอนการ
ปักดังต่อไปนี ้
 

 
 
2 
 
 

ตอนที่ 2 การปักลายพืน้ฐาน 5 ลวดลาย 
ประกอบไปด้วย 
1. การปักลายปมฝรั่งเศส 
2. การปักลายเลซี่ เดซี ่
3. การปักลายคัดเวิร์ค 
4. การปักลายใยแมงมุม 
5. การปักลายตัวหนอน 

          ใส่ภาพงานเป็นพื้นหลัง 

2.1    การปักลายปมฝรั่งเศส 
 

1 
 

 
 
 
 

 

คำอธิบาย......... 
การปักลายปมฝรั่งเศส 
เป็นวิธีการปักโดยการใช้ไหมพันเข็มแล้วรูดให้
เป็นปมเหมือนกับผูกให้เป็นปม นิยมปักให้มี
ลักษณะเป็นดอกไม้ หรือดอกแซม เรามา
เรียนรู้พื้นฐานวิธีการปักปมฝรั่งเศส กันเลย
ครับ  !!! 
 

 
2 

 
 
 
 
 
 

ข้ันตอนท่ี 1 
แทงเข็มข้ึนท่ีตำแหน่งหมายเลข 1  
 
 
 

 
3 

 
 
 
 
 

ข้ันตอนท่ี 2 
จับปลายไหมให้ไปทางซ้าย แล้วใช้ปลายเข็ม
พ ันส ่วนปลายไหม 2 รอบ ป ักลงไปข ้าง
ตำแหน่งหมายเลข 1  
 
 

 

  
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4 

 
 
 
 
 
 
 

ข้ันตอนท่ี 3 
ดึงไหมให้รัดเข็มเล็กน้อย ดึงเข็มลงให้ตึง 
 
 
 

  
5 

 
 
 
 
 
 
 

ข้ันตอนท่ี 4 
ดึงเข็มลงให้ตึงก็จะไดป้มขนาดเล็กเรียกว่า 
ปมฝรั่งเศส 
 

 
6 

 
 
 
 
 
 

 ข้ันตอนท่ี 5 
 ลักษณะการปักลายปมฝรั่งเศสที่สำเร็จ 
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2.2     การปักลายเลซี่ เดซี ่
ลำดับที ่ ภาพ เสียง 

 
1 

 คำอธิบาย......... 
         การปัก ลายเลซี่เดซี่ เป็นการปักโซ่ไม่
ต่อเนื่อง นิยมปักเป็นวงกลม ให้มีลักษณะเป็น
ดอกไม้ หรือดอกแซม  เรามาเรียนรู้พื้นฐาน
วิธีการปักลายเลซี่ เดซี่ กันเลยครับ  !!! 
.......การปัก ลายเลซี่ เดซี่    มีวิธีการปักดังนี.้. 

 
2 

 
 
 
 
 
 

ข้ันตอนท่ี 1 
แทงเข็มข้ึนตรงกลาง หมายเลข 1  
 

 
3 
 
 

 
 
 
 
 
 

ข้ันตอนท่ี 2 
แทงเข็มลงข้างตำแหน่งหมายเลข 1 
ตำแหน่งหมายเลข 2 
 
 

 
4 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

ข้ันตอนท่ี 3 
แทงเข็มขึ ้นที ่ตำแหน่งหมายเลข 3 ใช้ไหม
คล้องส่วนบนของเข็ม 
 
 

 
5 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ข้ันตอนท่ี 4 
ดึงไหมและจัดรูปทรงให้สวยงาม แทงเข็มลงท่ี
ตำแหน่งหมายเลข 4 เป็นการเย็บตรึง ทุก ๆ 
กลีบ 
 

 

 

 



 
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6 

 
 
 
 
 
 
 
 

ข้ันตอนท่ี 5 
ปักค่อมไหมลงให้ตึงเป็นกลีบเดียวหรือปัก
ต่อเนื่องกันเป็นรูปทรงดอกไม ้

 
 

 
7 

 
 
 
 
 
 
 
 

ข้ันตอนที 6 
ลักษณะของลายเลซี่ เดซี่ท่ีสำเร็จ 
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2.3     การปักลายคทัเวิรค์ 
ลำดับที ่ ภาพ เสียง 

 
1 

 
 
 
 

 
 
 

คำอธิบาย.........การปักลายคัทเวิร์ค 
           เป็นวิธีการปักที่มีความต่อเนื่องกัน 
นิยมปักให้มีลักษณะเป็นดอกไม้ เรามาเรียนรู้
พื้นฐานวิธีการปักลายคัทเวิร์ค กันเลยครับ  !!! 
........การปักลายคัทเวิร์ค มีวิธีการปักดังนี้  

 
2 

 
 
 
 
 
 

 

ข้ันตอนท่ี 1 
ปักเข ็มข ึ ้นเส ้นบนที ่ เข ียนไว้ ท่ี  ตำแหน่ง
หมายเลข 1 
 

 
3 

 
 
 
 
 
 
 

 

ข้ันตอนท่ี 2 
ปักเข็มลงบนเส้นล่าง ในขนานกับเส้นบนใน
ตำแหน่งหมายเลข 2  

 
4 

 
 
 
 
 
 
 

 

ข้ันตอนท่ี 3 
ปักเข็มขึ้นด้านข้างทางขวา ของตำแหน่งที่ 1 
คือตำแหน่งหมายเลข 3 แล้วใช้ไหมคล้อง
ปลายเข็มมาทางด้านขวาของมือ 

 
5 

 
 
 
 
 
 
 
 

 

ข้ันตอนท่ี 4 
ดึงไหมให้ตึง เว้นระยะห่างเล็กน้อย  
 
 

 

 
 

 
 

 



 
207 

 

 

 
 
6 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

ข้ันตอนท่ี 5 
ปักเข็มลงที่ตำแหน่งหมายเลข 4 ปักเข็มข้ึน
ตำแหน่งหมายเลข 5 ใช้ไหมคล้องปลายเข็ม 
ดึงเข็มข้ึน 
 

 
7 

 
 
 
 
 
 
 
 

 

ข้ันตอนท่ี 6 
ลักษณะของการปักลายคัทเวิร์คท่ีสำเร็จ 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
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2.4     การปักลายใยแมงมมุ 
ลำดับที ่ ภาพ เสียง 

 
1 

 
 
 
 
 
 
 

คำอธิบาย......... การปักลายใยแมงมุม          
        เป็นวิธีการปักโดยการใช้ไหมพันสาน
สลับกันไปมาให้มีลักษณะเป็นดอกไม้ เรามา
เรียนรู้พื ้นฐานวิธีการปักกลายใยแมงมุมกัน
เลยครับ  !!! 
การปักกลายใยแมงมุม.... มีวิธีการปักดังนี้  

 
2 

 
 
 
 
 
 
 

 

ข้ันตอนท่ี 1  
วาดรูปวงกลม แล้วแบ่งช่องออกเป็น 5 ช่อง
เท่า ๆ กัน 
 

 
3 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

ข้ันตอนท่ี 2  
ใช้ไหมสีเขียวปักเข็มขึ้นที่ตำแหน่งจุดกึ่งกลาง 
ตำแหน่งท่ี 1 แล้วปักเข็มลงตำแหน่งท่ี 2 ขอบ
ของเส้นรอบวงกลม  

 
4 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

ข้ันตอนท่ี 3 
ปักไหมตามช่องตำแหน่งท ี ่แบ ่ง ให ้ครบ
ท้ังหมด 5 หลัก 
 
 

 
5 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 

ข้ันตอนท่ี 4 
เปลี่ยนไหมอีกสี โดยใช้ไหมสีเข้มปักเข็มข้ึน
ตำแหน่งตรงกลาง 
 
 
 

 

 

 
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6 

 
 
 
 
 
 
 
 

ข้ันตอนท่ี 5  
ใช้ส่วนก้นเข็มสานสลับ ขึ้น - ลง ไปทางซ้าย
หรือขวา เป็นวงกลมขนาดตามท่ีต้องการ 
 
 

 
7 

 
 
 
 
 
 
 
 

ข้ันตอนท่ี 6  
ใช้ไหมสีอ่อนสานสลับ ขึ้น - ลง ไปทางซ้าย
หรือขวา เป็นวงกลมขนาดตามท่ีต้องการ 
 
 

 
8 

 
 
 
 
 
 
 

 

ข้ันตอนท่ี 7  
ลักษณะของการปักลายใยแมงมุมท่ีสำเร็จ 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 
210 

 

 

2. 5      การปักลายตัวหนอน 
ลำดับที ่ ภาพ เสียง 

 
1 

 
 

คำอธิบาย......... การปักลายตัวหนอน 
        เป็นวิธีการปักโดยการใช้ไหมพันเข็ม
แล้วรูดให้มีลักษณะเป็นตัวหนอน นิยมปักเป็น
ดอกไม้ หรือดอกแซม  เรามาเรียนรู้พื้นฐาน
วิธีการปักลายตัวหนอนกันเลยครับ  !!! 
การปักลายตัวหนอน.... มีวิธีการปักดังนี้  

 
2 

 
 
 
 
 
 
 
 

 

ข้ันตอนท่ี 1 
แทงเข็มข้ึนท่ีตำแหน่งหมายเลข 1  

 
3 

 
 
 
 
 
 
 

 

ข้ันตอนท่ี 2 
แล้วปักเข็มลงที่ตำแหน่งหมายเลข 2 

 
4 

 
 
 
 
 
 
 

 

ข้ันตอนท่ี 3 
ปักเข ็มข ึ ้นในตำแหน่งหมายเลข 3  ข้าง
ตำแหน่งงหมายเลข 1 
 
 
 

 
5 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ข้ันตอนท่ี 4 
นำไหมพันเข็มให้ม ีความยาวเท่ากับช่วง
ระยะห่าง ประมาณ 9 รอบ แล้วจัดเส้นไหม
ให้มีขนาดท่ีเสมอกัน 
 

 

 

 

 

 

 
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6 

 
 
 
 
 
 
 

 

ข้ันตอนท่ี 5 
ดึงเข็มผ่านด้ายท่ีพันเอาไว้ 
 
 
 

 
7 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

ข้ันตอนท่ี 6 
ปักเข็มลงในตำแหน่งท่ี 2 แล้วดึงด้ายให้ตึง 
 
 

 
8 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

ข้ันตอนท่ี 7 
ลักษณะของการปักลายตัวหนอนท่ีสำเร็จ 

 

 

 
 
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ตอนที่ 3    การปักลายดอกไม ้
 
1 

 
 
 
 
 

การปักลายดอกไม้ 5 ลวดลาย    
มีข้ันตอนการปักดังต่อไปนี ้
 

  
2 

ตอนที่ 3 การปักลายดอกไม ้5 ลวดลาย 
ประกอบไปด้วย 
1. การปักดอกไม้ลายปมฝรั่งเศส 
2. การปักดอกไม้ลายเลซี่ เดซี่ 
3. การปักดอกไม้ลายคัดเวิร์ค 
4. การปักดอกไม้ลายใยแมงมุม 
5. การปักดอกไม้ลายตัวหนอน 

ใส่ภาพงานเป็นพื้นหลัง 

ตอนที่ 3.1   การปักดอกไมล้ายปมฝรั่งเศส 
  
1 

 
 
 
 
 
 

.........เราเข้าใจวธิกีารปักลายปมฝรัง่เศสแล้ว 
เรามาเรียนรูว้ธิีการปักเป็นดอกไม้และเป็นชอ่
ดอกไม ้ มีข้ันตอนดังนี้ ...!!!! ครับ 
 

 
2 

 
 
 
 
 
 

ข้ันตอนท่ี 1 
เตรียมผ้าสำหรับปัก ตัดผ้าขนาด 7.5 × 7.5 
เซนติเมตร จำนวน 1 ชิ้น 
 
 
 

 
3 
 
 
 

 
 
 
 
 
 

ข้ันตอนท่ี 2 
วาดขนาดของตวัเข็มกลัดเป็นวงรี โดยใช้ตัว
แป้นเข็มกลัดเป็นแบบ 
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4 

 ข้ันตอนท่ี 3 
วาดแบบดอกไม้ หรือช่อดอกไม้ที่ใช้ในการปัก
ลงบนผ้า 
 
 
 
 

 
5 

 
 
 
 
 

ข้ันตอนท่ี 4 
เริ่มต้นการปักก้านดอกไม้ ให้มีลักษณะเป็นชอ่ 
ด้วยวิธีการปักลายตะเข็บมัด โดยใช้ไหมสี
เขียวปักเส้นตรง ลงตรงกลางรูปวงรี ให้มี
ความยาวประมาณ 1.5 เซนติเมตร 

 
6 

 ข้ันตอนท่ี 5   
ปักเส้นไหมสีเขียวเป็นเส้นตรงขนานกัน ให้มี
ความยาว 1.5 เซนติเมตร เท่ากันจำนวน      
7  เส้น  
 
 
 

 
7 

 
 
 

ข้ันตอนท่ี 6 
ปักเข็มขึ้นตรงกลางของเส้นไหนที่ปักเส้นตรง 
แล้วใช้ไหมพัน 2-3 รอบ ดึงรวบตรงกลางให้
รวมกันอยู่ที่จุดเดียวกัน ให้ออกมาในลักษณะ
ของช่อดอกไม้ 
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8 

 ข้ันตอนท่ี 7 
ปักเข็มลงด้านล่างของผ้า แลว้มัดปมไว้      
ตัดไหมท่ีเหลือออก 
 
 
 
 

 
9 

 
 
 
 
 
 
 

ข้ันตอนท่ี 8 
ใช้ไหมสีม่วงอ่อนปักลายปมฝรั่งเศสเป็น 
กลุ ่ม ๆ เป็นกลีบดอกไม้ ลงในแบบให้เป็น
ลักษณะของช่อ ตามแบบที่วาดให้เต็ม เพื่อให้
เป็นรูปช่อดอกไม้  
 
 

 
10 

 
 
 
 
 
 
 

ข้ันตอนท่ี 9 
ใช้ไหมสีม่วงเข้มปักลายปมฝรั่งเศสเป็นกลีบ
ดอกไม้ ลงในส่วนที่ว่างอยู่ให้เต็ม เพื่อให้เป็น
รูปช่อดอกไม ้

 
11 

 
 
 
 
 
 
 

ข้ันตอนท่ี 10 
ผลงานช่อดอกไม้ลายปมฝรั่งเศสท่ีสำเร็จ 
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3.2   การปักดอกไม้ลายเลซี ่เดซี ่
 
1 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

.........เราเข้าใจวธิกีารปักลายเลซี่ เดซี่แลว้ 
เรามาเรียนรูว้ธิีการปักเป็นดอกไม้และเป็นชอ่
ดอกไม ้ มีข้ันตอนดังนี้ ...!!!! ครับ 
 

 
2 

 
 

ข้ันตอนท่ี 1 
เตรียมผ้าสำหรับปัก ตัดผ้าขนาด 7.5 × 7.5 
เซนติเมตร จำนวน 1 ชิ้น 
 
 
 
 
 

 
3 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ข้ันตอนท่ี 2 
วาดขนาดของตัวเข็มกลัดเป็นวงรี โดยใช้ตัว
แป้นเข็มกลัดเป็นแบบ 
 
 
 

 
4 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

ข้ันตอนท่ี 3 
วาดแบบรูปดอกไม้ลงในวงกลมที ่วาดไว้      
ดอกใหญ่ 8 กลีบ ดอกเล็ก 4 กลีบ 
 
 
 
 

 
5 

 ข้ันตอนท่ี 4 
ปักลายเลซี่ เดซี่โดยใช้ไหมสีเหลืองเริ่มต้น
จากจุดกึ ่งกลางของวงกลม แทงเข็มขึ ้นท่ี  
ตำแหน่งหมายเลข 1 คล้องไหมเป็นวง ปัก
เข ็มลงที ่ตำแหน่งหมายเลข 2 ด้านข้าง
ตำแหน่งหมายเลข 1 แล้วใช้ปลายไหมคล้อง
ปลายเข็มปักเข็มข้ึนท่ีตำแหน่งหมายเลข 3 

  

 
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6 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ข้ันตอนท่ี 5 
ปักลายเลซี่ เดซี่ตามแบบท่ีวาดไว้ ต่อเนื่องกัน
เป็นกลีบดอกไม้ 8 กลีบเป็นวงกลมดอกใหญ่ 

 
7 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ข้ันตอนท่ี 6 
ปักลายเลซี่ เดซี่ตามแบบท่ีวาดไว้ ต่อเนื่องกัน
เป็นกลีบดอกไม้ 4 กลีบ เป็นครึ่งวงกลมดอก
เล็ก 
 
 
 

 
8 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ข้ันตอนท่ี 7 
ใช้ไหมสีเหลืองอ่อนปักกลีบดอกชั้นที่ 2 ของ
กลีบดอกใหญ่  
 
 
 

 
9 

 ข้ันตอนท่ี 8 
ใช้ไหมสีน้ำตาลปักเกสรดอกไม้ 
 
 
 
 
 

 
10 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ข้ันตอนท่ี 9 
ปักใบด้วยลายลายปีกนก 
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11 

 
 
 
 
 
 
 
 

ข้ันตอนท่ี 10 
ปักกิ่งดอกไม้แซมตกแต่งเป็นดอกไม้เล็ก ๆ 
ด้วยการปักลายขนนก 
 
 
 
 

 
12 
 
 
 

 
 
 

ข้ันตอนท่ี 11 
ปักดอกไม้แซมตกแต่งเป็นดอกไม้เล็ก ๆ ด้วย
การปักปมฝรั่งเศส 
 
 
 

 
13 

 
 
 
 
 
 
 
 

ข้ันตอนท่ี 12 
ผลงานช่อดอกไม้ลายเลซี่ เดซีท่ี่สำเร็จ 
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3.3     การปักดอกไม้ลายคทัเวิรค์ 
 
1 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

. . . . . . . . . เราเข ้าใจว ิธ ีการป ักลายค ัทเว ิร์ค             
แล้ว เรามาเรียนรู้วิธีการปักเป็นดอกไม้และ
เป็นช่อดอกไม ้ มีข้ันตอนดังนี้ ...!!!! ครับ 
 

 
2 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

ข้ันตอนท่ี 1 
เตรียมผ้าสำหรับปัก ตัดผ้าขนาด 7.5 × 7.5 
เซนติเมตร จำนวน 1 ชิ้น 
 
 
 
 

 
3 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

ข้ันตอนท่ี 2 
วาดขนาดของตัวเข็มกลัดเป็นวงรี โดยใช้ตัว
แป้นเข็มกลัดเป็นแบบ 
 

 
4 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

ข้ันตอนท่ี 3 
วาดรูปวงกลมลงบนผ้า แล้วหาจุดกึ่งกลางของ
วงกลม แบ่งช่องออกเป็น 5 ช่อง 
 
 
 

 
5 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ข้ันตอนท่ี 4 
วาดรูปกลีบแบ่งพื้นที่เส้นรอบวงกลมให้เป็น 5  
ส่วน ตามขนาดของวงกลมที่กำหนดวาดกลีบ
โค้งเป็นรูปดอกไม ้
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6 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ข้ันตอนท่ี 5 
ใช้ไหมสีชมพูอ่อน จำนวน 2 เส้น ปักลายคัท
เวิร์ค โดยแทงเข็มขึ้นที่มุมด้านข้างกลีบ แล้ว
ปักเข็มลงตรงกลางของดอก แล้วแทงเข็มข้ึนท่ี
ตำแหน่งกลีบดอก ตามแบบของกลีบดอกไม้ 
ท่ีวาดไว้ โดยปักต่อเนื่องกันจนครบทุกกลีบ  
 

 
7 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ข้ันตอนท่ี 6 
ปักลายปักคัทเวิร์คเป็นดอกไม้ ปักต่อเนื่องกัน
ให้ครบทุกกลีบ  
 
 
 
 

 
8 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ข้ันตอนท่ี 7 
ใช้ไหมสีเข้มปักสั้นยาวจากตรงกลางออกไป
หากลีบเพื่อให้กลีบดอกไม้มีการไล่ระดับสขีอง
ดอก  

  
9 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

ข้ันตอนท่ี 8 
ใช้ไหมสีเหลืองปักเกสร ด้วยลายปมฝรั่งเศส 
 
 
 
 

 
10 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ข้ันตอนท่ี 9 
ใช้ไหมสีเขียวปักลายปีกนกเปน็ใบไม ้ 
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11 

 
 
 
 
 
 

ข้ันตอนท่ี 10 
ปักดอกแซมเป็นช่อดอกไม้เล็ก ๆ ด้วยการปัก
ปมฝรั่งเศสและปักลายขนนกปักตกแต่งด้วย
ลูกปัดสหีรือวัสดุอื่น ๆ เพื่อตกแต่งให้สวยงาม  
 
 
 

 
12 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ข้ันตอนท่ี 11 
ผลงานช่อดอกไม้ลายคัทเวริ์คท่ีสำเร็จ 
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3.4     การปักดอกไม้ลายใยแมงมุม  
 
1 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

.........เราเข้าใจวธิกีารปักดอกไม้ลายใยแมงมุม 
แล้ว เรามาเรียนรู้วิธีการปักเป็นดอกไม้และ
เป็นช่อดอกไม ้ มีข้ันตอนดังนี้ ...!!!! ครับ 
 

 
2 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ข้ันตอนท่ี 1 
เตรียมผ้าสำหรับปัก ตัดผ้าขนาด 7.5 × 7.5 
เซนติเมตร จำนวน 1 ชิ้น 
 
 

 
3 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ข้ันตอนท่ี 2 
วาดขนาดของตัวเข็มกลัดเป็นวงรี โดยใช้ตัว
แป้นเข็มกลัดเป็นแบบ 
 
 

 
4 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

ข้ันตอนท่ี 3 
วาดรูปวงกลม 2 วง แล้วแบ่งช่องออกเป็น 5 
ช่องเท่า ๆ กัน 
 
 
 
 

 
5 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ข้ันตอนท่ี 4 
ใช้ไหมสีเขียว ปักเข็มข้ึนท่ีตำแหน่งจุดก่ึงกลาง 
ตำแหน่งท่ี 1 แล้วปักเข็มลงตำแหน่งท่ี 2 ขอบ
ของเส้นรอบวงกลม 

 
 

 
 

 
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6 

 
 
 
 
 
 
 
 

ข้ันตอนท่ี 5 
ปักไหมตามช่องตำแหน่งท่ีแบ่ง ให้ครบท้ังหมด 
5 หลัก ท้ังสองดอก 
 
 
 
 
 

 
7 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ข้ันตอนท่ี 6 
ใช้ไหมสีชมพูเข้มปักเข็มขึ้นตำแหน่งตรงกลาง
เพื ่อปักเป็นดอกไม้ โดยว ิธ ีการสานสลับ      
ข้ึน – ลง จนเป็นวงกลม ในการสานใช้ส่วนก้น
เข็มสานสลับข้ึนลง ไปทางซ้ายหรือขวา 
 

 
8 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ข้ันตอนท่ี 7 
ใช้ส่วนก้นเข็มสานสลับ ขึ้น - ลง ไปทางซ้าย
หรือขวา เป็นวงกลมขนาดตามท่ีต้องการ 
 
 

 
9 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ข้ันตอนท่ี 8 
สานสล ับ ข ึ ้น - ลง ไปทางซ ้ายหร ือขวา      
เป็นวงกลมขนาดตามที ่ต้องการให้ครบท้ัง     
2 ดอก 
 
 

 
10 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ข้ันตอนท่ี 9 
ใช้ไหมสีอ่อนสานสลับ ขึ้น - ลง ไปทางซ้าย
หรือขวา เป็นวงกลมขนาดตามท่ีต้องการ 
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11 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ข้ันตอนท่ี 10 
ขนาดวงกลมท่ีต้องการ ปักเขม็ลงมัดปม 

 
12 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ข้ันตอนท่ี 11 
ปักลายปีกนกต่อเนื ่องกันเป็นใบตกแต่งช่อ
ดอก 

 
13 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ข้ันตอนท่ี 12 
ปักช่อดอกแซมตกแต่ง ช่อดอกด้วยลายขนนก 
ให้เกิดความสวยงาม 

 
14 

 
 
 
 
 
 
 
 

ข้ันตอนท่ี 13 
ปักดอกไม้แซม และตกแต่งด้วยดอกไม้เล็ก ๆ
ด้วยการปักปมฝรั่งเศส 
 
 
 

 
15 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

ข้ันตอนท่ี 14 
ผลงานช่อดอกไม้ลายใยแมงมุมท่ีสำเร็จ 
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3.5     การปักดอกไม้ลายตวัหนอน 
 
1 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

.........เราเข้าใจวิธีการปักลายตัวหนอนแล้ว เรา
มาเร ียนรู ้ว ิธ ีการปักเป็นดอกไม้และเป็นช่อ
ดอกไม ้ มีข้ันตอนดังนี้ ...!!!! ครับ 
 

 
2 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ข้ันตอนท่ี 1 
เตรียมผ้าสำหรับปัก ตัดผ้าขนาด 7.5 × 7.5 
เซนติเมตร จำนวน 1 ชิ้น 
 
 

 
3 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ข้ันตอนท่ี 2 
วาดขนาดของตัวเข็มกลัดเป็นวงรี โดยใช้ตัว
แป้นเข็มกลัดเป็นแบบ 
 
 

 
4 

 
 
 
 
 
 
 

ข้ันตอนท่ี 3 
ปักเข็มขึ ้นจุดกึ ่งกลางของวงกลม ตำแหน่ง
หมายเลข 1   
 

 

 
5 

 
 
 
 
 
 
 
 

ข้ันตอนท่ี 4 
ป ัก เข ็มลงด ้านข ้างห ่างจากจ ุดเด ิม  0 .5 
เซนติเมตร ตำแหน่งหมายเลข 2   
 
 
 

 

 

 
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6 

 
 
 
 
 
 

ข้ันตอนท่ี 5 
ปักเข็มขึ้นข้างตำแหน่งหมายเลข 1 ตำแหน่ง
ตรงกลางของวงกลมใช้ไหมพันเข็มให้มีความ
ยาวเท่ากับช่วงระยะห่าง ประมาณ 5 รอบ  
แล้วจัดเส้นไหมให้มีขนาดเสมอกัน 
 

 
7 

 
 
 
 
 
 
 

ข้ันตอนท่ี 6 
ปักเข็มลงตำแหน่งหมายเลข2 ดึงเข็มผ่านเส้น
ไหมดึงให้ตึง 
 
 
 

 
8 

 
 
 
 
 
 
 
 

ข้ันตอนท่ี 7 
ปักเข็มขึ้นด้านข้างฝั่งด้านซ้ายตัวหนอนตัวที่ 1  
ปักเข็มลงด้านข้างด้านขวาของตัวหนอนตัวท่ี1 
แล้วแท่งเข็มขึ้นข้างตำแหน่งแรกที่ปักลงของตัว
หนอนตัวที ่ 1 ใช้ไหมพันเข็มให้มีความยาว
เท่ากับช่วงระยะห่าง ประมาณ 7 รอบแล้ว    
จัดเส้นไหมให้มีขนาดเสมอกัน ปักลงด้านข้าง
ด้านขวาของตัวหนอนตัวที่ 1 ตำแหน่งเดิม 
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ข้ันตอนท่ี 8 
ปักเข็มขึ ้นด้านข้างตัวหนอนตัวที ่ 2  ปักลง
ด้านล่างของตัวหนอน1 แทงเข็มข้ึนข้างตำแหน่ง
แรกที่ปักลงของตัวหนอนตัวที่ 2 ใช้ไหมพันเข็ม
ให้มีความยาวเท่ากับช่วงระยะห่าง ประมาณ 
10 รอบแล้วจัดเส้นไหมให้มีขนาดเสมอกัน ปัก
ลงข้างล่างของตัวหนอนตัวที่ 1 
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ข้ันตอนท่ี 9  
ปักเข็มขึ ้นด้านข้างตัวหนอนตัวที ่ 3  ปักลง
ด ้านข ้างของตัวหนอน 2 แทงเข ็มข ึ ้นข้าง
ตำแหน่งแรกที ่ป ักลงของตัวหนอนตัวที ่  3       
ใช ้ ไหมพ ันเข ็มให ้ม ีความยาวเท ่าก ับช ่วง
ระยะห่างประมาณ 13 รอบ แล้วจัดเส้นไหมให้
มีขนาด 

 

 

 

 

 

 
 

 
 

 



 
226 

 

 

เสมอกัน ปักลงด้านล่างของตัวหนอนตัวท่ี 2 
ตามตำแหน่งเดิม 
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ข้ันตอนท่ี 10 
ปักเข็มขึ้นด้านข้างตัวหนอนตัวที่ 4  ปักเข็มลง
ระหว่างตัวหนอนตัวที ่ 2 ปักเข็มขึ ้นข้างตัว
หนอนตัวท่ี 4 ใช้ไหมพันเข็มให้มีความยาว
เท่ากับช่วงระยะห่าง ประมาณ 16 รอบแล้วจัด
เส้นไหมให้มีขนาดเสมอกัน ปักลงจุดเริ่มต้นของ
ตัวหนอนตัวที่ 3 
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ข้ันตอนท่ี 11 
ปักเข็มขึ้นด้านข้างตัวหนอนตัวที่ 5  ปักเข็มลง
ระหว่างตัวหนอนตัวที ่ 3 ปักเข็มขึ ้นข้างตัว
หนอนตัวท่ี 5 ใช้ไหมพันเข็มให้มีความยาว
เท่ากับช่วงระยะห่าง ประมาณ 19 รอบแล้วจัด
เส้นไหมให้มีขนาดเสมอกัน ปักลงด้านข้าง
ด้านขวาของตัวหนอนตัวที่ 3 
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ข้ันตอนท่ี 12 
ปักเข็มขึ้นด้านข้างตัวหนอนตัวที่ 6  ปักเข็มลง
ระหว่างตัวหนอนตัวที ่ 4 ปักเข็มขึ ้นข้างตัว
หนอนตัวท่ี 6 ใช้ไหมพันเข็มให้มีความยาว
เท่ากับช่วงระยะห่าง ประมาณ 22 รอบแล้วจัด
เส้นไหมให้มีขนาดเสมอกัน ปักลงด้านข้าง
ด้านขวาของตัวหนอนตัวที่ 4 ชั้นต่อไป ปักไหม
ให้มีขนาดความยาวของตัวหนอนตามท่ีต้องการ 
ให้ดอกกุหลาบเป็นวงกลม 
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ข้ันตอนท่ี 13 
ปักใบ ตกแต่งช่อดอกด้วยการปักลายปีกนก
ต่อเนื่องกันให้เป็นใบไม ้
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ข้ันตอนท่ี 14 
ใช ้ไหมส ีเข ียวป ักก ้านดอกไม ้แซมช ่อดอก      
ด้วยลายขนนก 
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ข้ันตอนท่ี 15 
ใช้ไหมสีชมพู และลูกปัดปักตกแต่งเป็นดอกไม้
แซมช่อดอกไม้เล็ก ๆ ด้วยการปักปมฝรั่งเศส 
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ข้ันตอนท่ี 16 
ผลงานช่อดอกไม้ลายตัวหนอน 
ท่ีสำเร็จ 
 

 

 

 



ภาคผนวก  ช 
 

ภาพกิจกรรมการใช้สื่อมลัติมีเดีย 
ในการสอนการปักลายดอกไม้บนผลติภัณฑ์เข็มกลัดติดเสื้อ 

 



232 

 

 

ภาพกจิกรรมการปักลายดอกไม้บนผลิตภัณฑ์เข็มกลัดตดิเส้ือ 
 
 

     
 
 
 
 
 
4. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



233 

 

ภาพกจิกรรมการปักลายดอกไม้บนผลิตภัณฑ์เข็มกลัดตดิเส้ือ 
 
 

      
 
      
 
 
 
 
 
 
 
 
 
      
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



234 

 

ภาพกจิกรรมการปักลายดอกไม้บนผลิตภัณฑ์เข็มกลัดตดิเส้ือ 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
                          



ประวัตกิารศึกษาและการทำงาน     
 

ช่ือ นามสกุล นายอนุพงษ์  ภูสเีขียว 
วัน เดอืน ปีเกิด 25 มกราคม  2530 
ที่อยู่ปัจจบุัน บ้านเลขท่ี 23 หมู่ท่ี1  บ้านหนองกุงศรี   ตำบลหนองกุงศรี   

อำเภอหนองกุงศรี  จังหวัดกาฬสินธุ์ รหัสไปรษณยี์ 46220 
ประวัติการศึกษา   
วุฒิการศึกษา ช่ือสถาบนั ปีที่สำเร็จการศึกษา 
ปริญญาตร ี มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลพระนคร  

วิทยาเขตโชตเิวช 
 2552 

ประกาศนียบัตรวิชาชีพชั้นสูง 
(ปวส.) 

วิทยาลัยอาชวีศึกษาขอนแก่น 2550 

ประกาศนียบัตรวิชาชีพ (ปวช.) วิทยาลัยอาชวีศึกษาขอนแก่น 2548 
 
ตำแหน่งและสถานทีท่ำงานปัจจบุัน 
พ.ศ 2562 - ปัจจุบัน  ตำแหน่ง  ครู คศ.1  วิทยาลัยสารพัดช่างนครหลวง 
  
ประวัติการทำงาน  
พ.ศ 2560 – 2562 ตำแหน่ง  ครูผู้ช่วย                   วิทยาลัยสารพัดช่างนครหลวง 
พ.ศ 2559 – 2560  ตำแหน่ง  พนักงานราชการครู      วิทยาลัยอาชวีศึกษาขอนแก่น     
พ.ศ 2553 – 2559 ตำแหน่ง  ครูพิเศษสอน              วิทยาลัยอาชวีศึกษาเลย    

 

 

 

 


	Titlepage
	Abstract
	Acknowledgements
	Contents
	Chapter 1
	Chapter 2
	Chapter 3
	Chapter 4
	Chapter 5
	Reference
	Appendix
	Profile



