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บทคัดย9อ 

 โครงการวิจัยเร่ืองการการใช'ประโยชน-นวัตกรรมการออกแบบสู7การพัฒนาผลิตภัณฑ-ของท่ี

ระลึกอาศัยการเช่ือมโยงอัตลักษณ-เมืองรองเพ่ือส7งเสริมการท7องเท่ียวในจังหวัดเมืองรอง เปXนโครงการท่ีมีวัตถุ

ในการศึกษาอัตลักษณ-เมืองรองเพ่ือนำมาออกแบบของท่ีระลึก บรรจุภัณฑ- ส่ือประชาสัมพันธ- เพ่ือกระตุ'นการ

ท7องเท่ียวเมืองรองซ่ึงเปXนไปตามยุทธศาสตร-ด'านการท7องเท่ียว โดยในโครงการวิจัยซ่ึงมีกระบวนการออกแบบ

และพัฒนา การใช'เทคโนโลยีมาช7วยในการออกแบบและพัฒนาผลิตภัณฑ- การสร'างอัตลักษณ-จากทุน

วัฒนธรรมในจังหวัดเมืองรอง ท้ังน้ี ผู'วิจัยได'ประเมินผลิตภัณฑ- ในด'านรูปแบบ การใช'งาน ความเหมาะสม 

ความคุ'มค7าทางด'านการตลาด ซ่ึงผลการประเมินรายด'านอยู7ในระดับดีมาก โดยใช'ออกแบบพ้ืนท่ีเมืองรองใน 

จังหวัดหนองคาย และจังหวัดราชบุรี ซ่ึงเปXนจังหวัดท่ีมีอัตลักษณ-และวัฒนธรรม โดยผู'วิจัยได' ทำการพัฒนา

รูปแบบตัวอักษร ผลิตภัณฑ-ของท่ีระลึก ส่ือประชาสัมพันธ- ตัวละครแสดงอัตลักษณ-ประจำเมือง เพ่ือสร'างความ

จดจำให'กับนักท7องเท่ียว และสร'างอัตลักษณ-ให'กับจังหวัดเมืองรอง  
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Abstract 

 A research project on the utilization of design innovations into souvenir product 

development based on linking secondary city identities to promote tourism in secondary city 

provinces. It is a project that has objects to study the identity of a secondary city to be used 

to design souvenirs, packaging, public relations materials. to stimulate tourism in secondary 

cities, which is in line with tourism strategies In a research project that has a design and 

development process Using technology to assist in product design and development 

Creation of identity from cultural capital in secondary cities. which the results of each aspect 

are at a very good level. by using the design of the secondary city area in Nong Khai 

Province and Ratchaburi which is a province with identity and culture by the researcher 

make character development souvenir products public relations media Characters show the 

identity of the city. to create a memory for tourists and create an identity for the provinces 

of secondary cities 
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บทท่ี1 

บทนำ 

1.1 ความเป0นมาและความสำคัญ 

 ป#จจุบันมีการคิดค1นนวัตกรรมด1านต4างๆเพื่อพัฒนาคุณภาพชีวิตและคุณภาพทางวิชาการอย4าง

มากมาย แต4ขาดหายการนำนวัตกรรมมาใช1ให1เกิดประโยชนJอย4างเปKนรูปธรรม โดยเฉพาะนวัตกรรมด1านการ

ออกแบบซึ่งมีลักษณะที่ไม4ซับซ1อนกลุ4มคนเข1าใจได1ง4าย เมื่อทำเปKนผลสำเร็จก็สามารถต4อยอดเปKนองคJความรู1

หรือได1นวัตกรรมการออกแบบใหม4ๆ การนำนวัตกรรมด1านการออกแบบมาใช1ประโยชนJกับการออกแบบ

ผลิตภัณฑJของที่ระลึกเพื่อการท4องเที่ยวเปKนการนำองคJความรู1หลากหลายด1านมาใช1ในการพัฒนาผลิตภัณฑJ 

เช4น การออกแบบพื้นฐาน เทคโนโลยีที่ใช1ในการออกแบบ รวมถึงบริบทอัตลักษณJพื้นที่ของกลุ4มเปZาหมายซ่ึง

เปKนสิ่งสำคัญ ซึ่งการพัฒนาการท4องเที่ยวเมืองรองเปKนยุทธศาสตรJการท4องเที่ยวที่ภาครัฐให1ความสำคัญซึ่งเปKน

การสร1างความน4าสนใจในจังหวัดเมืองรองกระตุ1นให1นักท4องเที่ยวกระจายการท4องเที่ยวจากเมืองหลักหรือเปKน

เส1นทางแวะเที่ยวระหว4างเดินทางท4องเที่ยวเมืองหลัก การกระตุ1นด1วยผลิตภัณฑJของที่ระลึกเปKนการสร1าง

เร่ืองราวให1กับเมืองรองและทำให1ผลิตภัณฑJเกิดความน4าสนใจและเปKนท่ีจดจำ ทำให1เมืองรองเปKนท่ีรู1จักย่ิงข้ึน  

 การหาอัตลักษณJเมืองเปKนสิ่งสำคัญที่จะสร1างจุดเด4นให1กับผลิตภัณฑJและการเพิ่มนักท4องเที่ยวใน

จังหวัดเมืองรอง การจะหาอัตลักษณJที่แท1จริงได1นั้นผู1วิจัยจะต1องลงพื้นที่ศึกษาบริบทต4างๆ เช4น วัฒนธรรม 

ขนบธรรมเนียมประเพณีต4างๆ สถาป#ตยกรรมหรือสถานที่สำคัญ งานจิตรกรรม งานหัตถกรรม วิถีชีวิต ของคน

ในชุมชนเปKนต1น ซึ่งโครงการวิจัยนี้ผู1วิจัยได1ตั้งเปZาการพัฒนาที่จังหวัดราชบุรีและจังหวัดหนองคายเนื่องจาก

เปKนจังหวัดที่ทำความร4างมือกับมหาวิทยาลัย ในส4วนราชบุรีเปKนเมืองรองที่นักท4องเที่ยวที่จะลงทางภาคใต1

สามารถผ4านได1 สามารถสร1างอัตลักษณJเมืองได1ค4อนข1างง4าย และยังไม4เห็นการนำของที่ระลึกมากระตุ1นการ

ท4องเท่ียวนอกจากภาคเอกชน ส4วนทางจังหวัดหนองคายเปKนพ้ืนท่ีเศรษฐกิจพิเศษแต4การท4องเท่ียวยังถือว4าเปKน

เมืองรองโดยมากนักท4องเที่ยวจะใช1ผ4านทางไปยัง ประเทศลาวเปKนส4วนใหญ4  การสร1างอัตลักษณJให1จังหวัด

หนองคายที่เปKนเมืองรอง ยังไม4มีการหาอัตลักษณJอย4างเปKนรูปธรรม ทั้งสองจังหวัดถือว4าน4าสนใจมีบริบท

ใกล1เคียงกันทำให1ผู1วิจัยสนใจพัฒนาสองจังหวัดดังกล4าว 

 งานวิจัยนี้ผู1วิจัยแบ4งการศึกษาเปKนสามระยะ คือ ต1นน้ำ กลางน้ำ ปลายน้ำ ต1นน้ำคือการศึกษาสร1าง

และหาอัตลักษณJให1กับจังหวัดเมืองรอง ลักษณะนักท4องเที่ยวกลุ4มเปZาหมายความต1องการในผลิตภัณฑJ กลาง

น้ำคือการนำนวัตกรรมการออกแบบมาออกแบบของที่ระลึกเพื่อการท4องเที่ยวผ4านอัตลักษณJของจังหวัดและ

ความต1องการของนักท4องเที่ยว ปลายน้ำคือสำรวจการประเมินผลิตภัณฑJของที่ระลึกจากนักท4องเที่ยว การ

ทดสอบตลาดว4าสามารถเปKนไปในระดับใด วางจุดขายลักษณะไหน ทั้งหมดเปKนแนวคิดในการพัฒนาการ

ท4องเท่ียวเมืองรองผ4านของท่ีระลึกเพ่ือกระตุ1นนักท4องเท่ียวตามยุทธศาสตรJการท4องเท่ียวของภาครัฐ 
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1.2 วัตถุประสงค=งานวิจัย 

 1. เพ่ือศึกษาอัตลักษณJจุดเด4นในจังหวัดเมืองรองมาเปKนแนวคิดในการพัฒนาผลิตภัณฑJ 

 2. เพื ่อศึกษาลักษณะนักท4องเที ่ยวที ่เดินทางผ4านจังหวัดเมืองรองมาเปKนแนวคิดในการพัฒนา

ผลิตภัณฑJ 

 3. ออกแบบและพัฒนาผลิตภัณฑJของท่ีระลึกและบรรจุภัณฑJส4งเสริมการขาย 

 4. ออกแบบและพัฒนาส่ือประชาสัมพันธJผลิตภัณฑJของท่ีระลึกเพ่ือกระตุ1นนักท4องเท่ียว 

 5. ประเมินความพึงพอใจทดสอบต1นแบบผลิตภัณฑJของท่ีระลึกรายด1านดังน้ี 

       5.1 ด1านรูปแบบ เช4น ความสวยงาม สี ฯลฯ 

       5.2 ด1านการใช1งาน 

       5.3 ด1านความเหมาะสม 

       5.4 ด1านความคุ1มค4าทางการตลาด 

  

1.3 ขอบเขตของการวิจัย 

 ในงานวิจัยการใช1ประโยชนJนวัตกรรมการออกแบบสู4การพัฒนาผลิตภัณฑJของที่ระลึกอาศัยการ

เช่ือมโยงอัตลักษณJเมืองรองเพ่ือส4งเสริมการท4องเท่ียวในจังหวัดเมืองรอง มีขอบเขตในการวิจัยดำเนินงานดังน้ี 

 1.3.1 ขอบเขตของการวิจัยแบ4งเปKน 3 ระยะได1แก4 ต1นน้ำ กลางน้ำ และปลายน้ำแบ4งตามวัตถุประสงคJ

ได1ดังน้ี 

  1. ต1นน้ำ 

   - การศึกษาอัตลักษณJจุดเด4นในจังหวัดเมืองรองมาเปKนแนวคิดในการพัฒนาผลิตภัณฑJ 

  - การศึกษาลักษณะนักท4องเที่ยวที่เดินทางผ4านจังหวัดเมืองรองมาเปKนแนวคิดในการพัฒนา

ผลิตภัณฑJ  

  2. กลางน้ำ 

  - การออกแบบและพัฒนาผลิตภัณฑJของท่ีระลึกและบรรจุภัณฑJส4งเสริมการขาย 

  - การออกแบบและพัฒนาส่ือประชาสัมพันธJผลิตภัณฑJของท่ีระลึกเพ่ือกระตุ1นนักท4องเท่ียว 

  3. ปลายน้ำ 

  - การประเมินความพึงพอใจทดสอบต1นแบบผลิตภัณฑJของท่ีระลึกรายด1าน 

  - จัดเก็บองคJความรู1จากงานวิจัยเพื่อนำมาเปKนชุดองคJความรู1ในการเผยแพร4สู4ผู1สนใจ และ

ชุมชนอ่ืน 

 

1.4 วิธีดำเนินการวิจัย 

 ในงานวิจัยการใช1ประโยชนJนวัตกรรมการออกแบบสู4การพัฒนาผลิตภัณฑJของที่ระลึกอาศัยการ

เช่ือมโยงอัตลักษณJเมืองรองเพ่ือส4งเสริมการท4องเท่ียวในจังหวัดเมืองรอง มีวิธีดำเนินการวิจัยดังน้ี 

 1. ค1นคว1าเอกสารทฤษฎีท่ีเก่ียวข1องลงพ้ืนท่ีศึกษาอัตลักษณJจังหวัดเมืองรองเปZาหมาย 
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 2. สร1างเคร่ืองมือท่ีใช1ในการวิจัย 

3. เก็บข1อมูลผู1เช่ียวชาญด1านการออกแบบและผู1เช่ียวชาญด1านการผลิต 

4. ออกแบบและพัฒนาผลิตภัณฑJของท่ีระลึกและบรรจุภัณฑJส4งเสริมการท4องเท่ียวเมืองรอง 

5. ออกแบบและพัฒนาส่ือประชาสัมพันธJของท่ีระลึกท่ีส4งเสริมการท4องเท่ียวเมืองรอง  

6. เก็บข1อมูลการทดสอบหาความพึงพอใจต4อรูปแบบผลิตภัณฑJของที่ระลึกส4งเสริมการท4องเที่ยวเมือง

รอง 

7. วิเคราะหJความพึงพอใจและสรุปผล 

8. ดำเนินการสร1างต1นแบบทดสอบ 

9. ดำเนินการทดสอบต1นแบบ 

10. สร1างต1นแบบจริง 

11. ทดสอบการตลาดของต1นแบบผลิตภัณฑJของท่ีระลึกส4งเสริมการท4องเท่ียวเมืองรอง 

12. วิเคราะหJและสรุปผลการวิจัย 

13. จัดทำรายงานฉบับสมบูรณJ 

 

1.5 สมมติฐานการวิจัย 

 ผลิตภัณฑJของที่ระลึกมีรูปแบบที่สามารถกระตุ1นนักท4องเที่ยวและแสดงถึงอัตลักษณJชุมชนในการ

ประเมินความพึงพอใจอยู4ในระดับดีมาก 

 

1.6 กรอบแนวคิดในการวิจัย 

 ทฤษฎีท่ีใช1เปKนแนวคิดในการวิจัย 

  - ในงานวิจัยครั้งนี้ผู1วิจัยได1ใช1ทฤษฎีที่เกี่ยวข1องมาเปKนพื้นฐานในการออกแบบและ

พัฒนาผลิตภัณฑJของท่ีระลึกเพ่ือส4งเสริมการท4องเท่ียวเมืองรอง ดังต4อไปน้ี 

1.ทฤษฎีแนวคิดการออกแบบเฟอรJนิเจอรJสมัยใหม4(อุดมศักด์ิ สาริบุตร,2548:181) 

1.1 รูปทรง (from) 

1.2 ประโยชนJใช1สอย (function) 

1.3 ยืดหยุ4น (flexibility) 

1.4 ความคุ1มค4า (finance) 

2. ทฤษฎีด1านการใช1งานใช1แนวคิดคุณสมบัติผลิตภัณฑJท่ีดี  

(สาคร คันธโชติ, 2528: 36) ใช1หลักคุณสมบัติผลิตภัณฑJ 5 ข1อ ดังต4อไปน้ี 

2.1 ใช1งานได1ดี 

2.2 ใช1ง4าย 

2.3 สะดวกสบายในการใช1 

2.4 ปลอดภัยในการใช1 
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2.5 มีความแข็งแรง 

3. ด1านความงามใช1แนวคิดการออกแบบที่มีคุณค4าทางความงาม (นิรัช สุดสังขJ, 

2548:12)เพื ่อให1ออกแบบตระหนักถึงความงามที ่ เด 4นชัดร4วมสมัย และมี

แนวความคิดสร1างสรรคJแฝงอยู 4ในการออกแบบแต4ละชิ ้น และความประณีต

บรรจงในการออกแบบหรือในผลิตภัณฑJยังเปKนคุณค4าส4วนหน่ึงของความงาม 

4. กระบวนการคิดสร1างสรรคJในการออกแบบของทอแรนซJและไมเออรJ(วรรณิภัค 

สหสมโชค.2549.135) 

    4.1 การพบความจริง(Fact finding) 

    4.2 การค1นพบป#ญหา(Problem finding) 

   4.3 การต้ังสมมติฐาน (Idea finding) 

   4.4 การค1นพบคำตอบ (Solution finding) 

   4.5 ยอมรับผลจากการค1นพบ (Acceptance finding) 

  5. การประยุกตJใช1หลักการตลาดกับการพัฒนาผลิตภัณฑJ (วชิราวุธ วันชูพร้ิง. 2553) 

   5.1 การศึกษาความเปKนไปได1 (Feasibility study) 

   5.2 การพัฒนาแนวคิดผลิตภัณฑJ (Concept development) 

   5.3 การวางแผนผลิตภัณฑJ (Product planning) 

   5.4 วิศวกรรมกระบวนการและผลิตภัณฑJ (Product and process  

     engineering) 

5.5 การทดสอบตลาด (Market test) 

5.6 การวางผลิตภัณฑJสู4ท1องตลาด (Market lauch) 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพท่ี 1.1 แสดงกรอบแนวคิดในงานวิจัย 
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1.7 คำสำคัญของการวิจัย 

 1.7.1 ของท่ีระลึก  

1.7.2 การออกแบบผลิตภัณฑJ  

1.7.3 การออกแบบบรรจุภัณฑJ 

1.7.4 เมืองรอง 

1.7.5 การท4องเท่ียว 

 

1.8 ประโยชน=ท่ีคาดวPาจะไดRรับ 

 1.8.1 ได1แนวทางรูปแบบในการพัฒนาการท4องเท่ียวเมืองรองจากอัตลักษณJจุดเด4นภายในจังหวัด 

 1.8.2 ได1รูปแบบการพัฒนาผลิตภัณฑJของที่ระลึก บรรจุภัณฑJ สื่อประชาสัมพันธJ ในการส4งเสริมการ

ท4องเท่ียวเมืองรอง 

 1.8.3 ได1แนวทางการทดสอบตลาดสินค1าของท่ีระลึกจากอัตลักษณJเพ่ือส4งเสริมการท4องเท่ียวเมืองรอง 

 

1.9 นิยามศัพท=เฉพาะ 

 ของที่ระลึก คือ ของที่ระลึกในการนำอัตลักษณJของเมืองรองนำมาพัฒนาผลิตภัณฑJเพื่อกระตุ1นการ

ท4องเท่ียว 

 เมืองรอง คือ เมืองที่เปKนเส1นทางผ4านไปยังจังหวัดใหญ4ๆ ในโครงการนี้หมายถึงจังหวัดราชบุรี และ

จังหวัดหนองคาย 

 การท4องเที่ยว คือ การท4องเที่ยวโดยใช1อัตลักษณJเมืองรองมาสร1างจุดเด4นในการกระตุ1นรายได1ให1กับ

เมืองรอง 
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บทที่2 

เอกสาร ทฤษฎี และงานวิจัยที่เกี่ยวข;อง 
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บทท่ี2 

เอกสาร ทฤษฎี และงานวิจัยท่ีเก่ียวข;อง 

 ในโครงการวิจัยการใช0ประโยชน3นวัตกรรมการออกแบบสู;การพัฒนาผลิตภัณฑ3ของที่ระลึกอาศัยการ

เชื่อมโยงอัตลักษณ3เมืองรองเพื่อส;งเสริมการท;องเที่ยวในจังหวัดเมืองรอง ผู0วิจัยได0ศึกษาเอกสารและงานวิจัยท่ี

เก่ียวข0องในการพัฒนาผลิตภัณฑ3ของท่ีระลึก ดังน้ี 

  2.1 ศึกษาลักษณะเมืองรองและสถานท่ีสำคัญ 

  2.2 ศึกษาอัตลักษณ3เมืองรองในขอบเขตงานวิจัย 

  2.3 ศึกษาการพัฒนาผลิตภัณฑ3ของท่ีระลึก 

  2.4 ศึกษาวัสดุท่ีเหมาะสมในการพัฒนาผลิตภัณฑ3ของท่ีระลึก 

  2.5 ศึกษากระบวนการผลิตการพัฒนาผลิตภัณฑ3ของท่ีระลึก 

  2.6 ศึกษาสีและจิตวิทยาสี 

  2.7 ศึกษาการยศาสตร3ในการพัฒนาผลิตภัณฑ3 

  2.8 ศึกษางานวิจัยท่ีเก่ียวข0อง 

 

2.1 ศึกษาลักษณะเมืองรองเพ่ือถอดอัตลักษณGเมืองรอง 

 เมืองรอง หรือ Less visited area หมายถึง เมืองท่ีไม;ได0เปfนเมืองท;องเท่ียวหลัก หรือยังมีนักท;องเท่ียว

เข0าไปไม;มากนัก การกระจายรายได0ถึงชุมชนท0องถิ่นจึงแตกต;างกับเมืองท;องเที่ยวหลัก เกณฑ3การพิจารณา

ความเปfนเมืองรองคือ เมืองดังกล;าวมีนักท;องเที่ยวเข0าไปเที่ยวไม;ถึง 6 ล0านคนต;อปg ซึ่งมีทั้งหมด 55 จังหวัด 

โดยแบ;งเปfนภาคดังน้ี (เข0าถึงได0จาก : https://www.posttoday.com/life/travel/587425. สืบค0นวันที่ 5 

เมษายน 2564) 

2.1.1 ภาคเหนือ (16 จังหวัด) ได0แก;จังหวัดและ สถานท่ีสำคัญดังน้ี 

2.1.1.1 เชียงราย อาทิ ภูช้ีฟwา, ดอยแม;สลอง, วัดร;องขุ;น, สามเหล่ียมทองคำ, ไร;บุญรอด, ไร; 

ร่ืนรมย3, เชียงของ, พิพิธภัณฑ3บ0านดำ, ดอยตุง, วัดห0วยปลาก้ัง, ดอยผาต้ัง เปfนต0น 

2.1.1.2 นOาน อาทิ วัดภูมินทร3, ต0นดิกเดียม วัดปรางค3, ดอยเสมอดาว, ผาชู0, อุทยานแห;งชาติ

ดอยภูคา, วัดพระธาตุเบ็งสกัด, วัดภูเก็ต, วัดพระธาตุเขาน0อย, บ;อเกลือสินเธาว3, อุทยานแห;งชาติขุนน;าน, เสา

ดินนาน0อย, วัดพระธาตุแช;แห0ง, หอศิลป{ริมน;าน, วัดพระธาตุช0างค้ำวรวิหาร, พิพิธภัณฑสถานแห;งชาติน;าน, 

หมู;บ0านประมงปากนาย เปfนต0น 

2.1.1.3 พะเยา อาทิ ศูนย3พัฒนาโครงการหลวงป|งค;า, อนุสาวรีย3พ;อขุนงำเมือง, อุทยาน

แห;งชาติดอยภูนาง, วนอุทยานภูลังกา, อุทยานแห;งชาติป}าแม;ป~ม, อุทยานแห;งชาติภูซาง, วัดพระธาตุจอมทอง, 

วัดศรีโคมคำ, วัดติโลกอาราม, วัดพระธาตุสบแวน, อ;างเก็บน้ำห0วยชมพู-ผาเทวดา เปfนต0น 

2.1.1.4 แพรO อาทิ วัดพระธาตุช;อแฮ, วัดพระธาตุจอมแจ0ง, พระธาตุดอยเล็ง, วัดพระบาทม่ิง

เมืองวรวิหาร, พิพิธภัณฑ3เมืองแพร;คุ0มเจ0าหลวง, วนอุทยานแพะเมืองผี, ถ้ำผานางคอย, หมู;บ0านทุ;งโฮ0ง, แก;ง

หลวง เปfนต0น 
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2.1.1.5 แมOฮOองสอน อาทิ วัดพระธาตุดอยกองมู, วัดจองคำ-วัดจองกลาง, ปางอุ�ง, อุทยาน

แห;งชาติถ้ำปลา-น้ำตกผาเสื่อ, บ0านน้ำเพียงดิน, สะพานซูตองเปw, บ0านรักไทย, ทุ;งดอกบัวตองดอยแม;อูคอ, 

อุทยานแห;งชาติน้ำตกแม;สุรินทร3, ภูชี้เพ0อ, หมู;บ0านศูนย3วัฒนธรรมจีนยูนนาน (สันติชล), วนอุทยานแก0วโกมล 

(ถ้ำแก0วโกมล), แม;ลาน0อย เปfนต0น 

2.1.1.6 ลำปาง อาทิ วัดพระธาตุลำปางหลวง, สะพานรัษฎาภิเศกหรือสะพานขาว, อุทยาน

แห;งชาติแจ0ซ0อน, วัดพระแก0วดอนเต0าสุชาดาราม, กาดกองต0า, วัดเฉลิมพระเกียรติพระจอมเกล0าราชานุสรณ3, 

หล;มภูเขียว, ศูนย3อนุรักษ3ช0างไทย, เหมืองแม;เมาะ, วัดพระธาตุเสด็จ เปfนต0น 

2.1.1.7 ลำพูน อาทิ วัดพระธาตุหริภุญชัย, อนุสาวรีย3ครูบาศรีวิชัย, วัดพระพุทธบาทตากผ0า, 

อุทยานแห;งชาติแม;ป�ง, วัดพระธาตุดอยเวียง, วัดจามเทวี, ศูนย3พัฒนาโครงการหลวงพระบาทห0วยต0ม เปfนต0น 

2.1.1.8 อุตรดิตถG อาทิ วัดใหญ;ท;าเสา, วัดธรรมาธิปไตย, หลวงพ;อเพชร วัดท;าถนน, วัดพระ

แท;นศิลาอาสน3, บ0านท;าเรือ, อนุสาวรีย3พระยาพิชัยดาบหัก, เขื่อนสิริกิต์ิ, บ;อเหล็กน้ำพ้ี, อุทยานแห;งชาติ

คลองตรอน, อุทยานแห;งชาติภูสอยดาว เปfนต0น 

2.1.1.9 ตาก อาทิ ศาลสมเด็จพระเจ0าตากสินมหาราช, น้ำตกทีลอซู, น้ำตกทีลอจ;อ, น้ำตกป�

ตุ�โกร, ดอยหลวงตาก, วัดพระบรมธาตุบ0านตาก, อุทยานแห;งชาติแม;เมย, ดอยสอยมาลัย, น้ำตกลานสาง, 

อุทยานแห;งชาติคลองวังเจ0า, สะพานแขวนสมโภชกรุงรัตนโกสินทร3 200 ปg เปfนต0น 

2.1.1.10 กำแพงเพชร อาทิ ช;องเย็น, อุทยานประวัติศาสตร3กำแพงเพชร, น้ำตกคลองลาน, 

ตลาดย0อนยุคนครชุม, วัดบรมธาตุนครชุมกำแพงเพชร, บ;อน้ำพุร0อนพระร;วง (บึงสาป), สระมรกตกำแพงเพชร, 

ริมแม;น้ำป�ง เปfนต0น 

2.1.1.11 นครสวรรคG บึงบอระเพ็ด, อุทยานแห;งชาติแม;วงก3, อุทยานสวรรค3, วัดคีรีวงศ3, 

เมืองโบราณจันเสน, วัดป}าสิริวัฒนวิสุทธ์ิ, ตลาดน้ำวัดบางประมุง, ทุ;งหินเทิน, หอชมเมืองนครสวรรค3, ศาลเจ0า

พ;อเทพารักษ3-เจ0าแม;ทับทิม เปfนต0น 

2.1.1.12 พิษณุโลก ลำน้ำเข็ก วัดพระศรีรัตนมหาธาตุวรมหาวิหาร, วัดนางพญา, อุทยาน

แห;งชาติน้ำตกชาติตระการ, โครงการพัฒนาป}าไม0ตามแนวพระราชดำริภูหินร;องกล0า, พิพิธภัณฑ3พื้นบ0านจ;าทวี, 

วัดจุฬามณี, พระราชวังจันทร3, อุทยานแห;งชาติทุ;งแสลงหลวง, ล;องแก;งลำน้ำเข็ก, บ0านร;มเกล0า, วัดราชบูรณะ, 

น้ำตกแก;งโสภา, เนินมะปราง, ร;องเขานครชุม เปfนต0น 

2.1.1.13 อุทัยธานี อาทิ วัดท;าซุง, วัดถ้ำเขาวง, วิถีชีวิตริมน้ำสะแกกรัง, ถนนคนเดินตรอก

โรงยา, บ;อน้ำพุร0อนสมอทอง, บ0านสวนจันทิตา, ยอดเขาสะแกกรัง เปfนต0น 

2.1.1.14 พิจิตร อาทิ วัดเขารูปช0าง, วัดห0วยเขน, อุทยานเมืองเก;า, ศาลเจ0าพ;อวังกลม, ศาล

สมเด0จพระเจ0าเสือ, บึงสีไฟ, วัดโพธิ์ประทับช0าง, วัดบางคลาน, วัดเทวปราสาท, วัดสุขุมาราม, ย;านเก;าวังกรด 

เปfนต0น 

2.1.1.15 เพชรบูรณG อาทิ เขาค0อ, ภูทับเบิก, ไร;กำนันจุล, ศูนย3วิจัยและพัฒนาการเกษตรท่ี

สูงเพชรบูรณ3, อุทยานแห;งชาติน้ำหนาว, วัดมหาธาตุ, วัดไตรภูมิ, วัดช0างเผือก, อุทยานแห;งชาติทุ;งแสลงหลวง 

(หนองแม;นา), อุทยานประวัติศาสตร3ศรีเทพ, บ0านไทหล;ม, เขตรักษาพันธุ3สัตว3ป}าผาแดง เปfนต0น 
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2.1.1.16 สุโขทัย อาทิ อุทยานประวัติศาสตร3สุโขทัย, เขาหลวง, ถ้ำเจ0าราม, สถานีรถไฟ

คลองมะพลับ, วัดวาลุการามและชุมชนบ0านไม0โบราณ, ทุ;งทะเลหลวง, จุดชมวิวห0วยต0นไฮ บ0านนาต0นจั่น เปfน

ต0น 

 

2.1.2 ภาคตะวันออกเฉียงเหนือ (อีสาน 18 จังหวัด) ได0แก;จังหวัดและ สถานท่ีสำคัญดังน้ี 

2.1.2.1 กาฬสินธุG พิพิธภัณฑ3สิรินธร, วนอุทยานภูแฝก, เขื ่อนลำปาว, วัดวังคำ, หมู;บ0าน

วัฒนธรรมผู0ไทโคกโก;ง, พุทธสถานภูสิงห3, อนุสาวรีย3พระยาชัยสุนทร (ท0าวโสมพะมิตร), พระธาตุยาคู เปfนต0น 

2.1.2.2 ชัยภูมิ ทุ;งดอกกระเจียวที่สวยสดงดงามแล0ว จังหวัดชัยภูมิก็มีแหล;งท;องเที่ยวดี ๆ ให0

ได0ไปเที่ยวชมอีกมากมาย โดยเฉพาะที่เที่ยวธรรมชาติ ที่มีหลากหลายแบบให0ไปเที่ยวชมไม;รู0เบื่อ ไม;ว;าจะเปfน

มอหินขาว, อุทยานแห;งชาติป}าหินงาม, อุทยานแห;งชาติไทรทอง, น้ำตกตาดโตน, อุทยานแห;งชาติภูแลนคา, 

จุดชมวิวสุดแผ;นดิน, ศาลเจ0าพ;อพญาแล, สถานีเพาะเล้ียงสัตว3ป}าภูเขียว, เขตรักษาพันธุ3สัตว3ป}าภูเขียว-ทุ;งกะมัง

, เข่ือนลำปะทาว, เข่ือนจุฬาภรณ3, น้ำตกเทพประทาน, ผาเก้ิง 

2.1.2.3 นครพนม  พระธาตุพนม, พระธาตุท;าอุเทน, พิพิธภัณฑ3จวนผู0ว;าราชการจังหวัด

นครพนม, วัดนักบุญอันนา หนองแสง, ถนนคนเดินนครพนม, บ0านนาจอก (บ0านลุงโฮ), หาดแห;, ตลาดอินโด

จีน, ลานพนมนาคา เปfนต0น 

2.1.2.4 บึงกาฬ น้ำตกถ้ำพระ, ภูทอก, ภูสิงห3, หินสามวาฬ, สะดือแม;น้ำโขงแก;งอาฮง, บึง

โขงหลง, หนองกุดทิง, น้ำตกเจ็ดสี เปfนต0น 

2.1.2.5 บุรีรัมยG อุทยานประวัติศาสตร3พนมรุ0ง เพ ลา เพลิน (Play La Ploen), ปราสาทหิน

เมืองต่ำ, ไอ-โมบาย สเตเดียม, วนอุทยานเขากระโดง, เขื่อนลำนางรอง, วัดเขาอังคาร, อ;างเก็บน้ำทุ;งแหลม, 

ศูนย3วัฒนธรรมอีสานใต0 เปfนต0น  

2.1.2.6 มหาสารคาม อาทิ พระธาตุนาดูน, พระพุทธรูปมิ่งเมือง, พระพุทธรูปยืนมงคล, หาด

วังโก, สะพานไม0แกดำ, สะดืออีสาน, เขตห0ามล;าสัตว3ป}าลำดูนลำพัน, แก;งเลิงจาน, วนอุทยานโกสัมพี, อ;างเก็บ

น้ำห0วยคะคาง, วัดหนองหูลิง เปfนต0น 

2.1.2.7 มุกดาหาร อาทิ วัดพระศรีมหาโพธ์ิ, วัดศรีมงคลใต0, ศาลเจ0าพ;อเจ0าฟwามุงเมือง, ศาล

เจ0าแม;สองนางพี่น0อง, น้ำตกตาดโตน, ตลาดอินโดจีน, อุทยานแห;งชาติภูผาเทิบ, แก;งกะเบา, ห0าแยกเวียดนาม, 

หอแก0วมุกดาหาร เปfนต0น 

2.1.2.8 ยโสธร อาทิ หมู;บ0านทำหมอนขิดบ0านศรีฐาน, ศาลเจ0าพ;อหลักเมือง, พิพิธภัณฑ3พญา

คันคาก, โบสถ3คริสบ0านซ;งแย0, เมืองเก;าบ0านสิงห3ท;า, วัดมหาธาตุ, วัดศรีธรรมาราม เปfนต0น 

2.1.2.9 ร;อยเอ็ด อาทิ พระเจดีย3มหามงคลบัว, ปรางกู;, บึงพลาญชัย, วัดบูรพาภิราม, วัด

กลางม่ิงเมือง, วัดผาน้ำทิพย3เทพประสิทธ์ิวราราม เปfนต0น 

2.1.2.10 เลย อาทิ อุทยานแห;งชาติภูเรือ, อุทยานแห;งชาติภูสวนทราย, สวนหินผางาม คุนห

มิง (หนองหิน), แก;งคุดคู0, วัดเนรมิตวิป|สสนา, พระธาตุศรีสองรัก เปfนต0น 



 11 

2.1.2.11 ศรีสะเกษ อาทิ อุทยานแห;งชาติเขาพระวิหาร, ผามออีแดง, วัดป}ามหาเจดีย3แก0ว, 

วัดมหาพุทธาราม, วัดพระธาตุสุพรรณหงส3, น้ำตกวังใหญ;, น้ำตกสำโรงเกียรติ, ศูนย3แสดงพันธุ3สัตว3น้ำ ศรีสะ

เกษ อควาเรียม, ปราสาทวัดสระกำแพงใหญ;, ปราสาทบ0านปราสาท (ปราสาทห0วยทับทัน), หอคอยศรีลำดวน

เฉลิมพระเกียรติ, พระธาตุเรืองรอง, บ0านขุนอำไพพานิชย3 เปfนต0น 

2.1.2.12 สกลนคร อาทิ วัดพระธาตุเชิงชุม, อุทยานแห;งชาติภูพาน, พระตำหนักภูพานราช

นิเวศน3, พระธาตุภูเพ็ก, วัดพระธาตุนารายณ3เจงเวง, อุทยานบัว, วัดป}าสุทธาวาส, พิพิธภัณฑ3ภูพาน, น้ำตกคำ

หอม, เข่ือนน้ำพุง เปfนต0น 

2.1.2.13 สุรินทรG อาทิ ปราสาทศรีขรภูมิ, ศูนย3คชศึกษาสุรินทร3, ปราสาทตาเหมือน, 

ปราสาทบ0านพลวง, ปราสาทภูมิโปน, เขตรักษาพันธุ3สัตว3ป}าห0วยทับทัน-ห0วยสำราญ, วัดบูรพาราม, หมู;บ0านทอ

ผ0าไหมบ0านท;าสว;าง เปfนต0น 

2.1.2.14 หนองคาย อาทิ วัดโพธิ์ชัย, สะพานมิตรภาพไทย-ลาว, น้ำตกธารทอง, พระธาตุบัง

พวน, ตลาดท;าเสด็จ (ตลาดอินโดจีน), อนุสาวรีย3ปราบฮ;อ, วัดหินหมากเปwง, ภูห0วยอีสัน เปfนต0น 

2.1.2.15 หนองบัวลำภู อาทิ ถ้ำเอราวัณ, PC Cowboy Town, วนอุทยานน้ำตกเฒ;าโต0, 

พ ิพ ิธภ ัณฑ 3หอยห ินโบราณ, หนองบ ัว , อ ุทยานแห ;งชาต ิภ ู เก 0 า -ภ ูพานคำ, ว ัดถ ้ำกลองเพล เปfน

ต0น อำนาจเจริญ อาทิ แก;งคันสูง, บ0านนาหมอม0า, วัดดงเฒ;าเก;า, วัดศาลาพันห0อง, ถ้ำแสงเพชร, พุทธอุทยาน, 

อ;างเก็บน้ำพุทธอุทยาน เปfนต0น 

2.1.2.16 อ ุดรธานี ทะเลบัวแดง ว ัดป}าภูก 0อน พิพ ิธภัณฑ3สถานแห;งชาติบ 0านเช ียง 

สวนสาธารณะหนองประจักษ3, บ0านคำชะโนด, อุทยานประวัติศาสตร3ภูพระบาท, วนอุทยานน้ำตกธารงาม, ภู

ฝอยลม, วัดโพธิสมภรณ3 เปfนต0น 

2.1.2.17 อุบลราชธานี อาทิ สามพันโบก, หาดชมดาว, อุทยานแห;งชาติผาแต0ม, ภูอานม0า, 

วัดสิรินธรวรารามภูพร0าว, วัดพระธาตุหนองบัว, เขมราฐ, หาดหงส3, เขื่อนสิรินธร, อุทยานแห;งชาติภูจองนาย

อย, ขัวน0อย เปfนต0น 

2.1.2.18 อำนาจเจริญ อาทิ วนอุทยานภูสิงห3-ภูผาผ้ึง, วัดถ้ำแสงเพชร, เจดีย3หินพันล0านก0อน

, สวนเกษตรชิตสกนธ3, อุทยานดงลิงดอนเจ0าปู}, ริมแม;น้ำโขงชานุมาน, หมู;บ0านหมอลำนองปลาค0าว, เขาคีรีวงภู

มะโรง, พระธาตุนาป}าแซง, พระมงคลม่ิงเมืองและพุทธอุทยาน 

 

 2.1.3 ภาคกลาง (7จังหวัด) ได0แก;จังหวัดและสถานท่ีสำคัญดังน้ี 

2.1.3.1 ชัยนาท อาทิ สวนนกชัยนาท, วัดพระบรมธาตุวรวิหาร, วัดปากคลองมะขามเฒ;า, 

วัดกรุณา, วัดธรรมามูลวรวิหาร, สวนน้ำอวกาศ, เขื่อนเจ0าพระยา, บึงกระจับใหญ;, ถนนคนเดินตลาดริมน้ำคุ0ง

สำเภา, บ0านเนินขามผ0าทอ เปfนต0น 

2.1.3.2 ลพบุรี อาทิ พระปรางค3สามยอด, ศาลพระกาฬ, วัดพระศรีรัตนมหาธาตุ, พระ

นารายณ3ราชนิเวศน3, พิพิธภัณฑสถานแห;งชาติสมเด็จพระนารายณ3, ทุ;งทานตะวันเขาจีนแล, สวนรุกขชาติ

น้ำตกวังก0านเหลือง, เข่ือนป}าสักชลสิทธ์ิ เปfนต0น 
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2.1.3.3 สมุทรสงคราม อาทิ วัดบ0านแหลม หรือวัดเพชรสมุทรวรวิหาร, วัดบางกุ0ง, ดอนหอย

หลอด, ตลาดน้ำดอนมะโนรา, ตลาดน้ำบางนกแขวก, ตลาดน้ำท;าคา, บ0านแมวไทยโบราณ, อาสนวิหารแม;พระ

บังเกิด, ศูนย3ท;องเท่ียวเกษตรเชิงอนุรักษ3บ0านบางพลับ, ตลาดน้ำอัมพวา, คลองโคน, ตลาดร;มหุบ เปfนต0น 

2.1.3.4 สิงหGบุรี อาทิ วัดพระนอนจักรสีห3วรวิหาร, อนุสาวรีย3วีรชนและอุทยานค;ายบางระจัน

, แหล;งเตาเผาแม;น้ำน0อย, อุทยานแม;ลามหาราชานุสรณ3, พิพิธภัณฑสถานแห;งชาติ อินทร3บุรี, วัดหน0าพระ, วัด

พิกุลทอง, วัดสว;างอารมณ3, วัดโพธ์ิเก0าต0น, ศูนย3อนุรักษ3ควายไทยเขางาม, ตลาดบ0านระจัน เปfนต0น 

2.1.3.5 สุพรรณบุรี อาทิ ตลาดสามชุก, หอคอยบรรหาร-แจ;มใส, พิพิธภัณฑ3ลูกหลานพันธุ3

มังกร (อุทยานมังกรสวรรค3), ศาลเจ0าพ;อหลักเมือง, หมู;บ0านอนุรักษ3ควายไทย (บ0านควาย), อ;างเก็บน้ำหุบเขา

วง หรือปางอุ�ง สุพรรณบุรี, ตลาดเก0าห0อง, อุทยานแห;งชาติพุเตย, หาดทรายห0วยกระเสียว, บึงฉวาก เปfนต0น 

2.1.3.6 อOางทอง อาทิ วัดจันทรังษี, วัดขุนอินทประมูล, วัดสังกระต;าย, วัดม;วง, วัดท;าอิฐ, 

บ0านหุ;นเหล็ก, พระตำหนักคำหยาด, ศูนย3ตุ�กตาชาววังบ0านบางเสด็จ, พิพิธภัณฑ3ตำนานเมืองอ;างทอง, วัดป}า

โมกวรวิหาร เปfนต0น 

2.1.3.7 ราชบุรี อาทิ อุทยานหินเขางู, ตลาดอมยิ้ม, ตลาดน้ำเหล;าตั๊กลัก, หมู;บ0านช0างดำเนิน

สะดวก, มาลัยฟาร3ม ณ ดำเนินสะดวก, โครงการพระราชดำริเขาชะงุ0ม, Secret Space, ไร;ปลูกรัก, ถ้ำจอมพล

, บ;อพุน้ำร0อนโป}งกระทิง, เถ0าฮงไถ;, พิพิธภัณฑ3หนังใหญ;วัดขนอน, สุนทรีแลนด3 แดนตุ�กตา, พิพิธภัณฑ3ชุมชน

สระโกสินารายณ3, อ;างเก็บน้ำไม0เต็ง, สวนผ้ึง, เขากระโจม เปfนต0น 

 

 2.1.4 ภาคตะวันออก (5 จังหวัด) ได0แก; จังหวัดและสถานท่ีสำคัญดังน้ี 

2.1.4.1 นครนายก อาทิ โรงเรียนนายร0อยพระจุลจอมเกล0า, หมู;บ0านไม0ดอกไม0ประดับ คลอง 

15, น้ำตกนางรอง, น้ำตกวังตะไคร0, เขื่อนขุนด;านปราการชล, อุทยานพระพิฆเนศ, น้ำตกเหวนรก, น้ำตก

สาริกา, วัดนางรองและพระบรมรูปรัชกาลที่ 8, รอยพระพุทธบาทจำลองเขานางบวช, วัดพราหมณีและ

อนุสรณ3สถานกองพลทหารญ่ีปุ}นท่ี 37 เปfนต0น 

2.1.4.2 จันทบุรี อาทิ อุทยานแห;งชาติเขาคิชฌกูฏ, บ0านแหลมสิงห3, ย;านท;าหลวง, อุทยาน

แห;งชาติน้ำตกพลิ้ว, หาดเจ0าหลาว, อ;าวคุ0งกระเบน, ถนนอัญมณี, อาสนวิหารพระนางมารีอาปฏิสนธินิรมล, 

ชุมชนริมน้ำจันทบูร เปfนต0น 

2.1.4.3 ตราด  อาท ิ  เกาะช 0าง , เกาะก ูด , เกาะหมาก, เกาะกระดาด, เกาะหวาย, 

พิพิธภัณฑสถานเมืองตราด, พระบรมราชานุสาวรีย3รัชกาลที่ 5, หาดทรายดำ, บ0านน้ำเชี่ยว, จุดชมวิวแหลม

งอบ, อนุสรณ3สถานยุทธนาวีที่เกาะช0าง, ศาลเจ0าพ;อหลักเมืองตราด, อ;าวตาลคู;, บ0านท;าระแนะ, หาดบานชื่น, 

ศูนย3ราชการุณย3สภากาชาดไทย, สวนสมโภชน3 เปfนต0น 

2.1.4.4 ปราจีนบุรี อุทยานแห;งชาติเขาใหญ; ต0นโพธิ์ศรีมหาโพธิ, วัดแก0วพิจิตร, ดาษดาแกล

เลอร่ี, เขาทุ;ง, The Verona at Tublan, พิพิธภัณฑ3เจ0าพระยาอภัยภูเบศร, พิพิธภัณฑ3อยู;สุขสุวรรณ3, แก;งหิน

เพิง, อุทยานแห;งชาติทับลาน, น้ำตกเขาอีโต0 เปfนต0น 
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2.1.4.5 สระแก;ว อุทยานแห;งชาติปางสีดา ปราสาทสด�กก�อกธม, โรงเรียนกาสรกสิวิทย3,  

ละลุ, วัดถ้ำเขาฉกรรจ3, ศาลหลักเมืองสระแก0ว, โครงการอ;างเก็บน้ำพระปรงอันเนื่องมาจาก

พระราชดำริ, ทะเลคลองหาด, นานาธรรมสถาน, พระบรมราชานุสาวรีย3สมเด็จพระนเรศวรมหาราช, ถ้ำเพชร

โพธ์ิทอง เปfนต0น 

 

 2.1.5 ภาคใต; (9 จังหวัด) ได0แก; จังหวัดและสถานท่ีสำคัญดังน้ี 

2.1.5.1 ชุมพร เที่ยวเมืองรอง พะโต�ะ พระธาตุสวี, บ;อน้ำพุร0อนถ้ำเขาพลู, ศาลกรมหลวง

ชุมพรเขตอุดมศักด์ิ, อุทยานแห;งชาติหมู;เกาะชุมพร, น้ำตกคลองเพรา, วนอุทยานน้ำตกกะเปาะ, หาดทุ;งวัว

แล;น, จุดชมวิวเขามัทรี, เขาดินสอ เปfนต0น 

2.1.5.2 ตรัง อาทิ สถานีรถไฟกันตัง, คริสตจักรตรัง, เกาะกระดาน, เกาะไหง, เกาะลิบง, 

เกาะสุกร, ถ้ำมรกต, เกาะเชือก-เกาะม0า, หาดปากเมง, อุทยานแห;งชาติหาดเจ0าไหม, ถ้ำเลเขากอบ, น้ำตกโตน

เต�ะ, สวนพฤกษศาสตร3ภาคใต0 (ทุ;งค;าย), ถ้ำเขาช0างหาย เปfนต0น 

2.1.5.3 นครศรีธรรมราช บ0านคีรีวง 

2.1.5.4นราธิวาส อาทิ พระตำหนักทักษิณราชนิเวศน3, เจดีย3สิริมหามายา, พระพุทธทักษิณ

มิ่งมงคล, มัสยิดวาดีอัลฮูเซ็น หรือ มัสยิดตะโละมาเนาะ, วัดเชิงเขา, วัดชลธาราสิงเห, พิพิธภัณฑ3พื้นบ0าน โละ

จูด, อุทยานสวนอ;าวมะนาว, พระพุทธอุทยานเขากง, ชายหาดนราทัศน3, น้ำตกปาโจ, น้ำตกฉัตรวาริน เปfนต0น 

2.1.5.5 ปcตตานี อาทิ ศาลเจ0าแม;ลิ้มกอเหนี่ยว, เกาะโลซิน, มัสยิดกรือเซะ, วัดช0างให0ราษฎร3

บูรณาราม, มัสยิดกลางป|ตตานี, ศาลหลักเมือง, แหลมตาชี, น้ำตกทรายขาว, พลับพลาที่ประทับของรัชกาลท่ี 

7, เมืองโบราณยะรัง เปfนต0น 

2.1.5.6 พัทลุง อาทิ วัดถ้ำคูหาสวรรค3, วังเจ0าเมืองพัทลุง, ทะเลน0อย, พระมหาธาตุเจดีย3บาง

แก0ว วัดเขียนบางแก0ว, บ;อน้ำร0อนธารน้ำเย็น เขาชัยสน, น้ำตกไพรวัลย3, ภูเขาอกทะลุ, หาดแสนสุขลำป�, 

อุทยานแห;งชาติเขาปู}-เขาย;า, ปาากประ, ตลาดป}าไผ;สร0างสุข, ตลาดใต0โหนด, ล;องแก;งหนานมดแดง เปfนต0น  

2.1.5.7 ยะลา อาทิ อุโมงค3ป�ยะมิตร, โครงการไม0ดอกเมืองหนาวเบตง, น้ำพุร0อนเบตง, พระ

มหาธาตุเจดีย3พระพุทธธรรมประกาศ, ทะเลหมอกอัยเยอร3เวง, มัสยิดกลางจังหวัดยะลา, เขื่อนบางลาง, น้ำตก

เฉลิมพระเกียรติ ร.9, ถ้ำกระแชง, อุโมงค3เบตงมงคลฤทธ์ิ เปfนต0น 

2.1.5.8 ระนอง อาทิ บ;อน้ำร0อน-สวนรักษะวาริน, หาดชาญดำริ, น้ำตกโตนเพชร, อุทยาน

แห;งชาติแหลมสน, อุทยานแห;งชาติน้ำตกหงาว, เกาะพยาม, ภูเขาหญ0า, สุสานเจ0าเมืองระนอง, น้ำตกปุญญ

บาล, คอคอดกระ หรือก่ิวกระ, หาดทรายดำ, เกาะช0าง เปfนต0น 

2.1.5.9 สตูล อาทิ เกาะหินงาม, เกาะตะรุเตา, เกาะบุโหลน, เกาะอาดัง-ราวี, เกาะหินซ0อน, 

เกาะไข;, หาดสันหลังมังกร, ถ้ำเลสเตโกดอน, ถ้ำภูผาเพชร, อุทยานแห;งชาติทะเลบัน, วัดชนาธิปเฉลิม, น้ำตก

โตนปลิว เปfนต0น 
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 จากข0อมูลข0างต0นจะเห็นได0ว;าเมืองรองเปfนโดยมากเปfนเมืองที่มีนักท;องเที่ยวไม;เยอะและเปfนเส0นทาง

ผ;านไปยังจังหวัดที่เปfนเมืองหลักในการด0านการท;องเที่ยว รัฐบาลจึงมีแนวคิดในการกระตุ0นให0นักท;องเที่ยว

เดินทางแวะตามเส0นทางเพ่ือให0เกิดการท;องเท่ียวเมืองรอง 

 

2.2 ศึกษาอัตลักษณGเมืองรองในขอบเขตงานวิจัย 

 ในโครงการวิจัยการใช0ประโยชน3นวัตกรรมการออกแบบสู;การพัฒนาผลิตภัณฑ3ของที่ระลึกอาศัยการ

เชื่อมโยงอัตลักษณ3เมืองรองเพ่ือส;งเสริมการท;องเที่ยวในจังหวัดเมืองรอง ผู0วิจัยได0คัดเลือกกำหนดเมืองรองเปfน

กลุ;มตัวอย;าง 2 จังหวัด ได0แก; จังหวัดหนองคาย และจังหวัดราชบุรี ซึ ่งเปfนจังหวัดที่ทำความร;วมมือกับ

มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมคลพระนคร และด0วยเหตุท่ีมีอัตลักษณ3ท่ีน;าสนใจและเปfนเมืองท่ีมีวัฒนธรรม และ

ติดต;อกับประเทศเพ่ือนบ0าน ได0แก; ประเทศลาว และประเทศเมียนมา ศึกษามีการศึกษาอัตลักษณ3ดังน้ี 

 2.2.1 จังหวัดหนองคาย 

  เปfนจังหวัดที่มีชายแดนติดกับประเทศสาธารณรัฐประชาธิปไตยประชาชนลาว โดยมีสภาพ

ภูมิศาสตร3ติดกับแม;น้ำโขง ซึ่งมีประเพณีที่สำคัญได0แก; งานบุญบั้งไฟพญานาค หรือบั้งไฟผี ที่เปfนปรากฎการณ3

ลูกไฟลอยขึ้นจากผิวน้ำสู;ท0องฟwา เปfนประเพณีนักท;องเที่ยวให0ความสนใจและฝากดูในช;วงวันออกพรรษา การ

ท;องเท่ียวเชิงวัฒนธรรมมีรูปแบบแผนท่ีในการท;องเท่ียวเชิงวัฒนธรรมดังภาพท่ี 2.1 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพท่ี 2.1 แสดงแผนท่ีการท;องเท่ียวเชิงวัฒนธรรมจังหวัดหนองคาย 

(ท่ีมา : เข0าถึงได0จาก https://pubhtml5.com/bookcase/kzzj 

สืบค0นวันท่ี 7 เมษายน 2564) 
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  2.2.1.1 การถอดอัตลักษณ3ท่ีสำคัญในการพัฒนาผลิตภัณฑ3ของท่ีระลึกจังหวัดหนองคาย 

ผู0วิจัยได0ลงพ้ืนท่ีศึกษา และศึกษาภาคเอกสารพบว;าอัตลักษณ3จังหวัดหนองคาย มีสถาป|ตยกรรมท่ีสนใจ เช;นวัด

พระธาตุบังพวน ท่ีเปfนสถานท่ีศักด์ิสิทธ์ิ ประเพณีท่ีสำคัญได0แก;ประเพณีบ้ังไฟพญานาค ซ่ึงทำให0ประชาชน

เข0าใจว;าเปfนเมืองแห;งพญานาคเน่ืองจากภูมิศาสตร3ติดกับแม;น้ำโขง จึงทำให0เข0าใจได0ว;าเปfนเมืองบาดาลท่ีเปfนท่ี

อยู;ของพญานาค มีคำขวัญ วีรกรรมปราบฮ;อ หลวงพ;อพระใส สะพานไทย-ลาว 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพท่ี 2.2 แสดงสถาป|ตยกรรมวัดธาตุบังพวน 

(ท่ีมา : เข0าถึงได0จาก https://thailandtourismdirectory.go.th/th/attraction/1195 

สืบค0นวันท่ี 7 เมษายน 2564) 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพท่ี 2.3 แสดงงานประเพณีบ้ังไฟพญานาค 

(ท่ีมา : เข0าถึงได0จาก https://www.77kaoded.com/news/kamthornk/906826 

สืบค0นวันท่ี 7 เมษายน 2564) 
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  2.2.2 จังหวัดราชบุรี  

ราชบุรี เป fนจ ังหว ัดที ่ต ั ้งอย ู ;ทางภาคตะวันตก โดยเปfนศูนย 3กลางในด0าน

อุตสาหกรรมแปรรูปสินค0าเกษตร เช;น มะพร0าว ชมพู; ฝร่ัง มะม;วง และการปศุสัตว3ของประเทศ ทิศเหนือติดต;อ

จ ังหว ัดกาญจนบุ รี ท ิศใต 0ต ิดต ;อจ ังหว ัดเพชรบุ รี ท ิศตะว ันออกติดต ;อจ ังหว ัดสมุทรสาคร จ ังหวัด

สมุทรสงคราม และจังหวัดนครปฐม และทิศตะวันตกติดต;อประเทศพม;า จังหวัดราชบุรีเปfนจังหวัดที่ขนาด

เศรษฐกิจใหญ;ที่สุดในภาคตะวันตก และมีจำนวนเทศบาลเมืองมากที่สุดในภาคตะวันตก จำนวน 5 แห;ง 

ราชบุรี ดินแดนวัฒนธรรมลุ;มน้ำแม;กลองและสายหมอกแห;งขุนเขาตะนาวศรี เปfนจังหวัดหนึ่งในภาคกลางด0าน

ตะวันตกที่มีภูมิประเทศหลากหลาย จากพื้นที่ที่ราบต่ำ ลุ;มแม;น้ำแม;กลองอันอุดม แหล;งเพาะปลูกพืชผักผลไม0

เศรษฐกิจนานาชนิด สู;พื้นที่สูงทิวเทือกเขาตะนาวศรีทอดตัวยาวทางทิศตะวันตกจรดชายแดนไทย-พม;าจาก

ตำนานและหลักฐานทางประวัติศาสตร3 ทำให0สันนิษฐานได0ว;า ราชบุรีเปfนหัวเมืองที่เจริญรุ;งเรืองมากแห;งหน่ึง

ของแคว0นสุวรรณภูมิมาตั้งแต;สมัยที่พระเจ0าอโศกมหาราชแห;งอินเดียได0เผยแพร;พุทธศาสนาเข0ามาในดินแดน

แถบน้ี เม่ือราวปg พ.ศ. 218 โดยแคว0นสุวรรณภูมิน้ีมีศูนย3กลางการปกครองอยู;ท่ีนครปฐมหรือท่ีสมัยน้ันเรียกกัน

ว;า "ทวารวดี” ราชบุรียังเปfนแหล;งพบปะของพ;อค0าวาณิชแต;ครั้งโบราณ ทั้งยังเปfนเมืองหน0าด;านที่ติดต;อกับ

พม;า ราชบุรีจึงเปfนดินแดนที่มีความหลากหลายทางชาติพันธุ3ที่สุดแห;งหนึ่ง ห;างจากกรุงเทพมหานครเบื้องทิศ

ตะวันตกราว 110 กิโลเมตร เปfนท่ีต้ังของจังหวัดราชบุรี ดินแดนอันเปfนท่ีมาของโอ;งเคลือบลายมังกรและผ0าทอ

บ0านไร;หรือผ0าขาวม0าอันลือชื่อ สำหรับผู0ไม;ใช;ชาวบ0านพื้นถิ่นน0อยคนนักจะเข0าใจว;าอุตสาหกรรมเครื่องป|¡นดิน

เผาและหัตถกรรมทอผ0าพื้นเมืองเปfนเปfนเพียงผลงานบางส;วนที่สะท0อนความหลากหลายของราชบุรีที่ฝาก

ร;องรอยทางประวัติศาสตร3 สังคม และวัฒนธรรม มีคำขวัญประจำจังหวัดที่เปfนเอกลักษณ3ได0แก; คนสวยโพ

ธาราม คนงามบ0านโป}ง เมืองโอ;งมังกรวัดขนอนหนังใหญ; ตื่นใจถ้ำงาม ตลาดน้ำดำเนินเพลินค0างคาวร0อยล0าน 

ย;านย่ีสกปลาดี  

2.2.2.1 สัญลักษณGประจำจังหวัด เครื่องราชกกุธภัณฑ3 2 อย;างคือภาพฉลองพระ

บาทอยู;บนพานทอง ภาพพระแสงขรรค3ชัยศรี ซึ่งวางอยู;บนพระท่ี ทั้งนี้ก็เพราะชื่อจังหวัดราชบุรีแปลว;า เมือง

ของพระราชา 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพท่ี 2.4 แสดงสัญลักษณ3ประจำจังหวัดราชบุรี 

(ท่ีมา : เข0าถึงได0จาก https://th.wikipedia.org สืบค0นวันท่ี  9 เมษายน 2564) 
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2.2.2.2 การถอดอัตลักษณ3และการท;องเที่ยวเชิงวัฒนธรรม เนื่องจากจังหวัดราชบุรีมี

พื้นที่ชายแดนติดกับประเทศพม;า ทำให0มีพื้นที่วัฒนธรรมที่เปfนชาติพันธุ3 และอพยพ ทำให0เกิดวัฒนธรรมท่ี

หลากหลายแต;เนื่องจากเส0นทางการเดินทางไปจังหวัดราชบุรีเปfนเพียงทางผ;านในการเดินทางลงสู;ภาคใต0ทำให0

นักท;องเที ่ยวเลยผ;านไม;แวะ ทั ้งที ่ราชบุร ีม ีแหล;งว ัฒนธรรมในจังหวัดที ่ค ;อนข0างเยอะ เช;นการทำ

เครื่องป|¢นดินเผา การทำโอ;งมังกร การทอผ0า สถาป|ตยกรรม แหล;งท;องเที่ยวเชิงธรรมชาติ ดังภาพที่ 2.5 ซ่ึง

แสดงภาพแผนท่ีวัฒนธรรมภายในจังหวัดราชบุรี 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพท่ี 2.5 แสดงแผนท่ีการท;องเท่ียวเชิงวัฒนธรรมจังหวัดราชบุรี 

(ท่ีมา : เข0าถึงได0จาก https://thai.tourismthailand.org/Articles สืบค0นวันท่ี  9 เมษายน 2564) 

2.2.2.3 รูปแบบผลิตภัณฑ3เชิงวัฒนธรรม  

 - เครื่องป|¢นดินเผา โอ;งมังกร ราชบุรีเปfนแหล;งที่ผลิตเครื่องป|¢นดินเผาที่มีเอกลักษณ3

โดยเฉพาะโอ;งมังกรท่ีมีการป|¢น และการเขียนลวดลายท่ีสวยงาม 
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ภาพท่ี 2.6   

(ท่ีมา : เข0าถึงได0จาก martbomcrafts.biz/article/63/ 

ประวัติโอ;งมังกร-ของเอกลักษณ3วิถีไทย-ของหัตถศิลป{ไทย-เมืองราชบุรี สืบค0นวันท่ี  9 เมษายน 2564) 

 

2.3 ศึกษาการพัฒนาผลิตภัณฑGของท่ีระลึก 

2.3.1ของท่ีระลึกกับนักออกแบบ 

นับตั้งแต;อดีต  ของที่ระลึกถูกออกแบบและสร0างสรรค3ขึ้นโดยบุคคลเปfนจำนวนมาก  ซึ่งบุคคลผู0เกี่ยวข0อง

เหล;านั้นได0ออกแบบสร0างสรรค3ขึ้นด0วยพฤติกรรม  สาเหตุและจุดมุ;งหมายที่แตกต;างกัน  จากพฤติกรรมจาก

การออกแบบสร0างสรรค3  เราอาจกำหนดแบ;งบุคคลผู0ออกแบบเหล;าน้ันได0เปfน 4 ประเภทใหญ;ๆ คือ 

2.3.1.1 บุคคลผู ;ออกแบบสมัครเลOน  จัดว;าเปfนบุคคลกลุ ;มใหญ;ที ่มีอยู ;โดยทั ่วไป  ลักษณะ

พฤติกรรมการสร0างสรรค3ผลงานเปfนการสร0างขึ้นเพื่อตอบสนองความต0องการเปfนครั้งคราว  ไมได0มุ;งหวังไปถึง

การสร0างสรรค3ข ึ ้นมาเพื ่อจัดจำหน;ายหรือยึดถือเปfนอาชีพหลัก  ส;วนใหญ;อาศัยเวลาว;างประดิษฐ3

ดัดแปลง  สร0างสรรค3ผลงานข้ึนเพ่ือแจกจ;ายให0กับบุคคลผู0เก่ียวข0องเท;าน้ัน 

2.3.1.2 นักออกแบบประเภทชOางฝhมือ  ช;างฝgมือส;วนหนึ่งพัฒนามาจากนักออกแบบสมัครเล;นที่มี

ทักษะและความชำนาญ  และอีกส;วนหนึ่งมาจากการฝ¤กฝนทางด0านการฝgมือโดยตรง  ของที่ระลึกเดิมที่มีการ

ซื้อขายแลกเปลี่ยนกันนั้นส;วนมากมาจากช;างฝgมือ  ซึ่งต;างก็คิดประดิษฐ3ทำกันขึ้นมาเอง  โดยคิดหรือเห็นว;า

แบบไหนสวยก็ลงมือทำขึ้นมาชขาย  ไม;ได0มีการคิดในเรื่องทฤษฎีหรือเหตุผลอื่นๆ ดังนั้นรูปแบบของที่ระลึกท่ี

ถูกสร0างขึ้นโดยช;างฝgมือมักจะเปfนงานหัตถกรรมที่มีรูปแบบที่เคยทำอย;างไรก็ทำกันตลอด  ไม;ค;อยมีการ

ประดิษฐ3คิดค0นหาแบบใหม;ๆ ออกมา  เปfนแบบธรรมดาที่มีอยู;ทั่วไปตามท0องตลาด  ที่เปfนเช;นนี้ผู0ผลิตไม;รู0ถึง

ความสำคัญของการออกแบบด0วยขาดการศึกษาอบรม  ขาดความชำนาญที่จะดัดแปลงสิ่งใหม;ๆ  ทั้งยังขาด

การศึกษาค0นคว0าในตลาด  และไม;คำนึงถึงรสนิยมของประชาชนท่ัวๆ ไป 

2.3.1.3 นักออกแบบประเภทศิลปiน  ศิลป�นมักจะออกแบบสร0างสรรค3ผลงานในลักษณะศิลปะ

บริสุทธ์ิ  โดยไม;ได0มุ;งหมายที่จะขายเพราะผลผลิตนั้นเปfนเครื่องมือในการแสดงออกส;วนตัว (self-expression) 
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มากกว;าผลิตสร0างขึ้นเพื่อการมุ;งขายแลกเปลี่ยน  ดังนั้นผุ0ใดจะซื้อหรือไม;  งานนั้นจะนำใช0ประโยชน3ได0อย;างไร

หรือไม;นั้น  ศิลป�นย;อมจะไม;คำนึงถึง  เพราะออกแบบสร0างสรรค3ขึ้นเพื่อนำความพึงพอใจและความสุขสู;ตนมา

เปfนประการสำคัญ  ดังนั้น  งานของที่ระลึกประเภทงานศิลปกรรมจึงมักไม;ค;อยมีปรากฏในท0องตลาด  ถ0ามี

ผลงานน้ันๆ ก็อาจมีราคาท่ีแพง 

2.3.1.4 นักออกแบบอุตสาหกรรม  นักออกแบบประเภทนี้เปfนบุคคลที่สามารถออกแบบอย;าง

สร0างสรรค3  สร0างสิ่งที่ตอบสนองความต0องการของผุ0บริโภคส;วนมากได0  โดยดำเนินขั้นตอนอยู;ในกระบวนการ

ผลิตระบบอุตสาหกรรม  มีความรู0เกี่ยวกับเทคโนโลยีใหม;ๆ เครื่องมือเครื่องใช0และวัสดุใหม;ๆ ฯลฯ  ซึ่งเปfน

กระบวนการสร0างสรรค3งานที่ยาก  เพราะนักออกแบบไม;ได0ลงมือทำผลิตภัณฑ3ด0วยตนเอง  งานการผลิตเปfน

เรื่องของบุคคลอื่นที่อาจจะอยู;ห;างกัน  ซึ่งนักออกแบบจะต0องรู0ป|ญหาในเรื่องการผลิตอันเปfนขีดจำกัดของ

เครื่องจักร  หรือผู0ผลิตมีความรู0ความสามารถแค;ไหน  สามารถรับช;วงนำแบบไปผลิตสร0างเปfนรูปร;างขึ้นได0

ตามที่ออกแบบเพียงใด  เครื่องมือเครื่องจักรสามารถทำงานได0ละเอียดมากน0อยแค;ไหน  เปfนต0น  ซึ่งการเปwน

นักออกแบบอุตสาหกรรมมิใช;เปfนกันได0ง;ายๆ  ช;างฝgมืออาศัยทักษะและความชำนาญก็อาจสามารถเปfน

ช;างฝgมือได0โดยไม;ยาก  ศิลป�นมักจะอาศัยความสามารถในการสร0างสรรค3  ที่เปwนการถ;ายทอดความรู0สึกนึกคิด

ให0ปรากฏเปfนรูปทรงอย;างวิจิตรสวยงามได0  เปwนบันไดก0าวขึ้นสู;ความเปfนศิลป�น  แต;การเปfนนักออกแบบ

อุตสาหกรรมนอกจากจะต0องรู0และเข0าใจในงานช;างฝgมือ  และลักษณะสุนทรีย3อันเปfนอารมณ3ละเอียดอ;อนของ

ศิลป�นแล0ว  ยังต0องรู0เทคโนโลยีการผลิต  จิตวิทยาเกี่ยวกับผู0บริโภคหรือลูกค0า  รู0ด0านการตลาด  รู0ด0านพาณิชย

ศิลป{ ฯลฯ และที่สำคัญคือรู0รับผิดชอบต;อแบบของตน  ที่อาจบันดาลให0ประสบความสำเร็จหรือล0มเหลวกับ

โรงงานและร0านค0า  เกี ่ยวกับนักออกแบบอุตสาหกรรม  นายเจมส3 เอฟ วอร3เรน  ผู 0เชี ่ยจวชาญด0านการ

ออกแบบและการตลาด  ได0ให0แนวคิดที่จะช;วยในการดำเนินงานให0เปfนไปได0ด0วยดี  โดยแบ;งออกเปfนหัวข0อ

ดังต;อไปน้ี 

1. การผลิต  ก;อนท่ีโรงงานจะรับแบบเพ่ือทำการผลิตจะต0องคำนึงว;าผลิตภัณฑ3น้ีจะขายได0จำนวนมาก

หรือไม;  และจะผลิตสินค0าชนิดน้ีในราคาต่ำพอสมควรได0หรือไม; 

2. วัตถุดิบ  วัตถุดิบชนิดต;างๆ ไม;ว;าจะมาจากสัตว3หรือพืช  หรือสินแร;  ต;างก็มีคุณภาพแตกต;างกัน

ออกไป  เม่ือนำมาใช0ประโยชน3ทางการผลิต  วัตถุดิบบางชนิด  เช;น เหล็กมีความแข็งแรงมาก  ดินเปgยกมีความ

อ;อนนุ;มมาก  เงินทำเปfนแผ;นบางๆ และแบนได0  ไม0ไผ;เปfนเสี้ยนไปตามทางยาวเดียวกัน  โลหะบางชนิดมีการ

ยืดและหดตัว  ทำให0ติดกันได0โดยความร0อนหรือการบัดกรี  วัตถุบางชนิดเช;น  เงิน  อาจทำให0รูปร;างละเอียด

ประณีตได0  ดินเหนียวต0องการรูปร;างที่ห0อหุ0มเข0าด0วยกันเพื่อปwองกันการแตกง;าย  แก0วมีความสะท0อนแสงและ

แตกง;าย  ดังนั้น  นักออกแบบอุตสาหกรรมจะต0องมีความคุ0นเคยกับวัตถุต;างๆ ซึ่งกำลังทำการออกแบบโดย

การทดลองทำด0วยตนเอง  และทำแบบจำลองหรือผลิตภัณฑ3ตัวอย;างด0วยตนเองทุกชิ้น  นักออกแบบจึงจะ

เข0าใจกับป|ญหาต;างๆ ของผู0ผลิต 

3. กรรมวิธีการผลิต  ตามปกติโรงงานทุกแห;งไม;ว;าจะเปfนโรงงานใหญ;หรือเล็ก  จะต0องมีเครื่องผ;อน

แรงที่ใช0ในการผลิต  อุปกรณ3เหล;านี้มีความเกี่ยวข0องอย;างใกล0ชิดกับวัตถุดิบที่จะใช0ในการผลิต เช;น  กี่ทอ

ผ0า  สิ่วแกะไม0 แปwนหมุนสำหรับใช0ในการทำเครื่องป|¢นดินเผา  เหล็กจารใช0สำหรับตกแต;งเครื่องเงินและ
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เครื่องมืออื่นๆ ที่ใช0สำหรับจับยึดวัตถุดิบ  หรือเคลื่อนย0ายในขณะที่ทำการผลิต  เครื่องมือเหล;านี้ต;างมีหน0าท่ี

จำกัดในการใช0งาน  ซึ่งเปfนหน0าที่ของนักออกแบบที่จะต0องเข0าใจและนำมาคิดเมื่อเวลาออกแบบด0วย  ดรง

งานก0มีความจำกัดในการดำเนินงานเช;นเดียวกัน  อาจไม;มีเครื่องมือหรือเครื่องจักรที่จะทำงานละเอียดได0  นัก

ออกแบบจึงจำเปwนต0องคิดค0นหาทางออกที่แน;นอนว;า  จะต0องใช0เครื่องมือหรืออุปกรณ3อะไรบ0าง  แบบท่ี

ออกแบบไปจึงจะประสบความสำเร็จได0  และเมื่อทำการออกแบบในทุกๆ มุมของผลิตภัณฑ3  นักออกแบบก็

ควรจะถามตัวเองเสียก;อนว;า  แน;ใจแล0วหรือว;าส;วนน้ัน ส;วนน้ีของแบบกระทำข้ึนได0  หรือส;วนน้ีของแบบจะต;อ

ส;วนกันได0สนิท  หรือส;วนน้ีจะตกแต;งข้ันสุดท0ายอย;างไร 

4.งานฝhมือในโรงงานทุกแหOง  งานของพวกคนงานเปfนส;วนหนึ่งของการผลิต  และหากว;างานน้ัน

เปfนไปในรูปที ่คนงานลงมือด0วยมือของตนเอง  งานเหล;านั ้นก็คือ  การทำแทนมือของนักออกแบบ

นั่นเอง  ดังนั้น  นักออกแบบอุตสาหกรรมจำเปwนต0องรู0ถึงฝgมือของคนงานเหล;านั้นว;ามีเพียงใด  แล0วออกแบบ

ให0ง;ายขึ้น  ทำให0คนงานสามารถทำให0เสร็จได0ในเวลาอันควรและได0งานที่สวยงามด0วย  ดังนั้นนักออกแบบทุก

คนจึงต0องคำนึงถึงเวลาท่ีทำการผลิตงานน้ันๆ ด0วย 

5.การบรรจุหีบหOอ  หากนักออกแบบผลิตภัณฑืจะเปfนผู0ออกแบบหีบห;อด0วยก็จะเปfนประโยชน3อย;าง

ยิ่งคือ  ช;วยให0นักออกแบบใช0สีหรือวัตถุ  จะทำให0ผลิตภัณฑ3นั้นมีความยั่ยยุต;อสายตาของผุ0ซื้อได0  เมื่อต0องการ

ขายผลิตภัณฑ3น้ันท่ีร0าน 

6. แบบโฆษณา  แบบที่ใช0โฆษณาต;างๆ นั้นโดยทั่วไปเปfนหน0าที่ของผู0ทำงานด0านนี้โดยเฉพาะ  แต;ใน

บางกรณีนักออกแบบอุตสาหกรรมก็อาจจำเปfนที่จะต0องทำงานประเภทนี้ด0วย  ซึ่งสามารถที่จะช;วยในการ

โฆษณาผลิตภัณฑ3ได0อย;างถูกต0องย่ิงข้ึน 

7. การตกแตOงหน;าร;าน  นักออกแบบอุตสาหกรรมต0องมีความสามารถ  ที่จะช;วยในการตกแต;งหน0า

ร0าน  ตู0โชว3สินค0าภายในร0าน  หรือในงานแสดงสินค0าต;างๆ เพราะนักออกแบบย;อมมีความรู0ด0านผลิตภัณฑ3

เหล;าน้ันอย;างใกล0ชิด  สามารถทำงานด0านน้ีดีกว;าบุคคลอ่ืน 

8. การค;นคว;าเกี่ยวกับตลาด  ในขณะที่ผลิตภัณฑ3ที่ออกแบบไปแล0วกำลังทำการขายอยู;นั้น  นัก

ออกแบบอุตสาหกรรมจะต0องทำการศึกษาต;อไป  ในด0านความเปfนไปของกิจการ  ในตลาดของผลิตภัณฑ3

นั้นๆ  โดยสืบถามผู0ขายและผู0ซื้อว;าผลิตภัณฑ3ชิ้นนั้นดีหรือไม;  เพียงใด  เพื่อจะได0นำข0อมูลเหล;านั้นมาพิจารณา

แก0ไขในคร้ังต;อไป 

9. ลูกค;า  ป|ญหาที่สำคัญของการผลิตผลิตภัณฑ3ในป|จจุบันนี้ก็คือ  ผลิตภัณฑ3นั้นขายไม;ออกหรือไม;

เปfนที่พอใจของลูกค0า  ดังนั้นนักออกแบบผลิตภัณฑ3จะต0องพยายามออกแบบผลิตภัณฑ3นั้นๆ ให0เหมาะสมกับ

กาลเทศะและส่ิงแวดล0อม 

10. ความแข็งแรงของผลิตภัณฑG  ผลิตภัณฑ3ชิ้นหนึ่งๆ จะต0องมีความแข็งแรงให0สมกับราคาที่จะต0อง

เสียไปเมื่อซื้อหามา  นักออกแบบจะต0องคิดอย;างลึกซึ้งถึงการที่จะถูกนำเอาไปใช0สอย  วิธีการในการใช0วัตถุดิบ

และการออกแบบในเร่ืองรอยต;อหรือมุมต;างๆ ซ่ึงก0มีส;วนช;วยให0ผลิตภัณฑ3น้ันๆ คงถาวร 

11. การบำรุงรักษา  บางครั้งผลิตภัณฑ3ชิ้นหนึ่งอาจจะมีความสวยงามและเปfนที่ถูกใจของผุ0ใช0  แต;

เมื่อใช0ไปในระยะเวลาหนึ่ง  สีอาจเริ่มมัวซัว  มีลักษณะอันบ;งบอกถึงระยะเวลา  อาจเปfนที่ไม;พอใจของผู0ใช0
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ต;อไป  ดังนั้นผลิตภัณฑ3ที่ผลิตขึ้นมาจะต0องได0รับการออกแบบให0สะดวกในการทำความสะอาด  ไม;ควรมีซอก

มุมอะไรมากนัก  ส;วนที่ต0องการความเคลื่อนไหว  เช;น  ที่ฝากล;อง  หรือที่เปfนแปwนหมุน  จะต0องออกแบบให0

ใช0ได0สะดวก  ไม;สะดุด  ไม;ว;าจะเปfนระยะเวลาท่ีสีหมองหรือมัวซัวไปหรือความหมองมัวเกิดข้ึน 

12. ประโยชนGใช;สอย  การออกแบบผลิตภัณฑ3นั้น  ผุ0ออกแบบจำเปwนต0องคำนึงถึงประโยชน3ที่ใช0ใน

ชีวิตเปfนสำคัญ  ผลิตภัณฑ3บางชนิดเช;น  เคร่ืองประดับของสตรี  ได0ถูกออกแบบมาเพ่ือใช0และทะนุถนอม  และ

ผลิตภัณฑ3แต;ละชนิดก็ย;อมถูกออกแบบด0วยความมุ;งหมายที่จะใช0ประโยชน3ต;างๆ ตลอดไป  เช;น  กาน้ำชา  ใช0

สำหรับใส;น้ำชาและรินออก  เก0าอี้จะต0องทำให0น่ังสบาย  แจกันจะต0องใช0ใส;ดอกไม0และน้ำโดยไม;ให0รั่วไหล

ออกมา  ถาดใส;ผลไม0จะต0องให0ใส;ผลไม0ไม;ให0กลิ้งตกลงมาข0างนอกได0ง;ายๆ และที่เขี่ยบุหรี่ก็จะต0องมีที่วางบุหร่ี

ได0ดี ไม;ให0หล;นลงมาได0โดยง;าย  เปfนต0น  ดังนั้น  นักออกแบบอุตสาหกรรมจึงจำเปfนต0องทำการทดลอง  โดย

ทำเปfนตัวอย;างขึ้นเพื่อใช0ประโยชน3อย;างหนัก  ลองจับต0องและใช0อย;างจริงจัง  เพื่อความแน;ใจว;าสามารถจะ

นำไปใช0ประโยชน3อย;างจริงจังเสียก;อน 

13. ปcญหาเกี่ยวกับความรู;สึกตOางๆ ของผู;บริโภค  ลูกค0าก็เปfนเหมือนนักออกแบบย;อมมีความรู0สึก

ทางตา หู จมูก  การจับต0อง และรสนิยม  เขาใช0ความรู0สึกเหล;านี้เวลาซื้อและการใช0ผลิตภัณฑ3นักออกแบบ

จะต0องใช0ความรู0สึกเหล;านี้ในการทำให0ผู0ซื้อพอใจหรือไม;พอใจ  นึกออกแบบที่ชำนาญมักจะรู0สึกมีความผิดเม่ือ

ออกแบบที่แลดูขัดตา  แต;นักออกแบบส;วนมากมักมองข0ามความรู 0สึกบางอย;างไปเสมอ  ตัวอย;างที ่เรา

มี  เช;น  เก0าอี้ที่พนักพิงสบาย  โต�ะที่ต่ำเกินไป  ถ0วยชามที่มีหูแคบล0วนจับไม;ถนัด  โคมไฟที่ให0แสงไม;พอหรือ

มุมที่คมจนบาดผิวหนัง  สิ่งเหล;านี้นักออกแบบจะปwองกันได0โดยการวิเคราะห3แยกแยะให0ถี่ถ0วนเสียก;อน  และ

นึกถึงผลิตภัณฑ3ที่เคยออกแบบมาแล0ว  เพื่อนำมาแก0ไขและให0ประโยชน3ในการออกแบบป|จจุบัน (เข0าถึงได0จาก 
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 2.3.2 การออกแบบของท่ีระลึก 

ในป|จจุบันการออกแบบสร0างสรรค3ของที่ระลึกเปfนงานศิลปะที่เปfนลักษณะประยุกต3หรือที่เรียกว;า 

“ประยุกต3ศิลป{” หรือ “ศิลปะประยุกต3” มิใช;เปfนการสร0างงาน “วิจิตรศิลป{” ทั้งนี้เนื่องจากงานวิจิตรศิลป{ถือ

ว;าเปfนศิลปะบริสุทธ์ิ  เปfนงานสร0างสรรค3ที่มนุษย3แสดงออกมาเพื่อความงาม  ความประณีตละเอียดอ;อน  อัน

ก;อให0เกิดอารมณ3 ความซาบซึ ้ง สะเทือนใจ  และเกิดความประทับใจ  มีค;าสูงส;งต;อจิตใจมนุษย3  ซึ ่งผุ0

สร0างสรรค3ผลงานศิลปะในลักษณะนี้จะถ;ายทอดชีวิตจิตใจลงในผลงาน  ปรากฏออกมาในลักษณะพิเศษ  มี

ลักษณะเฉพาะตัวต;อศิลป�นแต;ละคน  แต;งานประยุกต3ศิลป{หรือศิลปะประยุกต3  เปfนลักษณะที่มนุษย3นำเอา

วัสดุและเรื่องราวต;างๆ มาผสมกลมกลืน ปรุงแต;ง  ดัดแปลงสร0างสรรค3ข้ึนให0มีคุณค;าทางความงาม  ทางการใช0

สอยให 0เป wนประโยชน3แก ;ช ีว ิตประจำว ัน  การสร 0างงานด0านนี ้จะต 0องคำนึงถ ึงความต0องการของ

ผู0บริโภค  กาลเวลา  สมัยนิยม  และองค3ประกอบอ่ืนๆ อีกหลายประการ  ดังน้ันเร่ืองราวของการออกแบบของ

ที่ระลึกจึงเปfนเรื่องที่เกี่ยวกับวิธีการ  แนวทาง  ความนึกคิด  การจัดรวบรวม  การลำดับ  การเลือกและความ

ริเริ ่ม  โดยมีวัตถุประสงค3ของรูปแบบที่จะสร0างอยู ;ที ่ประโยชน3ใช0สอยหรือประดยชน3ในการตกแต;งเปwน

สำคัญ  และให0มีรูปลักษณะของสิ่งที่จะสร0างเปfนสื่อหรือสัญลักษณ3ที่น;าสนใจ  เข0าใจง;าย  เร0าใจ  มีความ
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เหมาะสม  กะท ัดร ัด   ม ีความเป fนระเบ ียบ  และม ีความสวยงามเป fนสำค ัญ ( เข 0 าถ ึ ง ได 0 จาก 
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 2.3.3 จุดมุOงหมายในการออกแบบของท่ีระลึก 

การที่มนุษย3พยายามสร0างสรรค3สิ่งต;างๆ ขึ้นได0นั้น  ย;อมมีสาเหตุอันเปfนที่มาแห;งความคิด  ที่จะทำ

และจุดมุ;งหมายอันเปfนท่ีไปแห;งการกระทำ  การออกแบบสร0างสรรค3ของท่ีระลึกก็เช;นกันย;อมต0องมีสาเหตุและ

จุดมุ;งหมาย เช;น 

1. เปfนการออกแบบเพ่ือพัฒนาอาชีพและแข;งขันกันในด0านการผลิต 

2. เปfนการออกแบบที่มีผลมาจากความรักในการงาน  อันเปwนการกระทำด0วยใจรักงานที่จะ

สร0างสรรค3ของท่ีระลึก 

3. เปfนการออกแบบเพ่ือพัฒนาความคิดรวบยอดให0เปfนไปตามยุคสมัยท่ีมีความนิยม 

4. เปfนการออกแบบเพ่ือสร0างผลงานตอบสนองความเช่ือทางลัทธิ  ประเพณี 

5. เปfนการออกแบบเพื่อตอบสนองความต0องการทางด0านร;างกาย  ทางจิตใจและความ

ต0องการทางด0านอ่ืนๆ ของบุคคล  โดยส;วนรวม และโดยส;วนตัว 

6. เปfนการออกแบบเพื่อผลประโยชน3ที่พึงได0รับ  อามิสสินจ0าง  รางวัล  หรือเพื่อให0เปfนไป

ตามสัญญา  ข0อตกลง  ข0อผูกมัดอันเปwนความผูกพันระหว;างผู0ออกแบบกับผุ0สร0าง 

7. เปfนการออกแบบเพ่ือทดสอบความมุ;งหมาย  กฏเกณฑ3 ข0อกำหนด 

8. เปfนการออกแบบอันเปfนผลเน่ืองมาจากความนิยมทางปรัชญาธรรมวัตถุ  ส่ิงท่ีเปfนอนุสรณ3 

9. เปfนการออกแบบอันมีผลต;อเนื่องมาจากชาตินิยม  เพื่ออนุรักษ3สิ่งที่ดีเด;น  และแบบแผน

ด้ังเดิมไว0ให0ปรากฏต;อไป 

10. เปfนการออกแบบตามลัทธินิยมทางศาสนา  ความเช่ือ  ความศรัทธาท่ีมีต;อรูปวัตถุ 

11. เปfนการออกแบบอันเป fนผลต;อเน ื ่องมาจากความร ัก  ความเกล ียดช ัง  ความ

สมหวัง  ความผิดหวัง  ความหวาดกลัว  รวมทั้งผลกระทบทางจิตใจ  ทั้งสิ่งที่เปfนจริงและสิ่งที่เหนือความเปfน

จริง 

12. เปfนการออกแบบเพื ่อสร0างทฤษฎีใหม;  การกำหนดแม;บทหลักของการทำงานและ

กฏเกณฑ3 

13. เปfนการออกแบบอันมีผลมาจากริเร่ิมจินตนาการและแนวความคิดท่ีจะสร0างสรรค3ผลงาน

น้ันๆ ให0มีประสิทธิภาพท่ีสูงข้ึน 

14. เปfนการออกแบบเพ่ือตอบสนองความรู0สึกนึกคิดท่ีเปfนอิสระเสรี 

15. เปfนการออกแบบเพื่อสร0างรสนิยมใหม;  เปลี่ยนแนวคิดของบุคคลว;าสิ ่งของรูปแบบ

เช;นน้ัน  ไม;จำเปfนต0องใช0เพ่ือประโยชน3เช;นน้ันตลอดไป  อาจใช0เพ่ือประโยชน3อย;างอ่ืนอีกก็ได0 
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16. เปfนการออกแบบเพื่อความเหมาะสมของวัสดุ  เหมาะสมกับเครื่องมือเครื่องจักร  เพื่อความ

ป ร ะ ห ย ั ด แ ล ะ ม ี ป ร ะ โ ย ช น 3 ใ ช 0 ส อ ย   แ ล ะ ม ี ค ว า ม ค ง ท น ถ า ว ร  ( เ ข 0 า ถ ึ ง ไ ด 0 จ า ก 
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 2.3.4 กระบวนการออกแบบของท่ีระลึก 

1. กำหนดประเภทของรูปแบบ คือการกำหนดเปwาหมายเบื้องต0นในเรื่องรูปแบบว;าจะให0มี

แนวโน0มไปในลักษณะใด เช;น อาจกำหนดให0มีรูปแบบในลักษณะตามประเพณีนิยมก็อาจออกแบบจำกัดให0ชัด

ลงไปได0อีกว;ารูปแบบประเพณีนิยมนั้นจะเปfนประเพณีนิยมแบบสากลทั่วไปหรือเปfนรูปแบบประเพณีนิยม

เฉพาะของท0องถิ่น ของภูมิภาค ของหมู;บ0าน ฯลฯ หรืออาจกำหนดสร0างให0มีรูปแบบในลักษณะตามสมัยนิยมก็

อาจออกแบบจำกัดให0ชัดลงไปได0ว;าจะเปfนรูปแบบที่กำลังนิยมอยู;โดยทั่วไปในป|จจุบันหรือรูปแบบที่กำลังจะ

เปfนที่นิยมและรูปแบบที่พยายามจะสร0างให0กลายเปwนความนิยมขึ้นใหม;ในโอกาสต;อไปและถ0าจะกำหนด

เปwาหมายในเรื่องรูปแบบให0เปfนลักษณะเฉพาะนั้นเปfนรูปแบบเฉพาะของอะไร ของบุคคล เหตุการณ3 งาน 

สถานท่ีฯลฯ 

2. เก็บรวบรวมข0อมูล การออกแบบสร0างสื่อสัญลักษณ3สิ่งแทนบุคคล เหตุการณ3 สถานที่หรือ

แทนสิ่งใดๆ ก็ตาม ผู0ออกแบบควรเก็บรวบรวมข0อมูลรายละเอียดเก่ียวกับสิ่งนั้นๆ เพื่อเปfนแนวทางในการใน

การออกแบบให0มีลักษณะสอดคล0องกับความเปfนสิ่งนั้นอย;างแท0จริง ซึ่งข0อมูลดังกล;าวอาจจะเปfนประวัติ

เร่ืองราว รายละเอียด รูปภาพ หลักฐานเอกสารส่ิงตีพิมพ3  ฯลฯ 

3. สำรวจค;านิยม ในป|จจุบันของที่ระลึกมีส;วนผูกพันกับค;านิยม รสนิยมของบุคคลอยู;มาก คำ

ว;า “ค;านิยม” อาจหมายถึงความสนใจ ความพึงพอใจ ความชอบ ความนิยม หน0าที่ ความปรารถนา ความ

อยาก ความต0องการ ความแหนงหน;ายและความดึงดูดหรือความรู0สึกอื่นที่มนุษย3มีต;อผลผลิต มีต;อการการ

กระทำ สิ่งเหล;านี้มนุษย3ยึดถือไว0สำหรับเปfนแนวทางในการใช0เลือกหรือแนวทางในการจัด การรวบรวม

องค3ประกอบของสิ่งต;างๆ เข0าด0วยกันด0วยวิธีการที่เหมาะสม จากคำจำกัดความของคำว;า “ค;านิยม” คำเดียว 

บางครั้งก็ให0ความหมายต;อการทำงานของมนุษย3เปfนอย;างมากในการออกแบบ เพราะมีส;วนผูกพันกับค;านิยม

ทั้งตัวนักออกแบบเอง แล0วรวมไปถึงผู0ใช0ผู0บริโภคด0วย ค;านิยมจึงเปfนสิ่งที่มีผลต;อการออกแบบสร0างของที่ระลึก

อย;างกว0างขวาง ผู0ที่สร0างสรรค3ต0องใช0การสังเกตและรวบรวมข0อมูลเกี่ยวกับค;านิยมขิงผู0บริโภคไว0เปfนพื้นฐาน

ประกอบการตัดสินใจในการออกแบบ 

4. การจับประเด็นสำคัญของข0อมูลเพื่อกำหนดรูปแบบ จากข0อมูลที่เก็บรวบรวม ผู0ออกแบบ

จะต0องนำมาคัดเลือกกลั่นกรองเอาแต;เฉพาะช;วงตอนที่เปfนประเด็นสำคัญ เพื่อถ;ายทอดสร0างสรรค3เปfนรูปแบบ

การจับประเด็นสำคัญในข0อมูลน้ันข้ึนอยู;กับผู0ออกแบบต0องการเน0นย้ำในด0านใด ท้ังน้ีเน่ืองจากข0อมูลท้ังมวลอาจ

เปfนเรื่องราวของความรัก ความพลัดพราก ความปgติยินดี ความตาย ความกล0าหาญ ความเชื่อความศรัทธา 

ความกล0าหาญวีรกรรม ฯลฯ ซึ่งเรื่องราวอันก;อให0เกิดอารมณ3สะเทือนใจจากข0อมูลเหล;านี้ ย;อมสามารถกระตุ0น

เตือนหรือเน0นย้ำความทรงจำได0ต;างกัน หากเรื่องราวเปfนที่ประทับใจ ความทรงจำก็จะฝ|งแน;นยาวนานกว;า
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เรื ่องราวที่เปfนปกติธรรมดา ดังนั้น ผู0ออกแบบจึงควรมีความเข0าใจในการแยกแยะข0อมูลและจับประเด็น

ความรู0สึกอันถูกกระตุ0นเร0าจากข0อมูลท่ีได0ผนวกกับ“ค;านิยม” แปลค;าออกมาเปfนส่ือสัญลักษณ3ส่ิงแทน 

5. กำหนดคุณค;าและการนำไปใช0 การจับประเด็นของข0อมูลที่เปfนเนื้อหาเรื่องราวเพื่อกำหนด

ถ;ายทอดเปfนรูปแบบให0สอดคล0องกับค;านิยมนั้น สามารถกระตุ0นเร0าทางความรู0สึกให0เกิดความประทับใจอัน

เปfนคุณค;าทางความรู0สึกหรือคุณค;าภายใน ส;วนอีกคุณค;าอีกประการหนึ่งที่ผู0ออกแบบควรคำนึงควบคู;กันไป

ด0วยคือ คุณค;าภายนอกหรือคุณค;าทางกายภาพของวัตถุ คุณค;านี้อาจเกิดจากการนำวัสดุที่มีคุณค;าในตัวเองอยู;

บ0างแล0วมาสร0างสรรค3เปfนของที่ระลึก เช;น อัญมณี งา แก0ว ทองฯลฯ หรือค;าของงานอยู;ที่ความเก� กะทัดรัด 

แปลกตา สวยงาม มีคุณค;าต;อการมองสมารถบันดาลให0เกิดความภาคภูมิใจ มีสง;าราศี เปfนต0น. และคุณค;าอีก

ลักษณะหนึ่งก็คือคุณค;าที่เกิดจากการนำไปใช0 ในป|จจุบันของที่ระลึกมักออกมาในรูปของสิ่งของเครื่องใช0 

เครื่องประดับ ที่ได0รับการออกแบบให0มีความหมายว;าเปwนของที่ระลึก นับว;าเปwนความคิดที่ดี ผู0รับสามีรถใช0

ประโยชน3จากของที่ระลึกได0ด0วยซึ่งดีกว;าตั้งไว0เพื่อคุณค;าทางจิกใจหรือคุณค;าทางความงามเฉยๆ ซึ่งรูปแบบท่ี

ใช0ในการออกแบบอาจดัดแปลงแปรรูปจากสิ่งของเครื่องใช0 เครื่องประดับที่มีปรากฏอยู;แล0วให0เปwนของที่ระลึก 

เช;น เอาถ0วยชาม ช0อนส0อม จาน ฯลฯ ย;อขนาดและสัดส;วนลงให0พอเหมาะแล0วกำหนดสัญลักษณ3ของที่ระลึก

ลงไปก็เปwนของท่ีระลึกได0โดยสมบูรณ3 

6. ข0อควรคำนึงในด0านการผลิตและการตลาด หากของที่ระลึกที่จะออกแบบนั้นเกี่ยวข0องกับ

การจัดจำหน;ายโดยผลิตข้ึนเปfนจำนวนมาก ผู0ออกแบบอาจต0องคำนึงถึงส่ิงต;างๆ อีกดังน้ี 

– ของท่ีระลึกน้ันจำเปfนหรือมีคนนิยมหรือไม;ใช0ประโยชน3ได0หรือไม; 

– ของที่ระลึกนั้นผลิตขึ้นมาได0ง;ายหรือไม; วัสดุที่จะนำมาประดิษฐ3นั้นมีอยู;เพียงพอและหาได0

ยากง;ายประการใด 

– จะใช0วัสดุอะไร สีอะไร การขัดเงาเคลือบผิวอย;างไร 

– การนำออกโชว3 การขนส;งทำได0ง;ายหรือไม; จะต0องจัดใส;หีบห;อหรือจะต0องระมัดระวังเปfน

พิเศษประการใด 

– วัตถุดิบอะไร ชิ้นส;วนมากน0อยเพียงใด ต0องใช0เครื่องมืออะไร เครื่องแรงงานเปfนอย;างไร 

ออกแบบแล0วผลิตข้ึนได0หรือไม; จะผลิตให0ถูก มีคุณสมบัติดีและรวดเร็วข้ึนได0อย;างไร 

– จะซื้อวัสดุได0หรือไม; ควบคุมคุณภาพได0อย;างไร จะใช0วัสดุอะไรแทนกันได0บ0างและสามรถ

ผลิตวันละเท;าไร เดือนหรือปgละเท;าใด 

– ตลาดสินค0าของท่ีระลึกน้ันๆ สำหรับคนไทยหรือชาวต;างประเทศ 

– ตลาดมีขอบเขตกว0างแค;ไหน เปfนตลาดท0องถ่ิน ท่ัวประทศหรือตลาดต;างประเทศ 

-จะนำสินค0าออกสู;ตลาดโดยวิธีใด 

– ลูกค0าชอบและไม;ชอบอะไร เช;น สี วัสดุ รูปร;าง ลูกค0าต0องการอะไร จำเปfนต0องใช0อะไร มี

ความสามารถซ้ือได0หรือไม; 
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– ของที่ระลึกประเภทเดียวกันนี้มีผู0ผลิตแข;งขันรายอื่นหรือไม;  มีอยู;แพร;หลายเพียงไร  ราคา

เ ป f น อ ย ; า ง ไ ร  ค ุ ณ ภ า พ เ ป f น อ ย ; า ง ไ ร  แ ล ะ ร ู ป ร ; า ง เ ป f น อ ย ; า ง ไ ร   ( เ ข 0 า ถ ึ ง ไ ด 0 จ า ก 

https://souvenirbuu.wordpress.com สืบค0นวันท่ี 11  พฤษภาคม 2564) 

 

2.4 ศึกษาวัสดุท่ีเหมาะสมในการพัฒนาผลิตภัณฑGของท่ีระลึก 

 ในโครงการวิจัยการใช0ประโยชน3นวัตกรรมการออกแบบสู;การพัฒนาผลิตภัณฑ3ของที่ระลึกอาศัยการ

เชื่อมโยงอัตลักษณ3เมืองรองเพื่อส;งเสริมการท;องเที่ยวในจังหวัดเมืองรอง ผู0วิจัยได0ศึกษาวัสดุที่เหมาะสมในการ

พัฒนาผลิตภัณฑ3ของท่ีระลึก ดังน้ี 

 2.4.1 วัสดุเรซ่ิน (Resin)  

2.4.1.1 ประเภทของเรซ่ิน 

1. เกรด ออโธ หรือ Orthophthalic เปfนเรซิ่นหลักที่ใช0กันอยู;ทั่วๆ ไป ทั้งใช0ในการ

หล;อธรรมดา  หล;อใส  เคลือบรูป ถังน้ำ ถังบำบัด กันชนรถ หลังคาแผ;นใส  ทำได0หมด  สารพัดรูปแบบ  ไม;ว;า

จะขึ ้นรูปด0วยมือทา (hand lay up)  ใช0เครื ่องพ;น (spray up) ใช0เครื ่องพัน (filament winding)  หรือ

แวคค ั ่ ม  (infusion) ก ็ ไ ด 0 ท ั ้ ง น ั ้ น   ม ี อย ู ; หลาย เกรด  หลาย เบอร 3 ใ นตลาด   ถ 0 า ต 0 อ งการแบบ มี

ใบ cer  ของ Lloyd’s ไว0ใช0ทำเรือ หรือแบบมีใบ cer ของ UL ไว0ทำถังน้ำมันใต0ดินก็จะมีราคาสูงข้ึน

ตามลำดับ  

2. เกรด ไอโซ หรือ isophthalic คุณสมบัติทนกรดด;างมากกว;า  นิยมใช0ในงานเคลือบ

ถัง หรือเคลือบพ้ืน ที่ต0องทนการกัดกร;อน และยังนิยมเอามาทำแม;แบบไฟเบอร3กลาสให0มีความทนทาน มาก

ข้ึน 

3. เกรดไวนิล หรือ vinyl-ester resin เปfนเรซิ่นที่ทนกรดและด;างที่มีความเข็มข0น

และกัดกร;อนสูงท่ีสุดในกลุ;มเรซ่ิน และมีความแข็งแรงสูงกว;าท้ัง เกรด ออโธ และเกรด ไอโซ ด0วย  แน;นอนว;าท่ี

ราคาสูงกว;า  นิยมนำไปทำถัง ท;อ เคลือบพ้ืน เคลือบบ;อ ท่ีต0องทนการกัดกร;อนสูง และยังนิยมนำไปทำแม;แบบ

ไฟเบอร3กลาสเพ่ือความทนทานในการใช0งานเช;นเดียวกัน  

4. เกรดอีพ็อกซ่ี หรือ epoxy resin ซึ่งเปfนเกรดที่มีความหลากหลายของการใช0งาน 

และสูตรของการใช0ต;างๆ กันไปมากมาย ตั้งแต; เน0นเรื่องความใสเช;นงานฝากระโปรงคาร3บอน งานเคลือบสติก

เกอร3 เรื่องความแข็งแรงที่ใช0ในงานไฟเบอร3กลาสในส;วนที่รับแรงสูงๆ เช;นท;อความดัน ถังแก�ส   ไปจนถึงเน0น

เรื่องแรงยึดเหนี่ยว สำหรับทำกาว  ถือเปfนเรซิ่นที่มีความแข็งแรงสูงสุด  แต;ก็ยังด0อยกว;าเกรด ไวนิลในแง;การ

ทนการกัดกร;อน 

  เรซิ่น orthophthalic และ isophthalic ที่ใช0กันอยู;ทั่วไป  โครงสร0างทางเคมีของเรซิ่นจะประกอบไป

ด0วยกลุ;มเอสเตอร3 ( RCOOR′) หลายๆกลุ;มตามชื่อว;า โพลี นั่นเอง ให0ดูตามรูปข0างล;างจะเห็นกลุ;มเอสเตอร3ท่ี

แสดงอยู;ในส่ีเหล่ียมโดยเช่ือมกันอยู;ด0วย reactive sites c=c 
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ภาพท่ี 2.7 โครงสร0างเคมีเรซ่ิน 

 

          เรซิ่นทั่วไปเราจะเห็นเปfนของเหลวที่มีความหนืด มีสีจางๆ ซึ่งจริงๆก็คือโพลีเอสเตอร3เรซิ่นตามภาพ

โ ค ร ง ส ร 0 า ง โ ม เ ล ก ุ ล ด 0 า น บ น ท ี ่ ล ะ ล า ย อ ย ู ; ใ น ส ไ ต ร ี น โ ม โ น เ ม อ ร3  (Styrene Monomer) อ ี ก ที  

          โดยสไตรีนโมโนเมอร3นั้นนอกจากจะช;วยลดความหนืดของเรซิ่นอย;างที่เราคุ0นเคยแล0วมันยังมีหน0าท่ี

หลักในการเชื่อมกลุ;มเอสเตอร3 เข0าด0วยกันใน กระบวนการเชื่อมโครงสร0างโมเลกุลเพื่อการแข็งตัวของเรซิ่นอีก

ด0วย เราเรียกว;ากระบวนการนี้ว;า polymerization  กระบวนการนี้สามารถเกิดขึ้นได0เองที่อุณหภูมิห0อง โดย

จะเกิดขึ้นอย;างช0าๆ  ทำให0เมื่อนานไปเรซิ่นจะเปลี่ยนจากของเหลวหนืดเปfนวุ0นๆ ได0เอง นั่นคือเรซิ่นมีอายุการ

เก็บที่จำกัด(ผู 0ผลิตมักจะแนะนำว;าไม;เกินสามเดือน หกเดือน) กระบวนการแข็งตัวตามธรรมชาตินี ้จะช0า

มากๆ  โดยเรซิ่นจะกลายจากของเหลวหนืดๆ เปfนวุ0นๆ ก0อนๆ ทีละเล็กละน0อย กว;าจะแข็งตัวหมดใช0เวลาเปfน

ปgทีเดียว  ดังน้ันในการนำเรซ่ินไปผลิตเปfนช้ินงานเราต0องใช0สารเคมีตัวอ่ืนเข0ามาเร;งกระบวนการแข็งตัว คือ 

ตัวเร;งปฎิกิริยา catalyst  ตัวช;วยเร;งปฏิกิริยา cobalt 

          โดยผู0ผลิตเรซิ่นมักจะผสมโคบอล3ทมาในเรซิ่นเวอร3ชั่นใหม;ๆ เพื่อความสะดวกและความปลอดภัยใน

การใช0งาน ผู0ใช0เพียงแค;ผสมตัวเร;งปฎิกิริยาตอนจะใช0งานเรซิ่นเพียงอย;างเดียวเท;านั้น  ส;วนผสมของตัวเร;ง

ปฏิกิริยานั้นใช0น0อยมากเพียง 2-3% ก็พอที่จะทำให0เรซิ่นทั้งหมดเริ่มเปfนวุ0นภายในเวลาประมาณ 10-20 

นาที และจะแข็งตัวจนเปfนของแข็งภายในเวลา 2-3 ชั่วโมงเท;านั้น โดยตัวเร;งปฎิกิริยาเองไม;ได0มีส;วนในการ

เชื่อมโครงสร0างโมเลกุลของโพลีเอสเตอร3เรซิ่นแต;จะไปช;วยให0กระบวนการเชื่อมโครงสร0างโมเลกุล เกิดขึ้นได0

รวดเร็วเท;านั้นเองถ0าจะเขียนเปfนภาพคร;าวๆให0เข0าใจกระบวนการแข็งตัวของเรซิ่นได0ง;ายขึ้นก็จะเปfนดังภาพ

ด0านล;าง โดยเราให0 A แทนกลุ;มเอสเตอร3 และ B แทน reactive site c*=c* เปfนสายโซ;โมเลกุลของโพลีเอ

สเตอร3ท่ียังไม;แข็งตัว 

 

 

 

 

 

ภาพท่ี 2.8 โครงสร0างเคมีเรซ่ินยังไม;แข็งตัว 
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          เมื่อเติมตัวเร;งปฎิกิริยาเข0าไปในเรซิ่น  สไตรีนโมโนเมอร3 S ก็จะเข0ามาเปfนตัวเชื่อมสายโซ;โมเลกุลยาวๆ 

หลายๆ สายเหล;านี้ให0เปfนโครงตาข;าย 3 มิติ นั่นก็คือการที่เราเห็นเรซิ่นค;อยๆแข็งตัวเปfนเนื้อเจลจวบจนเม่ือ

การเช่ือมโครงข;ายโมเลกุลสมบูรณ3 เรซ่ินก็จะกลายเปfนของแข็งท่ีมีความแข็งแรงสูงดังภาพ 

  

 

 

 

 

 

 

 

ภาพท่ี 2.9 โครงสร0างเคมีเรซ่ินท่ีแข็งตัวหลังจากได0ตังเร;งปฏิกิริยา 

 

          แต;เปfนที่น;าเสียดายว;าปฏิกิริยานี้ไม;สามารถย0อนกลับได0  ทำให0เรซิ่นที่แข็งตัวแล0วไม;สามารถทำให0

เหลวแล0วนำกลับมาใช0ใหม;ได0เหมือนพลาสติกทั่วไป  อีกประการจะสังเกตได0ว;าโครงสร0างโมเลกุลสายยาว

ของเรซิ่นที่เชื่อมกันในลักษณะขนานกันแบบนี้ทำให0เรซิ่นมีความแข็งแต;เปราะและนั่นเปfนเหตุผลว;าทำไมถึง

ต0องผสมใยแก0วเข0าไปเสริมความแข็งแรงให0เรซิ่น ซึ่งก็เปรียบเหมือนการนำเหล็กเส0นเข0าไปช;วยเสริมความ

แข็งแรงของปูนซีเมนท3ท่ีมีความแข็งแต;เปราะน่ันเอง  

ส;วนการนำเรซิ่นไปใช0นั ้น สามารถนำสารเติมเต็ม additive หลากหลายอย;างเข0ามาผสมเพื่อให0

คุณสมบัติของเรซิ่นเหมาะสมในการใช0งานแบบต;างๆ ยกตัวอย;างเช;น ผง แคลเซียม คาร3บอเนต เพื่อช;วยเพ่ิม

เนื้อ (ลดต0นทุนการผลิต) และช;วยให0ชิ้นงานมีความแกร;งมากขึ้น ผงเบา thixotropic ที่ช;วยลดการไหลของเร

ซิ่นสำหรับการทำงานแนวตั้ง   สีสำหรับผสมเรซิ่น  สารปwองกันการลามไฟ สารลดกลิ่น  สารปwองกันรังสียู

วี  เปfนต0น   การผสมสารเติมแต;งเรซิ่นจะต0องมั่นใจว;าผสมได0เปfนเนื้อเดียวกันดี ฟองอากาศต0องให0มีน0อย

ที่สุด  เพราะสิ่งเหล;านี้จะมีผลต;อความแข็งแรงของชิ้นงานที่จะออกมา  ส;วนผสมนี่ถือเปfนส;วนสำคัญท่ีสุดก็ว;า

ได0  เช;นตัวเร;งปฎิกิริยาที่เกินกำหนดแม0จะทำให0ชิ้นงานแห0งเร็ว แต;ก็อาจทำให0ทำงานไม;ทันเรซิ่นก็เริ่มเปfนเจ

ลต0องเทท้ิง และยังทำให0ช้ินงานเปราะได0 หรือผงแคลเซียมคาร3บอเนตถ0าใส;มากเกินไปก็จะไปมีผลกระทบต;อท้ัง

เ วลา ในการแข ็ งต ั วและความแข ็ งแรงของช ิ ้ น งาน เช ;นก ัน  ( เข 0 าถ ึ ง ได 0 จาก : https://www.jn-

transos.com/content/4345สืบค0นวันท่ี 11  พฤษภาคม 2564) 

2.4.2 ผ;ายืด สำหรับทำเส้ือยืด 

คุณสมบัติของผ;าข้ึนอยูOกับเส;นด;ายท่ีใช;ผลิต 

เรามาทำความรู0จักกับ ลักษณะและคุณสมบัติของเน้ือผ0า โดยท่ัวไปแล0วเส0นด0ายท่ีใช0ในการทอผ0าน้ัน มี

อยู; 3 ประเภท คือ 
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1. เส;นใยฝ�าย เปfนเส0นใยธรรมชาติที่ได0จากพืช คือดอกฝwาย ส;วนประกอบของเส0นใย คือ เซลลูโลส 

เส0นใยฝwายมีลักษณะคงทน ซึมซับน้ำได0ดี เส0นใยฝwายทนต;อสภาวะได0ดี เส0นใยไม;เป~¡อยหรือไม;ละลายในด;างท่ี

เข0มข0นและเจือจางทุกชนิด แต;จะละลายในกรดเข0มข0น และเป~¡อยลงได0เร็วในกรดอ;อน 

2. เส;นใยโพลีเอสเตอรG ทำจากขบวนการทางเคมี เปfนเส0นใยที่มีความเหนียว ทำเปfนผืนผ0าได0ดีไม;ซึม

น้ำ เปfนเส0นใยที่ใช0ผลิตผ0ากันมากที่สุดในโลก คุณสมบัติของเส0นใยโพลีเอสเตอร3คือ ทนกรดอ;อนๆทุกชนิด

จนกระทั่งกรดรุนแรงอย;างเช;นกรดกำมะถันเข0มข0นถึง70% แต;เส0นใยชนิดนี้จะไม;ทนต;อแม0ด;างชนิดเจือจางก็

สามารถทำให0เส0นใยละลายจน กระทั่งเส0นใยบางลงในที่สุด ข0อเสียของเส0นโพลีเอสเตอร3ก็คือ ย0อมสีติดยากท่ี

สูดต0องใช0อุณหภูมิถึง 130 C 

3.เส;นใยผสม คือการนำเส0นใยมากกว;า 1 ชนิด มารวมกันเพื่อเพิ่มข0อดีและเปfนการลดจุดด0อยของผ0า

อีกชนิดลงได0มีผู0ทดลองนำข0อเสียของเส0นใยโพลีเอสเตอร3มาผสมข0อดีของผ0าฝwาย จนเกิดเส0นใยผสมโพลีเอ

สเตอร3กับผ0าฝwายข้ึน   
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพท่ี 2.10 กระบวนการทอผ0า 
 

นอกจากนั้นแล0วยังมีการแบ;งประเภทของผ0าตามส;วนผสมของเส0นด0ายแล0ว และสามารถแบ;งตามลาย

ทอผ0า ได0ดังน้ี 

1. แบบเน้ือเรียบ ลักษณะการทอ จะละเอียดแน;น นิยมทำเปfนเส้ือคอกลม เช;น Jersey 

2. แบบเน้ือ Lacoste และ จูติ 

 - Lacoste ลักษณะการทอ จะมีพ้ืนผิวไม;เรียบ แต;จะมีลายเหมือนรูปข0าวหลามตัดเล็กๆ 

 - จูติ ลักษณะการทอ จะมีพ้ืนผิวเรียบแต;ลักษณะเปfนรู เหมือนรังผ้ึง 

3. แบบทอสองชั้น ลักษณะทางกายภาพ ด0านนอกจะทอแบบ Jersey ด0านในทอแบบ Lacoste หรือ

จูติ ทำให0มีคุณสมบัติในการระบายอากาได0ดี เช;น Dry tech  ผ0าลายจูติ (Pique) หรือ Lacoste เปfน ชื่อเรียก

ชนิดของลายทอผ0า ซึ่งคุณสมบัติของผ0าชนิดนี้ จะขึ้นอยู;กับวัตถุดิบ หรือส;วนประกอบที่นำมาทักทอขึ้นเปfนตัว

ผ 0า โดยทั ่วไปแล0วผ 0าลายจูต ิ  จะประกอบไปด0วย เส 0นใยฝwาย (Cotton) ผสมกับเส 0นใยสังเคราะห3 

(Polyester) ซึ้งอัตราส;วนการผสมกันนี้จะทำให0ได0คุณสมบัติของผ0าที่แตกต;างออกไป สำหรับ เนื้อผ0าจูติจะเปfน

เน้ือผ0าท่ีมีส;วนผสมของ เส0นใยฝwาย (Cotton) และเส0นใยสังเคราะห3 (Polyester) ดังน้ี 
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ตารางท่ี 2.1 แสดงลักษณะคุณสมบัติของผ0าแต;ละชนิด 

ชนิดเส;นด;าย วัตถุดิบ คุณสมบัติผ;า คุณลักษณะงาน การข้ึนขน 

Cotton  ฝwาย ธรรมชาติ มีความยืดหยุ;น

สูง มีการระบาย

อากาศได0ดี 

เน้ือผ0านุ;ม เห็น

เส0นใยฝwายฟูบาง 

ใส;สบาย  ดูดซับ

เหง่ือ แต;มี

ป|ญหาเร่ืองผ0า

หดตัว 

ไม;ข้ึนขนเปfนเม็ด

ก0อน แต;จะฟู

ด0วยคุณลักษณะ

ของเส0นด0าย

(เปfนธรรมชาติ

ของฝwาย) 

เส0นด0ายผสม CVC cotton70%+ 

Polyester 

30% 

มีความยืดหยุ;น

สูง มีการระบาย

อากาศได0ดี 

เน้ือผ0านุ;ม เห็น

เส0นใยฝwายฟูบาง 

ใส;สบาย

กว;า TC ดูดซับ

เหง่ือไม;หดตัว

เหมือน cotton 

ไม;ข้ึนขนเปfนเม็ด

ก0อน แต;จะฟู

ด0วยคุณลักษณะ

ของเส0นด0าย 

TC cotton30%+ 

Polyester 

70% 

มีความยืดหยุ;น

ปานกลาง มีการ

ระบายอากาศ

ได0ไม;ค;อยดี 

เน้ือผ0าค;อนข0าง

นุ;ม เห็นเส0นใย

ฝwายฟูบาง 

  

ใส;สบาย

กว;า TK ไม;มี

ป|ญหาการหดตัว 

 พบการข้ึนขน

น0อยมาก เกิด

จากการใช0งาน

ระยะยาว 

เส0นใย

สังเคราะห3 

TK Polyester 

100% 

มีความยืดหยุ;น

น0อย มีการ

ระบายอากาศ

ได0ไม;ดี เน้ือผ0า

เปfนมันเงา 

ไม;ค;อยซับเหง่ือ 

แต;ไม;มีป|ญหา

การหดตัวของผ0า 

ยับยาก 

ใช0งานระยะหน่ึง

จะเกิดขนเปfน

เม็ดก0อน 

 

ลักษณะ และคุณสมบัติของผ0าดังกล;าวเปfนเพียง ลักษณะโดยทั่วไปเท;านั้น เพราะในความเปfนจริงแล0ว 

คุณสมบัติของเส0นใยที่นำมาผลิตด0าย และผ0านั้นยังมีรายละเอียดอีกมากมาย เช;น ด0ายที่ผลิตจากเส0นใยส้ัน 

ด0ายที่ผลิตจากเส0นใยยาว หรือถ0าวิเคราะห3ตามคุณสมบัติของเส0นใยที่มีผลต;อคุณสมบัติของผ0า เราอาจจะต0อง

พิจารณา สมบัติความเปfนมันวาว การทิ้งตัวของผ0า เนื้อผ0า คุณสมบัติต;อผิวสัมผัส การทนแต;แรงเสียดสี ความ

ทนต;อแรงดึง การดูดซับน้ำ เปfนต0น  (ท่ีมา :http://www.hartotop.com/ สืบค0นวันท่ี 2 กรกฎาคม 2564) 

 



 30 

2.4.3 เซรามิค และ แก;ว 

2.4.3.1 เซรามิค  

เซรามิค คือ การนำสารอนินทรีย3ที่เปfนโลหะจากธรรมชาติ ไม;ว;าจะเปfนสารจำพวก

แร;หิน ที่อยู;ในดินที่มีสีขาว มาใช0เปfนวัตถุดิบหลักในการผลิต ผ;านกรรมวิธี และกระบวนการต;างๆ นำมาป|¢นให0

ได0รูปทรงที่ต0องการ แล0วนำมาผ;านกระบวนการความร0อนเพื่อให0ได0ผลิตภัณฑ3ต;างๆ ไม;ว;าจะเปfนจาน ชาม ถ0วย 

และแก0วที่มีความแข็งแรง ทนทาน สามารถนำไปใช0งานได0ในชีวิตประจำวันได0 ดังนั้นแล0ว แก0วเซรามิค ก็คือ 

แก0วที่ถูกผลิตขึ้นมาจากดินเซรามิกที่มีสีขาว นำมาป|¢นออกให0ได0ตามรูปทรงเปfนแก0วน้ำ แก0วกาแฟที่ต0องการ 

แล0วนำดินเหล;านั้นไปอบเผาด0วยอุณหภูมิที่สูงมากๆ จากนั้นก็จะได0แก0วเซรามิก ซึ่งคุณสมบัติของเซรามิก จะมี

ความโปร;งใส มีความแข็งแรง สวยงาม และยังทนทานต;อการกัดกร;อนได0เปfนอย;างดี และที่สำคัญแก0วเซรามิค 

ย ั ง ท น ต ; อ ก า ร เ ป ล ี ่ ย น แ ป ล ง ข อ ง อ ุ ณ ห ภ ู ม ิ ท ี ่ ร ว ด เ ร ็ ว ไ ด 0 อ ี ก ด 0 ว ย  ( ท ี ่ ม า  เ ข 0 า ถ ึ ง ไ ด 0 จ า ก : 

https://www.kaewceramic.com/what-is-a-ceramic-glass/#Topic01) 

 2.4.3.2 ประเภทเซรามิค 

เซรามิกท่ีนำมาผลิต โดยจะแบ;งออกเปfน 4 ประเภท ได0แก; 

1. เนื้อเซรามิกชนิดเอิร3ธเธินแวร3 (Earthenware) เปfนผลิตภัณฑ3เซรามิกเคลือบผิวท่ี

ทึบแสง ตัวเนื้อมีความความพรุน จึงทำให0ดูดซึมน้ำได0 มีเนื้อที่ละเอียด สีไม;ขาวมาก ตัวอย;างเช;น หม0อดินเผา 

กระถางต0นไม0 และกระเบ้ืองมุงหลังคา เปfนต0น 

2.เนื้อเซรามิกชนิดสโตนแวร3 (Stoneware)เนื้อเซรามิกชนิดนี้ สามารถนำไปใช0ได0ท้ัง

ในด0าน งานป| ¢น, งานหล;อ, งานอัดป| ºม และยังเหมาะกับผลิตภัณฑ3สำหรับปรุงอาหาร Cookware และ

ผลิตภัณฑ3ท่ีได0มักจะช้ินหนาและหนัก เน0นความแข็งแรง ทนทานเปfนนหลัก 

3.เนื้อเซรามิกชนิด พอร3ซเลน (porcelain)เปfนเซรามิกที่มีเนื้อสีขาว เคลือบผิวเปfน

มันวาว โปร;งแสง เนื้อแน;น มีความแข็งแกร;ง ไม;ดูดซึมน้ำ อีกทั้งยังสามารถทนต;อการกัดกร;อนได0เปfนอย;างดี 

นิยมนำมาผลิตเปfนเคร่ืองใช0บนโต�ะอาหาร รวมไปถึงแก0วเซรามิคอีกด0วย 

4.เนื้อเซรามิกชนิดโบนไชน;า (Bone China)เปfนเซรามิกคุณภาพชั้นดีที่สุด มีราคา

แพงที่สุด มีความขาวและเคลือบเปfนมันวาวมาก มีเนื้อที่ละเอียด บางเบา และโปร;งแสงมาก มีความแข็งแกร;ง 

ทนทานมากๆ นิยมนำมาผลิต ถ0วย จาน ชาม และเคร่ืองประดับ เปfนต0น 

2.4.3.2แก;ว  

                 แก0ว เปfนวัสดุท่ีเกิดจากการหลอมส;วนผสมของแร;ธาตุและสารประกอบต;างๆแล0วทำ

ให0เย็นลงโดยไม;เกิดการตกผลึก และแก0วยังสามารถถูกจำแนกได0หลายประเภทข้ึนอยู;กับวัตถุดิบท่ีใช0และ

คุณสมบัติการใช0งานท่ีแตกต;างกันบรรจุภัณฑ3ท่ีทำจากแก0วเปfนบรรจุภัณฑ3ท่ีใสสะอาด มองเห็นรูปลักษณ3และ

สีสันของผลิตภัณฑ3ภายใน มีความปลอดภัยเพราะไม;ทำปฏิกิริยากับผลิตภัณฑ3ท่ีบรรจุ สามารถปกปwองรักษา

คุณภาพและรสชาตท่ีแท0จริงของผลิตภัณฑ3ได0เปfนอย;างดีสีของบรรจุภัณฑ3แก0วท่ีนิยมใช0กันคือ แก0วใส แก0วสีชา 

และแก0วสีเขียว แก0วสีชา และสีเขียวมีคุณสมบัติท่ีพิเศษกว;าแก0วใสคือสามารถกรองแสงอุลตร0าไวโอเลตไม;ให0

เข0าไปทำปฏิกิริยากับผลิตภัณฑ3ท่ีบรรจุอยู;ภายใน ดังน้ัน เคร่ืองด่ืมบางประเภท เช;น เบียร3 เคร่ืองด่ืมบำรุงกำลัง 
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และยาซ่ึงมีส;วนผสมท่ีไวต;อการทำปฏิกิริยากับแสงอุลตร0าไวโอเลตจึงมักบรรจุในขวดแก0วสีชาหรือสีเขียว

ประเภทของบรรจุภัณฑ3แก0วแบ;งตามคุณสมบัติตามมาตรฐานผลิตภัณฑ3อุตสาหกรรม มอก. 501-2527 แบ;ง

บรรจุภัณฑ3แก0วออกเปfน 4 ประเภท ได0แก; 

1. บรรจุภัณฑ3แก0วประเภท I หมายถึง “แก0วบอโรซิลิเกต” (แก0วท่ีมีโบรอนไตรออกไซด3ไม;น0อย

กว;า ร0อยละ 5 โดยน้ำหนัก) แก0วบอโรซิลิเกต (borosilicate glass) หรือ แก0วแข็ง (the hard glasses) เปfน

แก0วอีกชนิดหน่ึงท่ีพบได0ท่ัวไปในห0องปฏิบัติการ เหตุผล 3 ประการท่ีเรียกว;าแก0วแข็งเน่ืองจาก 1) มีความแข็ง

ทนต;อการกระแทกได0ดี และ 2) ทนความร0อน ทนทานต;อการเปล่ียนแปลงของอุณหภูมิกะทันหัน (thermal 

shock) ได0ดี และ3)ยังทนต;อการกัดกร;อนของสารเคมีต;างๆ ได0หลายชนิด รวมท้ังสารละลายเบสด0วย เช;น 

โซเดียมไฮดรอกไซด3 NaOH) ในทางการค0าจะพบแก0วบอโรซิลิเกตท่ีถูกนำมาใช0ในงานหลายๆ ด0าน เช;น ใช0ทำ

เปfนกระจกของเตาอบ ฝาหม0อสุก้ี ใช0ทำกระจกครอบไฟรถยนต3 และกระจกครอบไฟส;องสว;างท่ีใช0ภายในและ

ภายนอกอาคาร ส;วนภายในห0องปฏิบัติการก็ใช0ทำ บีกเกอร3 ขวดรูปชมพู; บิวเรตต3 และขวดก0นกลม เปfนต0น โดย

ผู0ผลิตมี 3 ย่ีห0อ ด0วยกันคือ Pyrex, Kimax และ Duran แม0ว;าแก0วบอโรซิลิเกตจะทนทานต;อการกัดกร;อนของ

สารเคมีหลายชนิดก็ตาม แต;มีสารเคมีบางชนิดท่ีสามารถละลายแก0วบอโรซิลิเกตได0 เช;น กรดไฮโดรฟลูออริก 

(HF) กรดฟอสฟอริกร0อน (hot H3PO4) สารละลายเบสแก; (conc.NaOH) เพราะฉะน้ันควรระลึกไว0เสมอว;า 

ห0ามเก็บสารเคมีเหล;าน้ีไว0ในบรรจุภัณฑ3แก0ว หรือหากจำเปfนต0องเก็บสารละลายเบสอ;อนก็ไม;ควรเก็บไว0นาน

จนเกินไป 

2. บรรจุภัณฑ3แก0วประเภท II หมายถึง “แก0วโซดาไลม3” (แก0วท่ีทำจากไลม3 โซดา และทราย

เปfนส;วนผสมหลัก) ท่ีผ;านการปรับสภาพความเปfนด;างของผิวแก0วด0วยวิธีพิเศษ (special treatment) ทำให0ผิว

แก0วหนาประมาณ 0.1-0.2 ไมครอนมีสภาพใกล0เปfนกลาง เหมาะสำหรับบรรจุยาฉีดท่ีมีสภาพเปfนกรด (acid) 

และเปfนกลาง (neutral) โดยท่ัวไปใช0ทำภาชนะบรรจุยาสำหรับฉีด ท่ีมีความเปfนกรดหรือเปfนกลาง แต;อาจใช0

ทำภาชนะบรรจุยาสำหรับฉีดท่ีมีความเปfนด;างได0 ถ0าผ;านการทดสอบแล0วว;ามีความคงตัวเหมาะสม 

3. บรรจุภัณฑ3แก0วประเภท III หมายถึง “แก0วโซดาไลม3” ซ่ึงโดยท่ัวไปไม;ใช0ทำภาชนะบรรจุยาสำหรับ

ฉีด ยกเว0นยาฉีดท่ีทดสอบความคงตัวไว0แล0วว;า ไม;มีการเปล่ียนแปลงเม่ือบรรจุภาชนะท่ีทำจากแก0วประเภทน้ี 

 4. บรรจุภัณฑ3แก0วประเภท NP หมายถึง “แก0วโซดาไลม3” ท่ีใช0ทำภาชนะบรรจุยาท่ีใช0รับประทาน หรือ

ยาท่ีใช0ภายนอกเฉพาะท่ีแต;ไม;ใช0ทำภาชนะบรรจุสำหรับยาฉีดบรรจุภัณฑ3แก0วท้ัง 4 ประเภทดังกล;าว โดยเฉพาะ

อย;างย่ิง บรรจุภัณฑ3แก0วประเภท II ได0ถูกนำมาใช0ในอุตสาหกรรมประเภทต;างๆ มากมาย เช;น อุตสาหกรรม

เบียร3 น้ำอัดลม สุรา ยา อาหาร เคร่ืองด่ืมบำรุงกำลัง และเคร่ืองแก0ว (จาน ชาม แก0วต;างๆ) เปfนต0น ส;วนบรรจุ

ภัณฑ3แก0วประเภท II ใช0สำหรับบรรจุยาฉีด เช;น น้ำเกลือ และวัคซีน เปfนต0น 

ประเภทของบรรจุภัณฑ3แก0ว แบ;งตามการใช0งาน 
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2.5 ศึกษากระบวนการผลิตการพัฒนาผลิตภัณฑGของท่ีระลึก 

 2.5.1 หลักการพัฒนาผลิตภัณฑGหัตถกรรมสินค;าของท่ีระลึก (ประเสริฐ   ศีลรัตนา.2531 : 142) 

2.5.1.1 สาเหตุท่ีทำให;ของท่ีระลึกพัฒนาเปล่ียนแปลงไป 

   การพัฒนาเปลี่ยนแปลงของ “ของที่ระลึก” ทั้งในด0านจุดประสงค3แห;งการสร0าง รูปแบบ 

รูปทรง และในการนำไปใช0น้ัน อาจเน่ืองมาจากสาเหตุใหญ; 2 ประการ คือ 

    1. ประการแรกมีการแลกเปล่ียนทางวัฒนธรรม 

    2. ประการท่ีสองมีความเปล่ียนแปลงทางเศรษฐกิจ สังคม และวัฒนธรรม 

     1  การแลกเปล่ียนทางวัฒนธรรม 

      ร ูปแบบค;านิยมหรือประเพณีในท0องถิ ่นที ่สร 0างวัตถุข ึ ้นเพ่ือ

จุดมุ;งหมายในการบริโภค จุดมุ;งหมายในการใช0สอย หรือสร0างขึ้นเพื่อใช0ประดับตกแต;งและเปfนวัตถุทางศิลปะ 

โดยมีเปwาหมายแห;งการนำไปใช0และรูปแบบที่สืบทอดกันมานับชั่วอายุคนของแต;ละท0องถิ่น อันถือว;าเปfน

วัฒนธรรม (Culture) ของท0องถ่ินน้ันๆ เม่ือมีการติดต;อกันในระหว;างกลุ;มชนต;างวัฒนธรรม ไม;ว;าจะด0วยระบบ

แลกเปลี่ยนหรือซื้อขายก็ตาม แนวคิดเปรียบเทียบในสิ่งท่ีแตกต;างกันย;อมทำให0เกิดการลอกเลียน การประยุกต3 

การดัดแปลง ในสิ่งที่ได0รับรู0ใหม;ให0เหมาะสมกลมกลืนกับสิ่งเดิมท่ีมีอยู; สิ ่งที่เกิดขึ้นใหม;ก็จะมีการพัฒนา

เปลี่ยนแปลงไปดังเช;น การสร0างเครื่องป|¢นดินเผาที่บ0านด;านเกวียน จังหวัดนครราชสีมา ได0มีการเปลี่ยนแปลง

วัฒนธรรมของชาวบ0านกับชาวเมือง จนทำให0เกิดความเปลี่ยนแปลงหลายอย;าง คือ การสร0างเครื่องป|¢นดินเผา 

เดิมสร0างไหปลาร0าเพื่อการใช0สอย ได0เปลี่ยนหน0าที่และรูปแบบมาเปfนรูปนกฮูก ฯลฯ สำหรับใส;หลอดไฟฟwา

หรือสำหรับประดับตกแต;งบริเวณ เปลี่ยนบุคคลผู0ใช0จากชาวบ0านมาเปfนชาวเมือง เปลี่ยนรูปแบบจากดั้งเดิมมา

เปfนแบบสมัยใหม; 

     2. ความเปล่ียนแปลงทางเศรษฐกิจ สังคม และวัฒนธรรม 

      กาลเวลาเมื่อล;วงพ0นไป สภาพสรรพสิ่งย;อมต0องมีการเปลี่ยนแปลง

พัฒนาคลี่คลายไปด0วย เพื่อให0สอดคล0องกับสภาพความเปfนป|จจุบันกาล ซึ่งความเปลี่ยนแปลงในสรรพส่ิง

เหล;าน้ี พอท่ีจะแยกแสดงให0เห็นเปfนระบบตามลำดับแห;งเวลาดังน้ี 

      2.1 ในทางเศรษฐกิจ  ก;อนที่จะมีระบบการใช0เงิน การผลิตสร0าง

สิ่งต;างๆ ขึ้นก็เพื่อประโยชน3เพื่อความปลอดภัย เพื่อคุณค;าทางความงาม และเพื่อความสะดวกสบายในการใช0

เฉพาะตนและสมาชิกในครอบครัวเท;านั้น ผลงานที่กระทำถูกกำหนดขึ้นมาจากความพึงพอใจ และจากคุณค;า

เพื่อประโยชน3ใช0สอย ดังนั้น รูปแบบของงานจึงไม;แน;นอน บุคคลสามารถกระทำในรูปแบบที่ต;างกันออกไป 

เม่ือเปfนงานส;วนตัวผลงานจึงเปfนรูปแบบเฉพาะตัว มีการกำหนดโครงสร0างและลวดลายตกแต;งตามความพอใจ 

ซึ่งความพอใจนี้ระยะเวลาหนึ่งอาจผูกพันอยู;กับความเชื่อความศรัทธา ที่บุคคลผู0สร0างงานมีต;อสิ่งต;างๆ ด0วย

ระยะต;อมางานส;วนตัวก็เริ่มเปลี่ยนเข0าสู;งานอาชีพ เมื่อบุคคลบางคนได0ใช0ความสามารถพิเศษในการกระทำ

ผลงานเปfนที่สนใจของคนอื่นๆ เกิดมีความปรารถนาในสิ่งของหรือผลงานนั้นร;วมกัน การกระทำผลงานในเรื่อง

ระบบจำนวนจึงเกิดขึ้น เพื่อตอบสนองการเลือกใช0และการแลกเปลี่ยนผลงานซึ่งกันและกัน แล0วพัฒนามาถึง

การแลกเปลี่ยนผลงานกับสิ่งของเครื่องใช0 กับอาหารและกลายเปfนระบบซื้อขายขึ้น เมื่อบุคคลคนหนึ่งได0รับ
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ความสำเร็จจากากรได0กระทำผลงานขึ้นมา  บุคคลอื่นซึ่งก็มีความประสงค3จะได0รับความสำเร็จในผลงานจาก

การกระทำของเขาบ0าง ระบบการทำงานเพื่อการแข;งขันจึงเริ ่มขึ้น การแข;งขันก็มักจะแข;งขันกันในเรื่อง

ของอัตถประโยชน3ก;อน จากนั้นก็มาแข;งขันกันในเรื่องรูปแบบส;วนโครงสร0าง เรื่องของขนาดและสัดส;วน ต;อมา

จึงแข;งจันกันในเรื ่องของความสะดวกสบายในการนำไปใช0ในเรื ่องความปลอดภัย และในเรื ่องของความ

สวยงาม พอมาถึงระยะนี้ผลงานนั้นๆ ก็ได0รูปแบบแน;นอนว;าเปfนอะไรและเปfนอย;างไร เปfนเครื่องมือ เปfน

เครื่องใช0 เปfนเครื่องประดับ เปfนวัตถุทางศิลปะ ก็หมายความว;าบุคคลส;วนหนึ่งในกลุ;มในสังคมนั้นๆ ไม;ต0องทำ

การเพาะปลูก ไม;ต0องเลี้ยงสัตว3 ก็สามารถจะมีอาหาร เครื่องนุ;งห;ม ฯลฯ เพื่อประโยชน3ส;วนตนได0จากการทำ

ผลงานสิ่งของเครื่องใช0 ฯลฯ ขึ้นมาเพื่อการแลกเปลี่ยนหรือซื้อขาย ให0ได0มาซึ่งอาหารและเครื่องนุ;งห;มนั้นๆ ก็

นับได0ว;าเปfนการเริ่มต0นงานอาชีพของบุคคล ต;อมาก็เปfนงานอาชีพของครอบครัว และอาจถึงขั้นอุตสาหกรรม

โรงงาน แต;เดิมการผลิตงานต;างๆ นับแต;ต0นจนจบมักจะทำโดยคนคนเดียว ต;อมาเมื่อเกิดการผลิตขึ้นเปfนสินค0า

ในปริมาณท่ีมากข้ึนจึงมีการแบ;งงานกันทำดังภาพตัวอย;างเดียวกับการทำร;ม 

      2.2 ในทางสังคม  เมื่อสภาพการเปลี่ยนแปลงไปพร0อมกับพัฒนา

สภาพความเปfนอยู;ของผู0คน จากการสร0างสรรค3เพื่อเพียงพอแก;ความต0องการของตนเองและครอบครัว มาเปfน

การสร0างเพื่อแลกเปลี่ยนซื้อขายจากชีวิตความเปfนอยู;ที่มีเอกลักษณ3ของกลุ;ม ของชุมชน ของท0องถิ่น เมื่อมีการ

แลกเปลี่ยนหรือถูกครอบงำทางวัฒนธรรม จนทำให0เกิดการเปลี่ยนแปลงสภาวะการดำรงชีพในสังคม ย;อมทำ

ให0ผลผลิตอันเอื้ออำนวยต;อการดำรงชีวิตต0องเปลี่ยนแปลงไปด0วยเพื่อความะหมาะสมเช;นกัน เช;น ในด0านชีวิต

ความเปfนอยู;ของคนไทยแต;เดิมนิยมกินหมาก จึงใช0หมากพลูเปfนเครื่องต0อนรับแสดงไมตรีจิต เมื่อเวลาแขกไป

ใครมาก็ยกเชี่ยนหมากออกมารับรอง การไปสู;ขอก็มีขันหมากเปfนเครื่องคำนับ จะเปfนขัน ทอง นาก ถม เงิน 

ทองเหลือง หรือขันชนิดอะไรก็แล0วแต;ฐานะ และแม0เครื่องยศก็ต0องมีหีบหมากเปfนเครื่องสำคัญ แต;ในป|จจุบัน

สภาพชีวิต สังคม ความเปfนอยู;เปลี่ยนไป คนที่กินหมากใกล0หมดไป ความนิยมในเรื่องการกินหมากหมดไป ทำ

ให0รูปแบบภาชนะเครื่องใช0รับรองแขกที่เคยเปfนของขวัญของฝาก อย;างเช;น พานหมากหรือเชี ่ยนหมาก 

ตลอดจนเครื่องมืออุปกรณ3ในการตำหมาก ครกทองเหลือง ตะบันหมาก (รูปร;างคล0ายกระบอก ล;างเรียว เปfน

ทองเหลือง ตปล) กรรไกรผ;า 

      2.3 ในทางวัฒนธรรม ความเจริญทางวัตถุ ความสำเร็จในทาง

วิทยาศาสตร3 ตลอดจนมาตรฐานการครองชีพที่สูงของสังคมแห;งหนึ่ง อาจเปfนเหตุทำให0เกิดความสนใจยอมรับ

จากสังคมอีกแห;งหนึ่ง เมื่อสังคมกลุ;มที่รับเอาวัฒนธรรมของผู0อื่นเข0ามาไว0 ทำให0วัฒนธรรมดั้งเดิมของตนเองถูก

ทอดทิ้ง ขนบธรรมเนียมประเพณีดั้งเดิมค;อยๆ สูญไป รูปแบบสิ่งของเครื่องใช0ในพิธี ประเพณี ตลอดจนความ

เช่ือต;างๆ ในอดีตพลอยสูญหายไป หรือเปล่ียนแปลงรูปแบบไป 

2.5.1.2 การจัดแบOงประเภทของท่ีระลึก 

     ผลิตภัณฑ3ที่ถูกกำหนดสร0างขึ้นไม;ว;าจะเปfนของบริโภค เครื่องใช0ไม0สอย 

เครื่องประดับหรือวัตถุทางศิลปะ ย;อมมีความผูกพันกับวัสดุ ความพร0อมของเครื่องมือ และอิทธิพลของส่ิง

ต;างๆ ต้ังแต;เร่ิมสร0างสืบต;อๆ กันมา เช;น ความผูกพันกับความเช่ือ ศาสนา การเมือง วัฒนธรรม เศรษฐกิจ และ
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สังคม ฯลฯ ทำให0มีรูปแบบที่ผิดแผกแตกต;างออกไปอย;างมากมาย ซึ่งจุดประสงค3ในการสร0างก็แตกต;างกัน

ออกไป และถ0าจะกำหนดแบ;งผลิตภัณฑ3เหล;านั้น เพื่อจัดประเภทในรูปลักษณะของที่ระลึกแล0วอาจสามารถ

กำหนดแบ;งได0ดังน้ี 

     1. การกำหนดแบOงจากจุดประสงคGในการสร;าง 

  จุดประสงค3ในการผลิตสร0างสิ่งต;างๆ ขึ้นเพื่อประโยชน3ใดๆ ก็ตาม ไม;ว;าจะเพื่อใช0สอยให0

สอดคล0องกับความต0องการของร;างกาย เพื่อสนองตอบต;อความเชื่อความศรัทธาหรือความต0องการทางด0าน

จิตใจ หรือสร0างข้ึนเพ่ือจัดจำหน;ายตามสภาวะความจำเปfนทางเศรษฐกิจและความเปล่ียนแปลงทางสังคม ฯลฯ 

จุดประสงค3ที่แตกต;างกันเหล;านั้น ย;อมทำให0ผลผลิตมีรูปลักษณะที่แตกต;างกันออกไปตามความมุ;งหมายแห;ง

การสร0างดังน้ี 

    2. รูปลักษณะของที่ระลึกที่สร;างขึ้นตามประเพณีนิยม ประเพณีนิยม คือ 

การสืบเนื่องรูปแบบและการจัดทำต;อๆ กันมา ดังนั้น รูปลักษณะของที่ระลึกประเภทนี้ จึงเปfนสิ่งที่สร0างสืบ

ทอดวัฒนธรรมทางรูปแบบแต;ละช;วงอายุคนต;อเนื่องกันมา โดยจุดประสงค3ของคนรุ;นก;อนอาจสร0างสิ่งนั้นเพ่ือ

ประโยชน3ใช0สอยเปfนจุดประสงค3หลัก แต;เมื่อสภาวะประกอบหลายอย;างเกิดความเปลี่ยนแปลง จุดประสงค3ใน

การสร0างของคนรุ;นต;อๆ มาอาจเปลี่ยนเปfนสร0างเพื่อสนองตอบต;อความต0องการของนักท;องเที่ยว ดังเช;น

ผลิตภัณฑ3พื้นบ0านบางชนิดในป|จจุบัน แต;อย;างไรก็ตาม รูปแบบของผลผลิตหรือเทคนิควิธีในการสร0างก็ยังคง

ยึดถือแบบอย;างของอดีตอยู; อาจพัฒนาดัดแปลงไปบ0างเพื่อความเหมาะสมกับสภาพกาลแต;รูปลักษณะส;วน

ใหญ;ยังคงแสดงให0เห็นบุคลิกภาพ  และลักษณะทางวัฒนรรมของชาติหรือของท0องถ่ินอย;างเด;นชัด 

    3. รูปลักษณะของที่ระลึกที่สร;างขึ้นตามสมัยนิยม เปfนรูปแบบซึ่งอาจถูก

แบ;งค;ามาจากเหตุการณ3 ปรากฏการณ3 ความนิยมในสิ่งหนึ่งสิ่งใด หรือเรื่องราวใดเรื่องราวหนึ่งออกมาเปfน

รูปแบบ หรือสัญลักษณ3ของเหตุการณ3 หรือสิ่งที่ปรากฏในแต;ละช;วงเวลา ซึ่งเปfนที่นิยมในกลุ;มชน กลุ;มหน่ึง 

และอาจแพร;ไปยังอีกกลุ;มชนหนึ่งในระยะเวลาหนึ่ง จากนั้นก็เสื่อมความนิยมไปพร0อมกัน มีรูปแบบของสิ่งใหม;

เข0ามาแทนที่หมุนเวียนเปลี่ยนไปตามกาลเวลา แต;ละช;วงเวลาที่นิยมนี้เรียกว;า “สมัย” รูปแบบที่ปรากฏในช;วง

สมัยหรือช;วงเวลาใดก็เรียกรูปแบบในช;วงทว่ีนิยมน้ันว;าเปfน“รูปลักษณะตามสมัยนิยม” 

     4. รูปลักษณะของที่ระลึกที่สร;างขึ้นเฉพาะ ของบริโภค เครื่องใช0ไม0สอย 

เครื่องประดับ หรือวัตถุทางศิลปะที่สร0างขึ้นเฉพาะนี้จะถูกสร0างขึ้นเพื่อจุดมุ;งหมายให0เปfน “ของที่ระลึก” 

โดยตรง ซึ่งรูปแบบอาจได0รับการออกแบบสร0างเพื่อเฉพาะบุคคล เฉพาะเหตุการณ3 เฉพาะสถานที่ เฉพาะงาน 

ฯลฯ เช;น 

     - การสร;างของท่ีระลึกประเภทเฉพาะบุคคล   อาจเปfนรูป โล; เหรียญ ถ0วย 

ธง ฯลฯ  ที่ได0รับการออกแบบจัดสร0างขึ้นเพื่อเปfนเกียรติแก;บุคคลใดบุคคลหนึ่ง โดยมอบให0บุคคลนั้นเพื่อเปfน

ของที่ระลึกเตือนความทรงจำในเหตุผลใดก็ตาม หรือเพื่อจำหน;ายจ;ายแจกเพื่อเผยแพร;ให0บุคคลอื่นๆ ได0มีไว0

เพ่ือเตือนใจให0ระลึกถึงบุคคลคนน้ัน 

     - การสร;างของที่ระลึกรูปแบบเฉพาะงาน  เปfนการสร0างเฉพาะเพื่อให0 

แจก แลก ซื้อขายในงานนั้นๆ โดยตรง เช;น งานแสดงสินค0า งานประกวด งานแต;ง งานศพ งานฉลองครบรอบ 
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งานวันเกิด งานเลี้ยงส;ง เลี้ยงรุ;น สังสรรค3 งานศิษย3เก;า ฯลฯ ซึ่งงานเหล;านี้มักจะสร0างสิ่งอนุสรณ3ไว0เปfน

ลักษณะเฉพาะ เพ่ือให0ผู0ร;วมกิจกรรมในงานได0ระลึกถึงเม่ือเวลาผ;านพ0นไป 

     - การสร;างของท่ีระลึกรูปแบบเฉพาะเหตุการณG  สภาพหรือส่ิงท่ีปรากฏข้ึน

เปfนเหตุการณ3 อาจเปfนเหตุการณ3ท่ีดี ท่ีร0ายแรง ท่ีเปfนตำนาน เปfนประวัติศาสตร3 ฯลฯ ซ่ึงเร่ืองราวต;างๆ ทำให0

เกิดความสะเทือนใจแก;ผู0รับรู0 ในเหตุการณ3น้ีมักจะถูกจับช;วงตอนใดตอนหน่ึงของเหตุการณ3มาถ;ายทอด

สร0างสรรค3 สร0าง “ส่ิง” หรือ “ของ” ข้ึนมาไว0เปfนอนุสรณ3ให0ระลึกถึง “ส่ัง” ท่ีว;าน้ีอาจเปfนอนุสาวรีย3 สถานท่ี 

และอ่ืนๆ ตลอดจนสัญลักษณ3แสดงถึงเหตุการณ3 ส;วน “ของ” ท่ีสร0างข้ึนอาจเปfนวัตถุ รูปจำลอง สัญลักษณ3แทน

หรืออ่ืนๆ 

     - การกำหนดแบOงจากวัสดุและเทคนิควิธีการสร;าง การกำหนดแบ;งของท่ี

ระลึกโดยกำหนดยึดความแตกต;างของวัสดุที่นำมาสร0าง หรือวัสดุชนิดเดียวกัน แต;อาจสร0างเปfนรูปลักษณ3ข้ึน

ด0วยเทคนิคหรือวิธีการท่ีต;างกัน     อาจกำหนดแบ;งออกได0ดังน้ี 

      1. ของที่ระลึกที่สร;างหรือดัดแปลงขึ้นจากวัสดุธรรมชาติ  ของท่ี

ระลึกประเภทนี้อาจนำเอาวัสดุในธรรมชาติมาเสริม เติม แต;ง ประกอบต;อ ดัดแปลง เปfนเครื่องใช0ไม0สอย 

เครื่องประดับ หรือวัตถุทางศิลปะ ซึ่งบางลักษณะของผลิตภัณฑ3ที่สร0างขึ้นจากวัสดุธรรมชาตินี้ยังคงรูปต0นแบบ

ของธรรมชาติเดิม อาจแต;งต;อเติมบ0างเพียงเล็กน0อย เช;น งานเปลือกหอย งานดอกไม0แห0ง ผลิตภัณฑ3จาก

น้ำเต0า ผลิตภัณฑ3จากกะลามะพร0าว ฯลฯ 

      2.  ของที่ระลึกที่สร;างขึ้นจากวัสดุสังเคราะหG  วัสดุสังเคราะห3แต;

ละชนิดแต;ละประเภทที่มนุษย3ค0นพบและรู0จักนำมาใช0ในการสร0างผลิตภัณฑ3 ทำให0เกิดรูปแบบผลผลิตผสาน

สอดคล0องกับคุณสมบัติทางกายภาพของวัสดุน้ันๆ อยู;เสมอมา ซ่ึงคุณสมบัติทางกายภาพของวัสดุแต;ละชนิดน้ัน

ต;างกัน เมื่อนำมาสร0างเปfนผลิตภัณฑ3ก็จะได0รูปลักษณะผลิตภัณฑ3ที่ไม;เหมือนกัน และกรรมวิธีหรือเทคนิคใน

การสร0างก็ต;างกัน   คุณค;า และความนิยมในผลิตภัณฑ3ที่สร0างขึ้นนั้น     ขึ้นอยู;กับคุณสมบัติทางความรู0สึกท่ี

วัสดุแต;ละประเภทสามารถแสดงคุณสมบัติให0ปรากฏด0วย เช;น แก0วมีความใสมีประกาย ทองมีความสุกปล่ัง 

พลาสติกมีสีสันสดสวย ปูนปลาสเตอร3มีความขาว ฯลฯ      ดังนั้น ผลิตภัณฑ3จากวัสดุต;างๆ เมื่อสร0างขึ้นก็ถูก

จัดแบ;งและเรียกต;างกันตามวัสดุท่ีสร0าง เช;น เคร่ืองแก0ว เคร่ืองทอง ผลิตภัณฑ3โลหะ ผลิตภัณฑ3พลาสติก ฯลฯ 

      3. ของที่ระลึกที่สร;างขึ้นจากเศษวัสดุ  เศษวัสดุอาจเปfนวัสดุจาก

ธรรมชาติหรือวัสดุสังเคราะห3ที่ถูกนำมาใช0งานแล0วเหลือหรือเกิน หรืออาจเปfนวัสดุที่แยกออกมาจากส;วนต;างๆ 

ของผลผลิตใดๆ ที่จัดเปfนเศษของส;วนนั้นๆ ของที่ระลึกที่ถูกสร0างประกอบหรือประดิษฐ3ขึ้นจากเศษวัสดุ 

โดยทั่วไปมักจะแสดงให0เห็นถึงฝgมือที่ประณีตละเอียดอ;อน ความเปfนช;างหรือนักประดิษฐ3สร0างสรรค3ผลงานท่ี

ถูกสร0างข้ึนเหล;าน้ีส;วนมากถูกนำไปใช0เปfนของท่ีระลึกเพ่ือประโยชน3ในทางประดับตกแต;งมากกว;าอย;างอ่ืน 

  การกำหนดแบ;งประเภทในลักษณะนี้ นอกจากกำหนดจากลักษณะเด;นของวัสดุดังที่กล;าวมาแล0ว 

ยังมีของที่ระลึกที่สร0างขึ้นจากวัสดุผสมอีกประเภทหนึ่ง เปfนการสร0างผลิตภัณฑ3ขึ้นโดยใช0วัสดุธรรมชาติ

ประกอบเข0ากับวัสดุสังเคราะห3 เช;น พวงกุญแจหล;อด0วยพลาสติกภายในมีสัตว3เล็กๆ จำพวกปูหรือหอย เขี้ยว

หรืองา สัตว3เล่ียมโลหะ ฯลฯ เปfนต0น 
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    2.5.1.3  การกำหนดแบOงจากรูปลักษณะท่ีปรากฏ 

 เปfนการกำหนดแบ;งจากรูปลักษณะที่พบเห็นอยู;โดยทั่วไป แล0วนำมาแยกกลุ;มแบ;งพวกกำหนด

ประเภทให0ชัดเจนลงไป โดยกำหนดจากรูปลักษณะเปfนเกณฑ3หลักซึ่งอาจแยกแบ;งได0ดังน้ี   (ศาสตรพันธุ3 

2529: 22) 

     2.5.1.3.1 รูปลักษณะตัวอักษร เปfนการนำตัวอักษรย;อหรือคำเต็มช่ือ

บุคคล สถานที่ ฯลฯ มาจัดทำเปfนของที่ระลึก เช;น การนำชื่อเล;นของบุคคลมาฉลุด0วยหนังเปfนพวงกุญแจ ฉลุ

ด0วยทองเปfนจ้ีห0อยคอ การนำอักษรย;อของสถาบันต;างๆ มาทำเปfนโล; ธง เหรียญ เข็มขัด ฯลฯ 

     2.5.1.3.2 รูปลักษณะเรขาคณิต  เปfนการนำเอารูปและลวดลายทาง

เรขาคณิต มาสร0างเปfนส่ือสัญลักษณ3ในรูปแบบของส่ิงต;างๆ 

     2.5.1.3.3 รูปลักษณะตามลัทธิและความเชื่อ  เปfนการนำเอาสมมุติเทพ   

เทวรูป  รูปสัตว3ในวรรณคดีหรือส่ิงเคารพบูชาอ่ืนๆ มาจัดสร0างเปfนของท่ีระลึก 

     2.5.1.3.4 รูปลักษณะธรรมชาติ  เปfนการนำเอาสิ่งที่มีหรือสิ่งที่เกิดขึ้นตาม

ธรรมชาติ นำมาทำเปfนรูปแบบของท่ีระลึก ซ่ึงอาจเปfนรูปแบบของคน สัตว3 ทิวทัศน3 โลก จักรวาล ฯลฯ 

     2.5.1.3.5 รูปลักษณะผลผลิตและเครื ่องมือเครื ่องใช;         เปfนการ

นำเอาผลิตภัณฑ3สินค0าประเภทต;างๆ ทั้งที่เปfนเครื่องมือเคร่ืองใช0 เครื่องประดับ ของบริโภค มาจัดทำให0อยู;ใน

ลักษณะของท่ีระลึก 

     2.5.1.3.6 รูปลักษณะอิสระ      เปfนรูปลักษณะที่สร0างสรรค3ขึ้นมาด0วย

ความคิดและจินตนาการ ท่ีไม;ติดมัดอยู;กับรูปแบบธรรมชาติ หรือรูปแบบใดๆ    เปfนการสร0างสรรค3ถ;ายทอดให0

เห็นถึงความรู0สึกนึกคิดอย;างอิสระในาทงด0านรูปแบบ 

    2.5.1.4   การกำหนดแบOงตามคุณคOาแหOงการนำไปใช; 

 การจัดแบ;งประเภทของท่ีระลึกในลักษณะน้ี เปfนการจัดแบ;งโดยถือเอาเปwาหมายการนำผลิตภัณฑ3ไป

ใช0เปfนสำคัญ คือ 

     2.5.1.4.1 ของที่ระลึกประเภทของบริโภค  นั่นคือ ของที่ระลึกที่อยู;ใน

รูปลักษณะของ “อาหาร” ซึ่งอาจกล;าวได0ว;า อาหาร เปfนรูปลักษณะของ “ของ” สิ่งหนึ่งที่มีการให0เปfนแก;กัน

มานานนับตั้งแต;อดีตกาล ทั้งนี้เนื่องจากอาหารเปfนป|จจัยสำคัญต;อการยังชีพ อดีตการให0ป}นอาหารอาจอยู;ใน

ลักษณะคงรูปแบบธรรมชาติเดิม คือ ผลไม0ก็อยู;ในรูปแบบผลไม0 เนื้อก็อยู;ในรูปแบบของเนื้อ ฯลฯ ไม;มีการปรุง

แต;งเปลี่ยนจากรูปลักษณะเดิม ครั้นต;อมาเมื่อมนุษย3สามารถเพาะปลูกและเลี้ยงสัตว3ได0 แทนที่จะเอาเวลา

ออกไปหาอาหาร ก็เอาเวลาส;วนนั้นมาประดิษฐ3สร0างปรุงแต;งอาหารให0มีรูปมีรสที่แลดูน;าบริโภคขึ้น เมื่อมีการ

แบ;งกลุ;มแรงงานของมนุษย3ในสังคมผู0ที่เกี่ยวข0องกับอาหารโดยตรงก็พยายามพัฒนาทั้งรูปแบบและรสชาติของ

อาหารให0สามารถกระตุ0นเร0าความต0องการของผู0คนยิ่งขึ้น เช;น การแกะสลักผักผลไม0 การประดิษฐ3สร0างสรรค3

อาหารในรูปและรสที่แปลกและใหม; การใส;ภาชนะหรือบรรจุหีบห;อที่สวยงาม ดังนี้เปfนต0น จนในป|จจุบัน

อาหารเปfนของสิ่งหนึ่งที่นอกจากเปfนเครื่องยังชีพที่สำคัญแล0ว ยังถูกนำมามอบให0แก;กันซ้ือขายแลกเปลี่ยนใน

รูปแบบของขวัญ ของชำร;วย ของที่ระลึก ฯลฯ อีกด0วย เช;น เค0ก กระเช0าผลไม0 ขนมลูกชุบ ขนมเทียนเสวย 
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เคร่ืองกระป¿อง ของหวานท่ีบรรจุในกล;องท่ีกะทัดรัด ขนมป|ง ฯลฯ และด0วยเหตุท่ีอาหารเปfนส่ิงหรือของบริโภค

ที่ไม;สามารถเก็บไว0ในระยะเวลานานๆ อีกทั้งเมื่อได0รับแล0วมีการบริโภคในช;วงระยะเวลาสั้นๆ อาหารจึงมักไม;

ค;อยได0รับการยอมรับว;าเปfนของท่ีระลึกดังส่ิงของเคร่ืองใช0ท่ีเปfนถาวรวัตถุอ่ืนๆ 

     2.5.1.4.2 ของที่ระลึกประเภทประโยชนGใช;สอย เครื่องมือเครื่องใช0ก็เปfน

ป|จจัยสำคัญในการดำรงชีวิตของมนุษย3มานับตั้งแต;อดีตกาล และมีการให0ป|น หรือซื้อขายแลกเปลี่ยนแก;กัน

เพื่อการนำไปใช0 แต;เครื่องมือเครื่องใช0บางชนิดที่ถูกประดิษฐ3ขึ้นอย;างเปfนพิเศษต;างจากรูปแบบที่ใช0กันอยู;

ทั่วไป ไม;ว;าจะเปfนการตกแต;งด0วยสีสัน ลวดลาย การใช0วัสดุทีทรงคุณค;า ฯลฯ เครื่องมือเครื่องใช0นั้นมักจะถูก

นำไปเปfนของที่ระลึก และประดับมากกว;าการนำไปใช0  ยิ่งในป|จจุบันเครื่องจักรกลได0เข0ามามีบทบาทต;อการ

ดำรงชีพ ด0วยการเปfนเครื่องแทนการใช0มือหรือใช0เครื ่องมือ รูปลักษณะของสิ่งใช0สอยประเภทเครื่องมือ

เครื่องใช0ต;างๆ นับวันก็จะสูญไปเพราะไม;มีความจำเปfนทางด0านการนำมาใช0 ดังนั้น การผลิตจึงเบนเปwาหมาย

ไปเปfนของที่ระลึกไป เครื่องใช0ไม0สอยที่เปfนผลิตภัณฑ3พื้นบ0าน ของใช0ในสมัยอดีต เช;น นาÀิกา โคมไฟ ตะเกียง 

ฯลฯ ที่ปรากฏให0พบเห็นได0ตามร0านขายของเก;าหรือร0านขายของที่ระลึกแก;ชาวต;างประเทศ และแม0กระท่ัง

อาวุธท่ีใช0ในการศึกสงครามไม;ว;าจะเปfนดาบ หอก โล; และอ่ืนๆ ป|จจุบันก็กลายเปfนของท่ีระลึกไปแล0ว 

     2.5.1.4.3 ของที่ระลึกประเภทประโยชนGตกแตOง  เครื่องมือเครื่องใช0มักถูก

สร0างขึ้นเพื่อสนองตอบต;อความต0องการทางด0านร;างกาย แต;สิ่งที่ยังประโยชน3ในด0านการตกแต;ง มักจะถูกสร0าง

ขึ้นเพื่อสนองตอบต;อจิตใจเปfนส;วนใหญ;    ซึ่งของที่ระลึกประเภทนี้มีทั้งที่ใช0ในการตกแต;งร;างกาย อันได0แก; 

เคร่ืองประดับ ตกแต;งอาคาร ตกแต;งสถานท่ี พิธีการ ฯลฯ 

     2.5.1.4.4 ของที่ระลึกประเภทวัตถุทางศิลปะ  ของที่ระลึกประเภทนี้ส;วน

ใหญ;สร0างสรรค3ขึ้นโดยศิลป�นออกแบบและสร0างขึ้นโดยคนคนเดียว อาจด0วยวิธีการใดๆ จนสำเร็จเปfนงาน

ศิลปะ ศิลปวัตถุเหล;านี้แต;เดิมเปfนการถ;ายทอดสร0างสรรค3ของศิลป�นเพื่อแสดงออกทางอารมณ3 และความรู0สึก 

อันเปfนความงามและความพึงพอใจมากกว;าจะมุ;งสร0างเพื่อประโยชน3ในทางซื้อขายแลกเปลี่ยน ภายหลังเม่ือ

สภาวะทางเศรษฐกิจและสังคมเปลี่ยนแปลงไป ความจำเปfนในเรื่องป|จจัยอื่นๆ ที่สำคัญต;อการครองชีพ ทำให0

ศิลป�นเริ่มหันมาผลิตสร0างผลงานเพื่อซื้อขายกันมากขึ้น และผลงานประเภทศิลปวัตถุเหล;านี้ส;วนใหญ;มักจะ

นำไปใช0ประโยชน3ในการตกแต;งมากกว;าประโยชน3อย;างอ่ืน 

2.5.2 การออกแบบของท่ีระลึก 

  ในป|จจุบันการออกแบบสร0างสรรค3ของที่ระลึก เปfนการงานศิลปะในลักษณะประยุกต3หรือท่ี

เรียกว;า “ประยุกต3ศิลป{ หรือ ศิลปะประยุกต3” มิใช;เปfนการสร0างงาน ทั้งนี้เนื่องจากงานวิจิตรศิลป{ถือว;าเปfน

ศิลปะบริสุทธิ์ (Pure Art) เปfนงานสร0างสรรค3ที่มนุษย3แสดงออกมาเพื่อความงาม ความประณีตละเอียดอ;อน 

อันก;อให0เกิดอารมณ3ความซาบซึ้งสะเทือนใจ และเกิดความประทับใจ มีค;าสูงส;งต;อจิตใจมนุษย3 ซึ่งผู0สร0างสรรค3

ผลงานศิลปะในลักษณะนี้ จะถ;ายทอดชีวิตจิตใจลงในผลงาน ปรากฏออกมาเปfนลักษณะพิเศษมีลักษณะ

เฉพาะตัวของศิลป�นแต;ละคน แต;งานประยุกต3ศิลป{หรือศิลปะประยุกต3 เปfนลักษณะที่มนุษย3นำเอาวัสดุและ

เรื่องราวต;างๆ มา ผสมผสานกลมกลืน  ปรุงแต;ง  ดัดแปลงสร0างสรรค3ขึ้นให0มีคุณค;าทางความงาม ทางการใช0
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สอยให0เปfนประโยชน3แก;ชีวิตประจำวัน การสร0างงานทางด0านนี้จะต0องคำนึงถึงความต0องการของผู0บริโภค 

กาลเวลา สมัยนิยม และองค3ประกอบอื่นๆ อีกหลายประการ ดังนั้น เรื่องราวของการออกแบบของที่ระลึก จึง

เปfนเรื่องที่เกี่ยวกับวิธีการ แนวทาง ความนึกคิด  การจัด  การจัดรวบรวม การลำดับ การเลือก และความริเร่ิม 

โดยมีวัตถุประสงค3ของรูปแบบที่จะสร0างอยู;ที่ประโยชน3ใช0สอยหรือประโยชน3ในการตกแต;งเปfนสำคัญ และให0มี

รูปลักษณะของสิ่งที่จะสร0างเปfนสื่อหรือสัญลักษณ3ที่น;าสนใจ เข0าใจง;าย เร0าใจ มีความเหมาะสม กะทัดรัด มี

ความเปfนระเบียบ และมีความสวยงามเปfนสำคัญ อย;างไรก็ตาม ความคิดรวบยอดเกี่ยวกับการออกแบบของท่ี

ระลึก มักจะเปลี่ยนไปได0ตามสมัย  อาจเปfนเพราะอิทธิพลบางอย;างที่เข0ามาเกี่ยวข0องกับงานออกแบบ  และ

วงการของที่ระลึกมากขึ้นก็ได0 เช;น ความก0าวหน0าทางวิชาการ ความก0าวหน0าทางความนึกคิด ความต0องการท่ี

ไม;มีวันสิ้นสุดของมนุษย3 การแข;งขันกันในส;วนตัวบุคคล ในตลาด สภาวะทางเศรษฐกิจ สภาพของสังคมแบบ

ใหม; การค0นพบวัสดุใหม;ทางการผลิต สภาพความจำเปfนของการดำรงชีวิต ความประหยัด วัฒนธรรม และ

อื่นๆ  ตลอดรวมไปจนกระทั่งเหตุผลทางการเมือง  สิ่งเหล;านี้เปfนเรื่องของความซับซ0อนของสังคม อันมีผลต;อ

ความคิดรวบยอดของบุคคลผู0ออกแบบได0ท้ังส้ิน 

2.5.2.1 จุดมุOงหมายและสาเหตุแหOงการออกแบบของท่ีระลึก 

    การที่มนุษย3พยายามที่จะสร0างสรรค3สิ่งต;างๆ ขึ้นได0นั้น ย;อมมีสาเหตุอันเปfนที่มาแห;ง

แนวความคิดที่จะทำและจุดมุ;งหมายอันเปfนที่ไปแห;งการกระทำ การออกแบบสร0างสรรค3ของที่ระลึกก็เช;นกัน 

ย;อมต0องมีสาเหตุและจุดมุ;งหมาย ซ่ึงสาเหตุและจุดมุ;งหมายน้ันมีอยู;มากมาย อาทิเช;น 

    1. เปfนการออกแบบเพ่ือพัฒนาอาชีพ และแข;งขันกันในด0านการผลิต 

    2. เปfนการออกแบบท่ีมีผลมาจากความรักในการงาน อันเปfนการกระทำด0วยใจรักใน

การท่ีจะสร0างสรรค3งานของท่ีระลึก 

    3. เปfนการออกแบบเพ่ือพัฒนาความคิดรวบยอดให0เปfนไปตามยุคสมัยท่ีมีความนิยม 

    4. เปfนการออกแบบเพ่ือสร0างผลงานตอบสนองความเช่ือทางลัทธิ ประเพณี 

    5. เปfนการออกแบบเพื่อตอบสนองความต0องการทางร;างกาย ทางจิตใจ และความ

ต0องการทางด0านอ่ืนๆ ของบุคคลโดยส;วนรวมและโดยส;วนตัว 

    6. เปfนการออกแบบเพื่อผลประโยชน3ที่พึงได0รับ อามิสสินจ0าง รางวัล หรือเพื่อให0

เปfนไปตามสัญญาข0อตกลง ข0อผูกมัด อันเปfนความผูกพันระหว;างผู0ออกแบบกับผู0จ0าง 

    7. เปfนการออกแบบเพ่ือทดสอบความมุ;งหมาย กฎเกณฑ3 ข0อกำหนด 

    8. การออกแบบอันเปfนผลเนื่องมาจากความนิยมทางปรัชญาธรรมวัตถุ สิ่งที่เปfน

อนุสรณ3 

    9. เปfนการออกแบบอันมีผลที่ต;อเนื่องจากชาตินิยม เพื่ออนุรักษ3สิ่งที่ดีเด;น และแบบ

แผนด้ังเดิมไว0ให0ปรากฏต;อไป 

    10. เปfนการออกแบบตามลัทธินิยมทางศาสนา ความเช่ือ ความศรัทธาท่ีมีต;อรูปวัตถุ 

    11. เปfนการออกแบบอันเปfนผลต;อเนื่องมาจากความรัก ความเกลียดชัง ความ

สมหวัง ความผิดหวัง ความหวาดกลัว รวมท้ังผลกระทบทางจิตใจ ท้ังส่ิงท่ีเปfนจริงและส่ิงท่ีเหนือความเปfนจริง 
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    12. เปfนการออกแบบเพื่อสร0างทฤษฎีใหม; การกำหนดแม;บทหลักของการทำงาน 

และกฎเกณฑ3 

    13. เปfนการออกแบบอันมีผลมาจากความริเริ่ม จินตนาการ และแนวความคิดที่จะ

สร0างสรรค3ผลงานน้ันๆ ให0มีประสิทธิภาพท่ีสูงข้ึน 

    14. เปfนการออกแบบเพ่ือตอบสนองความรู0สึกนึกคิดท่ีเปfนอิสระเสรี 

    15. เปfนการออกแบบเพื่อสร0างรสนิยมใหม; เปลี่ยนแนวคิดของบุคคลว;าสิ ่งของ

รูปแบบเช;นน้ัน ไม;จำเปfนต0องใช0เพ่ือประโยชน3เช;นน้ันตลอดไป อาจใช0เพ่ือประโยชน3อย;างอ่ืนอีกก็ได0 

    16. เปfนการออกแบบเพื่อความเหมาะสมกับวัสดุ เหมาะสมกับเครื่องมือเครื่องจักร 

เพ่ือความประหยัดและมีประโยชน3ใช0สอย มีความคงทนถาวร  

 2.5.2.2   ของท่ีระลึกกับบุคคลผู;ออกแบบ 

    นับตั้งแต;อดีต  ของที่ระลึกถูกออกแบบและดัดแปลงสร0างสรรค3ขึ้น  โดยบุคคลเปfน

จำนวนมาก   ซึ่งบุคคลผู0เกี่ยวข0องเหล;านั้นได0ออกแบบสร0างสรรค3ขึ้นด0วยพฤติกรรม สาเหตุ และจุดมุ;งหมายท่ี

แตกต;างกัน จากพฤติกรรมแห;งการออกแบบสร0างสรรค3 เราอาจกำหนดแบ;งบุคคลผู0ออกแบบเหล;านั้นออกได0

เปfน 4 ประเภทใหญ;ๆ คือ 

    2.5.2.2.1 บุคคลผู;ออกแบบสมัครเลOน 

    จัดว;าเปfนบุคคลกลุ;มใหญ;ที่มีอยู;โดยทั่วไป ลักษณะพฤติกรรมการสร0างสรรค3ผลงาน

เปfนการสร0างขึ้นเพื่อสนองตอบต;อความต0องการเปfนครั้งคราว มิได0มุ;งหวังไปถึงขั้นสร0างสรรค3ขึ้นมาเพื่อจัด

จำหน;ายหรือยึดถือเปfนอาชีพหลัก ส;วนใหญ;อาศัยเวลาว;างประดิษฐ3ดัดแปลงสร0างสรรค3ผลงานขึ้นเพื่อให0หรือ

แจกจ;ายแก;บุคคลผู0เก่ียวข0องเท;าน้ัน 

    2.5.2.2.2 นักออกแบบประเภทชOางฝhมือ 

    ช;างฝgมือส;วนหนึ่งพัฒนามาจากนักออกแบบสมัครเล;น  ที่มีทักษะและความชำนาญ 

และอีกส;วนหนึ่งมาจากการฝ¤กฝนทางด0านการฝgมือโดยตรง ของที่ระลึกเดิมที่มีการซื้อขายแลกเปลี่ยนกันน้ัน

ส;วนมากมาจากช;างฝgมือ ซึ่งต;างก็คิดประดิษฐ3ทำกันขึ้นมาเอง โดยคิดหรือเห็นว;าแบบไหนสวยก็ลงมือทำขึ้นมา

ขาย ไม;ได0มีการคิดในเรื่องทฤษฎีหรือเหตุผลอื่นๆ ดังนั้น รูปแบบของที่ระลึกที่ถูกสร0างขึ้นโดยช;างฝgมือ มักจะ

เปfนงานหัตถกรรมที่มีรูปแบบที่เคยทำกันมาอย;างไรก็ทำกันไปตลอด ไม;ค;อยมีการประดิษฐ3คิดค0นหาแบบใหม;ๆ  

ออกมา  เปfนแบบธรรมดาที่มีอยู;ทั่วๆ ไป ในท0องตลาด ที่เปfนเช;นนี้เพราะช;างฝgมือผู0ผลิตไม;รู0ถึงความสำคัญของ

การออกแบบ ด0วยขาดการศึกษาอบรม ขาดความชำนาญที่จะดัดแปลงและประดิษฐ3สิ ่งใหม;ๆ ทั้งยังขาด

การศึกษาค0นคว0าในด0านตลาดและไม;คำนึงถึงรสนิยมของประชาชนท่ัวๆ ไป 

    2.5.2.2.3 นักออกแบบประเภทศิลปiน 

    ศิลป�นมักจะออกแบบสร0างสรรค3ผลงานในลักษณะศิลปะบริสุทธิ์ โดยมิได0มุ;งหมายท่ี

จะขาย เพราะผลผลิตนั้นเปfนเครื่องมือในการแสดงออกส;วนตัว (Self-expression) มากกว;าผลิตสร0างขึ้นเพ่ือ

มุ;งผลทางด0านซื้อขายแลกเปลี่ยน ดังนั้น ผู0ใดจะซื้อหรือไม; งานนั้นจะนำไปใช0ประโยชน3ได0อย;างไรหรือไม;น้ัน 

ศิลป�นย;อมจะไม;คำนึงถึง เพราะออกแบบสร0างขึ้นเพื่อนำความพึงพอใจและความสุขมาสู;ตนเปfนประการสำคัญ 
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ดังน้ัน งานของท่ีระลึกประเภทศิลปกรรมจึงมักไม;ค;อยมีปรากฏในท0องตลาด ถ0ามีผลงานน้ันๆ ก็อาจจะมีราคาท่ี

แพง 

    2.5.2.2.4 นักออกแบบอุตสาหกรรม 

    นักออกแบบประเภทนี ้ เปfนบุคคลผู 0สามารถออกแบบสร0างสรรค3สรรพสิ ่งเพ่ือ

สนองตอบต;อความต0องการของผู0บริโภคส;วนมากได0        โดยดำเนินขั้นตอนอยู;ในกระบวนการผลิตระบบ 

อุตสาหกรรม มีความรู0เกี่ยวกับเทคโนโลยีใหม;ๆ เครื่องมือเครื่องใช0และวัสดุใหม;ๆ ฯลฯ ซึ่งเปfนกระบวนการ

สร0างสรรค3งานที่ยาก เพราะนักออกแบบไม;ได0ลงมือทำผลิตภัณฑ3ด0วยตนเอง งานการผลิตเปfนเรื่องของบุคคล

อื่นที่อาจจะอยู;ห;างกัน ซึ่งนักออกแบบจะต0องรู0ป|ญหาในเรื่องการผลิตอันเปfนขีดจำกัดของเครื่องจักร หรือ

ผู0ผลิตมีความรู0ความสามารถแค;ไหนสามารถรับช;วงนำแบบไปผลิตสร0างเปfนรูปร;างข้ึนได0ตามท่ีออกแบบเพียงใด 

เครื ่องมือเครื ่องจักรสามารถทำงานที ่ละเอียดมากน0อยแค;ไหน ดังนี ้เปfนต0น ซึ ่งการเปfนนักออกแบบ

อุตสาหกรรมมิใช;เปfนกันได0ง;ายๆ ช;างฝgมืออาศัยทักษะและความชำนาญก็อาจสามารถเปfนช;างฝgมือได0โดยไม;

ยาก ศิลป�นมักจะอาศัยความสามารถในการสร0างสรรค3ท่ีเปfนการถ;ายทอดความรู0สึกนึกคิดให0ปรากฏเปfนรูปทรง

อย;างวิจิตรสาวยงามได0 เปfนบันไดก0าวขึ้นสู;ความเปfนศิลป�น แต;การเปfนนักออกแบบอุตสาหกรรมนอกจาก

จะต0องรู 0และเข0าใจในงานช;างฝgมือ ลักษณะสุนทรีย3อันเปfนอารมณ3ละเอียดอ;อนของศิลป�นแล0ว ยังต0องรู0

เทคโนโลยีการผลิต จิตวิทยาเกี่ยวกับผู0บริโภคหรือลูกค0า รู0ด0านการตลาด รู0ด0านพาณิชย3ศิลป{ ฯลฯ และที่สำคัญ  

คือ  รู0รับผิดชอบต;อแบบของตนท่ีอาจบันดาลให0ประสบความสำเร็จหรือล0มเหลวกับโรงงานและร0านค0า 

 เกี่ยวกับนักออกแบบอุตสาหกรรม นายเจมส3 เอฟ วอร3เรน ผู0เชี่ยวชาญการออกแบบและการตลาด 

ได0ให0แนวคิดท่ีจะช;วยในการดำเนินงานให0เปfนไปได0ด0วยดี โดยแบ;งออกเปfนหัวข0อดังต;อไปน้ี 

 1. การผลิต  ก;อนที่โรงงานจะรับแบบเพื่อทำการผลิต จะต0องคำนึงถึงว;าผลิตภัณฑ3นี้จะขายได0

จำนวนมากหรือไม; และจะผลิตสินค0าชนิดน้ีในราคาต่ำพอสมควรได0หรือไม; 

 2. วัตถุดิบ  วัตถุดิบชนิดต;างๆ ไม;ว;าจะมาจากสัตว3 พืช หรือสินแร; ต;างก็มีคุณภาพแตกต;างกัน

ออกไป เม่ือนำมาใช0ประโยชน3ในการผลิต วัตถุดิบบางชนิด เช;น เหล็กมีความแข็งแรงมาก ดินเปgยกมีความอ;อน

นุ;มมาก เงินทำเปfนแผ;นบางๆ และแบนได0 ไม0ไผ;เปfนเสี้ยนไปตามยาวทางเดียวกัน โลหะบางชนิดมีการยืดและ

หดตัว ทำให0ติดกันได0โดยความร0อนหรือการบัดกรี วัตถุบางชนิด เช;น เงิน อาจทำให0รูปร;างละเอียดประณีตได0 

ดินเหนียว ต0องการรูปร;างที่ห;อหุ0มเข0าด0วยกันเพื่อกันการแตกง;าย แก0ว มีความสะท0อนแสงและแตกง;าย  ดังน้ัน 

นักออกแบบอุตสาหกรรมทุกคนจะต0องมีความคุ0นเคยกับวัตถุต;างๆ ซึ่งกำลังทำการออกแบบโดยการทดลองทำ

ดูด0วยตนเอง และทำแบบจำลองหรือผลิตภัณฑ3ตัวอย;างด0วยตนเองทุกชิ้น นักออกแบบจึงจะเข0าใจกับป|ญหา

ต;างๆ ของผู0ผลิต  

 3.   กรรมวิธีผลิต  ตามปกติโรงงานทุกแห;งไม;ว;าจะเปfนโรงงานใหญ;หรือโรงงานเล็ก จะต0องมี

เครื่องมือหรือเครื่องผ;อนแรงใช0ในการผลิต อุปกรณ3ต;างๆ เหล;านี้มีความเกี่ยวข0องอย;างใกล0ชิดกับวัตถุดิบที่จะ

ใช0ในการผลิต เช;น กี ่ทอผ0า สิ ่วแกะไม0 แปwนหมุนใช0สำหรับเครื ่องป|¢นดินเผา เหล็กจารใช0สำหรับตกแต;ง

เครื่องเงิน และเครื่องมืออื่นๆ ที่ใช0สำหรับจับยึดวัตถุดิบหรือเคลื่อนย0ายในขณะที่ทำการผลิต เครื่องมือเหล;าน้ี

ต;างมีหน0าที่จำกัดในการใช0งาน ซึ่งเปfนหน0าที่ของนักออกแบบที่จะต0องเข0าใจและนำมาคิดเมื่อเวลาออกแบบ
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ด0วย โรงงานก็มีความจำกัดในการดำเนินงานเช;นเดียวกัน อาจไม;มีเครื่องมือหรือเครื่องจักรที่จะทำงานละเอียด

ได0 นักออกแบบจึงจำเปfนต0องคิดค0นหาทางออกที่แน;นอนว;าจะต0องใช0เครื่องมือหรืออุปกรณ3อะไรบ0าง แบบท่ี

ออกไปจึงจะสำเร็จลงได0 และเมื่อทำการออกแบบในทุกๆ มุมของผลิตภัณฑ3 นักออกแบบก็ควรถามตัวเอง

เสียก;อนว;า แน;ใจแล0วหรือว;า ส;วนนั้นส;วนนี้ของแบบจะทำขึ้นได0หรือส;วนนี้ของแบบจะต;อส;วนกันได0สนิท หรือ

ส;วนน้ีจะตบแต;งข้ันสุดท0ายอย;างไร 

 4. งานฝhมือ  ในโรงงานทุกแห;ง งานของพวกคนงานเปfนส;วนหนึ่งของการผลิต และหากว;างานน้ัน

เปfนไปในรูปที่คนงานลงมือผลิตด0วยมือของตนเอง งานเหล;านั้นก็คือ การทำแทนมือของนักออกแบบนั่นเอง 

ดังนั้น นักออกแบบอุตสาหกรรมจำเปfนต0องรู0ถึงฝgมือของคนงานเหล;านั้นว;ามีเพียงใดหรือไม; แล0วออกแบบให0

ง;าย ซึ่งทำให0คนงานสามารถทำให0เสร็จในเวลาอันควร และได0งานที่สวยงามด0วย ดังนั้นนักออกแบบทุกคนจึง

ต0องคำนึงถึงเวลาท่ีทำการผลิตงานน้ันๆด0วย 

 5. การค;นคว;าเกี่ยวกับตลาด  ในขณะที่ผลิตภัณฑ3ที่ออกแบบไปแล0วกำลังทำการขายอยู;นั้น นัก

ออกแบบอุตสาหกรรมจะต0องทำการศึกษาค0นคว0าต;อไปในด0านความเปfนไปของกิจการในตลาดของผลิตภัณฑ3

นั้นๆ โดยสืบถามผู0ขายและผู0ซื้อว;าผลิตภัณฑ3ชิ้นนั้นดีหรือไม;เพียงใด เพื่อจะได0นำข0อมูลเหล;านั้นมาพิจารณา

ออกแบบแก0ไขในคร้ังต;อไป 

 6. ลูกค;า ป|ญหาที่สำคัญของการจำหน;ายผลิตภัณฑ3ในป|จจุบันนี้ก็คือ ผลิตภัณฑ3นั้นๆ ขายไม;ออก

หรือไม;เปfนที่พอใจของลูกค0า ดังนั้น นักออกแบบผลิตภัณฑ3จะต0องพยายามออกแบบผลิตภัณฑ3นั้นๆ ให0

เหมาะสมกับกาลเทศะและส่ิงแวดล0อม 

 7. ความแข็งแรงของผลิตภัณฑG ผลิตภัณฑ3ชิ้นหนึ่งๆ จะต0องมีความแข็งแรงและทนทานให0สมกับ

ราคาที่จะต0องเสียไปเมื่อซื้อหามา นักออกแบบจะต0องคิดอย;างลึกซึ้งถึงการที่จะถูกนำเอาไปใช0สอยวิธีการใน

การใช0วัตถุดิบแบะการออกแบบในเร่ืองรอยต;อหรือตามมุมต;างๆ ซ่ึงก็มีส;วนช;วยให0ผลิตภัณฑ3น้ันๆ คงทนถาวร 

 8. การบำรุงรักษา  บางครั้งผลิตภัณฑ3ชิ้นหนึ่งอาจจะมีความสวยงามและเปfนที่ถูกใจของผู0ใช0 แต;

เมื่อใช0ไปในระยะเวลาหนึ่ง สีอาจเร่ิมมัวซัว มีลักษณะอันบ;งบอกถึงระยะเวลาบ0าง อาจเปfนที่ไม;ถูกใจของผู0ใช0

ต;อไป ดังนั้น ผลิตภัณฑ3ที่ผลิตขึ้นมา จะต0องได0รับการออกแบบให0สะดวกในการทำความสะอาด ไม;ควรมีซอก

มุมอะไรมากนัก ส;วนที่ต0องการเคลื่อนไหว เช;น ฝากล;อง หรือที่เปfนแปwนหมุน จะต0องออกแบบให0ใช0ได0

โดยสะดวก ไม;สะดุด ไม;ว;าจะเปfนระยะท่ีสีหมองมัวซัวไป หรือความสึกหรอเกิดข้ึน 

 9. ประโยชนGใช;สอย  การออกแบบผลิตภัณฑ3นั้น ผู0ออกแบบจำเปfนต0องคำนึงถึงประโยชน3ที่ใช0ใน

ชีวิตเปfนสำคัญ ผลิตภัณฑ3บางชนิด เช;น เครื่องประดับของสตรี ไดถูกออกแบบมาเพื่อใช0และทะนุถนอม และ

ผลิตภัณฑ3แต;ละชนิดก็ย;อมถูกออกแบบเพื่อความมุ;งหมายที่จะใช0ประโยชน3ต;างๆ กันออกไป  เช;น   กาน้ำชา  

ใช0สำหรับใส;น้ำชา และรินออก    เก0าอี้จะต0องทำให0นั่งสบาย แจกันจะต0องใช0ใส;ดอกไม0และน้ำโดยไม;ให0รั่วไหล

ออกมา ถาดใส;ผลไม0จะต0องให0ใส;ผลไม0ไม;ให0กล้ิงตกลงมาข0างนอกได0ง;ายๆ และท่ีเข่ียบุหร่ีก็จะต0องมีท่ีวางบุหร่ีได0

ดี โดยไม;หล;นลงมาไหม0โดยง;าย เปfนต0น  ดังนั้น นักออกแบบอุตสาหกรรมจึงจำเปfนต0องทำการทดลองโดยการ

ทำเปfนตัวอย;างขึ้นใช0ประโยชน3อย;างหนัก ลองจับต0องและใช0อย;างจริงจังเพื่อความแน;ใจว;าสามารถจนำไปใช0

ประโยชน3อย;างจริงจังเสียก;อน 
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 10. ปcญหาเกี่ยวกับความรู;สึกตOางๆ ของผู;บริโภค  ลูกค0าก็เปfนคนเหมือนกับนักออกแบบ ย;อมมี

ความรู0สึกทางตา หู จมูก ปาก การจับต0องและรสนิยม เขาใช0ความรู0สึกเหล;านี้เวลาซื้อและเวลาใช0ผลิตภัณฑ3 

นักออกแบบจะต0องสามารถใช0ความรู0สึกนี้ในการทำให0ผู0ซ้ือพอใจหรือไม;พอใจ นักออกแบบที่ชำนาญมักจะรู0สึก

มีความผิดเมื่อออกแบบที่แลดูขัดนัยน3ตา แต;นักออกแบบส;วนมากมักมองข0ามความรู0สึกบางอย;างไปเสมอ 

ตัวอย;างที่เรามีประสบการณ3 เช;น เก0าอี้ที่พนักพิงไม;สบาย โต�ะที่ต่ำเกินไป ถ0วยชามที่มีหูแคบนิ้วจับไม;ถนัด โคม

ไฟที่ให0แสงไม;พอหรือแง;มุมที่คมจนบาดผิวหนัง สิ่งเหล;านี้นักออกแบบจะปwองกันได0โดยการวิเคราะห3แยกแยะ

ให0ถี่ถ0วนเสียก;อน และนึกถึงผลิตภัณฑ3ที่เคยออกแบมาแล0ว เพื่อนำมาแกไขและให0ประโยชน3ในการออกแบบ

ป|จจุบัน (รัตนะ อุทัยผล 2523: 31-35) 

2.5.2.3   ลำดับข้ันตอนของการออกแบบของท่ีระลึก 

   การออกแบบเพื่อกำหนดสร0างของที่ระลึกในแต;ละครั้ง หากได0มีการกำหนดแน;นอนลงไปท้ัง

รูปแบบประเภท วัสดุ การนำไปใช0 ฯลฯ โดยมีการสำรวจและวางแผนที่มีเปwาหมายชัดเจน ย;อมทำให0ของท่ี

ระลึกที่จะผลิตสร0างขึ้นนั้น มีความหมายมากกว;าการออกแบบสร0างขึ้นอย;างไร0เปwาหมาย ทั้งนี้เนื่องจากของท่ี

ระลึกอาจเปรียบได0ดังสื่อสัญลักษณ3สิ่งที่ใช0แทนบุคคล เหตุการณ3 สถานที่ ฯลฯ อันมีความหมายต;อความรู0สึก

นึกคิดในทางการกระตุ0นเร0าจูงใจให0คิดและระลึกถึง ดังนั้น ลำดับขั้นของการออกแบบควรคำนึงถึงสิ่งต;อไปน้ี

คือ 

    2.5.2.3.1 กำหนดประเภทของรูปแบบ 

     การกำหนดประเภท คือ กำหนดเปwาหมายเบ้ืองต0นในเร่ืองรูปแบบว;าจะให0มี

แนวโน0มไปในลักษณะใด เช;น อาจกำหนดให0มีรูปแบบในลักษณะตามประเพณีนิยมก็อาจออกแบบจำกัดให0ชัด

ลงไปได0อีกว;ารูปแบบประเพณีนิยมนั้น จะเปfนประเพณีนิยมแบบสากลทั่วไป หรือเปfนรูปแบบประเพณีนิยม

เฉพาะของท0องถิ่น ของภูมิภาค ของหมู;บ0าน ฯลฯหรืออาจกำหนดสร0างให0มีรูปแบบในลักษณะตามสมัยนิยม ก็

อาจออกแบบจำกัดให0ชัดลงไปได0ว;าจะเปfนรูปแบบที่กำลังนิยมอยู;โดยทั่วไปในป|จจุบัน หรือรูปแบบที่กำลังจะ

เปfนที่นิยม และรูปแบบที่พยายามจะสร0างให0กลายเปfนความนิยมขึ้นใหม;ในโอกาสต;อไปและถ0าจะกำหนด

เปwาหมายในเรื่องรูปแบบให0เปfนลักษณะเฉพาะนั้น เปfนรูปแบบเฉพาะของอะไรของบุคคล เหตุการณ3 งาน 

สถานท่ี ฯลฯ 

 

 

    2.5.2.3.2 เก็บรวบรวมข;อมูล 

     การออกแบบสร0างสื่อสัญลักษณ3สิ่งแทนบุคคล เหตุการณ3 สถานที่ ฯลฯ 

หรือแทนสิ่งใดๆ ก็ตาม ผู0ออกแบบควรเก็บรวบรวมข0อมูลรายละเอียดเกี่ยวกับสิ่งนั้นๆ เพื่อเปfนแนวทางในการ

ออกแบบให0มีลักษณะสอดคล0องกับความเปfนสิ่งนั้นอย;างแท0จริง ซึ่งข0อมูลดังกล;าวอาจจะเปfนประวัติเรื่องราว

รายละเอียด รูปภาพ หลักฐานเอกสารส่ิงตีพิมพ3 ฯลฯ 
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    2.5.2.3.3 สำรวจคOานิยม 

     ในป|จจุบันของที่ระลึกมีส;วนผูกพันกับค;านิยม รสนิยมของบุคคลอยู;มาก คำ

ว;า “ค;านิยม” อาจหมายถึงความสนใจ ความพึงพอใจ ความชอบ ความนิยม หน0าที ่ พันธะกรณี ความ

ปรารถนา ความอยาก ความต0องการ ความแหนงหน;าย และความดึงดูด หรือความรู0สึกอ่ืนท่ีมนุษย3มีต;อผลผลิต 

มีต;อการกระทำ สิ่งเหล;านี้มนุษย3ยึดถือไว0สำหรับเปfนแนวทางในการใช0เลือกหรือแนวทางในการจัด การ

รวบรวมองค3ประกอบของสิ่งต;างๆ เข0าด0วยกัน ด0วยวิธีการที่เหมาะสม จากคำจำกัดความของคำว;า  “ค;านิยม”  

คำเดียว บางครั้งก็ให0ความหมายต;อการทำงานของมนุษย3เปfนอย;างมากในการออกแบบ   เพราะมีส;วนผูกพัน

กับค;านิยมทั้งตัวนักออกแบบเอง แล0วรวมไปถึงผู0ใช0ผู0บริโภคด0วย ค;านิยมจึงเปfนสิ่งที่มีผลต;อการออกแบบสร0าง

ของที่ระลึกอย;างกว0างขวาง ผู0ที่สร0างสรรค3ต0องใช0ความสังเกตและรวบรวมข0อมูลเกี่ยวกับค;านิยมของผู0ใช0

ผู0บริโภค ไว0เปfนพ้ืนฐานประกอบการตัดสินใจในการออกแบบ 

    2.5.2.3.4 การจับประเด็นสำคัญของข;อมูลเพ่ือกำหนดรูปแบบ 

     จากข0อมูลที่เก็บรวบรวม ผู0ออกแบบจะต0องนำมาคัดเลือกกลั่นกรองเอาแต;

เฉพาะช;วงตอนที่เปfนประเด็นสำคัญ เพื่อถ;ายทอดสร0างสรรค3เปfนรูปแบบการจับประเด็นสำคัญในข0อมูลน้ัน

ขึ้นอยู;กับผู0ออกแบบต0องการเน0นย้ำในด0านใด ทั้งนี้เนื่องจากข0อมูลทั้งมวลอาจเปfนเรื่องราวของความรัก ความ

พลัดพราก ความปgติยินดี ความตาย ความกล0าหาญ ความเชื่อ ความศรัทธา ความกล0าหาญวีรกรรม ฯลฯ ซ่ึง

เรื่องราวอันก;อให0เกิดอารมณ3สะเทือนใจจากข0อมูลเหล;านี้ ย;อมสามารถกระตุ0นเตือนหรือเน0นย้ำความทรงจำได0

ต;างกัน หากเรื่องราวเปfนที่ประทับใจ ความทรงจำก็จะฝ|งแน;นยาวนานกว;าเรื่องราวที่เปfนปกติธรรมดา ดังน้ัน 

ผู0ออกแบบึงควรมีความเข0าใจในการแยกแยะข0อมูลและจับประเด็นความรู0สึกอันถูกกระตุ0นเร0าจากข0อมูลที่ได0

ผนวกกับ “ค;านิยม” แปลค;าออกมาเปfนส่ือสัญลักษณ3ส่ิงแทน 

    2.5.2.3.5 กำหนดคุณคOาและการนำไปใช; 

     การจับประเด็นของข0อมูลที่เปfนเนื้อหาเรื่องราว เพื่อกำหนดถ;ายทอดเปfน

รูปแบบให0สอดคล0องกับค;านิยมนั้น สามารถกระตุ0นเร0าทางความรู0สึกให0เกิดความประทับใจอันเปfนคุณค;าทาง

ความรูสึกหรือคุณค;าภายในส;วนคุณค;าอีกประการหนึ่งที่ผู 0ออกแบบควรคำนึงควบคู;กันไปด0วย คือ คุณค;า

ภายนอกหรือคุณค;าทางกายภาพของวัตถุ คุณค;านี้อาจเกิดจากการนำวัสดุที่มีคุณค;าในตัวเองอยู;บ0างแล0วมา

สร0างสรรค3เปfนของท่ีระลึก เช;น อัญมณี งา แก0ว ทอง ฯลฯ หรือค;าของงานอยู;ท่ีความเก� กะทัดรัด แปลกตา น;า

ทึ่ง สวยงาม มีคุณค;าต;อการมอง สามารถบันดาลให0เกิดความภาคภูมิใจ มีเกียรติ มีสง;าราศี ดังนี้เปfนต0น และ

คุณค;าอีกลักษณะหนึ่งก็คือ คุณค;าที่เกิดจากการนำไปใช0 ในป|จจุบันของที่ระลึกมักออกมาในรูปของสิ่งของ

เครื่องใช0 เครื่องประดับ ที่ได0รับการออกแบบให0มีความหมายว;าเปfนของที่ระลึก นับว;าเปfนความคิดที่ดีผู0รับ

สามารถใช0ประโยชน3จากของที่ระลึกได0ด0วยซึ่งดีกว;าตั้งไว0เพื่อคุณค;าทางจิตใจหรือคุณค;าทางความงามเฉยๆ ซ่ึง

รูปแบบที่ใช0ในการออกแบบอาจดัดแปลงแปรรูปจากสิ่งของเครื่องใช0 เครื่องประดับที่มีปรากฏอยู;แล0วให0เปfน

ของท่ีระลึก เช;น เอาถ0วยชาม ช0อนส0อม จาน ฯลฯ ย;อขนาด และสัดส;วนลงให0พอเหมาะ แล0วกำหนดสัญลักษณ3

ของท่ีระลึกลงไป ก็เปfนของท่ีระลึกได0โดยสมบูรณ3 
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    2.5.2.3.6 ข;อควรคำนึงในด;านการผลิตและการตลาด 

     หากของที่ระลึกที่จะออกแบบนั้นเกี่ยวข0องกับการจัดจำหน;ายโดยผลิตข้ึน

เปfนจำนวนมาก ผู0ออกแบบอาจต0องคำนึงถึงส่ิงต;างๆ อีกดังน้ี 

     - ของท่ีระลึกน้ันจำเปfน หรือมีคนนิยมหรือไม; ใช0ประโยชน3ได0หรือเปล;า 

     - ของที่ระลึกนั้นผลิตขึ้นมาได0ง;ายหรือไม; วัสดุที่จะนำมาประดิษฐ3นั้นมีอยู;

พอเพียงและหาได0ยากง;ายประการใด 

     - จะใช0วัสดุอะไร สีอะไร การชักเงาเคลือบผิวอย;างไร  

     - การนำออกโชว3 การขนส;ง ทำได0ง;ายหรือเปล;า จะต0องจัดใส;หีบหิ้วหรือ

ต0องระมัดระวังเปfนพิเศษประการใด 

     - วัตถุดิบอะไร ชิ้นส;วนมากน0อยเพียงไหน ต0องใช0เครื่องไม0เครื่องมืออะไร 

เคร่ืองแรงงานเปfนอย;างไร ออกแบบแล0วผลิตข้ึนได0หรือไม; จะผลิตให0ถูก มีคุณสมบัติดีและรวดเร็วข้ึนได0อย;างไร 

     - จะซื้อวัสดุได0หรือไม; ควบคุมคุณภาพได0อย;างไร จะใช0วัสดุอะไรแทนกันได0

บ0าง และสามารถผลิตวันละเท;าไร เดือนหรือปgละเท;าใด 

     - ตลาดสินค0าของท่ีระลึกน้ันๆ สำหรับคนไทยหรือชาวต;างประเทศ 

     - ตลาดมีขอบเขตกว0างแค;ไหน เปfนตลาดท0องถิ่น ทั่วประเทศ หรือตลาด

ต;างประเทศ 

     - จะนำสินค0าอออกสู;ตลาดโดยวิธีใด 

     - ลูกค0าชอบและไม;ชอบอะไร เช;น สี วัสดุ รูปร;าง ฯลฯ ลูกค0าต0องการอะไร 

จำเปfนต0องใช0อะไรมีความสามารถซ้ือได0หรือไม; 

     - ของที ่ระลึกประเภทเดียวกันนี ้มีผู 0ผลิตแข;งขันรายอื ่นหรือไม; มีอยู;

แพร;หลายเพียงไร ราคาเปfนอย;างไร คุณภาพเปfนอย;างไร และรูปร;างเปfนอย;างไร 

2.5.2.4  ผลงานศิลปหัตถกรรมสูOสินค;าของท่ีระลึก   

   ป|จจุบันงานศิลปหัตถกรรมของแต;ละท0องถิ่นได0กลายเปfนสินค0าของที่ระลึกทางการ

ท;องเที่ยวที่มีบทบาทสำคัญยิ่ง  ด0วยกลายเปfนค;านิยมสำหรับนักท;องเที่ยวทั้งชาวไทยและช;าวต;างประเทศ  ท่ี

จะต0องซื้อหาสินค0าของระลึกเพื่อเปfนของตนเองและของฝากญาติมิตรกันทุกครั้งที่มีโอกาส  จึงเกิดเปfนการ

สร0างงานสร0างรายได0ให0กับผู0คนในท0องถิ่นแหล;งท;องเที่ยว  บางแห;งที่มีฝgไม0ลายมือดีถึงกับกลายเปfนแหล;งผลิต

ขนาดใหญ;กันท้ังหมู;บ0าน  รวมท้ังเปfนแหล;งขายปลีกและขายส;ง  และเปfนแหล;งท;องเท่ียวไปด0วยในตัว อาทิเช;น  

บ0านบ;อสร0าง  อำเภอสันกำแพง  และบ0านถวาย  อำเภอหางดง  จังหวัดเชียงใหม;  ฉะนั้นท0องถิ่นใดที่สามารถ

นำงานศิลปหัตถกรรมมาส;งเสริมให0กลายเปfนสินค0าขอที่ระลึกได0  จึงเท;ากับเปfนการสืบทอดและฟ~¢นฟูฝgมื

ลายมือด0านศิลปหัตกรรมดั้งเดิม  และที่สำคัญเปfนการเพิ่มมูลค;าให0วัสดุที่เปfนทรัพยากรท0องถิ่นซึ่งมีอยู;เดิม

แล0วแต;ยังไม;ได0ใช0ประโยชน3ให0คุ0มค;า  ต;อเมื่อนำมาผลิตเปfนสินค0าที่ระลึกก็จะได0ราคาดี  เพราะนักท;องเที่ยว

เปfนกลุ;มผู0บริโภคที่มีกำลังซื้อสูง  รวมที้งเปfนการสร0างงานสร0างอาชีพให0กับแรงงานในท0องถิ่นซึ่งว;างงาน  หรือ

อาจว;างงานหลังฤดูเก็บเก่ียว  โดยสรุปจึงนับเปfนการพัฒนาชนบทท่ีได0ผลอย;างสมบูรณ3   
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2.5.2.5   แนวทางพัฒนาการผลิตสินค;าของท่ีระลึก   

    วิวัฒน3ชัย   บุญยภักดิ์ (2545 : 129) โดยทั่วไปอาจมีแหล;งผลิตสินค0าของที่ระลึก

หลาย ๆ แห;งท่ีประสบผลสำเร็จและอีก        หลาย ๆ แห;งท่ีประสบป|ญหาท้ังน้ีอาจมีสาเหตุมาจากฝgมือเชิงช้ัน

การผลิตยังไม;ถูกหรือตรงกับความต0องการของผู0ซื้อ   กลยุทธ3ด0านการตลาดยังไม;ดีหรือจะด0วยอุปสรรค3อื่นใดก็

ตาม  แนวทางต;อไปนี้น;าจะช;วยคลี่คลายป|ญหาได0บ0าง  และนำการพัฒนาเพื่อผลิตสินค0าของที่ระลึกไปใน

ทิศทางท่ีเหมาะสม  ดังน้ี   

1. พยายามใช0วัสดุภายในท0องถิ่นให0มากที่สุด  เพื่อเปfนการใช0ทรัพยากรที่หาได0ง;ายและมีอยู;ใกล0

ตัวให0ได0ประโยชน3  ซึ่งจะเปfนการลดต0นทุนและเพิ่มพูนมูลค;าให0กับวัสดุที่อาจทิ้งขว0างอยู;ในท0องถิ่น  เช;น  ใช0

ฟาง  เปลือกข0าวโพด  เปลือกหอย  เมล็ดพืช  ใบตาล  ต0นกก  ต0นเตย  ไม0ไผ;  มาประดิษฐ3เปfนงานหัตถกรรม

ต;าง ๆ อันได0แก;  ตุ�กตา  ดอกไม0  เสื่อ  เครื่องจักสาน  เปfนต0น  แต;ทั้งนี้อาจหาวัสดุจากแหล;งอื่นมาเสริมแต;ง

เพ่ิมคุณค;า  เพิ่มความสวยงามและความคงทนให0ประโยชน3ใช0สอยด0วย  เช;น  ใช0ผ0าฝwาย  ผ0าไหม  หนัง  โลหะ  

มาตกแต;งประดับเพ่ิมเติมได0ในบางส;วน   

2. ผลงานที่ผลิตจะต0องแสดงออกถึงประโยชน3ใช0สอย  (Image)  หรือเอกลักษณ3ของท0องถิ่นได0ก็

เปfนการดียิ่ง  เพราะจะสอดคล0องกับการเปfน  “สินค0าของที่ระลึก”  อย;างแท0จริง  เช;น  หากไปทางดท0องถ่ิน

ภาคเหนือ  สินค0าท่ีระลึกก็น;าจะถ;ายทอดศิลปวัฒนธรรมล0านนา  หรือศิลปหัตถกรรมแบบเรียบง;ายของชาวเขา

ออกมา  หรืออย;างน0อยก็สะท0อนถึงทรัพยากรตามสภาพภูมิศาสตร3ของป}าเขา  เมืองเหนือ  ตัวอย;างเช;น  ผ0า

ป|กผ0าทอ  ผ0าชาวเขา  เครื่องเงิน  เครื่องเขิน  เครื่องไม0แกะสลัก  และดอกไม0แห0ง  เปfนต0น  หรือถ0าลงไปทาง

ชายทะเลภาคใต0  สินค0าที่ระลึกก็น;าจะแสดงออกถึงศิลปวัฒนธรรมป|กต3ใต0และกลิ่นอายของทะเล  เช;น  รูป

หนังตะลุง  ผ0าบาติค  เรือจำลอง  สิ่งประดิษฐ3จากเปลือกหอยหรือกะลามะพร0าว  เสื้อผ0าพิมพ3ลวดลายหรือ

ภาพเก่ียวกับทะเล  เปfนต0น    

 3. ความแปลกใหม;ของผลิตภัณฑ3  แต;ยังคงต0องรักษาเค0าโครงของศิลปหัตถกรรมท0องถ่ินหรือ 

สอดแทรกอยู;บ0าง  โดยอาจประดิษฐ3รูปแบบ  ขนาด  หรือวัสดุให0หลากหลายออกไป  เพื่อต0อนรับสำหรับ

นักท;องเที่ยวที่มาเยือนซ้ำ ๆ แต;ทั้งนี้จำเปfนต0องอาศัยการศึกษาความนิยมหรือความต0องการของตลาดหรือ

นักท;องเท่ียวเปfนเคร่ืองช;วยในการคิดประดิษฐ3ออกแบบ  พร0อมท้ังอาศัยศิลปะพ้ืนถ่ินเปfนพ้ืนฐานไว0ด0วยเสมอ   

 

2.6 ศึกษาสีและจิตวิทยาสี 

 2.6.1 จิตวิทยาการใช;สี (สมพงษ3  กรกรรณ3, 2527) 

สีทุกสีที่เปfนสีแท0ๆ จะมีอิทธิพลต;อจิตใจทำให0มนุษย3เกิดความรู0สึกและอารมณ3 ซึ่งมีผลต;อส่ิง

ต;างๆ ในชีวิตประจำวันมากมาย รอบๆ ตัวเราจะมีสีที่เกิดจากธรรมชาติและสีที่เกิดจากมนุษย3ได0สร0างสรรค3ก็มี

เปfนจำนวนมาก สีต;างๆ ท่ีมีในโลกนี้ช;วยทำให0โลกสนใจ น;าชื่นชม และถ0ามองกลับกันให0เห็นว;าสีต;างๆ ท่ีมีอยู;น้ี

ไม;มีสี ท้ังท่ีเกิดจากธรรมชาติและท่ีเกิดจากมนุษย3ได0สร0างสรรค3 คงจะทำให0โลกท้ังโลกไม;สดใสน;าช่ืนชม 

สีเปfนองค3ประกอบหนึ่งในหลายๆ องค3ประกอบสำคัญที่จะนำมาใช0ในการออกแบบ การทำความเข0าใจในเรื่อง

อิทธิพลของสีที่มีต;อจิตใจของมนุษย3แล0ว ย;อมจะนำไปใช0ให0ถูกตามวัตถุประสงค3ในการออกแบบได0 สีแต;ละสีจะ
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มีคุณสมบัติในทางกระตุ0นให0เกิดความรู0สึกได0ไม;เหมือนกัน ฉะนั้นในการใช0สีเพื่อการออกแบบ ควรจะนำสีไปใช0

ให0ถูก ซึ ่งจะทำให0เกิดประโยชน3ในการออกแบบอย;างมาก และถ0ารู 0จักใช0ให0เกิดความประสานกลมกลืน 

(Harmony) หรือตัดกัน (Contrast) บ0างเพียงเล็กน0อย ก็จะได0สิ่งที่แปลก-ใหม; สดชื่นสวยงาม แปลกๆ ออกไป

อีกเปfนจำนวนมาก อย;างไรก็ตาม องค3ประกอบของการออกแบบสีก็มิใช;เพื่อความสวยงามแต;เพียงประการ

เดียว จะต0องคำนึงถึงสภาพแวดล0อมอ่ืนๆ ด0วย ซ่ึงจะช;วยให0การออกแบบประสบผลสำเร็จสมตามเปwาหมายได0 

คุณลักษณะของสี สีทุกสีมีคุณลักษณะเฉพาะตัว 3 ประการ ได0แก; 

1. Hue  หมายถึง ตัวเน้ือสีแต;ละชนิดน้ันๆ เช;น สีแดง สีเขียว 

2. Value  หมายถึง ความเข0มของสี ความอ;อน-แก; 

3. Chrome หมายถึง ความแรงของสี เช;น แดงสด มี Strength สูง 

 

Tint  คือ สีท่ีจาง เบา หรือสีท่ีผสมด0วยสีขาว 

Shade  คือ สีท่ีคล้ำ เข0ม หรือสีท่ีผสมด0วยสีดำ 

Complimentary คือ คู;สีตรงกันข0ามกันในวงจรสี เช;น ม;วงแดง กับเขียวเหลือง 

Warm Color คือ  สีโทนร0อน 

Cool Color คือ  สีโทนเย็น 

 

2.6.2 ความสัมพันธGของสีท่ีมีตOอความรู;สึก 

อิทธิพลของสีมีผลกระทบทางด0านจิตใจไม;เหมือนกันทุกคน ทั้งนี้เพราะบางคนพอใจในสีหน่ึง 

ในขณะท่ีอีกคนหน่ึงชอบสีท่ีแตกต;างกัน ข0อน้ีอาจเปfนผลมาแต;เหตุต;างๆ ซ่ึงแต;ละคนจะมีความชอบแตกต;างกัน

ออกไป เพราะฉะนั้น จะต0องทราบถึงความพอใจในสีของเจ0าของ และบุคคลต;างๆ ควบคู;กับความรู0ในเรื่องของ

สีและผู0ออกแบบด0วย ลักษณะของสีท่ีเก่ียวกับความรู0สึก แบ;งออกเปfนกลุ;มใหญ;ๆ คือ 

2.6.2.1 สีแดง (red) จัดอยู;ในพวกสีร0อน ไม;เพียงแต;ให0ความรู0สึกตื่นเต0นเร0าใจในทาง

โรงงาน ถือว;าเปfนสีที่เกี่ยวกับอันตราย เปfนสีต0องห0าม การระมัดระวังการใช0สีพวกสกุลสีแดงเพียงเล็กน0อยอาจ

ทำให0ผลิตภัณฑ3เด;นขึ้นมาได0 แต;ถ0าให0มากเกินไป และใช0สีสดก็จะมีผลทางจิตวิทยาได0เช;นกัน คือ เปfนภัย

ทางด0านจิตวิทยา เช;น ทำให0รู0สึกปวดศีรษะและตาลายได0 แม0ว;าจะใช0อย;างถูกต0องและอย;างเล็กน0อยก็ตามท่ี 

เช;น ไฟแดงในห0องอัดรูป สีแดง ให0ความรู0สึกม่ังค่ังสมบูรณ3 ความสวย ความสุข ความหวาน ความอบอุ;นเร0าใจ 

2.6.2.2 สีน้ำเงิน (Blue)จัดอยู;ในพวกสีเย็น สีน้ำเงินเข0มทำให0เกิดความรู0สึกสงบลึกลับ 

ทำให0เกิดสมาธิ เปfนสีท่ีบอกถึงความสุภาพ ถ;อมตน เยือกเย็น ความหนักแน;น สีน้ำเงินอ;อน เช;น สีน้ำทะเลหรือ

สีฟwาจะมีความสดใส ถ0าอมเขียวเล็กน0อย สามารถให0ความรู0สึกตื่นเต0นดังเช;นแสงของโอปอล การแพนหางของ

นกยูง เปfนสีซ่ึงมีเสน;ห3งดงาม 

2.6.2.3 สีเขียว (Green)ให0ความรู0สึกสดชื่น กระชุ;มกระชวย ใช0พักสายตาได0 สีใบไม0

หรือสีเขียวเข0มใช0ได0ก็ในแนวการเน0นส;วนพ้ืนหรือฐาน แสดงความสงบเสง่ียม แสดงความมีฐานันดรศักด์ิ 
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2.6.2.4 สีน้ำตาล (Brown) จัดอยู;ในพวกสีอุ;น เปfนสีท่ีให0ความรู0สึกแห0งแล0ง ไม;ให0ความ

พักผ;อน ถ0าใช0โดดเด่ียวจะทำให0งานเกิดความรู0สึกสลดหดหู;ใจ 

2.6.2.5 สีเทา (Grey)ให0ความรู0สึกภูมิฐาน เคร;งขรึม สุภาพเรียบร0อย เปfนผู0ดี ใช0ได0ใน

เนื้อที่กว0างๆ ลดความจ0าของสีขาวและความลึกลับของสีดำ สามารถใช0เปfนสีกลางได0ทุกสีเพราะสามารถทำให0

เกิดความกลมกลืนระหว;างสีอ่ืนๆ ดูสบายตา 

2.6.2.6 สีดำ (Black) โดยปกติสีดำเปfนสีที่ให0ความรู0สึกหดหู; ลึกลับ ให0ความรู0สึกหนัก

แน;นมั่งคง การใช0สีดำสลับสีขาวในพื้นที่รวมกับสีอื่น จะทำให0เกิดความกระปรี้กระเปร;ามีชีวิตชีวา ถ0าใช0สีดำกับ

ผลิตภัณฑ3จะแสดงให0เห็นว;า ผลิตภัณฑ3มีความแข็งแรงและไม;สกปรก 

2.6.2.7 สีส;ม (Orange) เปfนสีสดใสมองเห็นได0แต;ไกล แสดงความรู 0สึกเตือนอยู;

ตลอดเวลา เม่ือใช0กับพวกผลิตภัณฑ3 ทำให0เกิดความรู0สึกสะอาดดูเบาข้ึน 

2.6.2.8 สีเหลือง (Yellow) เปfนสีที่อยู;ได0 2 วรรณะ คือ สามารถเปfนได0ทั้งสีร0อน สีเย็น 

แต;ขึ้นอยู;กับความเข0มและแข็งแรง (Chrome) ของสี สีเหลือง โดยทั่วไปทำให0เกิดความสดชื่นร;าเริงสดใส สี

เหลืองอ;อน ทำให0เกิดความรู0สึกสะอาด มีความสว;าง แต;มีความเข0มของสีมากเกินไป จะทำให0สมองเกิดความ

หงุดหงิดได0 สีเหลืองท่ีไปทางสีส0ม จะคล0ายกับของเล;นทางวิทยาศาสตร3สมัยใหม; และคล0ายของเทียม 

2.6.2.9 สีเหลืองเนย (Butter Yellow) ทำให0ดูสว;างข้ึน 

2.6.2.10 สีเหลืองเขียว (Yellow Green) ช;วยในเรื่องเกี่ยวกับด0านความเย็น อย;างไรก็

ตาม สีเหลืองทำให0ดูสกปรกง;าย แต;ถ0า Brake สีเหลืองให0ความรู0สึกเปร้ียว ร;าเริง ดีใจ มีอำนาจม่ังค่ัง 

2.6.2.11 สีมOวง (Purple)  เปfนสีที่อยู;ได0ทั้ง 4 วรรณะ เหมือนกับสีเหลือง โดยทั่วไปให0

ความรู0สึกเศร0า ทำให0ง;วง บางครั้งอาจแสดงว;าเปfนสีแห;งความเศร0า ลึกลับ แต;สีม;วงก็มีลักษณะของความสง;า

งาม ทำให0ดูมีค;า เช;น สีม;วงอ;อน สีม;วงทำให0เกิดความรู0สึก เศร0า ง;วง ลึกลับ สง;างาม มีค;า 

2.6.2.12 สีขาว (White) ให0ความรู0สึกสะอาดบริสุทธิ์ ถ0าใช0โดดเดี่ยว ให0ความรู0สึกเย็น

สามารถใช0เปfนสีของฐาน หรือส;วนท่ีต่ำกว;าเพ่ือเน0นให0เด;น 

2.6.3 เทคนิคการใช;สี (Color Technique) 

2.6.3.1 เทคนิคการใช0สีมีดังน้ี 

1. สีกับรูปรOาง (Color and Relation Form) สีกับรูปร;างมีความสัมพันธ3กันอย;าง

ใกล0ชิด สีชนิดเดียวกันใช0กับของที่มีรูปร;างต;างกัน จะแตกต;างกัน แท;งกลมหรือทรงกลมจะมีสีเข0มกว;าลูกบาศก3 

เพราะสามารถสะท0อนแสงได0ดี ทำให0จุดที่สะท0อนกับจุดที่อยู;ข0างหลังตัดกันอย;างรุนแรง จึงทำให0สีที่อยู;ตอน

หลังเข0มกว;า 

2.สีและพื้นผิว (Color and Texture) ผลิตภัณฑ3ที่มีผิวขรุขระหรือผลิตภัณฑ3ที่มีจุด

หรือรูปพื้นผิว หากไม;ต0องการให0เห็นง;ายให0ใช0สีด0าน หรือสีอ;อน พวกเครื่องจักรหรือส;วนที่มีการเคลื่อนไหวไม;

ควรใช0สีมัน เพราะจะทำให0ระคายสายตาทำงานไม;สะดวกการพยายามใช0วัสดุบางอย;างลอกเรียนให0เหมือน

บางอย;าง เช;น ทำพลาสติกให0เปfนลวดลาย ไม;ควรหลีกเล่ียง จะใช0วัสดุตามความเปfนจริง 
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3.สีและวัสดุ (Color and Material) วัสดุท่ีเก่ียวข0องกับสีมี 5 ประเภทคือ 

3.1 สีตOางๆ แลคเกอรGเคลือบ (Plants, Lacquers and Enamels) มีหลายสี 

3.2 โลหะ (Material Color) พวกชุบโครเมี่ยม นิเกิล ชุบอลูมิเนียม มีสีแตกต;าง

กัน 

3.3 พลาสติก (Plastics) มีสีต;างๆ มากมาย 

3.4 เครื่องเคลือบดินเผา (Vitreous Enamel) หรือเรียก Porcelain มีควบคุมให0

เหมือนจริงได0ไม;ง;ายนัก ท้ังน้ีต0องข้ึนอยู;กับอุณหภูมิ 

3.5 แก;ว (Glass) ทำได0หลายสี 

2.6.4 ความสัมพันธGของสีตOอผลิตภัณฑG 

1. ขนาด (Size) 

1.1 สีอ;อน (Light Value) ทำให0ผลิตภัณฑ3ดูใหญ;ข้ึน 

1.2 สีเข0ม (Dark Value) ทำให0ผลิตภัณฑ3ดูเล็กลง 

2. น้ำหนัก (Weight) 

2.1 สีอ;อนและสีร0อน (Warm Color) ทำให0ผลิตภัณฑ3ดูเบา 

2.2 สีเข0มและสีเย็น (Cool Color) ทำให0ผลิตภัณฑ3ดูหนัก 

3. ความแข็งแรง (Strength) 

3.1 สีร0อน ทำให0รู0สึกแข็งแรงมาก 

3.2 สีเย็น ทำให0ความรู0สึกแข็งแรงน0อย 

 4. อุณหภูมิ (Temperature) 

4.1 สีร0อน  ทำให0ความรู0สึกอบอุ;น ไม;สบายใจ 

4.2 สีเย็น  ทำให0ความรู0สึกสดช่ืน สงบเยือกเย็น สบายใจ 

5. ความสะอาด (Cleanliness) 

5.1 สีขาว เปfนสีท่ีให0ความรู0สึกสะอาดท่ีสุด 

5.2 สีอ;อน เช;น  สีงาช0าง (Ivory) 

    สีเหลืองอ;อน (Pale Warm Yellow) 

    สีเขียวอ;อน (Pale Green) 

    สีฟwาอ;อน (Pale Blue) 

2.7 ศึกษาการยศาสตรGในการพัฒนาผลิตภัณฑG 

2.7.1  วิธีการวัดสัดสOวนของมนุษยG  

Diirer  ได0ค0นพบวิธีการวัดสัดส;วนของมนุษย3  ซึ่งเปfนที่ยอมรับและเห็นพ0องต0องกันทั่วๆ ไป  

โดยเขาเร่ิมวัดความสูงของร;างกายมนุษย3และกำหนดไว0ดังต;อไปน้ี 

             1/2  ของความสูงท้ังหมด = คร่ึงหน่ึงของร;างกายวัดจากต0นขาหรือขาหนีบข้ึนไปถึง ศีรษะส;วนบน 

             1/4  ของความสูงท้ังหมด = ความยาวของขาวัดจากข0อเท0าถึงหัวเข;า  และจากปลายคางถึงสะดือ 
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             1/6  ของความสูงท้ังหมด = ความยาวของเท0า 

             1/8  ของความสูงท้ังหมด = ความยาวของศีรษะส;วนบนถึงปลายคาง  และจากคางถึงราวนม 

             1/10  ของความสูงท้ังหมด = ความสูงและความกว0างของใบหน0ารวมถึงหูด0วยและความยาวของมือ

ถึงข0อมือ 

             1/12  ของความสูงท้ังหมด = ความกว0างของใบหน0าวัดจากปลายจมูกส;วนล;างสุดและในการแบ;ง

สัดส;วนของมนุษย3น้ันแบ;งเปfนส;วนย;อยได0 1/40  ของความสูงท้ังหมดของร;างกาย 

 

 
 

ภาพท่ี 2.11  แสดงการแบ;งสัดส;วนของมนุษย3 

 

       2.7.2  สัดสOวนทางกายภาพของมนุษยG 

              มิติส;วนต;างของร;างกาย  เช;นเดียวกับความสูงยืน  คือ  ค;าท่ีวัดได0จะมี  ค;าท่ีวัดได0จะมีค;าสูงสุด  ค;า

ต่ำสุด  การท่ีจะกำหนดค;าใดเปfนค;ามิติวิกฤตน้ันข้ึนอยู;กับการนำไปใช0  ซ่ึงในแต;และกรณีไม;เหมือนกัน  

ยกตัวอย;างเช;น  การนำมิติหมายเลข (1)  ความสูงยืนไปใช0ในการกำหนดความสูง  (ท่ีต่ำท่ีสุด)  สำหรับช;อง

ประตูค;าท่ีนำไปกำหนดเปfนมิติวิกฤต  คือ  Max  และการนำค;าวิกฤตหมายเลข (5)  ความสูงเอ้ือมมือบนไปใช0

ในการกำหนดความสูงของช้ันวางของ  ค;าท่ีถูกกำหนดเปfนมิติวิฤต  คือค;า  Min  ซ่ึงในกรณีน้ีหรือในกรณี

พิจารณาเลือกกำหนดมิติวิกฤตท่ีเลือกจะต0องช;วยในงานออกแบบ  นำไปใช0ได0ดีสะดวกสบายกับผู0ใช0ทุกขนาด

หรือใช0ไดกว0างขว0างท่ีสุด 
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ภาพท่ี 2.12  แสดงสัดส;วนทางกายของมนุษย3  (กิติ  สินธุเสก.  2544 : 16 - 18) 

ตารางท่ี 2.2 แสดงมิติส;วนต;างๆ  ของร;างกายต;อความสูงยืน และ ค;ามิติวิกฤติ   

หมาย 

เลข มิติส;วนต;างๆ  ของร;างกาย อัตราส;วน 

 

ความสูงยืน 

ต่ำสุด เฉล่ีย สูงสุด 

1 

2 

3 

4 

5 

6 

7 

8 

9 

10 

11 

12 

13 

14 

15 

16 

17 

ความสูงยืน 

ความสูงระดับสายตา 

ความสูงระดับไหล; 

ความสูงระดับมือ 

ความสูงเอ้ือมมือข้ึนบน 

ความสูงน่ัง 

ความสูงระดับสายตา 

ความสูงจากระดับท่ีน่ังถึงระดับไหล; 

ความสูงจากท่ีน่ังถึงข0อศอก 

ความสูงจากท่ีน่ังถึงตอนบนของขาอ;อน 

ความสูงจากท่ีน่ังถึงตอนบนของเข;า 

ความสูงจากพ้ืนถึงขาอ;อนตอนล;าง 

ระยะจากหน0าท0องถึงเข;า 

ระยะจากก0นถึงน;องตอนบน 

ระยะจากก0นถึงเข;า 

ความยาวของขาเหยีอดตรง 

ความกว0างของท่ีน่ัง 

1.000 

0.933 

0.827 

0.437 

1.255 

0.523 

0.460 

0.354 

0.143 

0.082 

0.303 

0.218 

0.223 

0.254 

0.329 

0.626 

0.226 

148.30 

138.30 

122.64 

64.80 

186.11 

77.56 

68.21 

52.49 

21.20 

12.16 

44.93 

32.32 

33.07 

37.66 

48.79 

92.83 

33.51 

160.60 

149.63 

132.81 

70.18 

201.55 

83.99 

73.87 

56.65 

22.96 

13.16 

48.66 

35.01 

35.81 

40.79 

52.83 

100.53 

36.29 

173.27 

161.66 

143.29 

75.71 

217.45 

90.62 

79.70 

61.33 

24.77 

14.20 

52.50 

37.77 

38.63 

44.01 

54.00 

108.45 

39.15 
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 (ต;อ) ตารางท่ี 2.2  แสดงมิติส;วนต;างๆ  ของร;างกายต;อความสูงยืน และ ค;ามิติวิกฤติ   

หมาย 

เลข มิติส;วนต;างๆ  ของร;างกาย อัตราส;วน 

 

ความสูงยืน 

ต่ำสุด เฉล่ีย สูงสุด 

18 

19 

20 

21 

ระยะเอ้ือมแขนไปข0างหน0า 

ความกว0างกางแขน 

ความกว0างระหว;างศอก 

ความกว0างของไหล; 

0.491 

1.002 

0.262 

0.253 

72.81 

151.56 

38.85 

37.51 

78.85 

164.13 

42.07 

40.63 

85.07 

177.08 

45.37 

43.83 

 

       2.7.3  ขนาดสัดสOวนและระบบกล;ามเน้ือมนุษยG 

              การนำเอาหลักการทางการยศาสตร3มาประยุกต3ใช0ในการจัดสภาพแวดล0อม เพ่ือลดผลกระทบต;อ

การทำงานของมนุษย3น้ัน มักเก่ียวข0องกับการใช0วัสดุอุปกรณ3ต;างๆท่ีสัมพันธ3กับส;วนต;างๆของร;างกายท่ีถูกใช0

งานหนักเบาไม;เท;ากัน ซ่ึงข้ึนอยู;กับลักษณะอาชีพและการทำงานของแต;บุคคล 

              อย;างไรก็ตาม อวัยวะส;วนต;างๆของร;างกายจะต0องทำงานสอดประสานกัน หากเกิดภาวะผิดปกติ

ข้ึนท่ีอวัยวะส;วนใดส;วนหน่ึง ก็จะมีผลกระทบต;อการทำงานของอวัยวะอีกส;วนหน่ึงเสมอ ดังน้ันจึงควรเข0าใจ

วิธีการทำงานและความเก่ียวข0องซ่ึงกันและกันในการใช0โครงสร0างส;วนต;างๆของร;างกายในการทำงาน ซ่ึงมี

โครงสร0างหลักท่ีมักถูกใช0งานอยู;ตลอดเวลา 5 ส;วน คือ ส;วนของมือและข0อมือ ส;วนของแขนและไหล; ส;วนของ

คอและหลัง ส;วนของเข;าและขา และส;วนของดวงตา ฉะน้ัน ควรจะศึกษาถึงลักษณะการทำงานของอวัยวะแต;

ละส;วนและหาวิธีหลีกเล่ียงหรือปwองกันอันตรายจากการทำงานน้ันๆ 

              2.7.3.1  มือและข0อมือ 

                     ลักษณะโครงสร0างของมือและข0อมือประกอบด0วย 2 ส;วนท่ีสำคัญ คือ ส;วนของกระดูกและ

กล0ามเน้ือท่ีช;วยในการเคล่ือนไหว กับส;วนของระบบประสาท (Nerves) ท่ีช;วยในการรับความรู0สึก การใช0มือ

และข0อมือในการทำงานต;างๆ ควรคำนึงถึงหลักการยศาสตร3 เพ่ือความปลอดภัยและสุภาพ ดังน้ี 

                     1.ท;าทางปกติ มือและข0อมือควรอยู;ในตำแหน;งปกติท่ีเปfนธรรมชาติ ในลักษณะเปfนแนวตรง

คล0ายกับการจับมือทักทายกัน การวางตำแหน;งช้ินงานควรให0เหมาะสมกับระดับความสูงของการวางมือและ

ข0อมือ หรือควรวางช้ินงานตรงหน0าหรือโดยตรงเพ่ือให0มองเห็นและทำงานได0โดยตรง และหากมีการเคล่ือนท่ี

ของช้ินงานในขณะทำงาน ควรสอดคล0องกับการเคล่ือนท่ีของมือท่ีเล่ือนไปมาตามช้ินงานน้ันด0วย 

                     2.การออกแรงจับถือ ไม;ควรจับถือส่ิงของท่ีขนาดใหญ;หรือเล็กเกินไป หากออกแรงจับถือ

ช้ินงานหรือวัตถุอุปกรณ3โดยการใช0ท้ังมือจับถือ ไม;ควรออกแรงเฉพาะตรงส;วนน้ิว และถ0าเปfนไปได0ควรใช0ท้ัง

สองมือทำงานประสานร;วมกัน หรืออาจใช0วิธีการลากหรือเล่ือนส่ิงของแทนการใช0วิธีจับข้ึนในแนวด่ิง เปfนต0น 

                     ข0อควรระวังในการทำงานของมือและข0อมือ 
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                     พยายามหลีกเล่ียงการงอหรือบิดของข0อมือบ;อยคร้ังเกินไป ไม;ควรออกแรงกดมากเกินความ

จำเปfน หลีกเล่ียงการออกแรงทำงานของมือเดิมซ้ำๆกันเปfนเวลานาน ควรสลับหรือปรับเปล่ียนตำแหน;งของมือ

และข0อมือไปมา และบางคร้ังอาจจำเปfนต0องใช0ถุงมือเพ่ือปwองกันการบาดเจ็บหรือเพ่ือความรู0สึกจับได0ม่ันคง

มากข้ึน เปfนต0น 

              2.7.3.2  คอและหลัง 

                     โครงสร0างของคอและหลังประกอบไปด0วยข0อกระดูกย;อยๆต;อกันมากมายของกระดูกสันหลัง 

และยังมีส;วนของกล0ามเน้ือและเอ็นช;วยจับยึดส;วนต;างๆของโครงร;างเข0าด0วยกัน การทำงานส;วนคอและหลังถือ

เปfนส;วนท่ีสำคัญ เน่ืองจากส;วนน้ีประกอบด0วยกระดูกสันหลังท่ีถือเปfนแกนของร;างกายท่ีทำหน0าท่ีการรับแรง

กดของร;างกาย และเปfนส;วนท่ีอยู;ของเส0นเลือดเส0นประสาท หากได0รับอาการบาดเจ็บในส;วนน้ี จะทำได0รับ

ความเจ็บปวดและทรมานมาก 

                     1.ท;าทางปกติ ท;ายืนปกติในลักษณะตัวตรง กระดูกสันหลังจะมีรูปร;างคล0ายตัวเอส (S) โดย

โค0งสลับกัน คือกระดูกสันหลังส;วนคอและเอวจะโค0งไปทางด0านหน0า (Concave) ส;วนลำตัว สะโพกและก0นกบ

จะโค0งกับไปทางด0านหลัง (Convex) 

                     ข0อควรระวังในการเคล่ือนไหวส;วนคอและหลัง 

                     การเคล่ือนไหวของส;วนคอในขณะทำงานท่ีไม;ควรเกิดข้ึนบ;อยนัก เช;น การเอียงคอ (Tilt) ไป

ทางด0านข0าง ซ่ึงจะทำให0ส;วน Foramen ของกระดูกสันหลังเอียงไปในทิศทางท่ีศีรษะโน0มเอียงออกไป การก0ม

เงยคอ (Flexion/Extension) ไปมาจะทำให0เกิดแรงกดลงบนส;วนหมอนรองกระดูก (Discs) บริเวณกระดูกส;วน

คอ และการหันหน0าไปมา (Side-to-side) จะทำให0กระดูกส;วนคอซ0อนหมุนทับกันไปมา ทำให0เกิดแรงกดลงบน

หมอนรองกระดูกระหว;างกระดูกเหล;าน้ัน 

                     การเคล่ือนไหวส;วนหลังขณะทำงานท่ีไม;ควรเกิดข้ึนบ;อยนักได0แก; การงอหลังหรือการโน0มตัว

ไปข0างหน0า (Forward bending) การบิดเอ้ียวลำตัวตรงกระดูกส;วนเอว (Lumbar twisting) และการเอียง

ลำตัวไปทางด0านข0างใดข0างหน่ึง (Lateral back movement) 

              2.7.3.3  การทำงานในท;าน่ัง 

                     หลักการของการยศาสตร3ท่ีนำมาประยุกต3ใช0ในการน่ังทำงาน โดยไม;ไม;ทำให0เกิดความรู0สึก

อ;อนล0าของช;วงคอและหลัง เช;น ท;าน่ังปกติในขณะทำงาน ควรน่ังให0โครงกระดูกโค0งงอได0จังหวะพอดีตาม

ธรรมชาติ ใช0เก0าอ้ีท่ีสามารถปรับแต;งได0โดยให0ส;วนของท;อนขาเหนือหัวเข;าทำมุมกับลำตัว + - 90 องศา และ

ควรมีส;วนรองรับสะโพก ข0อศอก และส;วนหลัง โดยเฉพาะบริเวณช;วงเอวซ่ึงเคล็ดขัดยอกง;ายกว;าบริเวณอ่ืนๆ 

                     ส;วนการเอ้ือมหยิบ ควรจัดให0วัสดุอุปกรณ3ท่ีต0องใช0อยู;ภายในรัศมีท่ีสามารถหยิบจับงายและ

ควรยืนข้ึนหยิบจับส่ิงของมากกว;าการเอ้ือมมือไปจับส่ิงของ ในการรักษาสภาพสมดุลในขณะน่ังน้ัน ควรเปล่ียน

ท;าน่ังเปfนคร้ังคราว สม่ำเสมอ เพ่ือช;วยให0เลือดไหลเวียนได0ดีข้ึน และควรให0เก0าอ้ีพนักพิงอย;างเต็มท่ี 

              2.7.3.4  การทำงานในท;ายืน 

                     การทำงานในท;ายืนท่ีควรปฏิบัติคือ การยืนให0โครงสร0างของกระดูกจัดเรียงกันได0ตามจังหวะ

ธรรมชาติ ปรับระดับของพ้ืนท่ีการทำงานให0มีความสูงพอเหมาะ จัดวางวัสดุอุปกรณ3ให0อยู;ในระยะเอ้ือมถึง ใช0ท่ี
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รองขาหากต0องเอ้ือมจับส่ิงของท่ีอยู;สูงเกินเอ้ือม หลีกเล่ียงการโค0งงอตัวลงในขณะทำงาน โดยจัดวางวัสดุ

อุปกรณ3หรือช้ินงานให0อยู;ในระดับประมาณใต0ข0อศอก หากช้ินงานอยู;ต่ำควรน่ังคุกเข;าลงไปหยิบจับแทนการโค0ง

หลังลง ในส;วนการรักษาสมดุลในการยืน ควรมีการเคล่ือนไหวเปล่ียนท;ายืนไปมา เพ่ือกระตุ0นการทำงานของ

ระบบภายใน และควรใช0วิธีการบริหารเพ่ือผ;อนคลายกล0ามเน้ือบริเวณหลังด0วย 

          2.7.3.5  การยกและการผลักดันช้ินงานหรือวัสดุ 

                     ควรรักษาโครงสร0างร;างกายให0อยู;ในสภาพปกติ โดยเข0าใกล0ส่ิงของท่ีต0องยกข้ึนให0มากท่ีสุด 

ยกข้ึนโดยให0ส;วนหลังยังคงอยู;ในสภาพต้ังตรง และเม่ือส;งผ;านส่ิงของท่ีมีน้ำหนักให0หันหน0าเข0าหาตำแหน;งท่ีจัด

วางเสียก;อนท่ีจะส;งต;อ ท้ังน้ีเพ่ือลดการบิดตัวในขณะทำงาน ส;วนการผลักหรือการดันวัสดุน้ัน ส;วนหลังควรตรง

ได0ระดับในขณะท่ีผลักหรือดัน และควรใช0วิธีการผลักมากกว;าการลากเปfนต0น  (ธวัชชานนท3  สิปปภากุล.  2548 

: 143-149) 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพท่ี 2.13   การหมุนควงของข0อต;อน้ิวช้ี 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพท่ี 2.14  การกางมือออกและการหุบเข0า 
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ภาพท่ี 2.15 การเคล่ือนไหวส;วนศีรษะและคอ 

 

 

 

 
ภาพท่ี 2.16  การเคล่ือนไหวส;วนลำตัว 
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ภาพท่ี 2.17 การเคล่ือนไหวส;วนหัวไหล; 

 

 
ภาพท่ี 2.18 การเคล่ือนไหวส;วนของแขนและข0อศอก 
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ภาพท่ี 2.19  การเคล่ือนไหวส;วนของข0อมือ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

                 

 

 

ภาพท่ี 2.20  แบบเก่ียวกับมุมมองต;าง ๆ ด0านบน 
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              จากการศึกษามุมมองจากด0านบน สามารถช้ีสรุปตัวเลขต;าง ๆ เพ่ือเปfนพ้ืนฐานและแนวทางในการ

ออกแบบผลิตภัณฑ3ให0เหมาะสมต;อไป 

                     มุมมองตัวหนังสือ   10 – 20  

                     มุมมองของสัญญาลักษณ3      5 – 30  

                     มุมมองท่ีดีท่ีสุดของสี   30 – 60  

                     มุมมองกว0างท่ีสุด   60 – 94  

                     มุมมองกวาดสายตามาอีกข0างหน่ึง  62  

 

 

ภาพท่ี 2.21  แบบเก่ียวกับมุมมองต;าง ๆ ในระดับด0านข0าง 

 

              จากการศึกษามุมมองด0านข0าง สามารถสรุปตัวเลขต;าง ๆ เพ่ือเปfนพ้ืนฐานและแนวทางในการ

ออกแบบผลิตภัณฑ3ให0เหมาะสมต;อไป 

                     มุมเงยสูงสุด               50 

                     มุมมองท่ีดีของสีมากท่ีสุด ข้ึนบน             30 

                     มุมมองท่ีดีของสีมากท่ีสุด ลงล;าง             40 

                     มุมเหลือบตาข้ึนมากท่ีสุด              25 

                     มุมเหลือบตาลงมากท่ีสุด              30 

                     มุมสายตาปกติขณะยืน              10 

                     มุมสายตาปกติขณะน่ัง              15 

                     มุมก0มสูงสุด               70   

                      (ธวัชชานนท3  สิปปภากุล.  2548 : 159) 
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2.8 ศึกษางานวิจัยท่ีเก่ียวข;อง 

 2.8.1 การออกแบบมาสคอตผOานทฤษฎีปฏิพันธGเชิงสัญลักษณG กรณีศึกษาคณะศิลปกรรมและ

ออกแบบอุตสาหกรรม มทร.อีสาน (เทพฤทธ์ิ ไชยจันทร3. 2564. 231) 

 จากผลการวิจัยพบว;า ศึกษาทฤษฎีปฏิสัมพันธ3เชิงสัญลักษณ3 เกี่ยวกับพฤติกรรมของมนุษย3ผ;านการ

แสดงออกเชิงสัญลักษณ3ที่มนุษย3มีปฏิสัมพันธ3กับมนุษย3ในสังคม แล0วนำการแสดงออกเหล;านั้นมาสร0างเปfน

ท;าทางผ;านการออกแบบมาสคอต และมาสคอตยังสามารถนำไปต;อยอดเปfนของฝากของที่ระลึกเพื่อให0มาส

คอตเปfนเสมือนการส่ือสารแทนคำพูดท่ีจะคงอยู;ตลอดไป ผลการศึกษาพบว;า พฤติกรรมของมนุษย3มีส;วนสำคัญ

ต;อสังคม การมีปฏิสัมพันธ3กันในสังคมนั ้นสื ่อผ;านการแสดงออกทางสัญลักษณ3ที ่ทุกคนสามารถเข0าใจ

ความหมายร;วมกัน ได0 เช;น การไหว0 และรับ ไหว0 การโบกมือ เพื่อเปfนการอำลา การยิ้ม การทักทาย การ

พูดคุยออกท;าทางในลักษณะต;าง ๆ เปfนต0น ผลการออกแบบมาสคอตจากทฤษฎีปฏิสัมพันธ3เชิงสัญลักษณ3 โดย

ใช0พฤติกรรมการแสดงออกเชิงสัญลักษณ3ของมนุษย3เปfนแนวทางให0สอดคล0องกับผลการวิเคราะห3 พบจำนวน 9 

ท;าทาง โดยได0นำมาสคอตขององค3กรเปwาหมายไปต;อยอดเชิงพาณิชย3 การออกแบบผลิตภัณฑ3ของที่ระลึกและ

นำเสนอในส่ือต;าง ๆ ต;อไป 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพท่ี 2.22  ผลการพัฒนามาสคอตของ เทพฤทธ์ิ ไชยจันทร3 

ท่ีมา : เทพฤทธ์ิ ไชยจันทร3. 2564. 231 
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 2.8.2 แนวคิดการออกแบบมาสคอตประจำเมืองเพื่อสOงเสริมการทOองเที่ยวของญี่ปุ�น (ทักษิณา 

สุขพัทธี. 2559. 18)  

การออกแบบมาสคอตในประเทศญี่ปุ}นถือว;าเปfนยุทธศาสตร3ใหญ;ที่ส;งเสริมภาพลักษณ3การ

ท;องเที่ยวที่ปฏิบัติสืบมายาวนาน เปfนการนำเสนอมุมมองของดีและของเด;นแต;ละจังหวัดให0เปfนที่รู0จักโดย

อาศัยบุคลิกลักษณะตัวการ3ตูนหรือมาสคอต อันแสดงเอกลักษณ3เปfนสื่อกลางอย;างมีลูกเล;นท่ีลงตัว เช;น เมือง

นั้นเปfนลักษณะเมืองที่ดูเก;าแก;ยาวนานก็อาจออกแบบมาสคอตที่แสดงออกมาให0มีลักษณะนิ่งๆ ดูมีประวัติ ดู

เปfนเชิงวิชาการเปfนต0น ประเทศญี่ปุ }นนั้นไม;ได0สร0างมาสคอตประจำเมืองเหล;านี้ เพื่อมายืนขายของแบบ

ประเทศไทยที่ร0องเชิญชวนให0เข0ามาเที่ยวชมของดีประจำเมืองแต;อย;างไร แต;เขามีกลยุทธ3อันชาญฉลาดในการ

ให0นักท;องเที่ยวหรือจังหวัดข0างเคียงสนใจอยากแวะเข0ามา ซึ่งจะกล;าวในบทความต;อไปนี้ โดยผู0เขียนมุ;ง

นำเสนอจากการศึกษาเอกสารและแหล;งข0อมูลต;างๆเพื่อ 1)_อธิบายความเปfนมาและความสำคัญของการ

ออกแบบมาสคอตเพื่อการท;องเที่ยวในญี่ปุ}น 2)อธิบายกรณีศึกษามาสคอตหมีคุมะมงเพื่อส;งเสริมภาพลักษณ3

การท;องเท่ียว 3)อธิบายกลยุทธ3ท่ีทำให0มาสคอตประสบความสำเร็จ  

 

 2.8.3 การพัฒนาและสร;างมูลคOาผลิตภัณฑGของที่ระลึกสำหรับจังหวัดนครสรรคG (รพีพัฒน3 ม่ัน

พรม.2560. 40) 

การวิจัยครั้งนี้ มีวัตถุประสงค3 1) เพื่อศึกษาเอกลักษณ3 ในการพัฒนาผลิตภัณฑ3ของที่ระลึกสำหรับ

จังหวัดนครสวรรค3 2) เพื่อพัฒนาผลิตภัณฑ3ของที่ระลึกสำหรับจังหวัดนครสวรรค3 3) เพื่อประเมินต0นแบบ

ผลิตภัณฑ3ของที่ระลึกสำหรับจังหวัดนครสวรรค3 กลุ;มตัวอย;างที่ใช0ในการวิจัย คือ กลุ;มที่ 1 ผู0เชี่ยวชาญจำนวน 

5 คน กลุ;มที่ 2 การสุ;มแบบบังเอิญกับกลุ;มตัวอย;าง 25 คน และกลุ;มที่ 3 ใช0กลุ;มตัวอย;าง จำนวน 60 คน 

เครื่องมือที่ใช0ในการวิจัย คือ แบบสัมภาษณ3แบบมีโครงสร0างและแบบสอบถาม ความพึงพอใจของผู0เชี่ยวชาญ

ด0านการออกแบบผลิตภัณฑ3 ด0านกระบวนการผลิตของที่ระลึก ด0านเอกลักษณ3 ศิลปะและวัฒนธรรม ของ

จังหวัดนครสวรรค3 โดยสอบถามความพึงพอใจด0านการพัฒนารูปแบบผลิตภัณฑ3ของที่ระลึกสำหรับจังหวัด

นครสวรรค3 เพื่อนำไปทดสอบกับกลุ;มตัวอย;าง โดยนำเสนอแบบร;างทั้งหมด 2 ชุด ได0แก; ชุดที่ 1 เอกลักษณ3

ทางวัฒนธรรม: ประเพณีท0องถิ่น งานประเพณี แห;เจ0าพ;อ-เจ0าแม;ปากน้ำโพ และงานแข;งขันเรือยาวชิงถ0วย

พระราชทาน ชุดท่ี 2 เอกลักษณ3ทาง ธรรมชาติ : สถานท่ีสำคัญ บึงบอระเพ็ด จังหวัดนครสวรรค3และสะพานเด

ชาติวงศ3 ผลการวิจัย พบว;า ชุดท่ี 1 เอกลักษณ3ทาง วัฒนธรรม ชุดมังกร ในรูปแบบพวงกุญแจท่ีเน0นความน;ารัก

ทำจากเรซ่ินเปfนแบบร;างท่ีผู0เช่ียวชาญ มีความพึงพอใจอยู;ในระดับมาก และชุดแข;งขันเรือยาว ในรูปแบบท่ีเปfน

พวงกุญแจรูปไม0พายและฝgพาย ทำจากเรซิ่น เปfนแบบร;างที่ผู0เชี่ยวชาญ มีความพึงพอใจอยู;ในระดับมาก ชุดท่ี 

2 เอกลักษณ3ทางธรรมชาติและสถานที่สำคัญ ชุดปลาเสือตอจากบึงบอระเพ็ด ในรูปแบบที่ติดตู0เย็นเน0น

ลักษณะ ปลาเสือตอแบบน;ารัก อารมณ3ดี เปfนแบบร;างที่ผู 0เชี่ยวชาญ มีความพึงพอใจอยู;ในระดับมาก ชุด

สะพานเดชาติวงศ3ในรูปแบบที่ทับกระดาษ ปwายหลักกิโลเมตร แสดงถึงจุดสิ้นสุดภาคกลางประตูสู;ภาคเหนือ

เปfนแบบร;างที่ผู0เชี่ยวชาญมีความพึงพอใจอยู;ในระดับมาก ให0ทำการผลิตเปfนต0นแบบของที่ระลึกจริง ทั้ง 4 

รูปแบบ จากนั้นนำมาประเมินต0นแบบผลิตภัณฑ3กับกลุ;มตัวอย;าง ในด0านความสะดวกและความแข็งแรงในการ
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ใช0งานของท่ีระลึก ด0านการส่ือถึงความเปfนเอกลักษณ3 ด0านความสวยงามและด0านความประหยัดและประโยชน3

ใช0สอย ผลประเมินโดยรวมทุกด0าน แปรผลได0 ดังนี้ ชุดมังกร มีความพึงพอใจโดยรวมอยู;ในระดับปานกลาง ท่ี

ระดับ ( x =3.48, S.D=0.68) ชุดแข;งขันเรือยาว มีความพึงพอใจโดยรวมอยู;ในระดับปานกลาง ที่ระดับ ( 

x=3.47, S.D=0.60) ชุดปลาเสือตอ มีความพึงพอใจโดยรวมอยู ;ในระดับปานกลาง ที ่ระดับ ( x =3.42, 

S.D=0.72) และชุดหลักกิโลเมตร มีความพึงพอใจโดยรวมอยู;ในระดับปานกลาง ท่ีระดับ ( x =3.43, S.D=0.74)

ตามเกณฑ3ที่กำหนดไว0 ผลของงานวิจัยสามารถนำไปพัฒนารูปแบบผลิตภัณฑ3ของที่ระลึกสำหรับจังหวัด

นครสวรรค3 และจัดอบรมต;อยอดผลิตภัณฑ3ให0กับกลุ;มอาชีพในโอกาสต;อไปได0 
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บทที่ 3 

วิธีดำเนินการวิจัย 

 

ในโครงการวิจัยการใช2ประโยชน5นวัตกรรมการออกแบบสู=การพัฒนาผลิตภัณฑ5ของท่ีระลึก

อาศัยการเช่ือมโยงอัตลักษณ5เมืองรองเพ่ือส=งเสริมการท=องเท่ียวในจังหวัดเมืองรอง ผู2วิจัยได2ดำเนินการ

วิจัยเปRนข้ันตอนดังน้ี 

3.1 แหล=งข2อมูลและผู2ให2ข2อมูล 

3.2 เคร่ืองมือท่ีใช2ในการวิจัย 

3.3 ข้ันตอนการพัฒนาผลิตภัณฑ5ของท่ีระลึกจังหวัดเมืองรอง  

3.4 การเก็บรวบรวมข2อมูล 

3.5 การวิเคราะห5ข2อมูล 

 

3.1 แหล(งข+อมูลและผู+ให+ข+อมูล 

3.1.1 ประชากร และกลุ(มตัวอย(าง 

1) การศึกษาอัตลักษณ5จังหวัดเมืองรอง 

ประชากรได2แก= จังหวัดเมืองรองในประเทศไทย 

กลุ=มตัวอย=างได2แก= จังหวัดหนองคาย และจังหวัดราชบุรี 

2) การพัฒนาผลิตภัณฑ5ของท่ีระลึกจากอัตลักษณ5จังหวัดเมืองรอง 

 ประชากรได2แก= ผู2เช่ียวชาญด2านการออกแบบ 

กลุ=มตัวอย=างได2แก= ผู2เช่ียวชาญด2านการออกแบบ จำนวน 3 คน ได2แก= 

   2.1 ผศ.ดร. ภาณุวัฒน5 เสง่ียม คณะมนุษย5ศาสตร5และสังคมศาสตร5  

มหาวิทยาลัยราชภัฎภูเก็ต 

   2.2 ผศ.ดร. เอกพงศ5 อินเก้ือ คณะศิลปกรรมศาสตร5 มหาวิทยาลัยราชภัฎ 

สวนสุนันทา 

   2.3 ผศ.ดร. กษม อมันตกุล คณะศิลปกรรมศาสตร5 มหาวิทยาลัยขอนแก=น 

3) การประเมินความพึงพอใจผลงานออกแบบของท่ีระลึกจังหวัดเมืองรอง 

 ประชากรได2แก= จำนวนนักท=องเท่ียวในจังหวัดหนองคาย และราชบุรี 

กลุ=มตัวอย=างได2แก= นักท=องเท่ียวในจังหวัดหนองคาย และราชบุรี จำนวน 

100 คน 
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3.2 เคร่ืองมือท่ีใช+ในการวิจัย 

เคร่ืองมือท่ีใช2ในการเก็บรวบรวมข2อมูลในข้ันตอนการดำเนินงานตามวัตถุประสงค5ของการ

วิจัยดังน้ี 

3.2.1 แบบสัมภาษณK  ผู2 วิจัยได2ใช2แบบสัมภาษณ5 เปRนเคร่ืองมือในการเก็บข2อมูลตาม

วัตถุประสงค5ท่ีกำหนดไว2ด2านการพัฒนารูปแบบผลิตภัณฑ5ของท่ีระลึกจากอัตลักษณ5เมืองรอง ลักษณะ

โครงสร2างของเก็บจากกลุ=มผู2ให2ข2อมูลดังต=อไปน้ี 

1. ผู2เช่ียวชาญด2านการออกแบบ 

แบบสัมภาษณ5 ผู2วิจัยได2ถามแนวทางการออกแบบของท่ีระลึกจากอัตลักษณ5เมืองรอง 

รูปแบบผลิตภัณฑ5ของท่ีระลึกท่ีจากอัตลักษณ5จังหวัดเมืองรองท่ีได2รับการพัฒนา 

3.2.2 แบบสอบถาม ผู2วิจัยได2ใช2แบบสอบถามเปRนเคร่ืองมือในการเก็บข2อมูลด2านการ

ประเมินรูปแบบผลิตภัณฑ5ของท่ีระลึกจากอัตลักษณ5จังหวัดเมืองรอง 

ตอนท่ี 1 เปRนแบบสอบถามเก่ียวกับข2อมูลท่ัวไปของกลุ=มตัวอย=างและการพัฒนารูปแบบ

ผลิตภัณฑ5ของท่ีระลึกจากอัตลักษณ5จังหวัดเมืองรองจากกลุ=มผู2ให2ข2อมูลดังน้ี 

1. นักท=องเท่ียวจังหวัดหนองคายและราชบุรี 

ตอนท่ี 2 ผู2วิจัยได2ใช2แบบสอบถาม โดยสร2างเปRน Rating scale เพ่ือเปRนแนวทางให2ได2ข2อมูล

ด2านประสิทธิภาพต=างๆเช=นด2านการใช2งาน ด2านประโยชน5ใช2สอย ด2านความแปลกใหม= ด2านความ

เหมาะสมรูปแบบผลิตภัณฑ5ของท่ีระลึกจากอัตลักษณ5จังหวัดเมืองรองจากกลุ=มตัวอย=างดังน้ี 

1. นักท=องเท่ียวจังหวัดหนองคายและราชบุรี 

ในด2านความคิดเห็นตามแนวทางและประเด็นครบถ2วนตรงตามท่ีต2องการศึกษา ซ่ึงมีค=าการ

วัดดังน้ี 

5   หมายถึง   มีความเหมาะสมมากท่ีสุด 

4   หมายถึง   มีความเหมาะสมมาก 

3   หมายถึง   มีความเหมาะสมปานกลาง 

2   หมายถึง   มีความเหมาะสมน2อย 

1   หมายถึง   มีความเหมาะสมน2อยท่ีสุด 
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ภาพท่ี 3.1 แสดงกระบวนการในการพัฒนาผลิตภัณฑ5ของท่ีระลึกอัตลักษณ5เมืองรอง 

            เสนอแบบร)างต)อผู/เชี่ยวชาญ    คร้ังที่  1 

              เสนอแบบร)างต)อผู/เชี่ยวชาญ   คร้ังที ่ 2 

 

ปรับปรุงตามข+อเสนอแนะและทำผลิตภัณฑ:ต+นแบบ   

ออกแบบและพัฒนาของที่ระลึก 

อัตลักษณ:จังหวัดหนองคายและราชบุรี 

ปรับปรุงแก/ไข 

ศึกษาข+อมูลอัตลักษณ:เมืองรอง  

จังหวัดหนองคายและจังหวัดราชบุรี 

 

นำต/นแบบผลิตภัณฑGของที่ระลึกจากอัตลักษณGเมืองรอง 

จังหวัดหนองคายและราชบุรี  

ไปทดสอบความพึงพอใจกับกลุ)มตัวอย)าง 

ตรวจสอบแบบร)าง 

โดยผู/เชี่ยวชาญคร้ังที่ 1 

ตรวจสอบแบบร)าง 

โดยผู/เชี่ยวชาญคร้ังที่ 2 

ไม)ผ)าน 

ปรับปรุงแกไ้ข 

ไม)ผ)าน 

 

 ผ)าน 

 ผ)าน 
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3.3  ข้ันตอนการพัฒนาผลิตภัณฑKของท่ีระลึกจากอัตลักษณKเมืองรอง 

ข้ันตอนในโครงการวิจัยการใช2ประโยชน5นวัตกรรมการออกแบบสู=การพัฒนาผลิตภัณฑ5ของท่ี

ระลึกอาศัยการเช่ือมโยงอัตลักษณ5เมืองรองเพ่ือส=งเสริมการท=องเท่ียวในจังหวัดเมืองรอง มีข้ันตอน

ดำเนินการวิจัยดังน้ี 

1. สรุปรูปแบบของผลิตภัณฑ5ของท่ีระลึกอัตลักษณ5เมืองรองโดยใช2แบบสัมภาษณ5และ

แบบสอบถามเปRนเคร่ืองมือในการเก็บข2อมูล 

2. เลือกข2อเสนอความคิดเห็นท่ีดีท่ีสุด 

2.1 นำความคิดเห็นของผู2เช่ียวชาญด2านการออกแบบและกลุ=มตัวอย=างนักท=องเท่ียว

ในจังหวัดเมืองรองท่ีสนใจผลิตภัณฑ5ของท่ีระลึกจากอัตลักษณ5จังหวัดเมืองรองมาวิเคราะห5หาค=า

ในทางสถิติเพ่ือหาความเปRนไปได2ของรูปแบบผลิตภัณฑ5ของท่ีระลึกจากอัตลักษณ5จังหวัดเมืองรอง 

2.2 หลังจากได2วิเคราะห5ค=าทางสถิติแล2วเก่ียวกับรูปแบบผลิตภัณฑ5ของท่ีระลึก

จากอัตลักษณ5จังหวัดเมืองรอง มาทำการระดมร=างภาพและแนวคิดต2นแบบ (Idea Sketch) เพ่ือให2

ผู2เช่ียวชาญด2านการออกแบบทำการแนะนำรูปแบบท่ีเหมาะสมในการพัฒนามากท่ีสุด  

2.3 การเขียนแบบเพ่ือการผลิต 

   1. นำรูปแบบผลิตภัณฑ5ของท่ีระลึกจากอัตลักษณ5จังหวัดเมืองรอง มาทำ

การร=างภาพเพ่ือเตรียมสู=ข้ันตอนการเขียนแบบ 

   2. เขียนแบบเพ่ือการผลิต นำข2อมูลท่ีได2มาทำการวิเคราะห5ท่ีร=างรูปแบบ

เสร็จเรียบร2อยมาทำการเขียนแบบเพ่ือการผลิต ในด2านการใช2วัสดุ โครงสร2าง ขนาดสัดส=วน การ  

ตกแต=ง ความสวยงาม 

2.4 สร2างหุ=นจำลอง 

นำรูปแบบผลิตภัณฑ5ของท่ีระลึกจากอัตลักษณ5จังหวัดเมืองรองท่ีเขียนแบบการผลิต

เสร็จเรียบร2อยแล2ว มาทำการผลิตสร2างหุ=นจำลองต2นแบบ ดังข้ันตอนต=อไปน้ี 

1. การกำหนดขนาดมิติของผลิตภัณฑ5 

2. เตรียมวัสดุและอุปกรณ5ในการผลิต 

3. ข้ึนรูปผลิตภัณฑ5 

4. ประกอบช้ินส=วน 

5. เก็บรายละเอียดของผลิตภัณฑ5 ตรวจสอบความเรียบร2อย  

 

3.4 การเก็บรวบรวมข+อมูล 

ผู2วิจัยได2ดำเนินการรวบข2อมูลตามข้ันตอนต=อไปน้ี 

1.ข2อมูลได2จากการตอบแบบสอบถามของประชาชนผู2สนใจผลิตภัณฑ5ของท่ีระลึก

จากอัตลักษณ5จังหวัดเมืองรองและผู2เช่ียวชาญด2านการออกแบบเพ่ือหาข2อมูลในการพัฒนารูปแบบ

ผลิตภัณฑ5ของท่ีระลึกจากอัตลักษณ5จังหวัดเมืองรอง 
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2. ข2อมูลท่ีได2จากการตอบแบบสอบถามมาทำการพัฒนามาวิเคราะห5แล2วหาค=าเฉล่ีย

ความคิดเห็นในประเด็นต=างๆ 

3.5 การวิเคราะหKข+อมูล 

ผู2วิจัยได2ทำการวิเคราะห5จากเคร่ืองมือท่ีใช2ในงานวิจัยโดยมีข้ันตอนดังต=อไปน้ี 

3.5.1 การวิเคราะหKจากทฤษฎี ข+อมูลการลงพ้ืนท่ี เปRนการนำหลักทฤษฎีต=างๆในด2านการ

ออกแบบและศิลปะมาวิเคราะห5ร=วมกับข2อมูลจากการลงพ้ืนท่ี เพ่ือให2ได2กระบวนการพัฒนารูปแบบ

ผลิตภัณฑ5ของท่ีระลึกจากอัตลักษณ5จังหวัดเมืองรอง  

 3.5.2 วิเคราะหKแบบสัมภาษณK นำข2อมูลท่ีได2มาจากการสัมภาษณ5กำหนดโครงสร2าง ถูก

นำมาบันทึกในลักษณะบรรยายเพ่ือนำมาวิเคราะห5ในการหาแนวทางพัฒนารูปแบบผลิตภัณฑ5ของท่ี

ระลึกจากอัตลักษณ5จังหวัดเมืองรองซ่ึงมีวัตถุประสงค5เพ่ือให2มีประสิทธิภาพและสรุปผลเชิง สังเคราะห5 

  3.5.3. วิเคราะหKแบบสอบถาม  

- นำข2อมูลท่ีได2จากการตอบแบบสอบถามภาพประกอบภาพจำลอง มาวิเคราะห5แล2วหา

ค=าเฉล่ียความคิดเห็นในประเด็นต=างๆ 

- วิเคราะห5ข2อมูลดังน้ี 

ตอน ท่ี 1ข2 อ มู ล เก่ี ยว กับสถานภาพ ท่ั วไปของผู2 ตอบแบบสอบถามข2 อ มู ล โดย ใช2

ความถ่ี(Frequency)  

 ตอนท่ี 2 แบบสอบถามความคิดเห็นในรูปแบบผลิตภัณฑ5ของท่ีระลึกจากอัตลักษณ5จังหวัด

เมืองรองท่ีได2รับการออกแบบและพัฒนาแล2ว วิเคราะห5ข2อมูลดังน้ี 

 1. หาค=าเฉล่ีย (Mean) และค=าเบ่ียงเบนมาตรฐาน (Standard Deviation) ของระดับความ

เหมาะสมของรูปแบบผลิตภัณฑ5ของท่ีระลึกจากอัตลักษณ5จังหวัดเมืองรอง นำเสนอรูปแบบตารางและ

คำบรรยายประกอบ โดยแบ=งเกณฑ5ดังน้ี 

4.50-5.00   หมายถึง   มีความเหมาะสมมากท่ีสุด 

3.50-4.49   หมายถึง   มีความเหมาะสมมาก 

2.50-3.49   หมายถึง   มีความเหมาะสมปานกลาง 

1.50-2.49   หมายถึง   มีความเหมาะสมน2อย 

1.00-1.49   หมายถึง   มีความเหมาะสมน2อยท่ีสุด 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

บทที่4 

ผลการวิเคราะห2ข4อมูล 
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บทที่4 

ผลการวิเคราะห2ข4อมูล 

ในการศึกษาโครงการวิจัยการใช2ประโยชน5นวัตกรรมการออกแบบสู=การพัฒนาผลิตภัณฑ5ของที่ระลึก

อาศัยการเช่ือมโยงอัตลักษณ5เมืองรองเพ่ือส=งเสริมการท=องเท่ียวในจังหวัดเมืองรอง  

4.1 แบบวิเคราะห5ข2อมูลเบื้องต2นเกี่ยวกับ การพัฒนารูปแบบผลิตภัณฑ5ของที่ระลึกจากอัตลักษณ5เมือง

รอง จังหวัดหนองคาย และจังหวัดราชบุรี 

4.2 แบบวิเคราะห5แบบสัมภาษณ5ผู2เชี่ยวชาญด2านการออกแบบ ในการวิเคราะห5อัตลักษณ5เมืองรองกับ

การออกแบบผลิตภัณฑ5  และการพัฒนาของที่ระลึกจากอัตลักษณ5เมืองรอง จังหวัดหนองคาย และจังหวัด

ราชบุรี   

4.3 แบบวิเคราะห5ความพึงพอใจ ในรูปแบบผลิตภัณฑ5ของที่ระลึกจากอัตลักษณ5เมืองรอง จังหวัด

หนองคาย และจังหวัดราชบุรี  จากนักท=องเท่ียวในจังหวัดเมืองรอง 

4.1 แบบวิเคราะห/ข1อมูลเบื้องต1นเกี่ยวกับ การพัฒนารูปแบบผลิตภัณฑ/ของที่ระลึกจากอัตลักษณ/เมืองรอง 

จังหวัดหนองคาย และจังหวัดราชบุรี 

 ในการวิเคราะห5รูปแบบผลิตภัณฑ5ของที่ระลึกจากอัตลักษณ5เมืองรอง จังหวัดหนองคาย และจังหวัด

ราชบุรีผู2วิจัยแบ=งการวิเคราะห5เปVนจังหวัด ดังน้ี 

 4.1.1 การวิเคราะห/รูปแบบผลิตภัณฑ/ของท่ีระลึกจากอัตลักษณ/เมืองรองจังหวัดหนองคาย 

  ในการวิเคราะห5ข2อมูลภาคเอกสารทฤษฎี และจากการลงพื้นที่จังหวัดหนองคาย พบว=าเปVน

เมืองรองที่มีจังหวัดชายแดนข2ามไปยังประเทศลาว ติดริมแม=น้ำโขง มีสถานที่ท=องเที่ยวโดยมากจะเปVนวัด ถ้ำ 

ซึ่งนักท=องเที่ยวโดยมากจะใช2เปVนทางผ=านไปยังประเทศลาวเปVนส=วนใหญ= ส=วนประเพณีและวัฒนธรรมมี

ประเพณีบ้ังไฟพญานาค ซ่ึงจะมีนักท=องเท่ียวจำนวนมากในช=วงน้ัน มีความเช่ือว=ามีพญานาคในแม=น้ำโขง และมี

ความเชื่อในการขอโชคลาภในประเพณีดังกล=าวทำให2จังหวัดหนองคาย ใช2พญานาคเปVนสัญลักษณ5ในการ

พัฒนาการท=องเที่ยวของจังหวัด จากการวิเคราะห5ภาคเอกสารทฤษฎี และการลงพื้นที่ ผู2วิจัยได2นำพญานาค 

เปVนมาใช2เปVนแนวคิดในการพัฒนาผลิตภัณฑ5 และใช2สีเกร็ดของพญานาค สีเขียวเปVนสีในการพัฒนาผลิตภัณฑ5

ของท่ีระลึก โดยใช2ความเช่ือ การท=องเท่ียว วัฒนธรรมมิติต=างๆ มาเปVนหัวข2อหลักในการออกแบบและพัฒนา 

  การวิเคราะห5ผลิตภัณฑ5ของที่ระลึก ผู2วิจัยได2สำรวจความนิยมการใช2อัตลักษณ5ในการพัฒนา

ผลิตภัณฑ5ของที่ระลึกโดย พัฒนาเปVนโมเดล ฟaกเกอร5ประเภท Art toy เสื้อ แก2วมัคหรือแก2วกาแฟ แก2วเก็บ

ความเย็น หมวก หน2ากากอนามัย โดยมีแนวคิดในการวิเคราะห5และพัฒนาผลิตภัณฑ5ซึ่งเปVนผลิตภัณฑ5ร=วมสมัย

ให2สามารถจำหน=ายได2ในระยะยาว และเปVนผลิตภัณฑ5ที่เปVนตัวแทนของจังหวัดหนองคาย นอกจากสินค2า

พ้ืนเมือง 

  การวิเคราะห5กราฟaก ผู 2วิจัยได2นำรูปทรงพญานาค นำไปพัฒนาตัวอักษรภาษาไทย เปVน

พยัญชนะ สระ และวรรณยุกต5 โดยใช2ส=วนหัวและส=วนหางของพญานาคมาตัดทอน ร=วมกับรูปแบบตัวอักษร

ภาษาไทย ให2เกิดฟgอนท5ตัวอักษร โดยใช2ช่ือ “Naga Nong khai” ซึ่งบอกถึงการนำพญานาค มาใช2เปVนแนวคิด

ให2กับจังหวัดหนองคาย และใช2เปVนต2นแบบในการออกแบบส่ือประชาสัมพันธ5 บรรจุภัณฑ5ประเภทต=างๆ 



 
 

 

69 

 

 4.1.1.1 การวิเคราะห/อัตลักษณ/จังหวัดหนองคาย 

กระบวนการวิเคราะห5อัตลักษณ5จังหวัดหนองคาย โดยเริ่มจากอัตลักษณ5พญานาค

ผนวกกับรูปแบบตัวละครมังงะแบบญี่ปุqนเพื่อสร2างความเปVนมิตรให2กับผู2พบเห็น กระบวนการออกแบบเร่ิม

จากกำหนดท=าทาง ลักษณะนิสัยของตัวละครซึ่งเปVนตัวแทนว=ามีลักษณะนิสัยแบบใด ซึ่งในโครงการวิจัยน้ี 

ผู2วิจัยได2นำลักษณะท=าทางการเล=นของเด็กไทยในอดีตมาเปVนแนวคิดในการพัฒนา โดยใช2หลักองค5ประกอบ

ทางศิลปะได2แก= รูปร=าง (Shape), ซีลูเอตต5 (Silhouette), ความแตกต=าง (Contrast), เส2น (Line), ท=าทาง 

(Pose), สัดส=วน (Proportion), ค=าน้ำหนัก (Value), สี (Color) (ชะลูด น่ิมเสมอ. 2557) แล2วทำการร=างภาพ

เบ้ืองต2น แล2วนำให2ผู2เช่ียวชาญประเมินแล2วนำไปปรับปรุงแก2ไขให2เกิดความลงตัวมากท่ีสุด ดังภาพท่ี 4.1 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพท่ี 4.1 แสดงกรอบแนวคิดในการพัฒนามาสคอตอัตลักษณ5จังหวดหนองคาย 

 

 จากภาพท่ี 4.1 จะเห็นได2ว=าผู2วิจัยนำอัตลักษณ5จังหวัดหนองคาย โดยใช2หัวข2อ ความเช่ือ การท=องเท่ียว 

วัฒนธรรมมิติต=างๆ ผนวกกับองค5ประกอบทางศิลปะ ใช2แนวทางการออกแบบตัวละครแบบมังงะญี่ปุqนผสมกับ

ลักษณะนิสัย ท=าทางของเด็กไทยทำให2ได2รูปแบบมาสคอตต2นแบบดังภาพที่ 4.2 ซึ่งผ=านการให2คำแนะนำจาก

ผู2เช่ียวชาญด2านการออกแบบ ผู2ช=วยศาสตราจารย5 ดร.ภาณุวัฒน5 เสง่ียม  
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ภาพท่ี 4.2 แสดงการพัฒนามาสคอตอัตลักษณ5จังหวดหนองคายท่ีได2รับการพัฒนา 

 

 4.1.1.2 กระบวนการวิเคราะห/การพัฒนาตัวอักษรจังหวัดหนองคาย 

  การออกแบบและพัฒนาตัวอักษรเพื่อเปVนอัตลักษณ5สำหรับจังหวัดหนองคาย และใช2

ในการนำเสนอบนสื่อประชาสัมพันธ5 บรรจุภัณฑ5 รวมถึงสื่อกราฟaกต=างๆที่ใช2ในการประชาสัมพันธ5 ทั้งมีผู2วิจัยมี

กระบวนการพัฒนาโดยใช2ทฤษฎี หลักองค5ประกอบทางศิลปะรูปร=าง (Shape), ความแตกต=าง (Contrast), 

เส2น (Line), สัดส=วน (Proportion), ค=าน้ำหนัก (Value), สี (Color) (ชะลูด นิ่มเสมอ. 2557) ดังเช=นเดียวกัน

กับการพัฒนาอัตลักษณ5จังหวัดหนองคาย โดยออกแบบร=วมกับ อัตลักษณ5ตั้งต2นของจังหวัดหนองคายคือ

พญานาค และโครงสร2างพยัญชนะ สระ วรรณยุกต5ของไทย  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพท่ี 4.3  แสดงรูปแบบตัวอักษรไทยช่ือ “Naga Nong khai” 
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ภาพท่ี 4.4  แสดงรูปแบบตัวอักษรไทยช่ือ “Naga Nong khai” 2 

 

4.1.2 การวิเคราะห/รูปแบบผลิตภัณฑ/ของท่ีระลึกจากอัตลักษณ/เมืองรองจังหวัดราชบุรี 

 ในการวิเคราะห5อัตลักษณ5เมืองรองจังหวัดราชบุรี จากการลงพื้นที่ และภาคทฤษฎีผู2วิจัยได2

วิเคราะห5 โดยใช2วัฒนธรรมพื้นที่เปVนอัตลักษณ5มาใช2ในการออกแบบได2แก= วัฒนธรรมการป��นโอ=งมังกร เซรามิก

ต=างๆ ลักษณะการแต=งกายของชนเผ=าต=างๆเนื ่องจากมีพื ้นที ่ชายแดนดินกับประเทศเมียนมา ซึ ่งในการ

พัฒนาอัตลักษณ5ผู2วิจัยได2นำโอ=งมังกรมาถอดอัตลักษณ5โดยนำลวดลายมังกรบนโอ=งมาพัฒนาเปVนมาสคอต และ

ออกแบบรูปแบบตัวอักษรแนวคิดจากโอ=งมังกรของราชบุรี ใช2สีเหลืองทอง และสีโทนร2อนในการออกแบบอัต

ลักษณ5รูปแบบเมืองรองราชบุรี 

  การวิเคราะห5ผลิตภัณฑ5ของที่ระลึก ผู2วิจัยได2สำรวจความนิยมการใช2อัตลักษณ5ในการพัฒนา

ผลิตภัณฑ5ของที่ระลึกโดย พัฒนาเปVนโมเดล ฟaกเกอร5ประเภท Art toy เสื้อ แก2วมัคหรือแก2วกาแฟ แก2วเก็บ

ความเย็น หมวก หน2ากากอนามัย โดยมีแนวคิดในการวิเคราะห5และพัฒนาผลิตภัณฑ5ซึ่งเปVนผลิตภัณฑ5ร=วมสมัย

ให2สามารถจำหน=ายได2ในระยะยาว และเปVนผลิตภัณฑ5ท่ีเปVนตัวแทนของจังหวัดราชบุรี นอกจากสินค2าพ้ืนเมือง 

การวิเคราะห5กราฟaก ผู2วิจัยได2นำโอ=งมังกร นำไปพัฒนาตัวอักษรภาษาไทย เปVนพยัญชนะ 

สระ และวรรณยุกต5 โดยใช2รูปร=างรูปทรงของโอ=งมังกรมาตัดทอน ร=วมกับรูปแบบตัวอักษรภาษาไทย ให2เกิด

ฟgอนท5ตัวอักษร โดยใช2ชื่อ “Aong Ratri” ซ่ึงบอกถึงการนำโอ=งมักร มาใช2เปVนแนวคิดให2กับจังหวัดราชบุรีและ

ใช2เปVนต2นแบบในการออกแบบส่ือประชาสัมพันธ5 บรรจุภัณฑ5ประเภทต=างๆ 
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4.1.2.1 การวิเคราะห/อัตลักษณ/จังหวัดราชบุรี 

กระบวนการวิเคราะห5อัตลักษณ5จังหวัดราชบุรี โดยเริ่มจากอัตลักษณ5มังกรท่ี

เปVนลวดลายบนโอ=งผนวกกับรูปแบบตัวละครมังงะแบบญี ่ปุ qนเพื ่อสร2างความเปVนมิตรให2กับผู 2พบเห็น 

กระบวนการออกแบบเริ่มจากกำหนดท=าทาง ลักษณะนิสัยของตัวละครซึ่งเปVนตัวแทนว=ามีลักษณะนิสัยแบบใด 

ซึ่งในโครงการวิจัยนี้ ผู2วิจัยได2นำลักษณะท=าทางลักษณะอารมณ5ในรูปแบบการ5ตูนมาเปVนแนวคิดในการพัฒนา 

โดยใช2หลักองค5ประกอบทางศิลปะได2แก= รูปร=าง (Shape), ซีลูเอตต5 (Silhouette), ความแตกต=าง (Contrast), 

เส2น (Line), ท=าทาง (Pose), สัดส=วน (Proportion), ค=าน้ำหนัก (Value), สี (Color) (ชะลูด นิ่มเสมอ. 2557) 

แล2วทำการร=างภาพเบื้องต2น แล2วนำให2ผู2เชี่ยวชาญประเมินแล2วนำไปปรับปรุงแก2ไขให2เกิดความลงตัวมากที่สุด 

ดังภาพท่ี 4.5 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพท่ี 4.5 แสดงกรอบแนวคิดในการพัฒนามาสคอตอัตลักษณ5จังหวัดราชบุรี 

 

 จากภาพที่ 4.5 จะเห็นได2ว=าผู2วิจัยนำอัตลักษณ5จังหวัดราชบุรี โดยใช2หัวข2อ ความเชื่อ การท=องเที่ยว 

วัฒนธรรม ศิลปะ ผนวกกับองค5ประกอบทางศิลปะ ใช2แนวทางการออกแบบตัวละครแบบมังงะญี่ปุqนผสมกับ

ลักษณะนิสัย ท=าทางของเด็กไทยทำให2ได2รูปแบบมาสคอตต2นแบบดังภาพที่ 4.6 ซึ่งผ=านการให2คำแนะนำจาก

ผู2เช่ียวชาญด2านการออกแบบ ผู2ช=วยศาสตราจารย5 ดร.ภาณุวัฒน5 เสง่ียม  
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ภาพท่ี 4.6 แสดงมาสคอตอัตลักษณ5จังหวัดราชบุรีท่ีได2รับการพัฒนาแล2ว 

 

 4.1.2.2 กระบวนการวิเคราะห/การพัฒนาตัวอักษรจังหวัดราชบุรี 

  การออกแบบและพัฒนาตัวอักษรเพื่อเปVนอัตลักษณ5สำหรับจังหวัดราชบุรี และใช2ใน

การนำเสนอบนสื่อประชาสัมพันธ5 บรรจุภัณฑ5 รวมถึงสื่อกราฟaกต=างๆที่ใช2ในการประชาสัมพันธ5 ทั้งมีผู2วิจัยมี

กระบวนการพัฒนาโดยใช2ทฤษฎี หลักองค5ประกอบทางศิลปะรูปร=าง (Shape), ความแตกต=าง (Contrast), 

เส2น (Line), สัดส=วน (Proportion), ค=าน้ำหนัก (Value), สี (Color) (ชะลูด นิ่มเสมอ. 2557) ดังเช=นเดียวกัน

กับการพัฒนาอัตลักษณ5จังหวัดราชบุรี โดยออกแบบร=วมกับ อัตลักษณ5ตั้งต2นของจังหวัดราชบุรีคือโอ=งมังกร 

และโครงสร2างพยัญชนะ สระ วรรณยุกต5ของไทย 

  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพท่ี 4.7  แสดงรูปแบบตัวอักษรไทยช่ือ “Aong Ratri” 
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ภาพท่ี 4.8  แสดงรูปแบบตัวอักษรไทยช่ือ “Aong Ratri” 2 

 

 4.1.3 รูปแบบผลิตภัณฑ/ของท่ีระลึกจังหวัดหนองคายท่ีได1รับการพัฒนา 

  จากการถอนอัตลักษณ5เมืองรองจังหวัดหนองคายผู2วิจัยได2นำมาพัฒนาเปVนของที่ระลึกจังหวัด

หนองคาย ได2แก= เสื้อ แก2วมัค แก2วเก็บความเย็น หมวก หน2ากากผ2า โดยนำลวดลายจากการถอดอัตลักษณ5

จังหวัดหนองคายมาวางบนผลิตภัณฑ5 ดังภาพท่ี 4.9 และ 4.10 
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ภาพท่ี 4.9 แสดงรูปแบบการพัฒนาผลิตภัณฑ5ของท่ีระลึกจังหวัดหนองคาย 
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Souvenir

Nong khai
Souvenir
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ภาพท่ี 4.10  แสดงรูปแบบการพัฒนาผลิตภัณฑ5ของท่ีระลึกจังหวัดหนองคาย 2 
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 4.1.4 รูปแบบผลิตภัณฑ/ของท่ีระลึกจังหวัดราชบุรีท่ีได1รับการพัฒนา 

จากการถอนอัตลักษณ5เมืองรองจังหวัดราชบุรีผู2วิจัยได2นำมาพัฒนาเปVนของที่ระลึกจังหวัดราชบุรี 

ได2แก= เสื้อ แก2วมัค แก2วเก็บความเย็น หมวก หน2ากากผ2า โดยนำลวดลายจากการถอดอัตลักษณ5จังหวัดราชบุรี

มาวางบนผลิตภัณฑ5 ดังภาพท่ี 4.11 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพท่ี 4.11  แสดงรูปแบบการพัฒนาผลิตภัณฑ5ของท่ีระลึกจังหวัดราชบุรี 
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ภาพท่ี 4.12  แสดงรูปแบบการพัฒนาผลิตภัณฑ5ของท่ีระลึกจังหวัดราชบุรี 2 

 

4.2 แบบวิเคราะห/การออกแบบผลิตภัณฑ/ของท่ีระลึกจากอัตลักษณ/เมืองรอง ท่ีได1รับการพัฒนาแล1ว จาก

ผู1เช่ียวชาญด1านการออกแบบ โดยใช1แบบสัมภาษณ/ 

4.2.1 จากการวิเคราะห/แบบสัมภาษณ/ผู1เช่ียวชาญด1านการออกแบบ  

จากการวิเคราะห5แบบสัมภาษณ5จากผู2เชี่ยวชาญด2านการออกแบบ ทั้ง 3 ท=าน ได2แก= ผศ.ดร.

กษม อมันตกุล, ผศ.ดร.ภาณุวัฒน5 เสง่ียม, ผศ.ดร.เอกพงศ5 อินเก้ือ ซ่ึงได2ให2ความเห็นรายประเด็นดังน้ี 

1. ด2านการถอดอัตลักษณ5เมืองรอง 

2. ด2านการออกแบบพัฒนาผลิตภัณฑ5ของท่ีระลึกจากอัตลักษณ5จังหวัดเมืองรอง 

3. ความคุ2มค=าทางการตลาด 

4.2.1.1 ด1านการถอดอัตลักษณ/เมืองรอง 

 - การถอดอัตลักษณ5เมืองรอง มีที่มาที่ไปมีข2อมูลมาสนับสนุนการออกแบบมีความเหมาะสม

อยู=ในขั้นดี ทั้งรูปแบบมาสคอต และรูปแบบตัวอักษร ทั้งจังหวัดราชบุรี และหนองคาย แต=มีให2ปรับเส2นบน

มาสคอตให2ดูง=าย และน2อยลงจากท่ีผู2วิจัยได2ทำการออกแบบไปจากทำให2ดูเรียบง=ายจดจำได2ง=าย 
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4.2.1.2 ด1านการออกแบบพัฒนาผลิตภัณฑ/ของท่ีระลึกจากอัตลักษณ/จังหวัดเมืองรอง 

 - การพัฒนาผลิตภัณฑ5ของที่ระลึกจากอัตลักษณ5จังหวัดเมืองรอง วิเคราะห5ว=ามีความทันต=อ

เหตุการณ5 โดยการนำมาสคอตไปพัฒนาเปVน Art toy เพ่ือกระตุ2นให2นักท=องเท่ียวท่ีมีความชอบหุ=นฟaกเกอร5

ได2นำไปสะสม ในส=วนการนำรูปแบบตัวอักษร ภาพประกอบ มาใช2ในการออกแบบผลิตภัณฑ5อยู=ในความ

เหมาะสม มีการใช2เทคโนโลยีด2านการผลิตมาช=วยในการลดต2นทุนการผลิต หากจังหวัดนำไปใช2จริงจะเกิด

ประโยชน5อย=างแท2จริง 

4.2.1.3 ความคุ1มคVาทางการตลาด 

 - การพัฒนาผลิตภัณฑ5ของที่ระลึกจากอัตลักษณ5จังหวัดเมืองรอง ผู2เชี่ยวชาญมองว=ามีความ

คุ2มค=า แต=หากผลิตภัณฑ5ต2องวางในจุดที่นักท=องเที่ยวผ=านเปVนจำนวนมาก มีสถานที่จัดจำหน=าย และมีการ

ทำส่ือประชาสัมพันธ5 การนำเสนอทางการตลาด โดยใช2สื่อและเทคโนโลยีด2านการออกแบบมาช=วยส=งเสริม

การขาย และทำตลาดออนไลน5เพ่ือกระตุ2นความคุ2นเคยและกระตุ2นการให2มาเท่ียวในจังหวัดเมืองรองของผู2

พบเห็น 

จากการสัมภาษณ5ผู2เชี่ยวชาญได2ทำการวิเคราะห5และนำไปปรับปรุง รูปแบบผลิตภัณฑ5ของท่ีระลึก

จากอัตลักษณ5จังหวัดเมืองรอง ราชบุรี และหนองคาย เพื่อทำให2ผลิตภัณฑ5สามารถต=อยอดเชิงพาณิชย5ได2 

และสามารถนำไปใช2งานได2ทันที 

4.3 การประเมินจากประชาชนผู1สนใจผลิตภัณฑ/ทางภาคกลาง  

ผู2วิจัยได2ทำการสอบถามนักท=องเท่ียวท่ีสนใจด2านวัฒนธรรม จำนวน 100 โดยแบ=งออกเปVน  5  ตอน

ดังน้ี  

4.3.1 ด2านหน2าท่ีใช2สอยและการใช2งาน 

4.3.2 ด2านความสวยงาม 

4.3.3 ด2านความเหมาะสมกับเมืองรอง 

4.3.4 ด2านความคุ2มค=าทางการตลาด 

4.3.5 ข2อเสนอแนะเพ่ิมเติม 
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4.3.1 ด1านหน1าท่ีใช1สอยและการใช1งาน 

ตารางท่ี 4.1 แสดงผลการประเมินความพึงพอใจด2านหน2าท่ีใช2สอยและการใช2งาน( N=100) 

 

รายการ 

 
 

 

S.D. 

 

ระดับความพึงพอใจ 

 

1.ผลิตภัณฑ5ของที ่ระลึกอัตลักษณ5เมืองรองมี

ความเหมาะสมในการเลือกเปVนของที่ระลึก และ

เปVนของฝาก 

4.57 .69 มากท่ีสุด 

2.ขนาดของที่ระลึกอัตลักษณ5เมืองรองมีความ

เหมาะสม 

4.50 .53 มากท่ีสุด 

3.ผล ิตภ ัณฑ5ของท ี ่ ระล ึกม ีหน 2าท ี ่ ใช 2สอยท่ี

เหมาะสมกับผู2ใช2 

4.63 .64 มากท่ีสุด 

4.ผลิตภัณฑ5ของที ่ระลึกอัตลักษณ5เมืองรองมี

ความสัมพันธ5กับขนาดสัดส=วนของผู2ใช2 

4.50 .53 มากท่ีสุด 

ภาพรวมของความพึงพอใจด2านหน2าที่ใช2สอยและ

การใช2งาน 

4.55 .54 มากท่ีสุด 

 

จากตารางที่ 4.1 พบว=าความพึงพอใจด2านหน2าที่ใช2สอยและการใช2งานของผลิตภัณฑ5ของที่ระลึก ด2าน

ความเหมาะสมกับผู2ใช2 ระดับความพึงพอใจมากท่ีสุด ค=าเฉล่ียอยู=ท่ี 4.63 (S.D.=0.64), ด2านความเหมาะสมเปVน

ของฝาก ระดับความพึงพอใจมากที ่สุด ค=าเฉลี ่ยอยู = ท่ี 4.57 (S.D.=0.69), ด2านความเหมาะสมและด2าน

ความสัมพันธ5กับขนาดสัดส=วนของผู2ใช2 ระดับความพึงพอใจมากที่สุด ค=าเฉลี่ยอยู=ที่ 4.50 (S.D.=0.53) โดย

ภาพรวมของความพึงพอใจด2านหน2าที่ใช2สอยและการใช2งาน ระดับความพึงพอใจมากที่สุด ค=าเฉลี่ยอยู=ที่ 4.55 

(S.D.=0.54) 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

x



 
 

 

81 

 

4.3.2 ด1านความสวยงาม 

ตาารางท่ี 4.2 แสดงผลการประเมินความพึงพอใจด2านความสวยงาม (N=100) 

 

รายการ 

 
 

 

S.D. 

 

ระดับความพึงพอใจ 

 

1.รูปแบบอัตลักษณ5เมืองรองมีความเหมาะสมกับ

เมืองรองตัวอย=าง 

4.57 .69 มากท่ีสุด 

2.การนำรูปแบบอัตลักษณ5เมืองรองไปพัฒนา

ผลิตภัณฑ5ของท่ีระลึก 

4.50 .53 มากท่ีสุด 

3.การนำรูปแบบอัตลักษณ5รองเมืองไปพัฒนา

ตัวอักษรมีความเหมาะสมกับเมืองรอง 

4.50 .53 มากท่ีสุด 

4.การนำตัวอักษรอัตลักษณ5ไปพัฒนาผลิตภัณฑ5

ของท่ีระลึก และกราฟaกต=างๆ 

4.50 .53 มากท่ีสุด 

5.รูปแบบผลิตภัณฑ5ของที่ระลึกอัตลักษณ5เมือง

รองมีความเหมาะสม 

4.55 .54 มากท่ีสุด 

6.การใช2ตัวแทนและสีเปVนอัตลักษณ5เมืองรองมี

ความเหมาะสม 

4.57 .69 มากท่ีสุด 

ภาพรวมความพึงพอใจด2านความสวยงาม 4.53 .52 มากท่ีสุด 

 

จากตารางที่ 4.2 พบว=าผลการประเมินความพึงพอใจด2านความสวยงาม ด2านรูปแบบอัตลักษณ5เมือง

รองมีความเหมาะสมกับเมืองรองตัวอย=าง และการใช2ตัวแทนและสีเปVนอัตลักษณ5เมืองรองมีความเหมาะสม 

ระดับความพึงพอใจมากที่สุด ค=าเฉลี่ยอยู=ที่ 4.57 (S.D.=0.69), ด2านรูปแบบผลิตภัณฑ5ของที่ระลึกอัตลักษณ5

เมืองรองมีความเหมาะสม ระดับความพึงพอใจมากที ่สุด ค=าเฉลี ่ยอยู =ที ่ 4.55 (S.D.=0.54), ด2านการนำ

รูปแบบอัตลักษณ5เมืองรองไปพัฒนาผลิตภัณฑ5ของที่ระลึก ด2านการนำรูปแบบอัตลักษณ5รองเมืองไปพัฒนา

ตัวอักษรมีความเหมาะสมกับเมืองรอง ด2านการนำตัวอักษรอัตลักษณ5ไปพัฒนาผลิตภัณฑ5ของที่ระลึก และ

กราฟaกต=างๆ ระดับความพึงพอใจมากที่สุด ค=าเฉลี่ยอยู=ที่ 4.50 (S.D.=0.53) โดยภาพรวมความพึงพอใจด2าน

ความสวยงาม ระดับความพึงพอใจมากท่ีสุด ค=าเฉล่ียอยู=ท่ี 4.53 (S.D.=0.52)  

 

 

 

 

 

 

x
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4.3.3 ด1านความเหมาะสมกับเมืองรอง 

ตารางท่ี 4.3 แสดงผลการประเมินความพึงพอใจด2านความเหมาะสมกับเมืองรอง ( N=100) 

 

รายการ 

 
 

 

S.D. 

 

ระดับความพึงพอใจ 

 

1.ความเหมาะสมด2านความปลอดภัยขณะใช2งาน 4.70 .60 มากท่ีสุด 

2.ความเหมาะสมในผลิตภัณฑ5กับอัตลักษณ5เมือง

รอง 
5.00 .66 

มากท่ีสุด 

3.ความเหมาะสมของกราฟaกกับอัตลักษณ5เมือง

รอง 
5.00 .66 

มากท่ีสุด 

4.ความเหมาะสมต=อสภาพสังคมของเมืองรอง 4.55 .54 มากท่ีสุด 

ภาพรวมของความพึงพอใจด2านความเหมาะสม

กับเมืองรอง 

4.81 .64 มากท่ีสุด 

 

จากตารางที่ 4.3 พบว=าผลการประเมินความพึงพอใจด2านความเหมาะสมกับเมืองรอง ด2านความ

เหมาะสมในผลิตภัณฑ5กับอัตลักษณ5เมืองรอง และด2านความเหมาะสมของกราฟaกกับอัตลักษณ5เมืองรอง มี

ระดับความพึงพอใจมากที่สุด ค=าเฉลี่ยอยู=ที่ 5.00 (S.D.=0.66), ด2านความเหมาะสมด2านความปลอดภัยขณะใช2

งาน ระดับความพึงพอใจมากที่สุด ค=าเฉลี่ยอยู=ที่ 4.70 (S.D.=0.60), ด2านความเหมาะสมต=อสภาพสังคมของ

เมืองรอง ระดับความพึงพอใจมากที่สุด ค=าเฉลี่ยอยู=ที่ 4.55 (S.D.=0.54) โดยภาพรวมของความพึงพอใจด2าน

ความเหมาะสมกับเมืองรอง ระดับความพึงพอใจมากท่ีสุด ค=าเฉล่ียอยู=ท่ี 4.81 (S.D.=0.64) 
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4.3.4 ด1านความคุ1มคVาทางการตลาด 

ตารางท่ี 4.4 แสดงผลการประเมินความพึงพอใจด2านความคุ2มค=าทางการตลาด ( N=100) 

 

รายการ 

 
 

 

S.D. 

 

ระดับความพึงพอใจ 

 

1.ความคุ 2มค=าในการนำอัตลักษณ5เมืองรองมา

พัฒนาเปVนของท่ีระลึก 
4.70 .60 

มากท่ีสุด 

2.ผลิตภัณฑ5ของที่ระลึกสร2างความน=าจดจำให2กับ

เมืองรอง 
5.00 .66 

มากท่ีสุด 

3.ผลิตภัณฑ5ของที ่ระลึกอัตลักษณ5เมืองรอง

กระตุ2นการท=องเที่ยวและสร2างรายได2ให2กับเมือง

รองได2 

 

4.63 

 

.64 

มากท่ีสุด 

4.ผลิตภัณฑ5ของที ่ระลึกอัตลักษณ5เมืองรองมี

ความคุ2มค=าทางการตลาด 
4.50 .53 

มากท่ีสุด 

ภาพรวมของความพึงพอใจด2านความคุ2มค=าทาง

การตลาด 

4.70 .60 มากท่ีสุด 

 

จากตารางที่ 4.4 พบว=าผลการประเมินความพึงพอใจด2านความคุ2มค=าทางการตลาด ด2านผลิตภัณฑ5

ของที่ระลึกสร2างความน=าจดจำให2กับเมืองรอง มีระดับความพึงพอใจมากที่สุด ค=าเฉลี่ยอยู=ที่ 5.00 (S.D.=0.66), 

ด2านความคุ2มค=าในการนำอัตลักษณ5เมืองรองมาพัฒนาเปVนของท่ีระลึกระดับความพึงพอใจมากท่ีสุด ค=าเฉล่ียอยู=

ที่ 4.70 (S.D.=0.60), ด2านผลิตภัณฑ5ของที่ระลึกอัตลักษณ5เมืองรองกระตุ2นการท=องเที่ยวและสร2างรายได2ให2กับ

เมืองรองได2 ระดับความพึงพอใจมากที่สุด ค=าเฉลี่ยอยู=ที ่ 4.63 (S.D.=0.64), ด2านผลิตภัณฑ5ของที่ระลึกอัต

ลักษณ5เมืองรองมีความคุ2มค=าทางการตลาด ระดับความพึงพอใจมากที่สุด ค=าเฉลี่ยอยู=ที่ 4.50 (S.D.=0.53)  

โดยภาพรวมของความพึงพอใจด2านความคุ2มค=าทางการตลาด ระดับความพึงพอใจมากท่ีสุด ค=าเฉลี่ยอยู=ท่ี 4.70 

(S.D.=0.60) 

 

 

 

 

 

 

 

 

x
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4.3.5 ข1อเสนอแนะเพ่ิมเติม 

  จากแบบสอบถามความพึงพอใจในการพัฒนาผลิตภัณฑ5 กลุ=มตัวอย=างซ่ึงเปVนนักท=องเท่ียวได2

ให2ข2อเสนอแนะเพ่ิมเติมในแง=มุมต=าง อาทิเช=น ช=องทางการจัดจำหน=าย การนำตัวอักษรท่ีได2รับการพัฒนานำมา

ให2เปaดใช2 การพัฒนาส่ือประชาสัมพันธ5ต=าง ๆ ท่ีกระตุ2นการท=องเท่ียว 

 

4.3.6 สรุปการประเมิลผลภาพรวม 

ตารางท่ี 4.5 แสดงผลการประเมินความพึงพอใจในภาพรวมของผลิตภัณฑ5ของท่ีระลึก ( N=100) 

 

รายการ 

 
 

 

S.D. 

 

ระดับความพึงพอใจ 

 

1.ด2านหน2าท่ีใช2สอยและการใช2งาน 4.55 .54 มากท่ีสุด 

2.ด2านความสวยงาม 4.53 .52 มากท่ีสุด 

3.ด2านความเหมาะสมกับเมืองรอง 4.81 .64 มากท่ีสุด 

4.ด2านความคุ2มค=าทางการตลาด 4.70 .60 มากท่ีสุด 

ภาพรวมของความพึงพอใจของผลิตภัณฑ5ของท่ี

ระลึกจังหวัดเมืองรอง  

4.64 .65 มากท่ีสุด 

 

จากตารางที่4.5 พบว=าความพึงพอใจในภาพรวม ด2านความพึงพอใจด2านความเหมาะสมกับเมืองรอง 

ระดับความพึงพอใจมากที่สุด ค=าเฉลี่ยอยู=ที่ 4.81 (S.D.=0.64), ด2านความคุ2มค=าทางการตลาด ระดับความพึง

พอใจมากที่สุด ค=าเฉลี่ยอยู=ที่ 4.70 (S.D.=0.60), ด2านความพึงพอใจด2านหน2าที่ใช2สอยและการใช2งาน ระดับ

ความพึงพอใจมากที่สุด ค=าเฉลี่ยอยู=ที่ 4.55 (S.D.=0.54) และด2านความสวยงาม ระดับความพึงพอใจมากที่สุด 

ค=าเฉลี่ยอยู=ที่ 4.53 (S.D.=0.52)  โดยภาพรวมของความพึงพอใจของผลิตภัณฑ5ของที่ระลึกจังหวัดเมืองรอง 

ระดับความพึงพอใจมากท่ีสุด ค=าเฉล่ียอยู=ท่ี 4.64 (S.D.=0.65) 

 

 

 

 

x



 

 

 

 

 

 

 

 

บทที่5 

สรุปผล อภิปรายผล และข5อเสนอแนะ 
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บทที่5 

สรุปผล อภิปราย และข5อเสนอแนะ 

จากโครงการวิจัยการใช.ประโยชน2นวัตกรรมการออกแบบสู:การพัฒนาผลิตภัณฑ2ของท่ีระลึกอาศัย

การเช่ือมโยงอัตลักษณ2เมืองรองเพ่ือส:งเสริมการท:องเท่ียวในจังหวัดเมืองรอง ผู.วิจัยสรุปผลงานวิจัยได.ดังน้ี 

5.1 สรุปผลการวิเคราะห3การวิจัย 

ในโครงการวิจัยการใช.ประโยชน2นวัตกรรมการออกแบบสู:การพัฒนาผลิตภัณฑ2ของท่ีระลึกอาศัยการ

เช่ือมโยงอัตลักษณ2เมืองรองเพ่ือส:งเสริมการท:องเท่ียวในจังหวัดเมืองรอง ผู.วิจิยได.สรุปผลการวิเคราะห2การ

วิจัยดังน้ี 

5.1.1 สรุปผลการวิเคราะห3ผลิตภัณฑ3ของท่ีระลึกจังหวัดเมืองรอง 

 โดยผู.วิจัยได.แบ:งการวิเคราะห2ผลิตภัณฑ2ของท่ีระลึกจังหวัดเมืองรองเปQน 2 จังหวัด ซ่ึง

ได.ผลวิเคราะห2 ดังน้ี 

 5.1.1.1 จังหวัดหนองคาย 

ในการวิเคราะห2ข.อมูลภาคเอกสารทฤษฎี และจากการลงพ้ืนท่ีจังหวัดหนองคาย 

พบว:าเปQนเมืองรองท่ีมีจังหวัดชายแดนข.ามไปยังประเทศลาว ติดริมแม:น้ำโขง มีสถานท่ีท:องเท่ียวโดยมากจะ

เปQนวัด ถ้ำ ซ่ึงนักท:องเท่ียวโดยมากจะใช.เปQนทางผ:านไปยังประเทศลาวเปQนส:วนใหญ: ส:วนประเพณีและ

วัฒนธรรมมีประเพณีบ้ังไฟพญานาค ซ่ึงจะมีนักท:องเท่ียวจำนวนมากในช:วงน้ัน มีความเช่ือว:ามีพญานาคใน

แม:น้ำโขง และมีความเช่ือในการขอโชคลาภในประเพณีดังกล:าวทำให.จังหวัดหนองคาย ใช.พญานาคเปQน

สัญลักษณ2ในการพัฒนาการท:องเท่ียวของจังหวัด จากการวิเคราะห2ภาคเอกสารทฤษฎี และการลงพ้ืนท่ี 

ผู.วิจัยได.นำพญานาค เปQนมาใช.เปQนแนวคิดในการพัฒนาผลิตภัณฑ2 และใช.สีเกร็ดของพญานาค สีเขียวเปQนสี

ในการพัฒนาผลิตภัณฑ2ของท่ีระลึก โดยใช.ความเช่ือ การท:องเท่ียว วัฒนธรรมมิติต:างๆ มาเปQนหัวข.อหลักใน

การออกแบบและพัฒนา 

   การวิเคราะห2ผลิตภัณฑ2ของท่ีระลึก ผู.วิจัยได.สำรวจความนิยมการใช.อัตลักษณ2ใน

การพัฒนาผลิตภัณฑ2ของท่ีระลึกโดย พัฒนาเปQนโมเดล ฟ]กเกอร2ประเภท Art toy เส้ือ แก.วมัคหรือแก.ว

กาแฟ แก.วเก็บความเย็น หมวก หน.ากากอนามัย โดยมีแนวคิดในการวิเคราะห2และพัฒนาผลิตภัณฑ2ซ่ึงเปQน

ผลิตภัณฑ2ร:วมสมัยให.สามารถจำหน:ายได.ในระยะยาว และเปQนผลิตภัณฑ2ท่ีเปQนตัวแทนของจังหวัดหนองคาย 

นอกจากสินค.าพ้ืนเมือง 

   การวิเคราะห2กราฟ]ก ผู.วิจัยได.นำรูปทรงพญานาค นำไปพัฒนาตัวอักษรภาษาไทย 

เปQนพยัญชนะ สระ และวรรณยุกต2 โดยใช.ส:วนหัวและส:วนหางของพญานาคมาตัดทอน ร:วมกับรูปแบบ

ตัวอักษรภาษาไทย ให.เกิดฟcอนท2ตัวอักษร โดยใช.ช่ือ “Naga Nong khai” ซ่ึงบอกถึงการนำพญานาค มาใช.
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เปQนแนวคิดให.กับจังหวัดหนองคาย และใช.เปQนต.นแบบในการออกแบบส่ือประชาสัมพันธ2 บรรจุภัณฑ2

ประเภทต:างๆ 

  5.1.1.2 จังหวัดราชบุรี 

ในการวิเคราะห2อัตลักษณ2เมืองรองจังหวัดราชบุรี จากการลงพ้ืนท่ี และภาคทฤษฎี

ผู.วิจัยได.วิเคราะห2 โดยใช.วัฒนธรรมพ้ืนท่ีเปQนอัตลักษณ2มาใช.ในการออกแบบได.แก: วัฒนธรรมการปmnนโอ:ง

มังกร เซรามิกต:างๆ ลักษณะการแต:งกายของชนเผ:าต:างๆเน่ืองจากมีพ้ืนท่ีชายแดนดินกับประเทศเมียนมา 

ซ่ึงในการพัฒนาอัตลักษณ2ผู.วิจัยได.นำโอ:งมังกรมาถอดอัตลักษณ2โดยนำลวดลายมังกรบนโอ:งมาพัฒนาเปQน

มาสคอต และออกแบบรูปแบบตัวอักษรแนวคิดจากโอ:งมังกรของราชบุรี ใช.สีเหลืองทอง และสีโทนร.อนใน

การออกแบบอัตลักษณ2รูปแบบเมืองรองราชบุรี 

   การวิเคราะห2ผลิตภัณฑ2ของท่ีระลึก ผู.วิจัยได.สำรวจความนิยมการใช.อัตลักษณ2ใน

การพัฒนาผลิตภัณฑ2ของท่ีระลึกโดย พัฒนาเปQนโมเดล ฟ]กเกอร2ประเภท Art toy เส้ือ แก.วมัคหรือแก.ว

กาแฟ แก.วเก็บความเย็น หมวก หน.ากากอนามัย โดยมีแนวคิดในการวิเคราะห2และพัฒนาผลิตภัณฑ2ซ่ึงเปQน

ผลิตภัณฑ2ร:วมสมัยให.สามารถจำหน:ายได.ในระยะยาว และเปQนผลิตภัณฑ2ท่ีเปQนตัวแทนของจังหวัดราชบุรี 

นอกจากสินค.าพ้ืนเมือง 

การวิเคราะห2กราฟ]ก ผู.วิจัยได.นำโอ:งมังกร นำไปพัฒนาตัวอักษรภาษาไทย เปQน

พยัญชนะ สระ และวรรณยุกต2 โดยใช.รูปร:างรูปทรงของโอ:งมังกรมาตัดทอน ร:วมกับรูปแบบตัวอักษร

ภาษาไทย ให.เกิดฟcอนท2ตัวอักษร โดยใช.ช่ือ “Aong Ratri” ซ่ึงบอกถึงการนำโอ:งมักร มาใช.เปQนแนวคิดให.กับ

จังหวัดราชบุรีและใช.เปQนต.นแบบในการออกแบบส่ือประชาสัมพันธ2 บรรจุภัณฑ2ประเภทต:างๆ 

 

5.1.2 สรุปผลการวิเคราะห3แบบสัมภาษณ3ผูLเช่ียวชาญดLานการออกแบบ 

5.1.2.1 ดLานการถอดอัตลักษณ3เมืองรอง 

 - การถอดอัตลักษณ2 เมืองรอง มีท่ีมาท่ีไปมีข.อมูลมาสนับสนุนการออกแบบมีความ

เหมาะสมอยู:ในข้ันดี ท้ังรูปแบบมาสคอต และรูปแบบตัวอักษร ท้ังจังหวัดราชบุรี และหนองคาย แต:มีให.

ปรับเส.นบนมาสคอตให.ดูง:าย และน.อยลงจากท่ีผู.วิจัยได.ทำการออกแบบไปจากทำให.ดูเรียบง:ายจดจำได.

ง:าย 

5.1.2.2 ดLานการออกแบบพัฒนาผลิตภัณฑ3ของท่ีระลึกจากอัตลักษณ3จังหวัดเมืองรอง 

 - การพัฒนาผลิตภัณฑ2ของท่ีระลึกจากอัตลักษณ2จังหวัดเมืองรอง วิเคราะห2ว:ามีความทันต:อ

เหตุการณ2 โดยการนำมาสคอตไปพัฒนาเปQน Art toy เพ่ือกระตุ.นให.นักท:องเท่ียวท่ีมีความชอบหุ:นฟ]ก

เกอร2ได.นำไปสะสม ในส:วนการนำรูปแบบตัวอักษร ภาพประกอบ มาใช.ในการออกแบบผลิตภัณฑ2อยู:ใน

ความเหมาะสม มีการใช.เทคโนโลยีด.านการผลิตมาช:วยในการลดต.นทุนการผลิต หากจังหวัดนำไปใช.จริง

จะเกิดประโยชน2อย:างแท.จริง 
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5.1.2.3ความคุLมคRาทางการตลาด 

 - การพัฒนาผลิตภัณฑ2ของท่ีระลึกจากอัตลักษณ2จังหวัดเมืองรอง ผู.เช่ียวชาญมองว:ามีความ

คุ.มค:า แต:หากผลิตภัณฑ2ต.องวางในจุดท่ีนักท:องเท่ียวผ:านเปQนจำนวนมาก มีสถานท่ีจัดจำหน:าย และมี

การทำส่ือประชาสัมพันธ2 การนำเสนอทางการตลาด โดยใช.ส่ือและเทคโนโลยีด.านการออกแบบมาช:วย

ส:งเสริมการขาย และทำตลาดออนไลน2เพ่ือกระตุ.นความคุ.นเคยและกระตุ.นการให.มาเท่ียวในจังหวัด

เมืองรองของผู.พบเห็น 

 

 5.1.3 สรุปผลการวิเคราะห3แบบสอบถาม 

  การวิเคราะห2แบบสอบถามจากกลุ:มตัวอย:างในโครงการวิจัยน้ีผู.วิจัยแบ:งการ วิเคราะห2เปQน 

4 ด.าน สรุปได. ดังน้ี 

  5.1.3.1 ดLานหนLาท่ีใชLสอยและการใชLงาน โดยด.านหน.าท่ีใช.สอยและการใช.งาน

ของผลิตภัณฑ2ของท่ีระลึก ด.านความเหมาะสมกับผู.ใช. ระดับความพึงพอใจมากท่ีสุด ค:าเฉล่ียอยู:ท่ี 4.63 

(S.D.=0.64), ด.านความเหมาะสมเปQนของฝาก ระดับความพึงพอใจมากท่ี สุด ค:าเฉล่ียอยู: ท่ี  4.57 

(S.D.=0.69), ด.านความเหมาะสมและด.านความสัมพันธ2กับขนาดสัดส:วนของผู.ใช. ระดับความพึงพอใจมาก

ท่ีสุด ค:าเฉล่ียอยู:ท่ี 4.50 (S.D.=0.53) โดยภาพรวมของความพึงพอใจด.านหน.าท่ีใช.สอยและการใช.งาน 

ระดับความพึงพอใจมากท่ีสุด ค:าเฉล่ียอยู:ท่ี 4.55 (S.D.=0.54) 

  5.1.3.2 ดLานความสวยงาม โดยด.านรูปแบบอัตลักษณ2เมืองรองมีความเหมาะสม

กับเมืองรองตัวอย:าง และการใช.ตัวแทนและสีเปQนอัตลักษณ2เมืองรองมีความเหมาะสม ระดับความพึงพอใจ

มากท่ีสุด ค:าเฉล่ียอยู:ท่ี 4.57 (S.D.=0.69), ด.านรูปแบบผลิตภัณฑ2ของท่ีระลึกอัตลักษณ2เมืองรองมีความ

เหมาะสม ระดับความพึงพอใจมากท่ีสุด ค:าเฉล่ียอยู:ท่ี 4.55 (S.D.=0.54), ด.านการนำรูปแบบอัตลักษณ2เมือง

รองไปพัฒนาผลิตภัณฑ2ของท่ีระลึก ด.านการนำรูปแบบอัตลักษณ2รองเมืองไปพัฒนาตัวอักษรมีความ

เหมาะสมกับเมืองรอง ด.านการนำตัวอักษรอัตลักษณ2ไปพัฒนาผลิตภัณฑ2ของท่ีระลึก และกราฟ]กต:างๆ 

ระดับความพึงพอใจมากท่ีสุด ค:าเฉล่ียอยู:ท่ี 4.50 (S.D.=0.53) โดยภาพรวมความพึงพอใจด.านความสวยงาม 

ระดับความพึงพอใจมากท่ีสุด ค:าเฉล่ียอยู:ท่ี 4.53 (S.D.=0.52)  

  5.1.3.3 ดLานความเหมาะสมกับเมืองรอง โดยด.านความเหมาะสมในผลิตภัณฑ2

กับอัตลักษณ2เมืองรอง และด.านความเหมาะสมของกราฟ]กกับอัตลักษณ2เมืองรอง มีระดับความพึงพอใจมาก

ท่ีสุด ค:าเฉล่ียอยู:ท่ี 5.00 (S.D.=0.66), ด.านความเหมาะสมด.านความปลอดภัยขณะใช.งาน ระดับความพึง

พอใจมากท่ีสุด ค:าเฉล่ียอยู:ท่ี 4.70 (S.D.=0.60), ด.านความเหมาะสมต:อสภาพสังคมของเมืองรอง ระดับ

ความพึงพอใจมากท่ีสุด ค:าเฉล่ียอยู:ท่ี 4.55 (S.D.=0.54) โดยภาพรวมของความพึงพอใจด.านความเหมาะสม

กับเมืองรอง ระดับความพึงพอใจมากท่ีสุด ค:าเฉล่ียอยู:ท่ี 4.81 (S.D.=0.64) 



 
 

89 

  5.1.3.4 ดLานความคุLมคRาทางการตลาด โดยด.านผลิตภัณฑ2ของท่ีระลึกสร.างความ

น:าจดจำให.กับเมืองรอง มีระดับความพึงพอใจมากท่ีสุด ค:าเฉล่ียอยู:ท่ี 5.00 (S.D.=0.66), ด.านความคุ.มค:าใน

การนำอัตลักษณ2เมืองรองมาพัฒนาเปQนของท่ีระลึกระดับความพึงพอใจมากท่ีสุด ค:าเฉล่ียอยู:ท่ี 4.70 

(S.D.=0.60), ด.านผลิตภัณฑ2ของท่ีระลึกอัตลักษณ2เมืองรองกระตุ.นการท:องเท่ียวและสร.างรายได.ให.กับเมือง

รองได. ระดับความพึงพอใจมากท่ีสุด ค:าเฉล่ียอยู:ท่ี 4.63 (S.D.=0.64), ด.านผลิตภัณฑ2ของท่ีระลึกอัตลักษณ2

เมืองรองมีความคุ.มค:าทางการตลาด ระดับความพึงพอใจมากท่ีสุด ค:าเฉล่ียอยู:ท่ี 4.50 (S.D.=0.53)  โดย

ภาพรวมของความพึงพอใจด.านความคุ.มค:าทางการตลาด ระดับความพึงพอใจมากท่ีสุด ค:าเฉล่ียอยู:ท่ี 4.70 

(S.D.=0.60) 

  5.1.3.5 สรุปการประเมิลผลภาพรวม โดยด.านความพึงพอใจด.านความเหมาะสม

กับเมืองรอง ระดับความพึงพอใจมากท่ีสุด ค:าเฉล่ียอยู:ท่ี 4.81 (S.D.=0.64), ด.านความคุ.มค:าทางการตลาด 

ระดับความพึงพอใจมากท่ีสุด ค:าเฉล่ียอยู:ท่ี 4.70 (S.D.=0.60), ด.านความพึงพอใจด.านหน.าท่ีใช.สอยและการ

ใช.งาน ระดับความพึงพอใจมากท่ีสุด ค:าเฉล่ียอยู:ท่ี 4.55 (S.D.=0.54) และด.านความสวยงาม ระดับความพึง

พอใจมากท่ีสุด ค:าเฉล่ียอยู:ท่ี 4.53 (S.D.=0.52)  โดยภาพรวมของความพึงพอใจของผลิตภัณฑ2ของท่ีระลึก

จังหวัดเมืองรอง ระดับความพึงพอใจมากท่ีสุด ค:าเฉล่ียอยู:ท่ี 4.64 (S.D.=0.65) 

 

 5.1.4 ผลการทดสอบสมมุติฐานงานวิจัยท่ีต้ังไวL 

  ในโครงการวิจัยการใช.ประโยชน2นวัตกรรมการออกแบบสู:การพัฒนาผลิตภัณฑ2ของท่ีระลึก

อาศัยการเช่ือมโยงอัตลักษณ2เมืองรองเพ่ือส:งเสริมการท:องเท่ียวในจังหวัดเมืองรอง ผู.วิจัยได.ต้ังสมมุติฐานให.

ระดับความพึงพอใจในรูปแบบ อัตลักษณ2 การพัฒนาผลิตภัณฑ2 อยู:ในระดับดีมาก ซ่ึงผลการวิเคราะห2ใน

ประเด็นต:างๆ เปQนไปตามสมมุติฐานท่ีได.ต้ังไว. 

 

5.2 อภิปรายผลการวิจัย 

 การอภิปรายผลการวิจัยโครงการวิจัยการใช.ประโยชน2นวัตกรรมการออกแบบสู:การพัฒนาผลิตภัณฑ2

ของท่ีระลึกอาศัยการเช่ือมโยงอัตลักษณ2เมืองรองเพ่ือส:งเสริมการท:องเท่ียวในจังหวัดเมืองรอง ผู.วิจัยได.ต้ัง

วัตถุประสงค2 เพ่ือศึกษาอัตลักษณ2จุดเด:นในจังหวัดเมืองรองมาเปQนแนวคิดในการพัฒนา เพ่ือศึกษาลักษณะ

นักท:องเท่ียว ออกแบบและพัฒนาผลิตภัณฑ2ของท่ีระลึกและบรรจุภัณฑ2ส:งเสริมการขาย ออกแบบและ

พัฒนาส่ือประชาสัมพันธ2ผลิตภัณฑ2ของท่ีระลึกเพ่ือกระตุ.นนักท:องเท่ียว ประเมินความพึงพอใจทดสอบ

ต.นแบบผลิตภัณฑ2ของท่ีระลึก ซ่ึงผู.วิจัยได.ทบทวนวรรณกรรม และลงพ้ืนท่ี โดยใช.เมืองรองท่ีมีขนาดใหญ:แต:

เปQนเพียงทางผ:านไปยังจังหวัดอ่ืนๆ โดยเลือกจังหวัดราชบุรี และจังหวัดหนองคาย เน่ืองจากมีนักท:องเท่ียว

ผ:านจำนวนมาก และมีวัฒนธรรม ประเพณี ต:างๆท่ีสามารถถอดอัตลักษณ2ได. ซ่ึงผลการถอดอัตลักษณ2 

จังหวัดราชบุรี ผู.วิจัยได.นำโอ:งมังกร ซ่ึงเปQนท่ีรู.จักมาพัฒนาโดยนำมังกรลวดลายบนโอ:ง มาเปQนตัวแทนของ
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จังหวัดราชบุรี และนำไปออกแบบฟcอนท2ตัวอักษรโดยใช.แนวคิดจากโอ:งมังกรเช:นกัน ในส:วนจังหวัด

หนองคายผู.วิจัยได.นำพญานาคมาเปQนแนวคิดในการพัฒนาอัตลักษณ2 และออกแบบฟcอนท2ตัวอักษร ในส:วน

การพัฒนาผลิตภัณฑ2ของท่ีระลึก ผู.วิจัยได. พัฒนาเปQน Art toy มาสคอตท้ังสองจังหวัด แก.วมัค แก.วเก็บ

ความเย็น เส้ือ หมวก ฯลฯ รวมถึงกราฟ]ก บรรจุภัณฑ2ส่ือประชาสัมพันธ2เพ่ือการจัดจำหน:าย ผลการวิเคราะห2

ผู.เช่ียวชาญให.ความเห็นว:ามีความเหมาะสม แต:ยังต.องมีการปรับรายละเอียดเพ่ือให.พร.อมต:อการใช.งานเชิง

พาณิชย2 ซ่ึงผลการวิเคราะห2ความพึงพอใจแบบสอบถามในภาพรวม 4 ด.าน ได.แก: การใช.งานและความ

คงทน ด.านความสวยงาม ด.านความเหมาะสมของผลิตภัณฑ2ของท่ีระลึก ด.านความคุ.มค:าทางการตลาดอยู:ใน

ระดับดีมาก และเปQนไปตามสมมุติฐานท่ีต้ังไว. 

 

5.3 ขLอเสนอแนะในงานวิจัย 

 5.3.1 สถานท่ีการวางจัดจำหน:าย ควรมีการศึกษาเพ่ือให.มีการออกแบบร.านค.าของท่ีระลึก 

 5.3.2 ของท่ีระลึกรูปแบบต:างๆ หากมีการนำไปใช.ประโยชน2จริงควรมีการถ:ายทอดเทคโนโลยี

เพ่ือให.ประโยชน2ต:อกลุ:มเปcาหมาย 

 5.3.3 การคำนวณต.นทุน กำไร สัดส:วนการทำตลาดผู.วิจัยต.องศึกษา ซ่ึงเปQนประโยชน2ต:อการพัฒนา

ผลิตภัณฑ2 
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กิตติ  อินทรานนท=. 2539.ระบบกลไกและเคร่ืองมือ.  กรุงเทพฯ : โอเดียนสโตร=. 

เกษมชัย บุญเพ็ญ.2533.วัสดุชFาง.  กรุงเทพฯ : ไอเดียสแควร=. 

ชวิน ฟ\าอารีย=.2526.งานโลหะ.  กรุงเทพฯ : ไทยวัฒนาพานิช. 

พรสนอง วงศ=สิงห=ทอง.2545.วิธีวิทยาการวิจัยการออกแบบผลิตภัณฑ$.  กรุงเทพฯ : สำนักพิมพ=หนังสือแหMง 

จุฬาลงกรณ=มหาวิทยาลัย. 

สมพงษ=  กรกรรณ=.2527.การออกแบบกราฟฟ?ก.  กรุงเทพฯ : สัมพันธ=พาณิชย=. 

สาคร คันธโชติ.2528.การออกแบบและพัฒนาผลิตภัณฑ$อุตสาหกรรม.  กรุงเทพฯ :โอเดียนสโตร=. 

สุรชัย สิกขาบัญฑิต.2527.จิตวิทยา.  กรุงเทพฯ : โอเดียนสโตร=. 

ทวิช เพ็งสา.2528.การออกแบบเฟอร$นิเจอร$.  กรุงเทพฯ : โอเดียนสโตร=. 

มนตรี  ยอดบางเตย.  2538. ออกแบบผลิตภัณฑ$.  กรุงเทพฯ : โอเดียนสโตร=. 

มานพ ตัณตระบัณฑิตย=.2539.เทคโนโลยีการผลิต.  กรุงเทพฯ : ไทยวัฒนาพานิช. 

วิบูลย=  ล้ีสุวรรณ.2553.ศิลปหัตถกรรมพ้ืนบPาน. เอกลักษณ=เฉพาะถ่ิน.งานวิจัย สาขาวิชาทัศนศิลปg  คณะ

อักษรศาสตร=  มหาวิทยาลัยศิลปากร. 

โพ ส ต= ทู เด ย= . 2564.ก า ร ทF อ ง เ ท่ี ย ว เ มื อ ง ร อ ง . เขh า ถึ ง ไ ดh จ า ก .https://www.posttoday.com 

/life/travel/587425. สืบคhนวันท่ี 5 เมษายน 2564 

สำนักงานวัฒนธรรมจังหวัดหนองคาย. แผนท่ีวัฒนธรรมการทFองเท่ียวจังหวัดหนองคาย. เขhาถึงไดhจาก. 

https://pubhtml5.com/bookcase/kzzj. สืบคhนวันท่ี 7 เมษายน 2564 

สำนักงานวัฒนธรรมจังหวัดราชบุ รี . แผนท่ีทFองเท่ียววัฒนธรรมจังหวัดราชบุ รี. เขh าถึงไดhจาก. 

https://thai.tourismthailand.org/Articles. สืบคhนวันท่ี 9 เมษายน 2564 

เทพฤทธ์ิ ไชยจันทร=. 2564. การออกแบบมาสคอตผFานทฤษฎีปฏิพันธ$เชิงสัญลักษณ$ กรณีศึกษาคณะ

ศิลปกรรมและออกแบบอุตสาหกรรม มทร.อีสาน. วารสารปริชาติ มหาวิทยาลัยทักษิณ. ป�ท่ี 34 ฉบับท่ี1 

ป�2564 

ทักษิณา สุขพัทธี. แนวคิดการออกแบบมาสคอตประจำเมืองเพ่ือสFงเสริมการทFองเท่ียวของญ่ีปุYน. วารสาร

มหาวิทยาลัยพายัพ. ป�ท่ี 26 ฉบับท่ี2 ป�2559 
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รพีพัฒน= ม่ันพรม. การพัฒนาและสรPางมูลคFาผลิตภัณฑ$ของท่ีระลึกสำหรับจังหวัดนครสรรค$.วารสารวิชาการ

ศิลปะสถาป�ตยกรรมศาสตร=มหาวิทยาลัยนเรศวร ป�ท่ี 8 ฉบับท่ี 1 มกราคม – มิถุนายน 2560 

 

 



 

 

 

 

 

 

ภาคผนวก ก 

เครื่องมือที่ใช4ในการวิจัย 
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แบบสอบถาม 

โครงการวิจัยการใช5ประโยชน9นวัตกรรมการออกแบบสู<การพัฒนาผลิตภัณฑ9ของท่ีระลึกอาศัยการเช่ือมโยง 

อัตลักษณ9เมืองรองเพ่ือส<งเสริมการท<องเท่ียวในจังหวัดเมืองรอง 
 

คำช้ีแจง 

 

 แบบวิเคราะห2น้ีสร5างข้ึนมาเพ่ือใช5ในการวิเคราะห2รวบรวมข5อมูลประกอบการทำวิจัยรูปแบบอัตลักษณ2

เมืองรองโดยออกแบบของท่ีระลึกจังหวัดหนองคาย และราชบุรี ในการน้ีผู5วิจัยจึงใครLขอความกรุณาจากทLาน

โปรดได5พิจารณา และตอบคำถามทุกข5อของแบบสอบถามตามความเปOนจริง เพราะคำตอบของทLานทุกข5อมี

ความสำคัญย่ิงตLอการทำวิจัยในคร้ังน้ี 

 ดังน้ันผู5วิจัยหวังเปOนอยLางย่ิงวLาคงจะได5รับความรLวมมือจากทLานด5วยดี และขอขอบพระคุณกลุLม

ตัวอยLางทุกทLานท่ีให5ความรLวมมืออยLางสูงมา ณ ท่ีน้ีด5วย 

 

 

 

 

 

 

                       ขอแสดงความนับถือ 

             ( ผู5ชLวยศาสตราจารย2 ดร.อาณัฏ ศิริพิชญ2ตระกูล ) 

                                                                   คณะสถาปVตยกรรมศาสตร2และการออกแบบ 

                                                                  มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลพระนคร 
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แบบสอบถาม 

โครงการวิจัยการใช5ประโยชน9นวัตกรรมการออกแบบสู<การพัฒนาผลิตภัณฑ9ของท่ีระลึกอาศัยการ

เช่ือมโยงอัตลักษณ9เมืองรองเพ่ือส<งเสริมการท<องเท่ียวในจังหวัดเมืองรอง 
                                                                                                             

โครงการน้ีเปPนส<วนหน่ึงของงานวิจัย 

คณะสถาปQตยกรรมศาสตร9และการออกแบบ มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลพระนคร 

.............................................................................................................................................. 

คำช้ีแจง  

             1.แบบสอบถามน้ีเปOนการหาข5อมูลเพ่ือการวิเคราะห2 ข5อมูลท่ีได5จากการวิเคราะห2ชุดน้ีจะใช5เพ่ือ

พัฒนาสรุปข5อมูล 

             2.โปรดแสดงความคิดเห็นของทLานลงในแบบสอบถามตรงตามความคิดเห็นของทLานมากท่ีสุดโดย

ทำเคร่ืองหมาย P ลงใน ( ) หน5าข5อความและกรอกข5อความท่ีทLานเห็นวLาเหมาะสม 

1.ด5านหน5าท่ีใช5สอยและการใช5งาน 

รายการ ควรปรับปรุง 

(1) 

น5อย 

(2) 

ปานกลาง 

(3) 

มาก 

(4) 

มากท่ีสุด 

(5) 

1.ผลิตภัณฑ2ของท่ีระลึกอัตลักษณ2เมือง

รองมีความเหมาะสมในการเลือกเปOน

ของท่ีระลึก และเปOนของฝาก 

     

2.ขนาดของท่ีระลึกอัตลักษณ2เมืองรอง

มีความเหมาะสม 

     

3.ผลิตภัณฑ2ของท่ีระลึกมีหน5าท่ีใช5สอย

ท่ีเหมาะสมกับผู5ใช5 

     

4.ผลิตภัณฑ2ของท่ีระลึกอัตลักษณ2เมือง

รองมีความสัมพันธ2กับขนาดสัดสLวน

ของผู5ใช5 

     

ข5อเสนอแนะเพ่ิมเติม 

..............................................................................................................................................................................

..............................................................................................................................................................................

.............................................................................................................................................................................. 
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2.ด5านความสวยงาม 

รายการ ควรปรับปรุง 

(1) 

น5อย 

(2) 

ปานกลาง 

(3) 

มาก 

(4) 

มากท่ีสุด 

(5) 

1.รูปแบบอัตลักษณ2เมืองรองมีความ

เหมาะสมกับเมืองรองตัวอยLาง 

     

2.การนำรูปแบบอัตลักษณ2เมืองรองไป

พัฒนาผลิตภัณฑ2ของท่ีระลึก 

     

3.การนำรูปแบบอัตลักษณ2รองเมืองไป

พัฒนาตัวอักษรมีความเหมาะสมกับ

เมืองรอง 

     

4.การนำตัวอักษรอัตลักษณ2ไปพัฒนา

ผลิตภัณฑ2ของท่ีระลึก และกราฟcก

ตLางๆ 

     

5.รูปแบบผลิตภัณฑ2ของท่ีระลึกอัต

ลักษณ2เมืองรองมีความเหมาะสม 

     

6.การใช5ตัวแทนและสีเปOนอัตลักษณ2

เมืองรองมีความเหมาะสม 

     

 

ข5อเสนอแนะเพ่ิมเติม 

..............................................................................................................................................................................

.............................................................................................................................................................................. 

3.ด5านเหมาะสม 

 

รายการ ควรปรับปรุง น5อย ปานกลาง มาก มากท่ีสุด 

1.ความเหมาะสมด5านความปลอดภัย

ขณะใช5งาน 

     

2.ความเหมาะสมในผลิตภัณฑ2กับอัต

ลักษณ2เมืองรอง 

     

3.ความเหมาะสมของกราฟcกกับอัต

ลักษณ2เมืองรอง 

     

4.ความเหมาะสมตLอสภาพสังคมของ

เมืองรอง 
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ข5อเสนอแนะเพ่ิมเติม 

……........................................................................................................................................................................

.............................................................................................................................................................................. 

4.ด5านความคุ5มค<าด5านการตลาด 

 

รายการ ควรปรับปรุง น5อย ปานกลาง มาก มากท่ีสุด 

1.ความคุ5มคLาในการนำอัตลักษณ2เมือง

รองมาพัฒนาเปOนของท่ีระลึก 

     

2.ผลิตภัณฑ2ของท่ีระลึกสร5างความนLา

จดจำให5กับเมืองรอง 

     

3.ผลิตภัณฑ2ของท่ีระลึกอัตลักษณ2เมือง

รองกระตุ5นการทLองเท่ียวและสร5าง

รายได5ให5กับเมืองรองได5 

     

4.ผลิตภัณฑ2ของท่ีระลึกอัตลักษณ2เมือง

รองมีความคุ5มคLาทางการตลาด 

     

 

ข5อเสนอแนะเพ่ิมเติม 

……........................................................................................................................................................................

.............................................................................................................................................................................. 
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แบบสัมภาษณ9 

โครงการวิจัยการใช5ประโยชน9นวัตกรรมการออกแบบสู<การพัฒนาผลิตภัณฑ9ของท่ีระลึกอาศัยการเช่ือมโยง 

อัตลักษณ9เมืองรองเพ่ือส<งเสริมการท<องเท่ียวในจังหวัดเมืองรอง 
 

คำช้ีแจง 

 

 แบบสัมภาษณ2น้ีสร5างข้ึนมาเพ่ือใช5ในการวิเคราะห2รวบรวมข5อมูลประกอบการทำวิจัยรูปแบบอัต

ลักษณ2เมืองรองโดยออกแบบของท่ีระลึกจังหวัดหนองคาย และราชบุรี ในการน้ีผู5วิจัยจึงใครLขอความกรุณาจาก

ทLานโปรดได5พิจารณา และตอบคำถามทุกข5อของแบบสอบถามตามความเปOนจริง เพราะคำตอบของทLานทุกข5อ

มีความสำคัญย่ิงตLอการทำวิจัยในคร้ังน้ี 

 ดังน้ันผู5วิจัยหวังเปOนอยLางย่ิงวLาคงจะได5รับความรLวมมือจากทLานด5วยดี และขอขอบพระคุณผู5เช่ียวชาญ

ทุกทLานท่ีให5คำปรึกษาเปOนอยLางดีและให5ความรLวมมืออยLางสูงมา ณ ท่ีน้ีด5วย 

 

 

 

 

 

 

                       ขอแสดงความนับถือ 

             ( ผู5ชLวยศาสตราจารย2 ดร.อาณัฏ ศิริพิชญ2ตระกูล ) 

                                                                   คณะสถาปVตยกรรมศาสตร2และการออกแบบ 

                                                                  มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลพระนคร 
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แบบสัมภาษณ* 
การใช5ประโยชน9วัสดุจากหญ5าแฝกกับการออกแบบผลิตภัณฑ9จากภูมิปQญญา 

ท5องถ่ินทางภาคกลางสู<แนวคิดเศรษฐกิจสร5างสรรค9 

 

1.ด5านการถอดอัตลักษณ2เมืองรองมีความเหมาะสมหรือไมLเพราะเหตุใด 

..............................................................................................................................................................................

..............................................................................................................................................................................

..............................................................................................................................................................................

.............................................................................................................................................................................. 

..............................................................................................................................................................................

..............................................................................................................................................................................

..............................................................................................................................................................................

.............................................................................................................................................................................. 

2.การถอนอัตลักษณ2 ด5านรูปแบบ สี กราฟcก ตLางๆมีความเหมาะหรือไมLเพราะเหตุใด 

..............................................................................................................................................................................

..............................................................................................................................................................................

..............................................................................................................................................................................

.............................................................................................................................................................................. 

..............................................................................................................................................................................

..............................................................................................................................................................................

..............................................................................................................................................................................

.............................................................................................................................................................................. 

3.ความเหมาะสมของท่ีระลึกกับอัตลักษณ2เมืองรองมีความเหมาะสมหรือไมLเพราะเหตุใด 

..............................................................................................................................................................................

..............................................................................................................................................................................

..............................................................................................................................................................................

.............................................................................................................................................................................. 

..............................................................................................................................................................................

..............................................................................................................................................................................

..............................................................................................................................................................................

.............................................................................................................................................................................. 
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4.ผลิตภัณฑ2ของท่ีระลึกจากอัตลักษณ2สามารถเปOนตัวแทนสร5างความนLาจดจำให5กับนักทLองเท่ียวได5หรือไมL 

..............................................................................................................................................................................

..............................................................................................................................................................................

..............................................................................................................................................................................

.............................................................................................................................................................................. 

..............................................................................................................................................................................

..............................................................................................................................................................................

..............................................................................................................................................................................

.............................................................................................................................................................................. 

ข5อเสนอแนะเพ่ิมเติม 

..............................................................................................................................................................................

..............................................................................................................................................................................

.............................................................................................................................................................................. 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

ภาคผนวก ข 

ผลงานวิจัยและต3นแบบงานวิจัย 
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ภาพ ข-1 แสดงตัวอักษรอัตลักษณ5จังหวัดหนองคาย 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพ ข-2 แสดงตัวสระอัตลักษณ5จังหวัดหนองคาย 



 
 

104 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพ ข-3 แสดงตัวอักษรอัตลักษณ5จังหวัดราชบุรี 1 

 

ภาพ ข-4 แสดงตัวอักษรอัตลักษณ5จังหวัดราชบุรี 2 
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ภาพ ข-5 แสดงตัวสระอัตลักษณ5จังหวัดราชบุรี 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพ ข-6 แสดงมาสคอตอัตลักษณ5จังหวัดหนองคาย 
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ภาพ ข-7 แสดงมาสคอตอัตลักษณ5จังหวัดหนองคายทำตIนแบบ ART TOY 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพ ข-8 แสดงมาสคอตอัตลักษณ5จังหวัดหนองคายทำตIนแบบ ART TOY ท่ีลงสี 
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ภาพ ข-9 แสดงมาสคอตอัตลักษณ5จังหวัดหนองคายทำตIนแบบ ตุRกตาของท่ีระลึก 

 

 

 

 

 

 

ภาพ ข-10 แสดงมาสคอตอัตลักษณ5จังหวัดหนองคายทำตIนแบบ เส้ือ 
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Nong khai
Souvenir

Nong khai
Souvenir

Nong khai
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ภาพ ข-11 แสดงมาสคอตอัตลักษณ5จังหวัดหนองคายทำตIนแบบ แกIว 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพ ข-12 แสดงมาสคอตอัตลักษณ5จังหวัดหนองคายทำตIนแบบ หมวก 
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ภาพ ข-13 แสดงมาสคอตอัตลักษณ5จังหวัดราชบุรีทำตIนแบบ แกIว 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพ ข-14 แสดงมาสคอตอัตลักษณ5จังหวัดราชบุรีทำตIนแบบ หมวก 
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ภาพ ข-15 แสดงมาสคอตอัตลักษณ5จังหวัดราชบุรีทำตIนแบบ โมเดล 
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ภาคผนวก ค 

ประวัติ นักวิจัย 
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   คณะสถาป?ตยกรรมศาสตร'และการออกแบบ 
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คณะครุศาสตร'อุตสาหกรรม สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกลgาเจgาคุณทหารลาดกระบัง  

 - ปริญญาโท ครุศาสตร'อุตสาหกรรมมหาบัณฑิต (ค.อ.ม.) สาขาเทคโนโลยี

ผลิตภัณฑ'อุตสาหกรรม คณะครุศาสตร'อุตสาหกรรม สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกลgาเจgา

คุณทหารลาดกระบัง  

 - ปริญญาเอก ปรัชญาดุษฎีบัณฑิต (ปร.ด.) สาขาทัศนศิลปkและการออกแบบ  

คณะศิลปกรรมศาสตร' มหาวิทยาลัยบูรพา ดgวยทุนพัฒนาอาจารย'มหาวิทยาลัยเทคโนโลยี

ราชมงคลพระนคร 
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ประวัติการทำงาน 

 - นักออกแบบผลิตภัณฑ'รองเทgากีฬา บริษัทสหยูเน่ียน จำกัด (มหาชน)  

 - นักออกแบบผลิตภัณฑ'รองเทgาลำลอง บริษัทแอoดดgาฟุตแวร' จำกัด 

 - อาจารย' สาขาวิชาเทคโนโลยีการพิมพ' คณะวิทยาศาสตร'และเทคโนโลยี  

    มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลกรุงเทพ 

 - อาจารย' สาขาวิชาการออกแบบผลิตภัณฑ'อุตสาหกรรม คณะสถาป?ตยกรรม 

   ศาสตร'และการออกแบบ มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลพระนคร 

รางวัล 

 - รองชนะเลิศอันดับ1จากการประกวดการพัฒนาและรณรงค'การใชgหญgาแฝกอัน

เนื่องมาจากพระราชดำริ ครั้งที่ 11 (ประจำปt 2561 -2562) ประเภทสZงเสริมหัตถกรรม

ผลิตภัณฑ' ประเภทใบหญgาแฝก ดgานความคิดสรgางสรรค' จัดขึ้นโดยความรZวมมือระหวZาง

มูลนิธิชัยพัฒนา สำนักงาน กปร. กรมพัฒนาท่ีดิน และบริษัท ปตท.จำกัด (มหาชน) 

 

อ่ืนๆ 

 - ที่ปรึกษาโครงการ Co-Design Supply Chain ตามสัญญาของสถาบันสZงเสริม

อุตสาหกรรมส่ิงทอ กับสมาคมสZงเสริมอุตสาหกรรมรองเทgาไทย 

 - วิทยากรโครงการการใชgเทคโนโลยีซอฟต'แวร'และเครื่องมือเฉพาะในการพัฒนา

แบบรองเทgา (คอมพิวเตอร') ของกรมสZงเสริมอุตสาหกรรม กระทรวงอุตสาหกรรม 

 - ไดgรับทุนวิจัยบัณฑิตศึกษา ประจำปt 2559 จากสำนักงานคณะกรรมการวิจัย

แหZงชาติ 

 - เป�นตัวแทนภาคสถานศึกษาในนามสมาคมสZงเสริมอุตสาหกรรมรองเทgาไทย

ศึกษาดูงานท่ี มณฑลกวางโจว สาธารณรัฐประชาชนจีนและสาธารณรัฐประชาธิปไตย 

สิงค'โปร' 
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อารมณAสำหรับเด็กพิการทางสมอง  ปd 2553 

                              -โครงการออกแบบชุดอุปกรณAการระบายสีเพื่อส6งเสริมพัฒนาการและช6วย

ฝeกสมาธิสำหรับเด็กสมาธิสั้น  ปd 2554 
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เฟอรAนิเจอรAแนวศิลปะไทยร6วมสมัย  ปd 2555 

                    -การศึกษาวิเคราะหAรูปแบบเครื่องจักสานสู6การสร,างสรรคAเปjนงาน 

ประติมากรรมตกแต6งบ,านโดยใช,ประโยชนAจากกากกาแฟเหลือทิ้ง  ปd 2556 
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ดำเนินการ) 
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