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บทคดัย่อ 

 
  การศึกษาคร้ังน้ีมีวตัถุประสงค์ เพื่อศึกษาจริยธรรมการใช้สารสนเทศและการรับรู้ด้าน
จริยธรรมท่ีเก่ียวขอ้งกบัการใช้สารสนเทศของนกัศึกษาคณะศิลปศาสตร์มหาวิทยาลยัเทคโนโลยี
ราชมงคลพระนคร เป็นการวิจยัเชิงส ารวจกลุ่มตวัอย่าง คือ นกัศึกษาระดบัปริญญาตรี คณะศิลป
ศาสตร์ มหาวทิยาลยัเทคโนโลยรีาชมงคลพระนคร ท่ีก าลงัศึกษาในปีการศึกษา 2558 ไดม้าโดยการ
สุ่มแบบแบ่งชั้ นตามสาขาวิชา จ านวน 309 คน เคร่ืองมือท่ีใช้ในการรวบรวมข้อมูล คือ 
แบบสอบถามจริยธรรมการใช้สารสนเทศของนกัศึกษาคณะศิลปศาสตร์ มหาวิทยาลยัเทคโนโลยี
ราชมงคลพระนคร สถิติท่ีใชคื้อ ค่าร้อยละ และส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน 

 ผลการวจิยัพบวา่  
1. นกัศึกษามีจริยธรรมการใชส้ารสนเทศโดยรวมในระดบัปานกลาง เม่ือพิจารณาเป็นราย

ด้าน พบว่า นักศึกษามีจริยธรรมการใช้สารสนเทศมากท่ีสุด คือ ด้านการเผยแพร่สารสนเทศ 
รองลงมาคือ ดา้นความเป็นเจา้ของสารสนเทศและดา้นการเขา้ถึงสารสนเทศ 

2. นกัศึกษามีจริยธรรมการใช้สารสนเทศดา้นการเขา้ถึงสารสนเทศ โดยรวมอยู่ในระดบั
ปานกลาง เม่ือพิจารณารายขอ้พบวา่ ขอ้ท่ีนกัศึกษามีจริยธรรมมากท่ีสุดคือ นกัศึกษามกัใช ้User  ID 
และ Password  ของตนเองในการเขา้สู่ระบบอินเทอร์เน็ตของมหาวิทยาลยั รองลงมาคือ นกัศึกษา
มกัใช ้User  ID และ Password  ของตนเองเขา้ระบบสืบคน้ขอ้มูลในฐานขอ้มูล 

3. นกัศึกษามีจริยธรรมการใชส้ารสนเทศ ดา้นความเป็นเจา้ของสารสนเทศ โดยรวมอยูใ่น
ระดบัปานกลาง เม่ือพิจารณารายขอ้พบว่า ขอ้ท่ีนักศึกษามีจริยธรรมมากท่ีสุด คือ หากมีการน า
รูปภาพจากหนงัสือ วารสาร หนงัสือพิมพ ์มาประกอบการเรียบเรียงผลงาน หรือ เผยแพร่ นกัศึกษา
จะเขียนอา้งอิงถึงท่ีมาของรูปภาพ และหากมีการน าบทความจากวารสาร หนงัสือพิมพ ์Web Site มา
เป็นกรณีศึกษาส าหรับวเิคราะห์เน้ือหา นกัศึกษาจะเขียนอา้งอิงท่ีมาของเน้ือหา 

4. นกัศึกษามีจริยธรรมการใชส้ารสนเทศ ดา้นการเผยแพร่สารสนเทศ โดยรวมอยูใ่นระดบั
มาก  
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เม่ือพิจารณาเป็นรายขอ้พบว่า ขอ้ท่ีนกัศึกษามีจริยธรรมมากท่ีสุดคือ นกัศึกษามกัหลีกเล่ียงการใช้
ขอ้ความหรือรูปภาพท่ีขดัต่อกฎหมายและศีลธรรมอนัดีในสังคม เช่น ภาพวนจร ขอ้ความอนัเป็น
เท็จ เป็นตน้ รองลงมา คือ นกัศึกษามกัหลีกเล่ียงการใชข้อ้ความหรือรูปภาพท่ีแสดงถึง การละเมิด
สิทธิส่วนบุคคล เช่น ขอ้ความหม่ินประมาท ภาพตดัต่อ เป็นตน้ 

5. นกัศึกษามีการรับรู้ดา้นจริยธรรมท่ีเก่ียวขอ้งกบัการใช้สารสนเทศ ในระดบัปานกลาง 
เม่ือพิจารณาเป็นรายขอ้ พบวา่ ขอ้ท่ีนกัศึกษามีการรับรู้มากท่ีสุดคือ การน าผลงานทางวิชาการของ
ผูอ่ื้นไปใชเ้พื่อเป็นส่วนหน่ึงของการศึกษาคน้ควา้ตอ้งมีการอา้งอิงถึงท่ีมาทุกคร้ัง มิเช่นนั้นถือวา่ผิด
กฎหมายและผิดจริยธรรม รองลงมาคือ การน าค าพูดหรือบทสัมภาษณ์ของผูอ่ื้นมาใชป้ระกอบการ
เขียนผลงานหรือการน าเสนอผลงานตอ้งไดรั้บอนุญาตก่อน มิเช่นนั้นถือวา่ละเมิดลิขสิทธ์ิ 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



ค 

 

Title :            Ethics of using information of  Faculty of  Liberal Arts’ students, Rajamangala  
                      University of Technology Phra Nakhon  
Researcher : Angkhana  Wesoho 
Year :            2016 

 

Abstract 
 

 This survey research aimed to study ethics of information uses and ethical perception  
of  Faculty of  Liberal Arts’ students, Rajamangala University of Technology Phra Nakhon.  
Sample group that stratified by fields was 309 undergraduates studying in academic year 2015 
from Faculty of Liberal Arts,  Rajamangala  University of Technology Phra Nakhon. The data 
collecting tool was questionnaire about ethics of information uses of  Faculty of  Liberal Arts’ 
students, Rajamangala University of Technology Phra Nakhon. The statistic analysis used 
percentage and standard deviation. 
 The results showed that : 

1. Students had totally ethics of information uses in medium level.  It's considered each 
aspect, found that students had the most of ethics of information uses in aspect of information 
dissemination, followed by an aspect of information property and information accessibility.  

2. Students had totally ethics of information uses in aspect of information accessibility in 
medium level. It's considered each item, found  that  the most item that students had ethics, was 
that they usually used their user ID and their passwords to log in the university’s internet system,  
followed by they usually used their user ID and their passwords into information searching 
system in databases. 

3. Students had totally ethics of information uses in aspect of information property in 
medium level.  It's considered each item, found  that  the most item that students had ethics, was 
that if they utilized pictures from books, journals, newspapers to compose their report or to 
publicize, they would cite to sources of pictures. And if they utilized articles from journals, 
newspapers, web sites, to content analysis as case study, they would cite to sources of content.                                                                                                                                                                                                                                          
  4. Students had totally ethics of information uses in aspect of information dissemination 
in good level. It's considered each item, found  that  the most item that students had ethics, they 
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usually  avoided  to use  statement or pictures that was contrary to law and social good moral, for 
example; pictures of rove,  false statement etc. followed by students usually avoided to use 
statement or picture that showed violation of  privacy rights for example ; defamation statement,  
photomontage etc. 

5. Students had the ethical perception involved to information uses in medium level.  It's 
considered each item, found  that the most item that students had ethical perception, was that the 
utilization of others academic papers for being parts of its own study, they had to cite sources 
every time, otherwise, it's considered that was illegal and unethical.  Followed by the utilization 
of other words, or other interviews to compose its own report or its own presentations, they had to 
be allowed , otherwise, it's considered that was copyright infringement. 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

https://sabaidict.com/th/en/th/extraneous
https://dict.longdo.com/search/Copyright%20infringement
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บทที ่1 
บทน า 

 
ความส าคัญและทีม่าของปัญหา 

จริยธรรมถือไดว้่าเป็นมาตรฐานความประพฤติของมนุษยโ์ดยอาศยัความสัมพนัธ์ระหวา่ง
จรรยา คือ ความประพฤติ  และธรรม คือ เคร่ืองมือรักษาความประพฤติ การอยู่ร่วมกนัในสังคมมี
ความจ าเป็นอยา่งยิ่งท่ีทุกคนตอ้งนึกถึงผลกระทบต่อสิทธิท่ีจะเกิดข้ึนต่อบุคคลอ่ืน  หากอยู่ร่วมกนั
โดยไร้จริยธรรมผลเสียหายจะตกอยู่กบัสังคม  และประเทศชาติ ดงันั้นการมีจริยธรรมจึงเป็นส่วน
ส าคญัท่ีจะช่วยลดปัญหาในเร่ืองของการละเมิดสิทธ์ิ 
 ปัจจุบนัปัญหาการละเมิดลิขสิทธ์ิ  เป็นปัญหาท่ีส าคญัก่อให้เกิดผลกระทบต่อการพฒันา
ของประเทศ  และส่งผลระยะยาวทางเศรษฐกิจของประเทศ อาทิการละเมิดเคร่ืองหมายการคา้    
การละเมิดสินคา้ลิขสิทธ์ิ เป็นตน้  ท่ีส่งผลให้เจา้ของไดรั้บความเสียหายจากรายไดท่ี้ควรจะไดรั้บ
จากการสร้างสรรคผ์ลงาน  จนท าให้ขาดแรงจูงใจในการสร้างสรรคผ์ลงานใหม่ ๆ จากรายงานการ
ส ารวจการใช้ซอฟต์แวร์ละเมิดลิขสิทธ์ิใน 110 ประเทศทัว่โลกในปี 2556 ของ BSA ซ่ึงจดัท า
ร่วมกบั IDC ประกาศผลส ารวจเม่ือเดือนมิถุนายน 2557 ท่ีผา่นมา  ปรากฎวา่ประเทศไทยถูกจดัอยู่
ในอนัดบัท่ี 17 ของโลก มีอตัราการละเมิดอยูท่ี่ 71%  ซ่ึงมีมูลค่าการละเมิดลิขสิทธ์ิประมาณ  869  
ลา้นดอลล่าร์  (อนุชิต  ชิโลธร.  2557 : ออนไลน์)  ดงันั้นจึงจ าเป็นอย่างยิ่งท่ีตอ้งให้นกัศึกษามี
จิตส านึก และเขา้ใจในเร่ืองของทรัพยท์างปัญญาอย่างถูกตอ้ง  เน่ืองจากผลงานอนัมีลิขสิทธ์ิจะ
ไดรั้บการคุม้ครองทนัทีโดยไม่จ  าเป็นตอ้งยืน่ขอจดทะเบียนลิขสิทธ์ิ   

การใชส้ารสนเทศจากผลงานการเขียน อาทิ หนงัสือ บทความ งานวิจยั  และเอกสาร ต่าง ๆ
เป็นตน้  ภาพเขียน  ภาพถ่าย  แบบจ าลอง  และการเผยแพร่ของส่ือต่าง ๆ  อาทิ  เวบ็ไซต ์ โทรทศัน์  
และวิทยุ  ส่วนใหญ่จะเก่ียวข้องกับลิขสิทธ์ิ  ซ่ึงเป็นผลงานท่ีเกิดจากการใช้สติปัญญา  ความรู้
ความสามารถ และความวิริยะอุตสาหะในการสร้างสรรค์งานให้เกิดข้ึน  ถือว่าเป็นทรัพยสิ์นทาง
ปัญญา 

ตามพระราชบญัญติัลิขสิทธ์ิ พ.ศ. 2537 (2537 : ออนไลน์) ก าหนดให้ความคุม้ครองต่องาน
วรรณกรรม เช่น หนงัสือ  จุลสาร  ส่ิงเขียน  ส่ิงพิมพ ์ โปรแกรมคอมพิวเตอร์ งานนาฎกรรม  เช่น 
งานเก่ียวกบัการร า การเตน้ การท าท่า หรือการแสดงท่ีประกอบเป็นเร่ืองเป็นราว การแสดงโดยวิธี
ใบ ้งานศิลปกรรม เช่น งานดา้นจิตรกรรม ประติมากรรม สถาปัตยกรรม ภาพพิมพ ์ภาพประกอบ 
แผนท่ี โครงสร้าง ศิลปประยุกต์  ภาพถ่าย  และแผนผงัของงานดงักล่าว   งานดนตรีกรรม  เช่น   
เน้ือร้อง  ท านอง  โน้ตเพลงงาน  โสตทัศนวสัดุ  เช่น  วีดีโอเทป  แผ่นเลเซอร์ดิสก์  เป็นต้น         
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งานภาพยนตร์  งานส่ิงบนัทึกเสียง เช่น เทปเพลง  แผ่นคอมแพคดิสก์  งานแพร่ภาพและเสียง     
งานอ่ืนใดในแผนกวรรณคดี  แผนกวทิยาศาสตร์ หรือแผนกศิลปะ งานสืบเน่ือง ไดแ้ก่ งานดดัแปลง 
หมายถึง การท าซ ้ าโดยเปล่ียนรูปใหม่ ปรับปรุงแกไ้ขเพิ่มเติมโดยไดรั้บอนุญาตจากเจา้ของลิขสิทธ์ิ  
งานรวบรวม  หรือประกอบเขา้ดว้ยกนั  โดยไดรั้บอนุญาตจากเจา้ของลิขสิทธ์ิ  นอกจากน้ียงังานอ่ืน 
ๆ ท่ีกฎหมายไม่ไดใ้ห้ความคุม้ครอง  ไดแ้ก่แนวความคิด  หลกัการ  การคน้พบ  หรือ  ทฤษฎีทาง
วิทยาศาสตร์หรือคณิตศาสตร์  ขั้นตอน  กรรมวิธีระบบ  วิธีใช้  หรือการท างาน  โดยส่วนใหญ่
นกัศึกษามกัเขา้ใจว่าการใชส้ารสนเทศ  เพื่อการศึกษาทุกกรณีจะไดรั้บขอ้ยกเวน้เร่ืองลิขสิทธ์ิ  ท า
แล้วไม่ผิดกฎหมาย   ไม่ว่าจะเป็นการคดัลอกเพียงบางส่วนหรือทั้งหมดรวมทั้งการถ่ายเอกสาร
หนงัสือ  วารสารยกเล่ม  จึงท าให้นกัศึกษาละเลยไม่สนใจเร่ืองจริยธรรมในการใช้ประโยชน์จาก
สารสนเทศดงักล่าว 
 ปัจจุบนัในบางมหาวิทยาลยัมีการส่งเสริมจริยธรรมในระดบัอุดมศึกษามีก าหนดไวใ้น
หลกัสูตรการเรียนการสอน  โดยบรรจุจรรยาบรรณนกัวิจยั  หรือจดัเป็นหลกัสูตรวิชาบงัคบัของ
สาขาวชิา  โดยนกัศึกษาทุกคนตอ้งเรียน  หรือพฒันาหลกัสูตรให้เรียนรู้การละเมิด  การเคารพสิทธิ
ของผูอ่ื้น (ส านกังานคณะกรรมการวิจยัแห่งชาติ.  2542.  อา้งอิงใน  กุหลาบ  รัตนสัจธรรม  พิสมยั  
เสรีขจรกิจเจริญ  และวิไล  สถิตเสถียร.  2547 : 43)  ส าหรับคณะศิลปศาสตร์  มหาวิทยาลัย
เทคโนโลยีราชมงคลพระนครมีรายวิชาเลือกในสาขาวิชาศึกษาทัว่ไป  กลุ่มมนุษยศาสตร์และ
สังคมศาสตร์  ท่ีมีเน้ือหาสอดแทรกในเร่ืองของจริยธรรมทัว่ไป  จริยธรรมการใช้สารสนเทศ  
จรรยาบรรณนกัวิจยั  การละเมิดและการเคารพสิทธิของผูอ่ื้น  ในรายวิชาต่อไปน้ีอาทิ  การพฒันา
คุณชีวิตและสังคม  ระเบียบวิธีวิจยั  สารสนเทศและการศึกษาคน้ควา้  และกฎหมายและจริยธรรม
ในวิชาชีพ  เป็นตน้  ให้นักศึกษาสามารถเลือกเรียนโดยอิสระ  ดงันั้นผูว้ิจยัจึงมีความสนใจท่ีจะ
ศึกษาจริยธรรมการใช้สารสนเทศของนกัศึกษา  โดยเฉพาะการใช้สารสนเทศของนกัศึกษาจ าเป็น
อย่างยิ่งท่ีตอ้งมีความเขา้ใจเร่ืองจรรยาบรรณ  และการให้เกียรติแก่ผูส้ร้างสรรค์ผลงานท่ีนกัศึกษา
น ามาใช้ประโยชน์  ซ่ึงสามารถพิจารณาได้จากวตัถุประสงค์การใช้  และประโยชน์จากการใช้
สารสนเทศ  โดยท่ีเจา้ของลิขสิทธ์ิไดรั้บประโยชน์  และไม่ท าให้เจา้ของลิขสิทธ์ิเสียหาย  รวมทั้ง
เร่ืองปริมาณหรือจ านวนการใชเ้น้ือหา  โดยหวงัวา่ผลการวจิยัคร้ังน้ีจะเป็นประโยชน์ต่อการท าความ
เขา้ใจเร่ืองจริยธรรมท่ีเก่ียวขอ้งกบัการใช้สารสนเทศ  เพื่อให้นกัศึกษาเป็นผูท่ี้มีความรู้ คู่คุณธรรม  
และสามารถน าไปใชป้ระโยชน์ในการประกอบอาชีพต่อไป 
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วตัถุประสงค์ของโครงการวจัิย 
1. เพื่อศึกษาจริยธรรมการใชส้ารสนเทศของนกัศึกษาคณะศิลปศาสตร์  มหาวทิยาลยั 

เทคโนโลยรีาชมงคลพระนคร 
2. เพื่อศึกษาการรับรู้ดา้นจริยธรรมท่ีเก่ียวขอ้งกบัการใชส้ารสนเทศของนกัศึกษา       

คณะศิลปศาสตร์  มหาวทิยาลยัเทคโนโลยรีาชมงคลพระนคร 
 
กรอบแนวคิดการวจัิย 
      หวัขอ้ท่ีศึกษาครอบคลุมในประเด็นต่าง ๆ ดงัน้ี 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
ขอบเขตของการวจัิย 

ประชากรและกลุ่มตัวอย่างทีใ่ช้ในการวจัิย 
ประชากรท่ีใชใ้นการวจิยัคร้ังน้ีไดแ้ก่  นกัศึกษาคณะศิลปศาสตร์  มหาวทิยาลยั 

เทคโนโลยีราชมงคลพระนคร ท่ีก าลงัศึกษาปีการศึกษา  2558  จ  านวน  880  คน  (มหาวิทยาลยั
เทคโนโลยรีาชมงคลพระนคร.  2558 : ออนไลน์) 

   กลุ่มตวัอยา่งท่ีใชใ้นงานวจิยัไดแ้ก่  นกัศึกษาคณะศิลปศาตร์  มหาวทิยาลยั 
เทคโนโลยรีาชมงคลพระนคร ท่ีก าลงัศึกษาปีการศึกษา  2558  ซ่ึงไดม้าโดยการสุ่มแบบแบ่งชั้นตาม
สาขาวิชา  ดงัน้ี สาขาวิชาการท่องเท่ียว  จ  านวน 107 คน  สาขาวิชาการโรงแรม  จ านวน 110 คน   
และสาขาวชิาภาษาองักฤษเพื่อการส่ือสาร  จ านวน 92 คน  รวมทั้งส้ิน 309 คน  (Krejcie & Morgan. 
1970 : 607-610)   
  ตัวแปรทีศึ่กษา 

1. ตวัแปรตน้  ไดแ้ก่   
1.1 เพศ   

การใชส้ารสนเทศ 

 

จริยธรรมการใชส้ารสนเทศ 
 

การรับรู้ดา้นจริยธรรมท่ี
เก่ียวกบัการใชส้ารสนเทศ 

การเขา้ถึงสารสนเทศ 
 

ความเป็นเจา้ของ
สารสนเทศ 

การเผยแพร่สารสนเทศ 
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1.2 ชั้นปีท่ีก าลงัศึกษา   
1.3 สาขาวชิาท่ีก าลงัศึกษา 
1.4 วตัถุประสงคใ์นการใชส้ารสนเทศ  

2. ตวัแปรตาม  ไดแ้ก่  
2.1 จริยธรรมการใชส้ารสนเทศ 
2.2 การรับรู้ดา้นจริยธรรมท่ีเก่ียวกบัการใชส้ารสนเทศ 

 
นิยามศัพท์เฉพาะ 

1. นกัศึกษา  หมายถึง  นกัศึกษาคณะศิลปศาสตร์ มหาวทิยาลยัเทคโนโลยรีาชมงคล 
พระนคร  ท่ีก าลงัศึกษาในสาขาวิชาการท่องเท่ียว   สาขาการโรงแรม  และสาขาภาษาองักฤษเพื่อ
การส่ือสาร ประจ าปีการศึกษา 2558 

2. สารสนเทศ หมายถึง ขอ้มูล ขอ้เทจ็จริงท่ีผา่นการประมวลผล การค านวณ การวเิคราะห์  
และการแปลความหมายท่ีสามารถน ามาใชป้ระโยชน์ต่อการเรียนการสอน  และการด าเนินชีวิตได้
ทนัที  ซ่ึงอยูใ่นรูปแบบของหนงัสือ บทความวารสาร  ข่าวสารในหนา้หนงัสือพิมพ ์ และบทความ
ในเวป็ไซต ์ รวมทั้งรูปภาพ  ตาราง  และแผนภูมิ  เป็นตน้ 

3.  การใชส้ารสนเทศ  หมายถึง กิจกรรม  หรือลกัษณะการน าสารสนเทศมาใชป้ระโยชน์   
เช่น การคดัลอกข้อความหรือภาพ  การถ่ายเอกสารหนังสือหรือบทความ การแปลเน้ือหาจาก
หนงัสือ วารสาร หรือเวบ็ไซต์  เพื่อเรียบเรียงจดัท ารายงาน  หรือน าเสนอประกอบการเรียน  และ
ประกอบอาชีพ 

4. จริยธรรมการใช้สารสนเทศ  หมายถึง  พฤติกรรมการใช้สารสนเทศอย่างถูกต้อง มี
คุณธรรมตามหลกักฎหมายพระราชบญัญติัลิขสิทธ์ิ และจริยธรรม  รวมทั้งการน าสารสนเทศมาใช้
ประโยชน์  โดยการขออนุญาตเจา้ของผลงาน  หรือการอา้งอิงถึงท่ีมาของขอ้ความ หรือภาพ  สามารถ
พิจารณาไดจ้ากหลกัเกณฑด์งัน้ี 

4.1 การเขา้ถึงสารสนเทศ  หมายถึง  พฤติกรรมท่ีผูใ้ช้ประโยชน์จากสารสนเทศ
เขา้ถึงสารสนเทศในระบบเครือข่ายอินเทอร์เน็ต  และฐานขอ้มูลตามสิทธ์ิท่ีผูใ้ช้บริการ  เช่น  การ
ก าหนด User ID  และ Password  ส าหรับเขา้ระบบอินเทอร์เน็ต  หรือฐานขอ้มูล  รวมทั้งการระบุช่ือ
ในการสมคัรสมาชิกในระบบเครือข่ายอินเทอร์เน็ต  เช่น  Facebook  Line  E-Mail  เป็นตน้ 

4.2 ความเป็นเจ้าของสารสนเทศ  หมายถึง  พฤติกรรมท่ีผู ้ใช้ประโยชน์จาก
สารสนเทศแสดงใหเ้ห็นถึงการขออนุญาตใชส้ารสนเทศ  หรือผลงานอนัมีลิขสิทธ์ิจากเจา้ของผลงาน
เดิม  หรือการบอกถึงแหล่งท่ีมาของสารสนเทศท่ีใช้ในการเรียบเรียงผลงาน  หรือการสร้างสรรค์
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ผลงานข้ึนมาใหม่โดยการอา้งอิงถึงท่ีมาของขอ้ความและรูปภาพ  หรือการเขียนบรรณานุกรมถึงท่ีมา
ของสารสนเทศทั้งหมดท่ีผูใ้ชน้ ามาใชเ้ป็นแนวทางในการสร้างสรรคผ์ลงาน 

4.3 การเผยแพร่สารสนเทศ  หมายถึง  พฤติกรรมท่ีผูใ้ชป้ระโยชน์จากสารสนเทศ
คดัเลือก  และตรวจสอบความถูกตอ้ง  และแหล่งท่ีมาของเน้ือหา  หรือภาพก่อนน าเสนอผลงาน  หรือ
เผยแพร่ผลงานออกสู่สาธารณชนในรูปแบบต่าง ๆ เช่น  การน าเสนอหน้าชั้นเรียน  การเรียบเรียง
ผลงานในรูปแบบรายงาน  ภาคนิพนธ์  รวมทั้งการหลีกเล่ียงการใช้ข้อความ  หรือภาพท่ีขัดต่อ
กฎหมาย  และศลีธรรมอนัดีในสังคม  ซ่ึงสร้างความขดัแยง้ในสังคม 

5. การรับรู้    หมายถึง  ความรู้ความเขา้ใจท่ีสามารถพิจารณาไดว้า่พฤติกรรมหรือการ
กระท าดงักล่าวถูกตอ้ง หรือไม่ถูกตอ้งในการใชน้ าสารสนเทศมาใชป้ระโยชน์ตามหลกักฎหมายและ
จริยธรรมการใชส้ารสนเทศ 
 
ประโยชน์ทีค่าดว่าจะได้รับ 

งานวจิยัคร้ังน้ีท าใหไ้ดข้อ้มูลท่ีเก่ียวจริยธรรมการใชส้ารสนเทศ และการรับรู้ดา้นจริยธรรม
ท่ีเก่ียงขอ้งกบัการใชส้ารสนเทศของนกัศึกษาคณะศิลปศาสตร์  มหาวิทยาลยัเทคโนโลยีราชมงคล     
พระนคร  เพื่อเป็นแนวทางในส่งเสริมและพฒันาคุณธรรมและจริยธรรมในการใช้สารสนเทศท่ี
ถูกตอ้ง และเหมาะสมต่อไป   
 



บทที ่2 
เอกสารและงานวจิัยทีเ่กีย่วข้อง 

 
จริยธรรมในการใช้สารสนเทศ 

ความหมายและความส าคัญของจริยธรรม 
จริยธรรม (Ethics)  หมายถึง ธรรมท่ีเป็นขอ้ประพฤติปฏิบติั  ศีลธรรม  กฎศีลธรรม 

(พจนานุกรมฉบับราชบัณฑิตยสถาน.  2542 : 291)  นอกจากน้ีจริยธรรมยงัหมายถึง  การกระท าท่ี
ถูกตอ้ง  ส่ิงท่ีควรกระท า (Right and Wrong) ส่ิงท่ีไม่ควรกระท า  เพื่อเป็นหลกัในการกระท าและ
การปฏิบติัต่าง ๆ ในการอยูร่่วมในสังคม  (เนตร์พณัณา  ยาวิราช.  2551 : 3)  ซ่ึงมีส่วนเก่ียวขอ้งกบั
พฤติกรรมการกระท าของมนุษย ์รวมทั้งการรับรู้  ความรู้สึกนึกคิด  ความเขา้ใจสถานการณ์ความ
เป็นไปในสังคม  หากการกระท านั้นมีมโนธรรมในจิตใจ  และตดัสินใจท าตามเรียกว่ามีความ
ประพฤติดี  หากการกระท านั้นไม่มีมโนธรรมในจิตใจ  และตดัสินใจท าตามเรียกว่ามีความ
ประพฤติเลว 

จริยธรรมเป็นพื้นฐานท่ีส าคญัของการด าเนินชีวิตในสังคมปัจจุบนั  หากสังคมใดขาด
จริยธรรม  สังคมนั้น ๆ ย่อมเกิดความวุ่นวายไร้ซ่ึงความสงบสุข  หากสังคมใดคนในสังคมด าเนิน
ชีวิตภายใต้จริยธรรมท่ีดีงาม  ความวุ่นวายเดือดร้อนย่อมเกิดข้ึนได้ยาก  หรืออาจไม่เกิดข้ึนเลย
จริยธรรมจึงมีความส าคญัต่อการด าเนินชีวิต  ดงัน้ี (วศิน อินทสระ. 2539: 6-7) 

1. ช่วยใหชี้วติด าเนินไปดว้ยความราบร่ืนและสงบสุข  หากคนทุกคนมีจริยธรรม  สังคมก็ 
จะสงบสุขไปดว้ย  ส่งผลให้ทุกคนจะใชเ้วลาทั้งหมดไปกบัการพฒันาประเทศให้เจริญรุ่งเรืองเป็น
บึกแผน่  

2. ช่วยใหมี้สติสัมปชญัญะ  เน่ืองจากจริยธรรมท่ีมีในตวัของแต่ละคนจะช่วยเตือนสติให ้
รักษาเกียรติยศ  ช่ือเสียงของตนเอง ไม่ใหไ้ปเบียดเบียนผูอ่ื้น  รู้จกัเอ้ือเฟ้ือช่วยเหลือผูอ่ื้น  

3. ช่วยสร้างระเบียบวินัยให้แก่บุคคลในชาติ  จริยธรรมเป็นตวัก าหนดการประพฤติ
ปฏิบติัของบุคคลให้เป็นไปตามกฎเกณฑ์ท่ีคนในสังคมส่วนใหญ่ยอมรับวา่การกระท าดงักล่าวเป็น
ส่ิงท่ีถูกตอ้ง  และเป็นท่ียอมรับของคนในสังคม 

4. ช่วยควบคุมไม่ใหค้นชัว่มีจ  านวนเพิ่มมากข้ึน  เน่ืองจากการปฏิบติัตนเป็นแบบอยา่งท่ี
ดีแก่ผูอ่ื้น  นอกจากจะเป็นตวัอยา่งโดยการช้ีน าทางออ้มแลว้  ยงัสามารถแนะน าสั่งสอนโดยตรงอีก
ดว้ย  เช่น  แนะน าให้มีความรับผิดชอบต่อสังคม  ไม่เห็นแก่ตวัจนสร้างความเดือดร้อนให้แก่ผูอ่ื้น 
ซ่ึงส่งผลกระทบต่อความมัน่คงของสังคมและประเทศชาติ 
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5. ช่วยท าใหม้นุษยน์ าความรู้และประสบการณ์ท่ีไดม้าสร้างสรรคส่ิ์งดีมีคุณค่า  ถา้ทุกคน 
น าความรู้และประสบการณ์มาใช้ในการประกอบอาชีพท่ีสุจริต ย่อมสร้างสรรค์คุณประโยชน์แก่
บุคคลทัว่ไป รวมทั้งสังคมและประเทศชาติดว้ย  

6. ช่วยควบคุมความเจริญทางด้านวตัถุ  และจิตใจของคนให้เติบโตไปพร้อม ๆ กัน   
ปัจจุบนัความเจริญกา้วหนา้ทางดา้นเทคโนโลยีสารสนเทศมีสูงมาก ถา้มนุษยน์ าความเจริญน้ีมาใช้
ในทางท่ีผิด เช่น สร้างอาวุธโดยหวงัความเป็นใหญ่มีอ านาจ  ความเดือดร้อนก็จะเกิดแก่คนทัว่ไป  
แต่ถ้าผูผ้ลิตเทคโนโลยีสารสนเทศมีจริยธรรมสร้างแต่ส่ิงท่ีเป็นประโยชน์แก่คนทั่วไป เช่น 
คอมพิวเตอร์ ดาวเทียม และใชใ้นทางท่ีถูกตอ้ง  สังคมและประเทศชาติยอ่มพฒันาไปในทิศทางท่ีดี 

หลกัพจิารณาจริยธรรมในการใช้สารสนเทศ 
จริยธรรมเป็นเร่ืองท่ีแสดงออกถึงจิตใจผ่านการกระท า  จริยธรรมการใช้สารสนเทศเป็น

การใช้ท่ีตอ้งไม่ผิดขอ้ห้าม  ไม่ผิดศีลธรรมอนัดีของสังคมบนพื้นฐานของจริยธรรม  ไม่ว่าจะเป็น
การผลงานของผูอ่ื้นมาใชจ้  าเป็นน าผลงานของผูอ่ื้นมาใช้จ  าเป็นอยา่งยิ่งท่ีตอ้งแสดงให้เห็นถึงการ
รับรู้ถึงความเป็นเจา้ผลงานเดิม  เช่น  การอา้งอิง  การประกาศขอบคุณถึงเจา้ของผลงานเดิม  เป็นตน้  
จริยธรรมการใชส้ารสนเทศจึงเป็นหลกัของความประพฤติท่ีมีส่วนเก่ียวขอ้งกบัการจดัการ  และการ
ใช้ประโยชน์จากสารสนเทศ  หลักการพิจารณาการใช้สารสนเทศอย่างมีจริยธรรม  สามารถ
พิจารณาไดจ้ากหลกัเกณฑด์งัน้ี  (เอกภพ  อินทรภู่.  2558 : ออนไลน์) 

1. ความเป็นส่วนตวั (Information Privacy)  หมายถึงสิทธิท่ีจะอยูต่ามล าพงั  และเป็นสิทธิท่ี
เจา้ของสามารถท่ีจะควบคุมขอ้มูลของตนเองในการเปิดเผยให้กบัผูอ่ื้น  สิทธิน้ีใชไ้ดค้รอบคลุมทั้ง
ปัจเจกบุคคล  กลุ่มบุคคล  และองคก์ารต่าง ๆ  ปัจจุบนัมีประเด็นเก่ียวกบัความเป็นส่วนตวัท่ีเป็นขอ้
น่าสังเกตดงัน้ี  

1.1 การเขา้ไปดูขอ้ความในจดหมายอิเล็กทรอนิกส์และการบนัทึกขอ้มูลในเคร่ือง 
คอมพิวเตอร์  รวมทั้งการบนัทึก  การแลกเปล่ียนขอ้มูลท่ีบุคคลเขา้ไปใช้บริการเวบ็ไซต์  และกลุ่ม
ข่าวสาร  

1.2 การใชเ้ทคโนโลยีในการติดตามความเคล่ือนไหว  หรือพฤติกรรมของบุคคล 
ซ่ึงท าใหสู้ญเสียความเป็นส่วนตวั  ซ่ึงการกระท าเช่นน้ีถือเป็นการผดิจริยธรรม  

1.3 การใชข้อ้มูลของลูกคา้จากแหล่งต่าง ๆ  เพื่อผลประโยชน์ในการขยายตลาด  
1.4 การรวบรวมหมายเลขโทรศพัท ์ ท่ีอยูอี่เมล  หมายเลขบตัรเครดิต  และขอ้มูล 

ส่วนตวัอ่ืน ๆ  เพื่อน าไปสร้างฐานขอ้มูลประวติัลูกคา้ข้ึนมาใหม่  แลว้น าไปขายใหก้บับริษทัอ่ืน  
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ดงันั้น เพื่อเป็นการป้องกนัการละเมิดสิทธิความเป็นส่วนตวัของขอ้มูลและสารสนเทศ  จึง
ควรจะตอ้งระวงัการใหข้อ้มูล โดยเฉพาะการใชอิ้นเทอร์เน็ตท่ีมีการใชโ้ปรโมชัน่  หรือระบุให้มีการ
ลงทะเบียนก่อนเขา้ใชบ้ริการ เช่น ขอ้มูลบตัรเครดิต  และท่ีอยูอี่เมล 

2. ความถูกตอ้ง (Information Accuracy)  ขอ้มูลควรไดรั้บการตรวจสอบความถูกตอ้งก่อน
น าไปใชง้าน  รวมถึงการปรับปรุงขอ้มูลใหมี้ความทนัสมยัอยูเ่สมอ นอกจากน้ีควรให้สิทธิแก่บุคคล
ในการเขา้ไปตรวจสอบความถูกตอ้งของขอ้มูลดว้ยตนเองดว้ย 

3. ความเป็นเจา้ของ (Information Property) กรรมสิทธ์ิในการถือครองทรัพยสิ์น ซ่ึงอาจ
เป็นทรัพยสิ์นทัว่ไปท่ีจบัตอ้งได ้เช่น คอมพิวเตอร์ รถยนต ์หรืออาจเป็นทรัพยสิ์นทางปัญญาท่ีจบั
ตอ้งไม่ได ้เช่น บทเพลง โปรแกรมคอมพิวเตอร์ ซ่ึงสามารถถ่ายทอดและบนัทึกลงในส่ือต่างๆ ได ้
เช่น ส่ิงพิมพ ์เทป ซีดีรอม เป็นตน้ 

4. การเขา้ถึงข้อมูล (Data Accessibility)  ปัจจุบนัการเขา้ใช้งานโปรแกรม หรือระบบ
คอมพิวเตอร์มกัจะมีการก าหนดสิทธิตามระดบัของผูใ้ช้งาน ทั้งน้ี เพื่อเป็นการป้องกนัการเขา้ไป
ด าเนินการต่างๆ กับข้อมูลของผูใ้ช้ท่ีไม่มีส่วนเก่ียวขอ้ง และเป็นการรักษาความลบัของข้อมูล 
ดงันั้น ในการพฒันาระบบคอมพิวเตอร์จึงไดมี้การออกแบบระบบรักษาความปลอดภยัในการเขา้ถึง
ของผูใ้ช้ และการเขา้ถึงขอ้มูลของผูอ่ื้นโดยไม่ได้รับความยินยอมนั้น ก็ถือเป็นการผิดจริยธรรม
เช่นเดียวกบัการละเมิดขอ้มูลส่วนตวั 

หลกัการใช้สารสนเทศโดยธรรม 
หลกัการใช้สารสนเทศภายใตห้ลกัการใช้งานโดยธรรม (Fair use)  เป็นหลกัความชอบ

ธรรมในการกระท าต่องานอนัมีลิขสิทธ์ิ  ตามกฎหมายลิขสิทธ์ิปี ค.ศ. 1976  ของประเทศอเมริกา  
ซ่ึงปรากฏในมาตรา 107  ความชอบธรรมในการกระท าแก่งานอนัมีลิขสิทธ์ิให้รวมถึงการท าส าเนา
หรือบนัทึกซ ้ าในเทปเสียงหรือโดยวิธีหน่ึงวิธีใด  เพื่อวตัถุประสงคต่์าง ๆ เช่น  การติชม  ค าวิจารณ์  
การสอน  รายงานข่าวรวมถึงการแจกจ่ายส าเนา  เพื่อใช้ประโยชน์ในชั้นเรียน  การศึกษาหรือการ
วิจยัเป็นตน้ ไม่ถือว่าเป็นการละเมิดลิขสิทธ์ิ  ในกรณีการพิจารณาวา่การกระท าการใชส้ารสนเทศ
เป็นการใช้โดยความชอบธรรมหรือไม่  หลกัเกณฑ์ท่ีจะตอ้งน ามาพิจารณามีดงัน้ี  (ไชยยศ  เหมรัช
ตะ.  2541 ; Trustees of California States University.  1996  อา้งอิงใน  สุนสัริน (หวงัสุนทรชยั)  
บวัเลิศ.  2543 : 7-8 ; อรพรรณ  พนสัพฒันา.  2553 : 122-124 ; อรุณ  ประดบัสินธ์ุ.  2554 : 156 -
158) 
 1. วตัถุประสงค์และลกัษณะการใช้งานของงานอนัมีลิขสิทธ์ิ  รวมถึงการพิจารณาการใช้
ประโยชน์ทางการคา้  หรือการใชป้ระโยชน์ทางการศึกษาโดยไม่มุ่งคา้ก าไร  การใชง้านโดยธรรม
อาจท าโดยการเปล่ียนรูปของงานไปสู่งานใหม่ ๆ หรือการอา้งอิงถึงเจา้ของงานโดยใส่ขอ้ความท่ี
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กล่าวถึงในเคร่ืองหมายอญัประกาศ (Quotation mark)  เช่น  การวิจารณ์หรือรายงานข่าวหรืองาน
ลอ้เลียนตอ้งมีการกล่าวถึงงานของผูอ่ื้น  การน าเน้ือหาบางส่วนจากหนงัสือท่ีมีลิขสิทธ์ิไปใส่ไวใ้น
ส่ือการเรียนการสอนในรูปแบบ Power Point โดยมีการแจง้ให้ทราบถึงเจา้ของผลงานเดิม  จึงถือวา่
เป็นการใชง้านโดยธรรม   การน าเพลงของบุคคลอ่ืนมารวบรวมแลว้บนัทึกลงแผน่ซีดี  เพื่อขายให้
บุคคลอ่ืนเพื่อประโยชน์การคา้  การท่ีอาจารยผ์ูส้อนถ่ายส าเนาหนงัสือบางบทเพื่อขายแก่นกัศึกษา
ในชั้นเรียนเกินกวา่ตน้ทุนการถ่ายเอกสาร  ซ่ึงเป็นการกระท าเพื่อหาก าไร จึงไม่ถือวา่เป็นการใชง้าน
โดยธรรม 
 2. ลกัษณะโดยธรรมชาติของงานอนัมีลิขสิทธ์ิ  เช่น  ขอ้เท็จจริงทางประวติัศาสตร์สามารถ
น าไปใชง้านไดโ้ดยเป็นการใชง้านโดยธรรม  ส่วนงานประเภทสารคดีจะไดรั้บจะไดรั้บการยอมรับ
ในการน ามาใช้มากกว่างานประเภทบนัเทิงคดี  เน่ืองจากเป็นงานท่ีมีลกัษณะเป็นขอ้เท็จจริง  จึงมี
โอกาสจะถูกน าไปใชอ้ยา่งเป็นธรรมมากกวา่งานท่ีมีลกัษณะการแต่ง 
 3. ปริมาณ  และสัดส่วนอนัเป็นสาระส าคญัของงานอนัมีลิขสิทธ์ิมาใช้เม่ือเทียบกบังาน
ทั้งหมด  ปริมาณและสัดส่วนของการน ามาใช้สามารถนบัทั้งเชิงปริมาณ  และเชิงคุณภาพ  ในเชิง
ปริมาณสามารถพิจารณาจากจ านวนท่ีน ามาใช้กับจ านวนของงานอันมีลิขสิทธ์ิทั้ งหมด  เช่น  
หนงัสือท่ีมีลิขสิทธ์ิจ านวน 50 หนา้  ถูกน าไปใชเ้รียบเรียงผลงานจ านวน 25 หนา้  ถือวา่เป็นการใช้
งานโดยไม่เป็นธรรม  ในเชิงคุณภาพสามารถพิจารณาจากการน ามาใช้งานในส่วนสาระส าคญั
ทั้งหมดของงานอนัมีลิขสิทธ์ิ  เช่น  การน าส่วนใดส่วนหน่ึง  หรือฉากใดฉากหน่ึงจากภาพยนตร์  
เร่ืองพนัท้ายนรสิงห์  มาใช้ในการจัดแสดงนิทรรศการ  อาจเป็นการใช้งานโดยไม่เป็นธรรม  
เน่ืองจากฉากดงักล่าวเป็นประเด็นส าคญั  หรือสาระส าคญัทั้งหมดของเร่ืองดงักล่าว 
   4. ผลกระทบงานต่อแนวโน้มทางการตลาด  หรือคุณค่าของงานอนัมีลิขสิทธ์ิเป็นการ
พิจารณาจากการพิจารณาจากการน าง านอันลิขสิทธ์ิมาใช้แล้วก่อให้เกิดความเสียหายต่อ
ผลประโยชน์ของเจา้ของลิขสิทธ์ิหรือไม่  เช่น  ก่อให้เกิดความเสียหายต่อขอ้มูลเดิมหรืองานอนัมี
ลิขสิทธ์ิเดิมหรือไม่  ก่อให้เกิดความเสียหายในทางการคา้หรือผลประโยชน์ของเจา้ของงานอนัมี
ลิขสิทธ์ิ 
 โดยการพิจารณาการใช้งานท่ีเกิดข้ึนว่าเป็นการใช้โดยธรรมหรือไม่  สามารถพิจารณาได้
จากหลกัเกณฑ์ทั้ง 4 ขอ้  โดยพิจารณารวมทั้ง  4  ขอ้มิใช่พิจารณาเพียงขอ้ใดขอ้หน่ึง  หากพิจารณา
พบวา่การใชง้านท่ีเกิดข้ึนของงานอนัมีลิขสิทธ์ิส่วนใหญ่เป็นไปตามเกณฑ์ถือวา่เป็นการใชง้านโดย
ธรรม  หากพิจารณาพบว่าการใช้งานท่ีเกิดข้ึนของงานอนัมีลิขสิทธ์ิส่วนใหญ่ไม่เป็นไปตามเกณฑ์
ไม่ถือวา่เป็นการใชง้านโดยธรรม 
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  ตวัอยา่ง  กรณีศึกษาการใชง้านโดยธรรม (สุนสัริน (หวงัสุนทรชยั)  บวัเลิศ.  2543 : 8-10) 
 กรณีท่ี 1  กรณีของ Basic Book, Inc. และ  Kinko’ s Graphic Corp 
  Kinko’ s Graphic Corp  ร้านถ่ายเอกสารถูกฟ้องขอ้หาละเมิดลิขสิทธ์ิ  โดยการถ่าย
เอกสารบางบทของหนงัสือท่ีตีพิมพโ์ดย Basic Book, Inc. ไปจ าหน่ายแก่นกัศึกษาเพื่อใชเ้อกสาร
ประกอบการเรียน 
  วตัถุประสงค์ :  ส าหรับ Kinko’ s Graphic Corp แลว้ การถ่ายเอกสารคร้ังน้ีเป็น
การกระท าเพื่อผลประโยชน์ทางการคา้  มิใช่ทางการศึกษา 
  ธรรมชาติของงาน : เน้ือหาของหนงัสือเล่มท่ีถูกถ่ายเอกสารส่วนใหญ่แบ่งเป็นบท  
เช่น ประวติัศาสตร์  สังคมวทิยาและสาขาอ่ืนๆ 
  ปริมาณของการน าไปใช ้: ศาลพิจารณาแลว้เห็นวา่การถ่ายเอกสารตั้งแต่ร้อยละ 5-
25 ของงานอนัมีลิขสิทธ์ิ  เป็นการกระท าท่ีเกินกวา่สมควร 
  ผลกระทบท่ีเกิดแก่เจา้ของงานอนัมีลิขสิทธ์ิ : พิจารณาไดว้า่การถ่ายเอกสารคร้ังน้ี
ก่อให้เกิดผลกระทบทางตรงแก่ Basic Book, Inc. เน่ืองจากเอกสารประกอบการสอนท่ี Kinko’ s 
Graphic Corp ท าข้ึนนั้นเป็นการแข่งขนัทางการคา้กบัหนงัสือท่ีตีพิมพโ์ดย Basic Book, Inc. ท่ีถูก
ก าหนดใหเ้ป็นหนงัสืออ่านประกอบการเรียน 
  สรุป : จากกรณีน้ี  พบวา่ 3 ใน 4 ของหลกัเกณฑท่ี์ใชพ้ิจารณาไม่ไปตามหลกัเกณฑ์
การใชง้านโดยธรรม  ดงันั้นกรณีเช่นน้ีจึงถือเป็นการใชง้านโดยไม่เป็นธรรม 
 กรณีท่ี 2 กรณีของ Encyclopedia Britannica Educational Corp. กบัห้องสมุดในกลุ่มความ
ร่วมมือ Crooks.  

สืบเน่ืองจากมีการบนัทึกรายการของ  Encyclopedia Britannica Educational Corp. ท่ี
ออกอากาศทางสถานีโทรทศัน์  และน าเทปบนัทึกดงักล่าวไปแจกจ่ายแก่โรงเรียนท่ีเป็นสมาชิกใน
กลุ่มความร่วมมือของ Crooks. 

 วตัถุประสงค ์: ศาลพิจารณาเห็นวา่เป็นการบนัทึกเพื่อการศึกษา 
 ธรรมชาติของงาน : แมว้่ารายการท่ีออกอากาศจะมีเน้ือหาเพื่อการศึกษา  แต่เป็น

งานท่ีผูผ้ลิตมีวตัถุประสงคเ์พื่อขายแก่สถาบนัการศึกษา 
 ปริมาณการน าไปใชง้าน : จ าเลยบนัทึกเน้ือหารายการทั้งหมด 
 ผลกระทบท่ีเกิดแก่เจ้าของงานอนัมีลิขสิทธ์ิ : จากการกระท าดังกล่าว  พบว่า

วิดีทศัน์ท่ีบนัทึกน้ีมีผลกระทบโดยตรงกบัผูผ้ลิต  เน่ืองจากท าให้ผูผ้ลิตไม่สามารถขายงานของ
ตนเองได ้
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 สรุป : จากการกรณีน้ี  พบว่า 3ใน 4 ของเกณฑ์ท่ีใช้พิจารณาไม่เป็นไปตาม
หลกัเกณฑก์ารใชง้านโดยธรรม  ดงันั้นกรณีเช่นน้ี  จึงถือวา่เป็นการใชง้านโดยไม่เป็นธรรม 
 
สารสนเทศภายใต้กฎหมายลขิสิทธ์ิ 

ประชาชนโดยทัว่ ๆ ไปมกัคุน้เคยกบัค าว่า "ลิขสิทธ์ิ"  ซ่ึงใช้เรียกทรัพยสิ์นทางปัญญาทุก
ประเภท โดยท่ีถูกตอ้งแล้วทรัพย์สินทางปัญญาแบ่งออกเป็น 2 ประเภท  คือทรัพย์สินทาง
อุตสาหกรรม (Industrial property)  และลิขสิทธ์ิ (Copyright) 

ซ่ึงในปัจจุบนัประเทศไทยไดใ้ห้ความส าคญัต่อทรัพยสิ์นทางปัญญา  จึงมีการคุม้ครองตาม
กฎหมายดว้ยเหตุผลท่ีวา่  การประดิษฐคิ์ดคน้  กรรมวธีิต่างๆ นั้น  จุดก าเนิดของการไดม้านั้นมาจาก
ความคิดมาจากมนัสมองผนวกกบัระยะเวลาท่ีทุ่มเทให้กบัการศึกษาวิจยัเพื่อให้ได้มาซ่ึงผลงาน
นวตักรรมใหม่ๆ ท่ีทรงคุณค่าเป็นท่ีภูมิใจของผูป้ระดิษฐ์  ดงันั้นดว้ยเหตุน้ีผลงานดงักล่าวจึงควรค่า
แก่การคุ้มครอง จากเหตุท่ีกล่าวมาจึงได้มีการบญัญติัเป็นกฎหมายเพื่อให้การคุ้มครอง  โดยมี
พระราชบญัญติัสิทธิบตัร พ.ศ. 2522  ซ่ึงแก้ไขเพิ่มเติมโดยพระราชบญัญติัสิทธิบตัร (ฉบบัท่ี 2)  
พ.ศ. 2535  และพระราชบญัญติัสิทธิบตัร (ฉบบัท่ี 3) พ.ศ. 2542  พระราชบญัญติัลิขสิทธ์ิ พ.ศ. 2537
และพระราชบญัญติัเคร่ืองหมายการคา้ พ.ศ. 2534  ซ่ึงแกไ้ขเพิ่มเติมโดยพระราชบญัญติัเคร่ืองหมาย
การคา้ (ฉบบัท่ี 2) พ.ศ. 2543 ใหก้ารคุม้ครองในหลกัการรูปแบบท่ีแตกต่างกนัไป 

ส าหรับการวจิยัคร้ังน้ี ก าหนดขอบเขตจริยธรรมการใชส้ารสนเทศเพียงเร่ืองท่ีเก่ียวขอ้งกบั
ลิขสิทธ์ิเท่านั้น 

ความหมายของสารสนเทศ 

สารสนเทศ หมายถึง ข้อมูล ข้อเท็จจริงท่ีผ่านกระบวนการการประมวลผล  การค านวณ     
การวิเคราะห์  และการแปลความหมายท่ีสามารถน ามาใช้ประโยชน์ต่อการเรียนการสอน  และการ
ด าเนินชีวิตไดท้นัที  โดยอยู่ในรูปแบบของหนงัสือ บทความวารสาร  ข่าวสารในหน้าหนงัสือพิมพ ์ 
และบทความในเว็บไซด์  รวมทั้งรูปภาพ  และเสียง เป็นตน้  ซ่ึงสารสนเทศทุกประเภทลว้นแต่ให้
ขอ้มูล ข่าวสารท่ีเกิดข้ึนในสังคมทั้งใน และนอกประเทศ  ช่วยขจดัความไม่รู้  คลายความสงสัยใน
เร่ืองต่าง ๆ ให้หมดไป  ให้ความบนัเทิงเพลิดเพลินก่อให้เกิดจินตนาการและการผอ่นคลายทางจิตใจ  
รวมทั้งเป็นขอ้มูลท่ีส าคญัในการพฒันาความคิดสร้างสรรค์ต่าง ๆ ท่ีสามารถต่อยอดไปสู่การพฒันา
ประเทศใหมี้ความเจริญกา้วต่อไป 
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สาเหตุทีต้่องมีการคุ้มครองสารสนเทศภายใต้กฎหมายลิขสิทธ์ิ (อรพรรณ  พนสัพฒันา. 2553 
: 26-27) 

1. เหตุผลทางดา้นความเป็นธรรมตามธรรมชาติ (Principle of Natural Justice)  เน่ืองจาก    
ผูส้ร้างสรรคเ์ป็นผูใ้ชส้ติปัญญา ความช านาญ  และแรงงานในการสร้างสรรคผ์ลงาน ดงันั้นควรมีสิทธิ
แต่เพียงผูเ้ดียว ท่ีจะก าหนดรูปแบบและสภาพ  ตลอดจนเวลาของการใชง้านนั้น ๆ โดยป้องกนัมิให้
ผูอ่ื้นมาใช้ประโยชน์โดยมิไดรั้บอนุญาต  และหากผลงานดงักล่าวสามารถสร้างมูลค่าผูส้ร้างสรรค์ก็
สมควรท่ีจะไดรั้บประโยชน์จากการนั้นในรูปของค่าตอบแทนในการใชสิ้ทธิ 

2. เหตุผลทางเศรษฐกิจ (Economic Argument)  การสร้างสรรคผ์ลงานตอ้งมีการลงทุน  ทั้ง 
ขณะสร้างสรรค์หรือการน าเสนอเผยแพร่ต่อสาธารณชน ดงันั้นผูล้งทุนย่อมคาดหวงัท่ีจะได้รับผล
ก าไรจากการลงทุนดงักล่าว    

3. เหตุผลทางดา้นวฒันธรรม (Cultural Argument)  งานสร้างสรรคจ์ะกลายเป็นสมบติัทาง 
วฒันธรรมของชาติ  รวมทั้งแสดงใหเ้ห็นถึงการเปล่ียนแปลงในสังคม  จึงเป็นประโยชน์แก่สาธารณะ
ในการสร้างเสริมวฒันธรรมใหเ้จริญกา้วหนา้ยิง่ข้ึน 

4. เหตุผลทางดา้นสังคม (Social Argument)  การเผยแพร่ผลงานต่อสาธารณชนท าให้เกิด
ความเช่ือมโยง  และการหล่อหลอมความรู้ของคนในสังคมทุกระดบั  ฐานะ เพศ อายุ และผิว การให้
ความคุม้ครองแก่ผลงานสร้างสรรคจึ์งก่อใหเ้กิดความมัน่คง  และเป็นปึกแผน่ของสังคม 

สารสนเทศทีไ่ด้รับการคุ้มครองตามกฎหมายลขิสิทธ์ิ 
สารสนเทศ ท่ีปรากฎอยู่ ในงานสร้างสรรค์   ตามพระราชบัญญัติ ลิข สิท ธ์ิ  มีดัง น้ี 

(พระราชบัญญตัิลขิสิทธ์ิ พ.ศ. 2537. 2537. ออนไลน์) 
1. วรรณกรรม หมายถึง งานนิพนธ์ท่ีท าข้ึนทุกชนิด เช่น หนังสือ จุลสาร ส่ิงเขียน 

ส่ิงพิมพ ์ปาฐกถา เทศนา ค าปราศรัย สุนทรพจน์ และรวมถึงโปรแกรมคอมพิวเตอร์ดว้ย 
2. โปรแกรมคอมพิวเตอร์  หมายถึง ค าสั่ง ชุดค าสั่ง หรือส่ิงอ่ืนใดท่ีน าไปใช้กบัเคร่ือง

คอมพิวเตอร์ เพื่อใหเ้คร่ืองคอมพิวเตอร์ท างานหรือเพื่อให้ไดรั้บผลอยา่งหน่ึงอยา่งใด ทั้งน้ี ไม่วา่จะ
เป็นภาษาโปรแกรมคอมพิวเตอร์ในลกัษณะใด 

3.  นาฏกรรม  หมายถึง งานเก่ียวกบัการร า การเตน้ การท าท่า หรือการแสดงท่ีประกอบ
ข้ึนเป็นเร่ืองราว  และรวมถึงการแสดงโดยวธีิใบด้ว้ย 

4. ศิลปกรรม  หมายถึง งานอนัมีลกัษณะอย่างหน่ึงอย่างใดหรือหลายอย่าง ดงัต่อไปน้ี
 4.1  งานจิตรกรรม ไดแ้ก่ งานสร้างสรรครู์ปทรงท่ีประกอบดว้ยเส้น แสง สี หรือส่ิงอ่ืน
อยา่งใดอยา่งหน่ึงหรือหลายอยา่งรวมกนั ลงบนวสัดุอยา่งเดียวหรือหลายอยา่ง 
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 4.2 งานประติมากรรม ไดแ้ก่ งานสร้างสรรครู์ปทรงท่ีเก่ียวกบัปริมาตรท่ีสัมผสั  และ
จบัตอ้งได ้
 4.3 งานภาพพิมพ ์ได้แก่ งานสร้างสรรค์ภาพดว้ยกรรมวิธีทางการพิมพ์ และรวมถึง
แม่พิมพ ์ หรือแบบพิมพท่ี์ใชใ้นการพิมพด์ว้ย 
 4.4 งานสถาปัตยกรรม ได้แก่ งานออกแบบอาคารหรือส่ิงปลูกสร้าง งานออกแบบ
ตกแต่งภายในหรือภายนอก ตลอดจนบริเวณของอาคารหรือส่ิงปลูกสร้าง หรือการสร้างสรรค์
หุ่นจ าลองของอาคารหรือส่ิงปลูกสร้าง 
 4.5  งานภาพถ่าย ไดแ้ก่ งานสร้างสรรคภ์าพท่ีเกิดจากการใชเ้คร่ืองมือบนัทึกภาพโดย
ให้แสงผ่านเลนซ์ไปยงัฟิล์มหรือกระจก และลา้งดว้ยน ้ ายาซ่ึงมีสูตรเฉพาะ หรือดว้ยกรรมวิธีใด ๆ 
อนัท าใหเ้กิดภาพข้ึน หรือการบนัทึกภาพโดยเคร่ืองมือ หรือวธีิการอยา่งอ่ืน 
 4.6  งานภาพประกอบ แผนท่ี โครงสร้าง ภาพร่าง หรืองานสร้างสรรครู์ปทรงสามมิติ
อนัเก่ียวกบัภูมิศาสตร์  ภูมิประเทศ  หรือวทิยาศาสตร์ 
 4.7  งานศิลปประยกุต ์ไดแ้ก่ งานท่ีน าเอางานตามลกัษณะขอ้ 4.1 ถึง 4.6  อยา่งใดอยา่ง
หน่ึงหรือหลายอยา่งรวมกนัไปใชป้ระโยชน์อยา่งอ่ืน  นอกเหนือจากการช่ืนชมในคุณค่าของตวังาน
ดงักล่าวนั้น เช่น น าไปใช้สอย น าไปตกแต่งวสัดุหรือส่ิงของอนัเป็นเคร่ืองใช้หรือน าไปใช้เพื่อ
ประโยชน์ทางการคา้ 
 ทั้งน้ี ไม่วา่งานตาม 4.1 ถึง 4.7  จะมีคุณค่าทางศิลปะหรือไม่ และให้หมายถึงภาพถ่าย  
และแผนผงัของงานดงักล่าวดว้ย 
 5.    ดนตรีกรรม  หมายถึง งานเก่ียวกบัเพลงท่ีแต่งข้ึนเพื่อบรรเลงหรือขบัร้องไม่ว่าจะมี
ท านองและค าร้อง  หรือมีท านองอยา่งเดียว  และให้หมายถึงโนต้เพลง  หรือแผนภูมิเพลงท่ีไดแ้ยก
และเรียบเรียงเสียงประสานแลว้ 
 6.    โสตทศันวสัดุ  หมายถึง งานอนัประกอบดว้ยล าดบัของภาพโดยบนัทึกลงในวสัดุไม่วา่
จะมีลกัษณะอยา่งใด อนัสามารถท่ีจะน ามาเล่นซ ้ าไดอี้ก โดยใชเ้คร่ืองมือท่ีจ าเป็นส าหรับการใชว้สัดุ
นั้น และใหห้มายถึงเสียงประกอบงานนั้นดว้ย  ถา้มี 
 7.    ภาพยนตร์  หมายถึง โสตทศันวสัดุอนัประกอบดว้ยล าดบัของภาพ ซ่ึงสามารถน าออก
ฉายต่อเน่ืองไดอ้ย่างภาพยนตร์หรือสามารถบนัทึกลงบนวสัดุอ่ืน เพื่อน าออกฉายต่อเน่ืองไดอ้ย่าง
ภาพยนตร์  และใหห้มายถึงเสียงประกอบภาพยนตร์นั้นดว้ย  ถา้มี 
 8.   ส่ิงบนัทึกเสียง  หมายถึง งานอนัประกอบด้วยล าดบัของเสียงดนตรี เสียงการแสดง 
หรือเสียงอ่ืนใด โดยบนัทึกลงในวสัดุไม่วา่จะมีลกัษณะใด ๆ อนัสามารถท่ีจะน ามาเล่นซ ้ าไดอี้กโดย
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ใชเ้คร่ืองมือท่ีจ าเป็นส าหรับการใชว้สัดุนั้น  แต่ทั้งน้ีมิใหห้มายความรวมถึงเสียงประกอบภาพยนตร์
หรือเสียงประกอบโสตทศันวสัดุอยา่งอ่ืน 

 
การใช้สารสนเทศตามกฎหมายลขิสิทธ์ิ และมาตรฐานการรู้สารสนเทศ 

ในยุคสังคมสารสนเทศท าให้มีการน าสารสนเทศมาใชป้ระโยชน์อยา่งหลากหลายรูปแบบ  
โดยเฉพาะอย่างยิ่งการน ามาใช้ประโยชน์ในรูปแบบอิเล็กทรอนิกส์ท่ีมีการเผยแพร่ในส่ือ
อิเล็กทรอนิกส์และส่ือออนไลน์ส่งผลให้รูปแบบของสารสนเทศมีความหลากหลายตามไปด้วย  
เพื่อให้การใชส้ารสนเทศมีความถูกตอ้งผูใ้ชจ้  าเป็นท่ีตอ้งทราบถึงรูปแบบการน าไปใชอ้ยา่งถูกตอ้ง
ทั้งตามกฎหมาย และมาตรฐานการรู้สารสนเทศ  เพื่อเป็นผูใ้ชส้ารสนเทศอยา่งมีจริยธรรม  หากผูใ้ช้
ใช้สารสนเทศอย่างมีจริยธรรมปัญหาทางดา้นอาชญากรรมท่ีเก่ียวขอ้งกบัขอ้มูลสารสนเทศ  เช่น  
การลกัลอบใชข้อ้มูลทางราชการเพื่อประโยชน์ส่วนตน  หรือดา้นการละเมิดลิขสิทธ์ิทั้งทางตรงและ
ทางออ้ม  เช่น  การคดัลอกผลงานทางวิชาการ  การดดัแปลงรูปแบบของวรรณกรรม  เป็นตน้ ก็ไม่
เกิดข้ึน 

การใช้สารสนเทศตามกฎหมายลขิสิทธ์ิ 
พระราชบัญญัติลิขสิทธ์ิ พ.ศ. 2537 ก าหนดการคุ้มครองสิทธ์ิให้แก่เจ้าของผลงานผู ้

สร้างสรรค ์หรือผูว้า่จา้งให้เกิดผลงานสร้างสรรค ์หรือลิขสิทธ์ิร่วมกนัระหว่างผูส้ร้างสรรคผ์ลงาน
และผูว้่าจา้ง โดยมีลกัษณะของผลงานภายใตอ้งค์ประกอบหลกัคือ ตอ้งเป็นผลงานสร้างสรรค์ท่ีมี
ผูท้  าหรือผูก่้อให้เกิดข้ึน ตอ้งเป็นงานท่ีมีรูปร่างปรากฏหรือตอ้งเป็นงานท่ีมีการแสดงออกมาให้
ปรากฏชดัแจง้ และตอ้งเป็นงานประเภทท่ีกฎหมายก าหนดให้ความคุม้ครอง1  โดยมีเจตนารมณ์เพื่อ
คุม้ครองผูส้ร้างสรรค์ให้มีก าลงัใจในการสร้างสรรค์งานใหม่ ๆ โดยให้ไดรั้บประโยชน์ตอบแทน
จากงานดงักล่าวอยา่งคุม้ค่า  เพื่อเป็นการปกป้องสิทธ์ิของผูส้ร้างสรรคท่ี์จะถูกน าไปใชห้รือแสวงหา
ประโยชน์จากผูอ่ื้น รวมทั้งการน าไปใชอ้ยา่งผิดวตัถุประสงค ์ ขาดองคค์วามรู้ท่ีแทจ้ริง  การกระท า
ดงักล่าวย่อมก่อให้เกิดความเสียหายแก่เจา้ของผลงานและสังคมโดยรวม (สุภาภรณ์  ศรีดี.  2558 : 
ออนไลน์; ไชยยศ  เหมะวชัตะ.2541 : 51-65 อา้งใน สุนสัริน (หวงัสุนทรชยั) บวัเลิศ.  2543 : 7) 

ดงันั้นเพื่อใหผู้ส้ร้างสรรคง์านไดรั้บประโยชน์จากผลงานอยา่งเต็มท่ี  การให้ความคุม้ครอง
สิทธ์ิตามพระราชบญัญติัลิขสิทธ์ิ พ.ศ. 2537 (2537 : ออนไลน์)  มีลกัษณะส าคญัดงัน้ี  

1. การท าซ ้ า ตามมาตรา 4 หมายความรวมถึง คดัลอกไม่วา่โดยวธีิใด ๆ เลียนแบบ ท าส าเนา 
ท าแม่พิมพ ์บนัทึกเสียง บนัทึกภาพ หรือบนัทึกเสียงและภาพจากตน้ฉบบั จากส าเนา หรือจากการ

                                                        
1
 ดูเพิม่เติมหวัขอ้สารสนเทศท่ีไดรั้บการคุม้ครองตามกฎหมายลิขสิทธ์ิ 
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โฆษณาในส่วนอนัเป็นสาระส าคญั  ทั้งน้ีไม่วา่ทั้งหมดหรือบางส่วน  ส าหรับในส่วนท่ีเก่ียวขอ้งกบั
โปรแกรมคอมพิวเตอร์ให้หมายถึง  คดัลอก  หรือท าส าเนาโปรแกรมคอมพิวเตอร์จากส่ือบนัทึกใด
ไม่วา่ดว้ยวธีิ ใด ๆ ในส่วนอนัเป็นสาระส าคญัโดยไม่มีลกัษณะเป็นการจดัท างานข้ึนใหม่ ทั้งน้ีไม่วา่
ทั้งหมดหรือบางส่วน 

การท าซ ้ ามีความหมายท่ีกวา้งขวาง  นอกเหนือจากการท าซ ้ าดว้ยส าเนา (Copies) ทั้งหมด
หรือในส่วนอนัเป็นสาระส าคญัไม่วา่ดว้ยวสัดุ  รูปแบบอยา่งใด  รวมถึงการบนัทึกเสียงและภาพจาก
ตน้ฉบบัหรือจากโฆษณาในส่วนสาระส าคญั รวมถึงการคดัลอกหรือส าเนาโปรแกรมคอมพิวเตอร์ 
(อรุณ  ประดบัสินธ์ุ.  2554 : 114)  เช่น การคดัลอกเน้ือหาในบทความลงสมุด  การถ่ายเอกสาร
หนังสือ  หรือบทความจากวารสาร  หรือหนังสือพิมพ์ต้นฉบบัทั้งหมดหรือเพียงบางส่วนของ
หนงัสือหรือบทความจากวารสาร  หนงัสือพิมพ ์ การถ่ายภาพภาพจิตรกรรม  หรือแผนผงัอาคารจดั
แสดงบนแผ่นป้าย  การท าส าเนาโปรแกรมคอมพิวเตอร์  การบนัทึกเสียงและภาพจากรายการ
โทรทศัน์ 

2. การดดัแปลง ตามมาตรา 4 หมายความว่า ท าซ ้ าโดยเปล่ียนรูปใหม่ ปรับปรุง แก้ไข
เพิ่มเติมหรือจ าลองงานตน้ฉบบัในส่วนอนัเป็นสาระส าคญัโดยไม่มีลกัษณะเป็นการจดัท างานข้ึน
ใหม่  ทั้งน้ีไม่วา่ทั้งหมดหรือบางส่วน 

1) ในส่วนท่ีเก่ียวกบัวรรณกรรม  ให้หมายความรวมถึง  แปลวรรณกรรม เปล่ียน
รูปวรรณกรรมหรือรวบรวมวรรณกรรมโดยคดัเลือกและจดัล าดบัใหม่  เช่น การแปลวรรณกรรม
ภาษาองักฤษเป็นภาษาไทย การแปลบทความวิจยัจากภาษาไทยเป็นภาษาองักฤษ  การเปล่ียน
รูปแบบวรรณกรรมจากร้อยแกว้เป็นร้อยกรอง  กาพย ์ ฉันท์  เสภา  การน าเน้ือหาจากหนงัสือมา
น าเสนอในรูปแบบ Power Point การรวบรวมบทความของนกัหนงัสือพิมพท์่านใดท่านหน่ึงจาก
หนงัสือพิมพต์ลอดทั้งปีใหป้รากฏเป็นหนงัสือ  หรือการรวบรวมเร่ืองสั้นของนกัเขียนหลาย ๆ ท่าน 
จากแหล่งต่าง ๆ มารวบรวมและจดัล าดบัตามช่ือนกัเขียน  เป็นตน้ 

2) ในส่วนท่ีเก่ียวกบัโปรแกรมคอมพิวเตอร์  ให้หมายความรวมถึง  ท าซ ้ าโดย
เปล่ียนรูปใหม่  ปรับปรุง  แกไ้ขเพิ่มเติมโปรแกรมคอมพิวเตอร์ในส่วนอนัเป็นสาระส าคญั  โดยไม่
มีลกัษณะเป็นการจดัท าข้ึนใหม่  เช่น การแก้ไขเพิ่มเติมโปรแกรมคอมพิวเตอร์ อาทิ การพฒันา
โปรแกรม Adobe ให้สามารถแสดงเมนูภาษาไทยได ้ การพฒันารูปแบบการน าเขา้ขอ้มูลสู่ระบบ
เป็นตน้ 

3) ในส่วนท่ีเก่ียวกบันาฏกรรม  ใหห้มายความรวมถึง  เปล่ียนงานท่ีมิใช่นาฏกรรม
ใหเ้ป็นนาฏกรรม หรือเปล่ียนนาฏกรรมใหเ้ป็นงานท่ีมิใช่นาฏกรรม ทั้งน้ี ไม่วา่ในภาษาเดิมหรือต่าง
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ภาษากนั  เช่น  การน านวนิยายมาท าเป็นละครเวที  หรือการน าละครเวทีมาท าเป็นบทภาพยนตร์
หรือเขียนนวนิยาย  การน าท่าร าไทยมาเขียนบรรยายเป็นตวัอกัษรลงในหนงัสือ  เป็นตน้ 

4) ในส่วนท่ีเก่ียวกบัศิลปกรรม ให้หมายความรวมถึง เปล่ียนงานท่ีเป็นรูปสองมิติ
หรือสามมิติ ให้เป็นรูปสามมิติหรือสองมิติ  หรือท าหุ่นจ าลองจากงานต้นฉบบั เช่น การสร้าง
หุ่นจ าลองจากภาพถ่าย หรือภาพถ่ายจากการถ่ายภาพหุ่นข้ีผึ้งภายในพิพิธภณัฑหุ่์นข้ีผึ้งไทย  เป็นตน้ 

5) ในส่วนท่ีเก่ียวกบัดนตรีกรรม  ให้หมายความรวมถึง  จดัล าดบัเรียบเรียงเสียง
ประสานหรือเปล่ียนค าร้องหรือท านองใหม่ เช่น การเปล่ียนค าร้องแต่คงท านองเพลงเดิมเอาไว ้อาทิ 
เพลงแปลง  หรือ  เพลงร้องแก ้ การเรียบเรียงเสียงดนตรีใหม่แต่คงค าร้องเดิม  หรือการเรียบเรียง
เสียงประสานใหม่  เป็นตน้ 
 หลักการของการดัดแปลงงานอนัมีลิขสิทธ์ิ คือ ผูด้ ัดแปลงต้องได้รับอนุญาตจากของ
ลิขสิท ธ์ิ ก่อนเสมอจึงจะได้สิท ธ์ิในงานท่ีได้ดัดแปลงและงานงานดัดแปลงนั้ นต้องไม่
กระทบกระเทือนถึงสิทธ์ิของเจา้ของงานเดิม  ในกรณีท่ีเจา้ของลิขสิทธ์ิไม่ใช่ผูส้ร้างสรรค์งานเดิม 
(สุภาภรณ์  ศรีดี.  2558 : ออนไลน์) 

3. การเผยแพร่ต่อสาธารณชน  หมายความวา่  ท าให้ปรากฏต่อสาธารณชน  โดยการแสดง       
การบรรยาย  การสวด  การบรรเลง  การท าให้ปรากฏด้วยเสียงและหรือภาพ  การก่อสร้าง  การ
จ าหน่าย  หรือโดยวิธีอ่ืนซ่ึงงานท่ีไดจ้ดัท าข้ึน  ให้รวมถึงการโฆษณา  หมายความวา่  การน าส าเนา
จ าลองของงานไม่ว่าในรูปหรือลักษณะอย่างใดท่ีท าข้ึนโดยความยินยอมของผู ้สร้างสรรค์
ออกจ าหน่าย โดยส าเนาจ าลองนั้นมีปรากฏต่อสาธารณชนเป็นจ านวนมากพอสมควรตามสภาพของ
งานนั้น  แต่ทั้งน้ีไม่หมายความรวมถึง  การแสดงหรือการท าให้ปรากฏซ่ึงนาฏกรรม  ดนตรีกรรม 
หรือภาพยนตร์  การบรรยายหรือการปาฐกถา  ซ่ึงวรรณกรรม  การแพร่เสียงแพร่ภาพเก่ียวกบังาน
ใด  การน าศิลปกรรมออกแสดงและการก่อสร้างงานสถาปัตยกรรม  ส่วนกรณีการจ าหน่ายรวมถึง
การแจกจ่ายซ่ึงการแจกจ่ายนั้นตอ้งมีลกัษณะท่ีอาจก่อให้เกิดความเสียหายแก่เจา้ของลิขสิทธ์ิ เช่น 
การติดตั้งโปรแกรมคอมพิวเตอร์ให้ฟรีแก่ผูซ้ื้อเคร่ืองคอมพิวเตอร์  ซ่ึงโปรแกรมดังกล่าวเป็น
โปรแกรมท่ีมีเจา้ของลิขสิทธ์ิท่ีถูกตอ้งตามกฎหมาย แมจ้ะติดตั้งให้ฟรีโดยไม่คิดค่าใชจ่้ายแต่ส่งผล
ใหเ้จา้ของลิขสิทธ์ิเกิดความเสียหายทางการคา้ 

นอกจากน้ีแนวคิดท่ีวา่สิทธิแต่เพียงผูเ้ดียวในการจ าหน่ายจะมีลกัษณะการจ าหน่ายคร้ังแรก
เท่านั้นไม่ควรมีส าหรับการจ าหน่ายคร้ังต่อไป ตามหลกัการสูญส้ินไปแห่งลิขสิทธ์ิ (อรุณ  ประดบั
สินธ์ุ. 2554 : 117 )  เช่น  การน านิทานส าหรับเด็กมาอ่านในงานวนัเด็ก  การน าเพลงมาร้องในงาน
แต่งงาน  การแสดงละครเวทีต่อหนา้สาธารณชน  การเผยแพร่เสียงและภาพทางโทรทศัน์ 



17 
 

 4. การให้เช่าตน้ฉบบัหรือการส าเนางานโปรแกรมคอมพิวเตอร์ โสตทศันวสัดุ  ภาพยนตร์ 
และส่ิงบนัทึกเสียง ซ่ึงเป็นสิทธิในลกัษณะยกเวน้ หลกัการสูญส้ินแห่งสิทธิของเจา้ของลิขสิทธ์ิ 
(The exhaustion of rights) เพื่อใหส้ังคมไดรั้บประโยชน์โดยจ ากดัสิทธิของผูซ้ื้อกรรมสิทธ์ิในงาน 4 
ประเภท คือ โปรแกรมคอมพิวเตอร์ โสตทัศนวสัดุ ภาพยนตร์และส่ิงบนัทึกเสียง ดังนั้ นงาน
ประเภทอ่ืนสามารถน าใหเ้ช่าไดโ้ดยไม่ตอ้งขออนุญาต เช่น การให้เช่าหนงัสือ (อรุณ  ประดบัสินธ์ุ.  
2554 : 118 )  
 เช่น นายไก่เป็นผูส้ร้างภาพยนตร์เร่ืองหน่ึง  ซ่ึงนายไก่ไม่มีสิทธิแต่เพียงผูเ้ดียวในการให้เช่า
ตน้ฉบบัหรือส าเนาภาพยนตร์ แมว้า่นายไก่จะถ่ายส าเนาภาพยนตร์ไปให้นายไข่ นายไข่ไม่มีสิทธิน า
ส าเนาภาพยนตร์นั้นไปให้ผูอ่ื้นเช่าต่อได้ แมจ้ะเป็นกรรมสิทธ์ิของตนเองก็ตาม (อรพรรณ  มนัส
พฒันา.2553 : 80) 
 5. ให้ประโยชน์อนัเกิดจากลิขสิทธ์ิแก่ผูอ่ื้น หมายถึง เจา้ของงานอนัมีลิขสิทธ์ิให้บุคคลอ่ืน
ไดรั้บประโยชน์จากงานของตนเอง  โดยไม่มีการโอนลิขสิทธ์ิหรืออนุญาตให้ใช้  หรือท าซ ้ าหรือ
ดดัแปลงหรือเผยแพร่ต่อสาธารณชน  หรือให้เช่างานบางประเภท เช่น เจา้ของงานอนัมีลิขสิทธ์ิ
อนุญาตใหน้ างานจิตรกรรมออกน าแสดงโดยมีการประมูลหารายได้  ซ่ึงรายไดส่้วนหน่ึงมอบให้แก่
มูลนิธิ โดยเจา้ของมิไดร้ายไดด้งักล่าว (อรุณ  ประดบัสินธ์ุ.  2554 : 120 )  
 6. สิทธิในการอนุญาตให้ผูอ่ื้นใช้สิทธิท าซ ้ าหรือดดัแปลง   เผยแพร่ต่อสาธารณชน  และ
สิทธิในการให้เช่าตน้ฉบบั  หรือส าเนางานโปรแกรมคอมพิวเตอร์  โสตทศันวสัดุ  ภาพยนตร์ และ
ส่ิงบนัทึกเสียงในการอนุญาตให้ใช้สิทธิ กฎหมายไม่ได้ก าหนดแบบของการอนุญาตไว ้ดงันั้นผู ้
อนุญาตและผูรั้บอนุญาตทั้งสองฝ่ายไม่จ  าเป็นตอ้งท าเป็นหนงัสือ หรือมีหลกัฐานเป็นหนงัสือ อาจ
กล่าวโดยวาจาก็ได้  ซ่ึงการอนุญาตให้ใช้สิทธิอาจมีเง่ือนไขหรือไม่มีเง่ือนไงก็ได้  เช่น เง่ือนไข
เก่ียวกับระยะเวลา ค่าตอบแทน ขอบเขต และเขตแดนของการอนุญาต เป็นต้น โดยเง่ือนไขท่ี
ก าหนดตอ้งไม่มีลกัษณะท่ีเป็นการจ ากดัการแข่งขนัโดยไม่เป็นธรรม เช่น การก าหนดเง่ือนไขหรือ
จ ากดัสิทธิของผูรั้บอนุญาตเก่ียวกบัการจา้งบุคคลเพื่อผลิตส าเนางานตามหนงัสืออนุญาต  เป็นตน้ 

 หากการกระท าอยา่งใดอย่างหน่ึงแก่งานอนัมีลิขสิทธ์ิตามพระราชบญัญติั พ.ศ. 2537 โดย
ไม่ได้รับอนุญาตให้ใช้สิทธิท าซ ้ าหรือดัดแปลง  เผยแพร่ต่อสาธารชน  และสิทธิในการให้เช่า
ตน้ฉบบัหรือส าเนาโปรแกรมคอมพิวเตอร์ โสตทศันวสัดุ ภาพยนตร์ และส่ิงบนัทึกเสียง ให้ถือว่า
ละเมิดลิขสิทธ์ิ ถา้ไดท้  าซ ้ าหรือดดัแปลง  และเผยแพร่ต่อสาธารณชน 
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ตามมาตรา  27  การกระท าอยา่งใดอยา่งหน่ึงแก่งานอนัมีลิขสิทธ์ิตามพระราชบญัญติัน้ี 
โดยไม่ไดรั้บอนุญาตตามมาตรา 15 (5)2 ใหถื้อวา่เป็นการละเมิดลิขสิทธ์ิ ถา้ไดก้ระท าดงัต่อไปน้ี 
 (1) ท าซ ้ าหรือดดัแปลง 
 (2) เผยแพร่ต่อสาธารณชน 

ตามมาตรา 28  การกระท าอยา่งใดอยา่งหน่ึงแก่โสตทศันวสัดุ ภาพยนตร์ หรือส่ิง
บนัทึกเสียงอนัมีลิขสิทธ์ิตามพระราชบญัญติัน้ีโดยไม่ไดรั้บอนุญาตตามมาตรา 15 (5)3 ทั้งน้ี ไม่วา่
ในส่วนท่ีเป็นเสียงและหรือภาพ ใหถื้อวา่เป็นการละเมิดลิขสิทธ์ิ ถา้ไดก้ระท าดงัต่อไปน้ี 
             (1) ท าซ ้ าหรือดดัแปลง 
             (2) เผยแพร่ต่อสาธารณชน 
             (3) ใหเ้ช่าตน้ฉบบัหรือส าเนางานดงักล่าว 

ตามมาตรา 29 การกระท าอยา่งใดอยา่งหน่ึงแก่งานแพร่เสียงแพร่ภาพอนัมีลิขสิทธ์ิตาม
พระราชบญัญติัน้ีโดยไม่ไดรั้บอนุญาตตามมาตรา 15 (5)4 ใหถื้อวา่เป็นการละเมิดลิขสิทธ์ิ ถา้ได้
กระท าดงัต่อไปน้ี 
             (1) จดัท าโสตทศันวสัดุ ภาพยนตร์ ส่ิงบนัทึกเสียง หรืองานแพร่เสียงแพร่ภาพ ทั้งน้ี ไม่วา่
ทั้งหมดหรือบางส่วน 
             (2) แพร่เสียงแพร่ภาพซ ้ า ทั้งน้ี ไม่วา่ทั้งหมดหรือบางส่วน 
             (3) จดัใหป้ระชาชนฟังและหรือชมงานแพร่เสียงแพร่ภาพ โดยเรียกเก็บเงินหรือ
ผลประโยชน์ 

ตามมาตรา 30  การกระท าอยา่งใดอยา่งหน่ึงแก่โปรแกรมคอมพิวเตอร์อนัมีลิขสิทธ์ิตาม
พระราชบญัญติัน้ีโดยไม่ไดรั้บอนุญาตตามมาตรา 15 (5)5 ใหถื้อวา่เป็นการละเมิดลิขสิทธ์ิ ถา้ได้
กระท าดงัต่อไปน้ี 
             (1) ท าซ ้ าหรือดดัแปลง 
             (2) เผยแพร่ต่อสาธารณชน 
             (3) ใหเ้ช่าตน้ฉบบัหรือส าเนางานดงักล่าว 

                                                        
2
 ดูเพิม่เติมหวัขอ้การใชส้ารสนเทศตามกฎหมายลิขสิทธ์ิ ขอ้5 

3
 ดูเพิม่เติมหวัขอ้การใชส้ารสนเทศตามกฎหมายลิขสิทธ์ิ ขอ้5 

4
 ดูเพิม่เติมหวัขอ้การใชส้ารสนเทศตามกฎหมายลิขสิทธ์ิ ขอ้5 

5
 ดูเพิม่เติมหวัขอ้การใชส้ารสนเทศตามกฎหมายลิขสิทธ์ิ ขอ้5 
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ตามมาตรา 31 ผูใ้ดรู้อยูแ่ลว้หรือมีเหตุอนัควรรู้วา่งานใดไดท้  าข้ึนโดยละเมิดลิขสิทธ์ิของ
ผูอ่ื้น กระท าอยา่งใดอยา่งหน่ึงแก่งานนั้นเพื่อหาก าไร ใหถื้อวา่ผูน้ั้นกระท าการละเมิดลิขสิทธ์ิ ถา้ได้
กระท าดงัต่อไปน้ี 
              (1) ขาย มีไวเ้พื่อขาย เสนอขาย ใหเ้ช่า เสนอให้เช่า ใหเ้ช่าซ้ือ หรือเสนอให้เช่าซ้ือ 
              (2) เผยแพร่ต่อสาธารณชน 
              (3) แจกจ่ายในลกัษณะท่ีอาจก่อให้เกิดความเสียหายแก่เจา้ของลิขสิทธ์ิ 
              (4) น าหรือสั่งเขา้มาในราชอาณาจกัร 

 

 การใช้สารสนเทศตามมาตรฐานการรู้สารสนเทศ 
 การรู้สารสนเทศ  (Information Literacy) เป็นทกัษะความรู้ความสามารถท่ีเก่ียวขอ้งกบัการ
เขา้ถึงสารสนเทศ  การประเมินสารสนเทศ และการใช้สารสนเทศ  ซ่ึงเป็นส่วนส่งเสริมให้ผูใ้ช้
สารสนเทศสามารถใช้สารสนเทศได้อย่างถูกต้องทั้ งด้านจริยธรรมและกฎหมาย  และมี
ประสิทธิภาพในสังคมสารสนเทศท่ีมีสารสนเทศให้เลือกใช้หลากหลายรูปแบบจากช่องทางการ
เขา้ถึงสารสนเทศท่ีหลากหลายเช่นกนั 
   สมาคมห้องสมุดวิทยาลัยและการวิจัยแห่งสหรัฐอเมริกา  ได้ก าหนดมาตรฐานการรู้
สารสนเทศส าหรับนกัศึกษา 5 มาตรฐาน ดงัน้ี (Association of College and Research Libraries. 
2016 : online) 

มาตรฐานท่ี 1 นกัศึกษาสามารถก าหนดขอบเขตของสารสนเทศท่ีตอ้งการได ้
มาตรฐานท่ี 2  นกัศึกษาสามารถเขา้ถึงสารสนเทศท่ีตอ้งการไดอ้ยา่งมีประสิทธิภาพ และ

ประสิทธิผล 
มาตรฐานท่ี 3 นักศึกษาสามารถประเมินสารสนเทศ  และแหล่งสารสนเทศได้อย่างมี

วจิารณญาณ และบูรณาการสารสนเทศท่ีไดเ้ขา้กบัพื้นฐานความรู้เดิมได ้
มาตรฐานท่ี 4 นกัศึกษาสามารถใชส้ารสนเทศอยา่งมีประสิทธิภาพ  เพื่อบรรลุวตัถุประสงค์

ท่ีไดก้  าหนดไว ้
มาตรฐานท่ี 5 นักศึกษาสามารถเขา้ใจประเด็นทางเศรษฐกิจ  กฎหมายและ สังคมท่ี

เก่ียวเน่ืองกบัการใชแ้ละการเขา้ถึงสารสนเทศ  รวมทั้งใชส้ารสนเทศอยา่งมีจริยธรรมและชอบดว้ย
กฎหมาย 
 โดยมาตรฐานท่ี 5 นั้นเป็นมาตรฐานท่ีเก่ียวขอ้งกบัจริยธรรมในการใช้สารสนเทศ ซ่ึง
ก าหนดมาตรฐานบ่งช้ีไว ้3 มาตรฐาน  ใน 3 มาตรฐานดงักล่าวไดก้ าหนดลกัษณะของพฤติกรรม 
ดงัน้ี   
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มาตรฐานบ่งช้ีท่ี 5.1 นกัศึกษาเขา้ใจประเด็นทางจริยธรรม  กฎหมาย  และสังคมท่ี    
แวดลอ้มสารสนเทศและเทคโนโลยสีารสนเทศได ้โดยแสดงพฤติกรรมดงัน้ี 

5.1.1 อภิปรายประเด็นท่ีเก่ียวขอ้งกบัสิทธิความเป็นส่วนตวั และความ
ปลอดภยัในการใชท้ั้งท่ีเป็นส่ิงพิมพ ์และอิเล็กทรอนิกส์ 

5.1.2   อภิปรายประเด็นท่ีเก่ียวขอ้งกบัการเขา้ถึงสารสนเทศทั้งท่ีตอ้งเสีย
ค่าใช้จ่าย  และท่ีไม่ตอ้งเสียค่าใชจ่้าย โดยเขา้ใจไดว้า่สารสนเทศบนอินเทอร์เน็ตบางอยา่งสามารถ
ใช้ได้โดยไม่ต้องจ่ายเงิน  บางอย่างต้องจ่ายเงิน   เพื่อให้ได้สารสนเทศท่ีเป็นเอกสารฉบบัเต็ม   
อธิบายความแตกต่างของผลการค้นระหว่างการใช้โปรแกรมคน้หาทัว่ไปบนเว็บ เช่น Yahoo  
Google เป็นตน้  และเคร่ืองมือช่วยคน้ภายในห้องสมุด เช่น โอแพค  ดรรชนีวารสารท่ีเผยแพร่บน
เวบ็ เป็นตน้ 

5.1.3 อภิปรายประเด็นท่ีเก่ียวขอ้งกบัการตรวจสอบและเสรีภาพในการ
พูดได ้

5.1.4 เขา้ใจเร่ืองทรัพยสิ์นทางปัญญา ลิขสิทธ์ิ และการใชง้านโดยธรรม 
มาตรฐานบ่งช้ีท่ี  5.2  นกัศึกษาปฏิบติัตามกฎหมาย ขอ้บงัคบั นโยบาย และ

มารยาทท่ีเก่ียวขอ้งกบัการเขา้ถึงและการใชท้รัพยากรสารสนเทศได ้โดยแสดงพฤติกรรมดงัน้ี 
5.2.1 มีส่วนร่วมในการอภิปรายทางอิเล็กทรอนิกส์ ขอ้ปฏิบติัท่ียอมรับ

โดยทัว่ไป เช่นมารยาทในการใชเ้ครือข่าย 
5.2.2 ใช้รหัสผ่านท่ีได้รับการอนุญาตและรหัสประจ าตวั เพื่อเข้าถึง

ทรัพยากรสารสนเทศท่ีตอ้งการ 
5.2.3 ยอมรับนโยบายของหน่วยงานในการเขา้ถึงทรัพยากรสารสนเทศ 
5.2.4 การระวงัรักษาระบบและอุปกรณ์อ านวยความสะดวกต่างๆ ของ

ระบบ 
5.2.5 จดัหา จดัเก็บ และเผยแพร่ขอ้ความ ขอ้มูล ภาพและเสียงไดอ้ย่าง

ถูกตอ้งตามกฎหมาย 
5.2.6 มีความเขา้ใจว่าการลอกเลียนผลงานของผูอ่ื้นเป็นเช่นไร และไม่

แอบอา้งงานหรือความคิดผูอ่ื้นมาเป็นของตน 
5.2.7 แสดงความเขา้ใจนโยบายของสถาบนัท่ีเก่ียวขอ้งกบัหวัขอ้การวิจยั

บุคคล 
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มาตรฐานบ่งช้ีท่ี 5.3 นักศึกษาอ้างอิงแหล่งสารสนเทศท่ีน ามาใช้ โดยแสดง
พฤติกรรมดงัน้ี 

5.3.1 เลือกรูปแบบการอ้างอิงสารสนเทศได้เหมาะสม  และใช้ในการ
อ้างอิง  โดยช้ีให้เห็นถึงการอ้างอิงแหล่งสารสนเทศท่ีแตกต่างกัน เช่น หนังสือ บทความ การ
สัมภาษณ์ เว็บเพจ โดยการแสดงให้เห็นถึงความเขา้ใจรูปแบบการอา้งอิงเอกสารท่ีเหมาะสมกบั
สาขาวิชา เช่น การอ้างอิงส าหรับภาษาองักฤษ ใช้รูปแบบของสมาคมภาษาสมยัใหม่ (Modern 
Language Association : MPA) การอา้งอิงในสาขาจิตวิทยา ใชรู้ปแบบของสมาคมจิตวิทยาอเมริกนั 
(American Psychological Association : APA)  การอา้งอิงในสาขาชีววิทยา และวิทยาศาสตร์
ธรรมชาติ ใช้รูปแบบของคณะกรรมการท่ีเป็นบรรณาธิการทางดา้นชีววิทยา (The Council of 
Biology Editors : CBE)   รวมทั้งสามารถใชรู้ปแบบการอา้งอิงไดถู้กตอ้งเหมาะสมกบัสาขาวชิาได ้

5.3.2 ขออนุญาตใชง้านอนัมีลิขสิทธ์ิตามความจ าเป็น 
 นอกจากน้ีสมาคมบรรณารักษห์้องสมุดมหาวิทยาลยัออสเตเรีย (2001 : 7-19  อา้งอิงใน จุม
พจน์  วนิชกุล.  2549 : 53-67) ไดก้ าหนดมาตรฐานการรู้สารสนเทศส าหรับบุคคลทัว่ไปทั้งหมด 7 
มาตรฐาน  ดงัน้ี 
 มาตรฐานท่ี 1  ผูรู้้สารสนเทศรู้ถึงความต้องการสารสนเทศและก าหนดขอบเขตความ
ตอ้งการได ้
 มาตรฐานท่ี 2  ผูรู้้สารสนเทศสามารถเข้าถึงสารสนเทศได้อย่างมีประสิทธิภาพและ
ประสิทธิผล 
 มาตรฐานท่ี  3  ผูรู้้สารสนเทศสามารถประเมินคุณค่าสารสนเทศและแหล่งสารสนเทศได้
อยา่งมีวจิารณญาณและบูรณาการสารสนเทศท่ีเลือกสรรแลว้เขา้กบัความรู้เดิมได ้
 มาตรฐานท่ี  4  ผูรู้้สารสนเทศสามารถจัดหมวดหมู่  เก็บรวบรวม  ถ่ายโอนและร่าง
สารสนเทศท่ีรวบรวมไดห้รือผลิตข้ึนมาใหม่ได ้
 มาตรฐานท่ี  5  ผูรู้้สารสนเทศสามารถขยายและตีกรอบ  หรือวางโครงร่าง  หรือสร้างสรรค์
ความรู้ใหม่โดยบูรณาการจากความรู้เดิม  และความรู้ใหม่เป้นของตนเองหรือของกลุ่มได ้
 มาตรฐานท่ี  6  ผูรู้้สารสนเทศมีความเขา้ใจบริบททางวฒันธรรม  เศรษฐกิจ  กฎหมาย  และ
สังคมเก่ียวกบัเน่ืองกบัการใช ้ การเขา้ถึงสารสนเทศ  รวมทั้งใช้สารสนเทศอย่างมีจริยธรรม  ชอบ
ดว้ยกฎหมาย  และเคารพสิทธิต่าง ๆ  
 โดยมาตรฐานท่ี 6 นั้นเป็นมาตรท่ีเก่ียวขอ้งกบัจริยธรรมการใช้สารสนเทศ  ซ่ึงก าหนด
มาตรฐานบ่งช้ี 3 มาตรฐาน ใน 3 มาตรฐานดงักล่าวไดก้ าหนดผลลพัธ์  ดงัน้ี 



22 
 

 มาตรฐานบ่งช้ี 6.1 ผูรู้้สารสนเทศมีความเขา้ใจบริบททางวฒันธรรม  จริยธรรม  กฎหมาย
และสังคมท่ีแวดลอ้มสารสนเทศและเทคโนโลยสีารสนเทศได ้
  ผลลพัธ์ท่ี 6.1.1  ระบุและสามารถอภิปรายประเด็นท่ีเก่ียวกบัสิทธิส่วนบุคคลและ
ความปลอดภยัในการใชส่ิ้งพิมพแ์ละอิเล็กทรอนิกส์ 
  ผลลพัธ์ท่ี 6.1.2  ระบุและสามารถอภิปรายประเด็นท่ีเก่ียวกบัการเขา้ถึงสารสนเทศ
ทั้งท่ีไม่เสียค่าใชจ่้ายกบัท่ีตอ้งเสียค่าใชจ่้าย 
  ผลลัพธ์ท่ี 6.1.3  ระบุและสามารถอภิปรายประเด็นท่ีเก่ียวกับการตรวจสอบ
สารสนเทศและเสรีภาพในการแสดงความคิดเห็น 
  ผลลพัธ์ท่ี 6.1.4  มีความเขา้ใจทรัพยสิ์นทางปัญญา  ลิขสิทธ์ิ  และการใชว้สัดุท่ีมี
ลิขสิทธ์ิอยา่งถูกตอ้ง 
  ผลลพัธ์ท่ี 6.1.5  เขา้ใจถึงความเหล่ือมล ้ าดา้นสารสนเทศ  ตามปัจจยัทางสภาพ
เศรษฐกิจของสังคม 
 มาตรฐานบ่งช้ี  6.2  ผูรู้้สารสนเทศควรปฏิบติัตามกฎหมาย  ระเบียบขอ้บงัคบั  นโยบาย
และมารยาทท่ีเก่ียวกบัการเขา้ถึงและการใชส้ารสนเทศได ้
  ผลลพัธ์ท่ี 6.2.1   เขา้ใจการจดัหา  การจดัเก็บ  และการเผยแพร่เอกสาร  ขอ้มูล  
รูปภาพ  หรือเสียง  อยา่งถูกกฎหมายได ้
  ผลลพัธ์ท่ี 6.2.2  ปฏิบติัตามนโยบายของหน่วยงานในการเขา้ถึงทรัพยากร
สารสนเทศ 
  ผลลพัธ์ท่ี 6.2.3  มีความเขา้ใจวา่การลอกเลียนแบบผลงานของคนอ่ืนเป็นเช่นไร 
(plagiarism)  และไม่แอบอา้งเอาผลงานหรือความคิดของผูอ่ื้นมาเป็นของตน 
  ผลลพัธ์ท่ี 6.2.4  มีความเขา้ใจนโยบายของสถาบนัท่ีเก่ียวขอ้งกบัการวจิยั 
  ผลลพัธ์ท่ี 6.2.5  มีส่วนร่วมในการอภิปรายผ่านส่ืออิเล็กทรอนิกส์ยอมรับและ
ปฏิบติัอยา่งเคร่งครัด  เช่น  มารยาทเครือข่าย 
 มาตรฐานบ่งช้ี 6.3  ผูรู้้สารสนเทศควรอา้งอิงแหล่งสารสนเทศในการส่ือสารผลงาน 
  ผลลพัธ์ท่ี 6.3.1  คดัเลือกรูปแบบการอา้งอิงสารสนเทศไดอ้ยา่งเหมาะสมและใชใ้น
การอา้งอิงแหล่งสารสนเทศ 
  ผลลพัธ์ท่ี 6.3.2  ยอมรับวา่แหล่งสารสนเทศนั้นมีสิทธ์ิตามพระราชบญัญติั 
  ผลลพัธ์ท่ี 6.3.3 มีความเขา้ใจและเคารพความเช่ือดั้งเดิม  และยอมรับความ
หลากหลายวฒันธรรมเก่ียวกบัการใชส้ารสนเทศ 
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ลกัษณะผลงานทีไ่ม่ได้รับการคุ้มครองและข้อยกเว้นการละเมิดลขิสิทธ์ิ 

 ลกัษณะของผลงานทีไ่ม่ได้รับการคุ้มครอง 

ตามพระราชบญัญติัลิขสิทธ์ิ พ.ศ. 2537  ตามมาตรา 7 บญัญติัไวว้า่  ส่ิงต่อไปน้ีไม่ถือวา่เป็น
งานมีลิขสิทธ์ิ ตามพระราชบญัญติัน้ี 

 1. ข่าวประจ าวนัและขอ้เท็จจริงต่าง ๆ ท่ีมีลกัษณะเป็นเพียงข่าวสารอนัมิใช่งานในแผนก
วรรณคดี แผนกวิทยาศาสตร์ หรือแผนกศิลปะ ทั้งน้ีเน่ืองจากข่าวประจ าวนัและขอ้เท็จจริงต่าง ๆ ท่ี
มีลกัษณะเป็นเพียงข่าวสาร เป็นเพียงการรายงานขอ้เท็จจริงท่ีเกิดข้ึน  และเป็นส่ิงท่ีสาธารณชน
ทั่วไปสามารถรับรู้อย่างกว้างขวางและจ าเป็นต้องรับรู้ความเป็นมาเป็นไปของสังคม เช่น 
สถานการณ์ทางการเมือง  สถานการณ์ทางเศรษฐกิจ  ลกัษณะภูมิอากาศ  เป็นตน้  ยกเวน้การน าข่าว
ประจ าวนัและขอ้เท็จจริงดงักล่าวมาวิเคราะห์วิจารณ์  และน าเสนอออกมาในรูปแบบของบทความ
ในหนา้หนงัสือพิมพ ์ หรือวารสาร  บทวเิคราะห์วจิารณ์ในรายการทางวทิยโุทรทศัน์  เป็นตน้ 
 2. รัฐธรรมนูญและกฎหมาย  ทั้งน้ีเน่ืองจาก รัฐธรรมนูญและกฎหมาย เป็นส่ิงท่ีควรจะ
เผยแพร่ให้ประชาชนทราบ ประกอบกับการไม่รู้กฎหมายจะยกข้ึนเป็นข้อแก้ตัว  เม่ือกระท า
ความผิด   ตามประมวลกฎหมายอาญา มาตรา 64  บุคคลจะแกต้วัว่าไม่รู้กฎหมายเพื่อให้พน้จาก
ความผิดในทางอาญาไม่ได ้ ดงันั้นหากก าหนดให้มีลิขสิทธ์ิประชาชนคงไม่ทราบวา่ส่ิงท่ีท าอยูน่ั้น
ผดิกฎหมาย 

 3. ระเบียบ ขอ้บงัคบั ประกาศ ค าสั่ง ค  าช้ีแจง และหนังสือโตต้อบของกระทรวง ทบวง 
กรม หรือหน่วยงานอ่ืนใดของภาครัฐและระบบงานของทางราชการ มีลกัษณะเดียวกบักฎหมายท่ี
ติดประกาศเพื่อใหป้ระชาชนทราบหรือแนวทางในการปฏิบติัตามของประชาชน 

 4. ค  าพิพากษา  ค  าสั่ง  ค  าวินิจฉัย  และรายงานของทางราชการ ทั้งน้ีเน่ืองจากค าพิพากษา
ฉบบัเต็มจนถึงค าพิพากษาท่ีถูกคดัย่อหรือแมแ้ต่ค าพิพากษาดว้ยวาจา เป็นส่ิงท่ีควรจะเผยแพร่ให้
ประชาชนรับทราบ เน่ืองจากเป็นการวินิจฉัยคดีอนัมีกฎหมายรองรับจะท าให้ประชาชนเขา้ใจ
กฎหมายมากข้ึนและค าพิพากษาไม่ใช่นวนิยาย  การใช้ค  าหรือวลีต่างๆ  มีข้อจ ากัด หากมีการ
จดัพิมพโ์ดยส านวนของนกัเขียนแต่ละท่านอาจถูกแปลความหมายไม่เป็นไปตามทิศทางเดียวกนั  
รวมทั้ งหากเป็นการพิมพ์ หรือคัดย่อ  หรือรวบรวมท่ีท าข้ึน โดยกระทรวง ทบวง กรม หรือ
หน่วยงานอ่ืนใดของรัฐหรือของทอ้งถ่ินท่ีเก็บภาษีจากประชาชนก็ไม่ควรได้รับการคุม้ครองดว้ย
เหตุผลดา้นความยติุธรรม  นอกจากน้ีประชาชนจะเขา้ถึงขอ้มูลยาก (อรุณ  ประดบัสินธ์ุ.  2554 : 72-
73 ) 
 5.ค  าแปลและการรวบรวมส่ือต่าง ๆ ตามข้อ 1 ถึง ข้อ 4 ท่ีกระทรวง ทบวง กรม หรือ
หน่วยงานอ่ืนใดของรัฐหรือของทอ้งถ่ินจดัท าข้ึน ทั้งน้ีเน่ืองจากเป็นการประชาสัมพนัธ์เพื่อเผยแพร่
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ให้ประชาชนทราบและเขา้ใจในบทบาทและหน้าท่ี  หากเป็นการแปลหรือรวบรวมโดยเอกชนถือ
เป็นงานท่ีมีลิขสิทธ์ิ รวมทั้งการท่ีหน่วยงานนั้น ๆ น าเอกสารของผูอ่ื้นมาเผยแพร่ ผูส้ร้างสรรคง์าน
ย่อมมีลิขสิทธ์ิในงาน หากจะน าไปใช้ต้องได้รับอนุญาตจากเจา้ของงานก่อน  มิเช่นนั้นถือว่ามี
ความผดิฐานละเมิดลิขสิทธ์ิ 
 นอกจากผลงานทั้ง 5 ประเภทดงักล่าว  ยงัมีผลงานอ่ืน ๆ ท่ีกฎหมายไม่คุม้ครอง  ไดแ้ก่ 

1. ส่ิงท่ีไม่เป็นงานลิขสิทธ์ิโดยสภาพ  โดยงานดงักล่าวขาดองค์ประกอบของงานอนัมี
ลิขสิทธ์ิ  คือ  เป็นการแสดงออกซ่ึงความคิด  เป็นการสร้างสรรค์ด้วยตนเอง  เป็นงานชนิดท่ี
กฎหมายรับรอง  และเป็นงานท่ีไม่ขัดต่อกฎหมาย  รวมทั้งศีลธรรมอันดีของสังคม  หากขาด
องค์ประกอบข้อใดข้อหน่ึงถือว่าเป็นส่ิงท่ีไม่เป็นงานลิขสิทธ์ิโดยสภาพ  เช่น  ความคิดหรือ
แนวความคิดท่ียงัไม่สามารถส่ือไปยงัผูอ่ื้นได ้ ภาพถ่ายตน้ไมด้อกไมท่ี้ไม่ไดใ้ชค้วามรู้ความสามารถ
ดา้นเทคนิคแสงสีและการจดัวางองค์ประกอบ  หนังสือลามกอนาจาร   บทความย ัว่ยุท่ีก่อให้เกิด
ความแตกแยกในชาติ  เป็นตน้ 

2. งานอนัมีลิขสิทธ์ิซ่ึงหมดอายกุารคุม้ครองแลว้  เพื่อให้ประชาชนโดยทัว่ไปไดป้ระโยชน์
จากทรัพยสิ์นทางปัญญา  ดงันั้นลิขสิทธ์ิจึงมีอายุแห่งการคุม้ครองสิทธิ   เม่ืออายุแห่งการคุม้ครอง  
งานนั้นจะกลายเป็นสมบติัของสาธารณะ (Work in pubic domain)  เช่น  นวนิยายท่ีมีผูส้ร้างสรรค์
เป็นบุคคลธรรมดา  ให้มีตลอดอายุของผู ้สร้างสรรค์  และมีอายุต่อไปอีก 50 ปี  นับตั้ งแต่                 
ผูส้ร้างสรรค์ถึงแก่ความตาย  ถ้ามีผูส้ร้างสรรค์ร่วมในนวนิยายเล่มดงักล่าว  ให้มีตลอดอายุของ        
ผูส้ร้างสรรค์ร่วม  และมีอายุต่อไปอีก 50 ปี  นบัตั้งแต่ผูส้ร้างสรรค์ร่วมคนสุดทา้ยถึงแก่ความตาย  
ถา้ผูส้ร้างสรรค์หรือผูส้ร้างสรรค์ร่วมคนทา้ยถึงแก่ความตายก่อนท่ีไดมี้การโฆษณานวนิยายเล่ม
ดงักล่าว  ให้มีลิขสิทธ์ิดงักล่าวมีอายุ 50 ปี  นบัแต่มีการโฆษณาคร้ังแรก  แต่หากผูส้ร้างสรรค์เป็น
นิติบุคคลใหลิ้ขสิทธ์ิมีอาย ุ50 ปี นบัตั้งแต่ผูส้ร้างสรรคไ์ดส้ร้างสรรคข้ึ์น  แต่ถา้ไดมี้การโฆษณางาน
นั้นระหวา่งระยะเวลาดงักล่าว  ให้ลิขสิทธ์ิมีอายุ 50 ปี นบัตั้งแต่มีการโฆษณาคร้ังแรก  ส่วนการนบั
ระยะเวลาส้ินสุด  เม่ืออายุแห่งการคุม้ครองลิขสิทธ์ิครบก าหนดในปีใด ถา้วนัครบก าหนดอายุแห่ง
การคุม้ครองลิขสิทธ์ิไม่ตรงกบัวนัส้ินปีปฏิทิน หรือในกรณีท่ีไม่อาจทราบวนัครบก าหนดอายุแห่ง
การคุม้ครองลิขสิทธ์ิท่ีแน่นอน ให้ลิขสิทธ์ิยงัคงมีอยูต่่อไปจนถึงวนัส้ินปีปฏิทินของปีนั้น  เพื่อเป็น
การป้องปันไม่ให้มีการน างานอนัมีลิขสิทธ์ิออกท าการโฆษณาภายหลงัจากท่ีอายุแห่งการคุม้ครอง
ลิขสิทธ์ิส้ินสุดลง  เพื่อขยายอายุการคุม้ครองออกไปอย่างไม่มีท่ีส้ินสุด  ดงันั้นเม่ือหมดอายุการ
คุม้ครองบุคคลใด ๆ ในสังคมก็สามารถน าไปใชป้ระโยชน์โดยอิสระ  โดยไม่ตอ้งขออนุญาต  และ
ไม่ตอ้งจ่ายค่าตอบแทนใด ๆ  
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 3. งานท่ีเจา้ของลิขสิทธ์ิสละลิขสิทธ์ิ  ซ่ึงงานท่ีอยู่ในอายุแห่งการคุม้ครองลิขสิทธ์ิอยู่แต่
เจา้ของไดแ้สดงเจตนาสละลิขสิทธ์ิของตน  อาจเป็นการแสดงเจตนาสละลิขสิทธ์ิโดยส้ินเชิง หรือ
บางประการ  เช่น  ผูส้ร้างสรรคง์านเขียนบทความธรรมะทางพุทธศาสนา  และเขียนไวใ้นค าน าของ
หนังสือว่าสละลิขสิทธ์ิของตน  คือสิทธิในการท าซ ้ า  และเผยแพร่ต่อสาธารณชน  ส่วนสิทธิ
ประการอ่ืน ๆ เช่น  สิทธิในการดดัแปลง  ยงัคงเป็นสิทธิของผูส้ร้างสรรค ์ ซ่ึงเป็นการสละลิขสิทธ์ิ
บางประการ  ส่วนการสละลิขสิทธ์ิโดยส้ินเชิง  คือ การท่ีผูส้ร้างสรรค์เขียนระบุชัดแจ้งว่าสละ
ลิขสิทธ์ิของตนทั้งหมด  ส่งผลใหง้านนั้นกลายเป็นงานสาธารณะท่ีผูใ้ชส้ารสนเทศสามารถน าไปใช้
ประโยชน์ไดโ้ดยไม่ตอ้งขออนุญาต  หรือเสียค่าใชจ่้ายใด ๆ  (อรพรรณ  พนสัพฒันา.  2553 : 55) 

ข้อยกเว้นการละเมิดลขิสิทธ์ิ 
โดยหลักการกฎหมายลิขสิทธ์ิมีวตัถุประสงค์  เพื่อความคุ้มครองแก่ผูส้ร้างสรรค์  แต่

จุดมุ่งหมายของกฎหมายลิขสิทธ์  คือ  การท่ีสังคมได้ใช้ประโยชน์จากงานสร้างสรรค์  ดังนั้น
กฎหมายจึงตอ้งมีขอ้ยกเวน้การละเมิดลิขสิทธ์ิอนัเป็นการลดทอนสิทธ์ิแต่เพียงผูเ้ดียวของผูเ้ป็น
เจา้ของลิขสิทธ์ิ  ซ่ึงการกระท าดงักล่าวตอ้งไม่ขดัต่อการแสวงหาประโยชน์จากงานอนัมีลิขสิทธ์ิ
ตามปกติของเจา้ของลิขสิทธ์ิและไม่กระทบกระเทือนถึงสิทธิอนัชอบด้วยกฎหมายของเจ้าของ
ลิขสิทธ์ิเกินสมควร มิให้ถือว่าเป็นการละเมิดลิขสิทธ์ิ  ข้อยกเวน้ตามพระราชบัญญัติลิขสิทธ์ิ      
พ.ศ. 2537  ไดก้  าหนดไว ้9 กรณี ดงัน้ี 

1. กรณีขอ้ยกเวน้ทัว่ไป ตามมาตรา 31 วรรค 2 บญัญติัวา่  การกระท าอยา่งใดอยา่งหน่ึงแก่
งานอนัมีลิขสิทธ์ิตามวรรคหน่ึง  มิใหถื้อวา่เป็นการละเมิดลิขสิทธ์ิ  ถา้ไดก้ระท าดงัต่อไปน้ี 
              (1) วจิยัหรือศึกษางานนั้น อนัมิใช่การกระท าเพื่อหาก าไร 
              (2) ใช้เพื่อประโยชน์ของตนเอง หรือเพื่อประโยชน์ของตนเองและบุคคลอ่ืนใน
ครอบครัวหรือญาติสนิท 
              (3) ติชม  วจิารณ์  หรือแนะน าผลงานโดยมีการรับรู้ถึงความเป็นเจา้ของลิขสิทธ์ิใน
งานนั้น 
              (4) เสนอรายงานข่าวทางส่ือสารมวลชนโดยมีการรับรู้ถึงความเป็นเจา้ของลิขสิทธ์ิ
ในงานนั้น 
              (5) ท าซ ้ า ดดัแปลง น าออกแสดง หรือท าให้ปรากฏ เพื่อประโยชน์ในการพิจารณา
ของศาลหรือเจา้พนกังานซ่ึงมีอ านาจตามกฎหมาย หรือในการรายงานผลการพิจารณาดงักล่าว 
              (6) ท าซ ้ า ดดัแปลง น าออกแสดง หรือท าให้ปรากฏโดยผูส้อน เพื่อประโยชน์ใน
การสอนของตน อนัมิใช่การกระท าเพื่อหาก าไร 
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              (7) ท าซ ้ า ดดัแปลงบางส่วนของงาน หรือตดัทอนหรือท าบทสรุปโดยผูส้อนหรือ
สถาบนัศึกษา เพื่อแจกจ่ายหรือจ าหน่ายแก่ผูเ้รียนในชั้นเรียนหรือในสถาบนัศึกษา ทั้งน้ี ตอ้งไม่เป็น
การกระท าเพื่อหาก าไร 

              (8) น างานนั้นมาใชเ้ป็นส่วนหน่ึงในการถามและตอบในการสอบ 
2.  กรณีขอ้ยกเวน้ส าหรับการอา้งอิง  ตามมาตรา 33  บญัญติัวา่  การกล่าว คดั ลอก เลียน 

หรืออา้งอิงงานบางตอนตามสมควรจากงานอนัมีลิขสิทธ์ิตามพระราชบญัญติัน้ี โดยมีการรับรู้ถึง
ความเป็นเจา้ของลิขสิทธ์ิในงานนั้น  มิใหถื้อวา่เป็นการละเมิดลิขสิทธ์ิ ถา้ไดป้ฏิบติัตามมาตรา 32 
วรรค16 

            3.  กรณีขอ้ยกเวน้ส าหรับการกระท าของบรรณารักษห์อ้งสมุด  ตามมาตรา 34    
การท าซ ้ าโดยบรรณารักษข์องหอ้งสมุดซ่ึงงานอนัมีลิขสิทธ์ิตามพระราชบญัญติัน้ี มิให้ถือวา่เป็นการ
ละเมิดลิขสิทธ์ิหากการท าซ ้ านั้นมิไดมี้วตัถุประสงคเ์พื่อหาก าไร และไดป้ฏิบติัตามมาตรา 32 วรรค1  
ในกรณีดงัต่อไปน้ี 

              (1) การท าซ ้ าเพื่อใชใ้นหอ้งสมุดหรือใหแ้ก่ห้องสมุดอ่ืน 
              (2) การท าซ ้ างานบางตอนตามสมควรใหแ้ก่บุคคลอ่ืนเพื่อประโยชน์ใน

การวจิยัหรือการศึกษา 
            4.  กรณีขอ้ยกเวน้ส าหรับโปรแกรมคอมพิวเตอร์  ตามมาตรา 35 บญัญติัวา่         

การกระท าแก่โปรแกรมคอมพิวเตอร์อนัมีลิขสิทธ์ิตามพระราชบญัญติัน้ี มิใหถื้อวา่เป็นการละเมิด
ลิขสิทธ์ิ หากไม่มีวตัถุประสงคเ์พื่อหาก าไร และไดป้ฏิบติัตามมาตรา 32 วรรค 1 ในกรณีดงัต่อไปน้ี 
              (1) วจิยัหรือศึกษาโปรแกรมคอมพิวเตอร์นั้น 
              (2) ใชเ้พื่อประโยชน์ของเจา้ของส าเนาโปรแกรมคอมพิวเตอร์นั้น 
              (3) ติชม วิจารณ์ หรือแนะน าผลงานโดยมีการรับรู้ถึงความเป็นเจา้ของลิขสิทธ์ิใน
โปรแกรมคอมพิวเตอร์นั้น 
              (4) เสนอรายงานข่าวทางส่ือสารมวลชนโดยมีการรับรู้ถึงความเป็นเจา้ของลิขสิทธ์ิ
ในโปรแกรมคอมพิวเตอร์นั้น 
              (5) ท าส าเนาโปรแกรมคอมพิวเตอร์ในจ านวนท่ีสมควรโดยบุคคลผูซ่ึ้งไดซ้ื้อหรือ

                                                        
6
 มาตรา 32 วรรค 1 การกระท าแก่งานอนัมีลิขสิทธ์ิของบุคคลอ่ืนตามพระราชบญัญติัน้ี หากไม่ขดั
ต่อการแสวงหาประโยชน์จากงานอนัมีลิขสิทธ์ิตามปกติของเจา้ของลิขสิทธ์ิและไม่
กระทบกระเทือนถึงสิทธิอนัชอบดว้ยกฎหมายของเจา้ของลิขสิทธ์ิเกินสมควร มิใหถื้อวา่เป็นการ
ละเมิดลิขสิทธ์ิ 
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ไดรั้บโปรแกรมนั้นมาจากบุคคลอ่ืนโดยถูกตอ้ง เพื่อเก็บไวใ้ชป้ระโยชน์ในการบ ารุงรักษาหรือ
ป้องกนัการสูญหาย 

              (6) ท าซ ้ า ดดัแปลง น าออกแสดง หรือท าใหป้รากฏเพื่อประโยชน์ในการ
พิจารณาของศาลหรือเจา้พนกังานซ่ึงมีอ านาจตามกฎหมาย หรือในการรายงานผลการพิจารณา
ดงักล่าว 

              (7) น าโปรแกรมคอมพิวเตอร์นั้นมาใชเ้ป็นส่วนหน่ึงในการถามและตอบ
ในการสอบ 
              (8)  ดดัแปลงโปรแกรมคอมพิวเตอร์ในกรณีท่ีจ าเป็นแก่การใช ้

              (9) จดัท าส าเนาโปรแกรมคอมพิวเตอร์เพื่อเก็บรักษาไวส้ าหรับการอา้งอิง 
หรือคน้ควา้เพื่อประโยชน์ของสาธารณชน 

            5.  กรณีขอ้ยกเวน้ส าหรับการแสดงนาฏกรรม  หรือดนตรีกรรม  ตามมาตรา 
36  บญัญติัว่า  การน างานนาฏกรรม หรือดนตรีกรรมออกแสดงเพื่อเผยแพร่ต่อสาธารณชนตาม
ความเหมาะสมโดยมิไดจ้ดัท าข้ึน หรือด าเนินการเพื่อหาก าไรเน่ืองจากการจดัให้มีการเผยแพร่ต่อ
สาธารณชนนั้น และมิไดจ้ดัเก็บค่าเขา้ชมไม่วา่โดยทางตรง หรือโดยทางออ้มและนกัแสดงไม่ไดรั้บ
ค่าตอบแทนในการแสดงนั้น มิให้ถือวา่เป็นการละเมิดลิขสิทธ์ิ หากเป็นการด าเนินการโดยสมาคม 
มูลนิธิ หรือองคก์ารอ่ืนท่ีมีวตัถุประสงคเ์พื่อการสาธารณกุศล การศึกษา การศาสนา หรือการสังคม
สงเคราะห์ และไดป้ฏิบติัตามมาตรา 32 วรรค 1 

            6. กรณีขอ้ยกเวน้ส าหรับงานศิลปกรรม  ตามมาตรา 37 บญัญติัว่า  การวาดเขียน 
การเขียนระบายสี  การก่อสร้าง  การแกะลายเส้น  การป้ัน  การแกะสลัก  การพิมพ์ภาพ               
การถ่ายภาพ การถ่ายภาพยนตร์ การแพร่ภาพ หรือการกระท าใด ๆ ท านองเดียวกนัน้ีซ่ึงศิลปกรรม
ใดอนัตั้งเปิดเผยประจ าอยู่ในท่ีสาธารณะ นอกจากงานสถาปัตยกรรม มิให้ถือว่าเป็นการละเมิด
ลิขสิทธ์ิในศิลปกรรมนั้น 

ตามมาตรา 39 บญัญติัวา่  การถ่ายภาพ  หรือการถ่ายภาพยนตร์  หรือการแพร่ภาพ  ซ่ึงงาน
ใด ๆ  อันมีศิลปกรรมใดรวมอยู่เป็นส่วนประกอบด้วย มิให้ถือว่าเป็นการละเมิดลิขสิทธ์ิใน
ศิลปกรรมนั้น 

ตามมาตรา 40  บญัญติัว่า  ในกรณีท่ีลิขสิทธ์ิในศิลปกรรมใดมีบุคคลอ่ืนนอกจากผู ้
สร้างสรรคเ์ป็นเจา้ของอยูด่ว้ยการท่ีผูส้ร้างสรรค์คนเดียวกนัไดท้  าศิลปกรรมนั้นอีกในภายหลงัใน
ลกัษณะท่ีเป็นการท าซ ้ าบางส่วนกบัศิลปกรรมเดิม หรือใชแ้บบพิมพ ์ภาพร่าง แผนผงั แบบจ าลอง 
หรือขอ้มูลท่ีไดจ้ากการศึกษาท่ีใชใ้นการท าศิลปกรรมเดิม ถา้ปรากฏวา่ผูส้ร้างสรรคมิ์ไดท้  าซ ้ าหรือ
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ลอกแบบในส่วนอันเป็นสาระส าคัญของศิลปกรรมเดิม มิให้ถือว่าเป็นการละเมิดลิขสิทธ์ิใน
ศิลปกรรมนั้น 

            7. กรณีขอ้ยกเวน้ส าหรับงานสถาปัตยกรรม  ตามมาตรา 38 บญัญติัว่า  การวาด
เขียน        การเขียนระบายสี การแกะลายเส้น การป้ัน การแกะสลกั การพิมพภ์าพ การถ่ายภาพ การ
ถ่ายภาพยนตร์หรือการแพร่ภาพซ่ึงงานสถาปัตยกรรมใด มิให้ถือวา่เป็นการละเมิดลิขสิทธ์ิในงาน
สถาปัตยกรรมนั้น 

ตามมาตรา 41  บัญญัติว่า  อาคารใดเป็นงานสถาปัตยกรรมอันมีลิขสิทธ์ิตาม
พระราชบญัญติัน้ี การบูรณะอาคารนั้นในรูปแบบเดิม มิใหถื้อวา่เป็นการละเมิดลิขสิทธ์ิ 

8. กรณีขอ้ยกเวน้ส าหรับงานลิขสิทธ์ิต่าง ๆ ในภาพยนตร์  ตามมาตรา  42  บญัญติัว่า ใน
กรณีท่ีอายุแห่งการคุม้ครองลิขสิทธ์ิในภาพยนตร์ใดส้ินสุดลงแลว้ มิให้ถือวา่การน าภาพยนตร์นั้น
เผยแพร่ต่อสาธารณชนเป็นการละเมิดลิขสิทธ์ิในวรรณกรรม นาฏกรรม ศิลปกรรม ดนตรีกรรม 
โสตทศันวสัดุ  ส่ิงบนัทึกเสียงหรืองานท่ีใชจ้ดัท าภาพยนตร์นั้น 
            9.  ขอ้ยกเวน้เพื่อประโยชน์ในการปฎิบติังานราชการ  ตามมาตรา  43  บญัญติัวา่  การท าซ ้ า 
เพื่อประโยชน์ในการปฏิบติัราชการโดยเจา้พนกังาน ซ่ึงมีอ านาจตามกฎหมายหรือตามค าสั่งของเจา้
พนกังานดงักล่าวซ่ึงงานอนัมีลิขสิทธ์ิตามพระราชบญัญติัน้ีและท่ีอยู่ในความครอบครองของทาง
ราชการ มิใหถื้อวา่เป็นการละเมิดลิขสิทธ์ิ ถา้ไดป้ฏิบติัตามมาตรา 32 วรรค 1 
 
งานวจัิยทีเ่กีย่วข้อง 

อิสร์ิยา  หมีเงิน (2557 : บทคดัยอ่) ไดศึ้กษาเร่ือง  การตระหนกัรู้จริยธรรมสารสนเทศใน
การใช้เฟซบุ๊กของนิสิตปริญญาตรี จุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลยั  โดยมีวตัถุประสงค์เพื่อศึกษาการ
ตระหนกัรู้จริยธรรมสารสนเทศในการใชเ้ฟซบุ๊กของนิสิตปริญญาตรี จุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลยัใน
ดา้นสิทธิความเป็นส่วนตวั ความถูกตอ้งของสารสนเทศ สิทธิความเป็นเจา้ของสารสนเทศ และการ
เขา้ถึงสารสนเทศตามสิทธ์ิ  เคร่ืองมือท่ีใชใ้นการเก็บรวบรวมขอ้มูล คือ แบบสอบถาม  ผลการวิจยั
พบว่า นิสิตมีความตระหนักรู้จริยธรรมสารสนเทศดา้นสิทธิความเป็นส่วนตวัในระดบัมาก ปาน
กลาง และนอ้ย เร่ืองท่ีมีค่าเฉล่ียสูงสุด  คือ การตั้งรหสัผา่นเฟซบุ๊กท่ีคาดเดาง่าย  มีความเส่ียงต่อการ
ถูกเจาะระบบ  ดา้นความถูกตอ้งของสารสนเทศ นิสิตมีความตระหนกัรู้ในระดบัมาก และปานกลาง 
เร่ืองท่ีมีค่าเฉล่ียสูงสุด  คือ การแชร์ขอ้มูลควรพิจารณาความน่าเช่ือถือของแหล่งท่ีมา ดา้นสิทธิความ
เป็นเจา้ของสารสนเทศ นิสิตมีความตระหนกัรู้ในระดบัมาก ปานกลาง และน้อย เร่ืองท่ีมีค่าเฉล่ีย
สูงสุด คือ การโพสตผ์ลงานท่ีลอกเลียนจากผูอ่ื้น  ท าให้เขา้ใจผิดวา่เป็นความคิดของตนเอง  ถือเป็น
การละเมิดสิทธิความเป็นเจา้ของ และดา้นการเขา้ถึงสารสนเทศตามสิทธ์ิ  นิสิตมีความตระหนกัรู้ใน

http://tdc.thailis.or.th/tdc/basic.php?query=อิสริ์ยา%20หมีเงิน&field=1003&institute_code=0&option=showindex_creator&doc_type=0
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ระดบัมาก และปานกลาง  เร่ืองท่ีมีค่าเฉล่ียสูงสุด  คือ การส่งขอ้ความหลอกลวงเพื่อขโมยขอ้มูล
บนเฟซบุก๊เป็นการเขา้ถึงท่ีก่อใหเ้กิดความเสียหาย 

สุกานดา  จงเสริมตระกูล  (2556 : บทคดัยอ่)  ไดศึ้กษาเร่ือง  ระบบการเรียนแบบกลุ่มสืบ
สอบบนแหล่งทรัพยากรดา้นการศึกษาแบบเปิดเพื่อส่งเสริมการรู้สารสนเทศดิจิทลั  และการรับรู้
ทางจริยธรรมทางสารสนเทศของนิสิตนกัศึกษาครุศาสตร์ศึกษาศาสตร์  โดยมีวตัถุประสงค์  เพื่อ
พฒันาระบบการเรียนแบบกลุ่มสืบสอบบนแหล่งทรัพยากรดา้นการศึกษาแบบเปิดเพื่อส่งเสริมการรู้
สารสนเทศดิจิทลั  และการรับรู้ทางจริยธรรมทางสารสนเทศของนิสิตนักศึกษาครุศาสตร์
ศึกษาศาสตร์  และเพื่อศึกษาการใช้ระบบการเรียนฯท่ีมีต่อการรู้สารสนเทศดิจิทลัของผูเ้รียน และ
การรับรู้ทางจริยธรรมทางสารสนเทศของผูเ้รียน รวมทั้งเพื่อศึกษาพฤติกรรมการใชส้ารสนเทศแบบ
เปิดของผูเ้รียน  เคร่ืองมือท่ีใชใ้นการวิจยัประกอบดว้ย แบบวดัการรู้สารสนเทศดิจิทัล  แบบวดัการ
รับรู้ทางจริยธรรมทางสารสนเทศ  แบบสังเกตพฤติกรรมการใชท้รัพยากรแบบเปิด เวบ็ไซตร์ะบบ
การเรียนฯ และแบบรับรองระบบการเรียนฯ  ผลการวจิยัพบวา่  1) องคป์ระกอบของระบบการเรียน
สืบสอบแบบกลุ่มบนแหล่งทรัพยากรดา้นการศึกษาแบบเปิดฯ ประกอบดว้ย 4 องคป์ระกอบ ดงัน้ี 
ปัจจยัน าเขา้ กระบวนการ  ผลลพัธ์ และขอ้มูลป้อนกลบั  2) ผูเ้รียนท่ีเรียนดว้ยระบบการเรียนแบบ
กลุ่มสืบสอบบนแหล่งทรัพยากรดา้นการศึกษาแบบเปิดฯ มีความสามารถในการรู้สารสนเทศดิจิทลั
สูงข้ึน  อยา่งมีนยัส าคญัทางสถิติท่ีระดบั .05  3)  ผูเ้รียนท่ีเรียนดว้ยระบบการเรียนแบบกลุ่มสืบสอบ
บนแหล่งทรัพยากรด้านการศึกษาแบบเปิดฯ มีความสามารถในการรับรู้ทางจริยธรรมทาง
สารสนเทศสูงข้ึน อย่างมีนยัส าคญัทางสถิติท่ีระดบั .05  4) ผูเ้รียนท่ีเรียนดว้ยระบบการเรียนแบบ
กลุ่มสืบสอบบนแหล่งทรัพยากรดา้นการศึกษาแบบเปิดฯ มีพฤติกรรมการใชท้รัพยากรแบบเปิด 2 
ระดับ คือ การเผยแพร่ซ ้ าโดยไม่ดัดแปลงแก้ไข และการเรียบเรียงใหม่  5) ผูท้รงคุณวุฒิด้าน
เทคโนโลยกีารศึกษา จ านวน 5 ท่าน เห็นวา่ระบบการเรียนฯท่ีพฒันาข้ึน มีประสิทธิภาพและมีความ
เหมาะสม ส าหรับนิสิตนกัศึกษาครุศาสตร์ศึกษาศาสตร์ 

ทรงพล  สัตยซ่ื์อ  ปิยะ แกว้บวัดี และ วินิต ยืนยิ่ง  (2555 : บทคดัยอ่)  ไดศึ้กษาเร่ือง  ปัจจยั
ท่ีมีอิทธิพลต่อการมีคุณธรรม จริยธรรม ของนกัศึกษาสาขาวิชาระบบสารสนเทศ คณะเทคโนโลยี
การจดัการ มหาวทิยาลยัเทคโนโลยรีาชมงคลอีสาน วทิยาเขตสุรินทร์  โดย มีวตัถุประสงคเ์พื่อศึกษา
และเปรียบเทียบปัจจัยท่ีมีอิทธิพลต่อการมีคุณธรรม จริยธรรม ของนักศึกษาสาขาวิชาระบบ
สารสนเทศ เคร่ืองมือท่ีใชใ้นการรวบรวมขอ้มล  คือ แบบสอบถาม   ผลการวิจยัพบวา่  นกัศึกษาให้
ความส าคญักับปัจจยัท่ีมีอิทธิพลต่อการมีคุณธรรม จริยธรรมโดยรวมในระดับปานกลาง เม่ือ
พิจารณาเป็นรายดา้นพบวา่  ปัจจยัท่ีนกัศึกษาให้ความส าคญัในระดบัปานกลาง ไดแ้ก่ ดา้นภายนอก
ตวันกัศึกษา  เช่น วธีิการสอนของอาจารยแ์ต่ละคน การจดักิจกรรมส่งเสริมคุณธรรม จริยธรรมเป็น

http://tdc.thailis.or.th/tdc/basic.php?query=สุกานดา%20จงเสริมตระกูล&field=1003&institute_code=0&option=showindex_creator&doc_type=0
http://tdc.thailis.or.th/tdc/basic.php?query=ทรงพล%20สัตย์ซื่อ&field=1003&institute_code=0&option=showindex_creator&doc_type=0
http://tdc.thailis.or.th/tdc/basic.php?query=ปิยะ%20แก้วบัวดี&field=1003&institute_code=0&option=showindex_creator&doc_type=0
http://tdc.thailis.or.th/tdc/basic.php?query=วินิต%20ยืนยิ่ง&field=1003&institute_code=0&option=showindex_creator&doc_type=0
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ตน้ ดา้นสภาพแวดลอ้มทางสังคมเช่น ความอ่อนแอในการเขา้ถึงศาสนา ความขดัแยง้ในระบอบทาง
สังคม การเลียนแบบพฤติกรรม เป็นตน้ และด้านสภาพครอบครัวเช่น การให้ค  าปรึกษาท่ีดี การ
ปฏิบติัตนท่ีเป็นแบบอยา่งของผูป้กครองเป็นตน้ และปัจจยัท่ีนกัศึกษาให้ความส าคญัในระดบันอ้ย  
คือ  ดา้นภายในตวันกัศึกษาเช่น ความเป็นคนเจา้อารมณ์ จิตใจอ่อนแอไม่มัน่คงทางอารมณ์ เป็นตน้ 
กลุ่มตวัอยา่งท่ีมีเพศ อาย ุและสถานภาพทางครอบครัวต่างกนัใหค้วามส าคญัในปัจจยัท่ีมีอิทธิพลต่อ
การมีคุณธรรม จริยธรรมโดยรวมและรายดา้นแตกต่างกนั  

สรัลชนา  พึ่งฉิม  นิธิดา  บูรณจนัทร์  และสุวรรณา  สมบุญสุโข.  (2555 : ออนไลน์).  ได้
ศึกษาเร่ือง  จริยธรรมในการใช้คอมพิวเตอร์และเทคโนโลยีสารสนเทศของนักศึกษาวิทยาลัย
อาชีวศึกษาขอนแก่น พบว่า ในภาพรวมนักศึกษาวิทยาลยัอาชีวศึกษาขอนแก่นมีการปฏิบติัตาม
จริยธรรมในการใช้คอมพิวเตอร์และเทคโนโลยีสารสนเทศในดา้นความเป็นส่วนตวัของผูใ้ช ้ดา้น
ความปลอดภยัของเครือข่าย ดา้นการใช้ระบบเครือข่ายท่ีชอบดว้ยกฎหมาย และ ดา้นการใช้ระบบ
เครือข่ายท่ีถูกศีลธรรม อยู่ในระดบัมากส่วนดา้นการเอ้ือประโยชน์ต่อบุคคลอ่ืน อยู่ในระดบัปาน
กลาง  โดยนกัศึกษาเพศชายและเพศหญิง มีการปฏิบติัตามจริยธรรมในการใช้คอมพิวเตอร์และ
เทคโนโลยสีารสนเทศไม่แตกต่างกนั 

เศรษฐสิทธ์ิ  พจนศึกษากุล  (2555 : บทคดัย่อ) ได้ศึกษาเร่ือง การวิเคราะห์การรับรู้ของ
เจา้หน้าท่ีกระทรวงสาธารณสุขทางดา้นจริยธรรมท่ีเก่ียวขอ้งกบัการใช้คอมพิวเตอร์  เครือข่ายและ
เทคโนโลยีสารสนเทศ โดยมีว ัตถุประสงค์  เพื่อวิเคราะห์การรับรู้ของเจ้าหน้าท่ีกระทรวง
สาธารณสุขทางดา้นจริยธรรมท่ีเก่ียวขอ้งกบัการใช้คอมพิวเตอร์  เครือข่าย และสารสนเทศ  กลุ่ม
ตวัอยา่งเป็นเจา้หนา้ท่ีกระทรวง สาธารณสุขจากกลุ่มภารกิจ 4 กลุ่ม ซ่ึงท างานเก่ียวขอ้งกบัการใช้
คอมพิวเตอร์จ านวน 397 คน  เคร่ืองมือท่ีใช้ในการรวบรวมขอ้มูล  คือแบบสอบถามท่ีเก่ียวกบั
พฤติกรรมการใช้คอมพิวเตอร์  เครือข่าย และสารสนเทศ  ความคาดหวงัด้านจริยธรรมทาง
คอมพิวเตอร์เครือข่ายและสารสนเทศ 7 ดา้น ไดแ้ก่ ดา้นการละเมิดความเป็นส่วนตวัของผูใ้ช ้ ดา้น
การรบกวนความปลอดภยัของเครือข่าย  ดา้นการใชร้ะบบเครือข่ายในทางมิชอบดา้นกฎหมาย  ดา้น
การก่ออาชญากรรม  ดา้นการเล่นพนนั  ดา้นภาพอนาจารบนเครือข่าย  ดา้นการเอ้ือประโยชน์ต่อ
บุคคลอ่ืน และแบบสอบถามเก่ียวกบัการรับรู้ในดา้นจริยธรรมท่ีเก่ียวขอ้งกบัการใช้คอมพิวเตอร์  
เครือข่ายและสารสนเทศ ในประเด็นเก็บรักษาความลับการละเมิดสิทธิส่วนบุคคล  การเอ้ือ
ประโยชน์ต่อบุคคลอ่ืน  หนา้ท่ีความรับผิดชอบและประสิทธิภาพในการท างาน  และการท าสัญญา
หรือขอ้ตกลงทางธุรกิจ  ผลการวิจยัพบวา่ พฤติกรรมการใชค้อมพิวเตอร์  เครือข่ายและสารสนเทศ
ด้านจริยธรรมท่ีเก่ียวข้อง กับคอมพิวเตอร์ เครือข่าย และสารสนเทศของเจ้าหน้าท่ีกระทรวง
สาธารณสุขอยูใ่นระดบันอ้ยท่ีสุด   แสดงวา่เจา้หนา้ท่ีกระทรวงสาธารณสุขรู้วา่พฤติกรรมหรือการ
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กระท าใดท่ีควรปฏิบัติและการกระท า ใดท่ีไม่ควรปฏิบัติ ด้านความคาดหวงัทางจริยธรรมท่ี
เก่ียวขอ้งกบัคอมพิวเตอร์ เครือข่าย และสารสนเทศของเจา้หนา้ท่ีกระทรวงสาธารณสุขอยูใ่นระดบั
มาก แสดงวา่เจา้หนา้กระทรวงสาธารณสุขมีความคาดหวงัให้มีการก าหนดจริยธรรมท่ีเก่ียวขอ้งกบั
คอมพิวเตอร์ เครือข่าย และสารสนเทศ เช่น ตอ้งการให้ระบบเครือข่ายของกระทรวงสาธารณสุขมี
ระบบป้องกนัไวรัส ดา้นการรับรู้ทางจริยธรรมท่ี เก่ียวขอ้งกบัคอมพิวเตอร์ เครือข่ายและสารสนเทศ 
พบวา่ เจา้หนา้ท่ีกระทรวงสาธารณสุขรับรู้วา่ การกระท าใดผดิ หรือขดัต่อจรรยาบรรณของผูท่ี้อยูใ่น
วิชาชีพคอมพิวเตอร์ และการให้เหตุผลจะสอดคล้องกบัข้อก าหนดจริยธรรมของสมาคม ACM 
ประเทศสหรัฐอเมริกา (The Association Of Computing Machinery) 

กรรณิการ์  ภิรมยรั์ตน์  (2551 : บทคดัยอ่)  ไดศึ้กษาถึงจริยธรรมของนกัศึกษามหาวิทยาลยั
ราชภฏัสวนสุนนัทา ในศตวรรษท่ี 21 โดยมีวตัถุประสงค์เพื่อศึกษาพฤติกรรมทางจริยธรรมของ
นกัศึกษามหาวิทยาลยัราชภฏัสวนสุนนัทา และเพื่อศึกษาความสัมพนัธ์ระหว่างคะแนนจริยธรรม
ของนกัศึกษากบัตวัแปร เพศ ชั้นปีท่ีศึกษา และคณะท่ีศึกษา กลุ่มตวัอยา่งท่ีใชใ้นการวิจยัคร้ังน้ี คือ 
นกัศึกษา (ภาคปกติ) มหาวทิยาลยัราชภฏัสวนสุนนัทา ภาคเรียนท่ี 1 ปีการศึกษา 2550 โดยแบ่งเป็น
กลุ่มตวัอยา่งการวิจยัเชิงปริมาณ จ านวน 372 คน เคร่ืองมือการวิจยัเป็นแบบสอบถามวดัพฤติกรรม
ทางจริยธรรมของนกัศึกษา  ส่วนการวิจยัเชิงคุณภาพท าการสนทนากลุ่ม (focus group) เก่ียวกบั
พฤติกรรมทางจริยธรรมของศึกษา โดยคดัเลือกนกัศึกษาแบบเฉพาะเจาะจง จ านวน 36 คน  ผล
การศึกษาพบวา่ พฤติกรรมทางจริยธรรมโดยรวม พบวา่ระดบัจริยธรรมของนกัศึกษามหาวิทยาลยั
ราชภฏัสวนสุนนัทาอยูใ่นระดบัสูง gเม่ือพิจารณาเป็นรายดา้น  พบวา่พฤติกรรมทางจริยธรรมส่วน
ใหญ่ของนกัศึกษาอยูใ่นระดบัสูง มีจ านวน 7 ดา้น ไดแ้ก่ ความขยนัหมัน่เพียร ความซ่ือสัตยสุ์จริต 
ความประหยดัอดออม ความอดทน     อดกลั้น ความยุติธรรม ความรับผิดชอบ และความเสียสละ 
ส่วนพฤติกรรมทางจริยธรรมท่ีอยูใ่นระดบัปานกลาง มีจ านวน 1 ดา้น ไดแ้ก่ ดา้นความมีระเบียบ
วนิยั   ความสัมพนัธ์ระหวา่งคะแนนจริยธรรมของนกัศึกษากบัตวัแปร เพศ ชั้นปีท่ีศึกษา และคณะท่ี
ศึกษา พบวา่  พฤติกรรมทางจริยธรรมมีความสัมพนัธ์กบัตวัแปรเพศ จ านวน 4 ดา้น คือ ดา้นความ
ขย ันหมั่นเพียร ด้านความซ่ือสัตย์สุจริต ด้านความยุติธรรม และด้านความมี-ระเบียบวินัย  
พฤติกรรมทางจริยธรรมมีความสัมพนัธ์กับตวัแปรชั้นปีท่ีศึกษา จ านวน 2 ด้าน คือ ด้านความ
ขยนัหมัน่เพียร และดา้นความเสียสละ พฤติกรรมทางจริยธรรมมีความสัมพนัธ์กบัตวัแปร คณะท่ี
ศึกษา จ านวน 1 ดา้น คือ ดา้นความขยนัหมัน่เพียร 

วิชริณี  สวสัดี (2549 : ออนไลน์) ได้ศึกษาเร่ือง  การวิเคราะห์การรับรู้ของนักศึกษา
มหาวิทยาลยัเทคโนโลยีราชมงคลตะวนัออกทางด้านจริยธรรมท่ีเก่ียวขอ้งกบัคอมพิวเตอร์และ
สารสนเทศ  โดยมีวตัถุประสงค์  เพื่อวิเคราะห์การรับรู้ของนักศึกษามหาวิทยาลัยเทคโนโลยี        
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ราชมงคลตะวนัออกทางดา้นจริยธรรมท่ีเก่ียวขอ้งกบัคอมพิวเตอร์และสารสนเทศ  ผลการวิจยัพบวา่ 
ดา้นพฤติกรรมการใชค้อมพิวเตอร์และสารสนเทศในดา้นจริยธรรมท่ีเก่ียวขอ้งกบัคอมพิวเตอร์และ
สารสนเทศของนกัศึกษาอยู่ในระดบันอ้ย  แสดงว่านกัศึกษารับรู้ว่าพฤติกรรมการใช้คอมพิวเตอร์
และสารสนเทศใดท่ีควรปฏิบติัหรือไม่ควรปฏิบติั   ดา้นความตอ้งการดา้นจริยธรรมท่ีเก่ียวขอ้งกบั
คอมพิวเตอร์และสารสนเทศของนกัศึกษาอยู่ในระดบัมาก แสดงว่านกัศึกษามีความตอ้งการให้มี
การก าหนดจริยธรรมท่ีเก่ียวขอ้งกบัคอมพิวเตอร์ เช่น ตอ้งการให้มีการจ าแนกประเภทเกมออนไลน์
ให้เหมาะสมกับอายุของผู ้เ ล่น ด้านการรับรู้ด้านจริยธรรมท่ีเก่ียวข้องกับคอมพิวเตอร์และ
สารสนเทศของนกัศึกษา พบวา่นกัศึกษามีการรับรู้วา่การกระท าใดท่ีผิดหรือขดัต่อจรรยาบรรณของ
ผูท่ี้อยูใ่นวชิาชีพนกัคอมพิวเตอร์ และการใหเ้หตุผลของนกัศึกษา  ส่วนมากสอดคลอ้งกบัขอ้ก าหนด
จริยธรรมดา้นคอมพิวเตอร์ท่ีองค์กรคอมพิวเตอร์ของประเทศสหรัฐอเมริกา (The Association of 
Computing Machinery) 

บุญเลิศ  เล็กสมบูรณ์  (2548 : 10)  ได้ศึกษาถึงผลกระทบของเทคโนโลยีสารสนเทศต่อ
แนวโน้มพฤติกรรมจริยธรรมของนักมหาวิทยาลัยขอนแก่น  โดยมีวตัถุประสงค์เพื่อส ารวจ
ผลกระทบของเทคโนโลยีสารสนเทศต่อแนวโน้มพฤติกรรม  จริยธรรมของนักศึกษาขอนแก่น  
กลุ่มตวัอย่างจ านวน 1,118 คนเคร่ืองมือท่ีใช้คือ แบบสอบถาม พบว่าเทคโนโลยีสารสนเทศมี
ผลกระทบท าให้นักศึกษามีแนวโน้มพฤติกรรมจริยธรรมในระดับต ่า และนักศึกษามีแนวโน้ม
พฤติกรรมจริยธรรมแตกต่างกนัในทุกตวัแปรท่ีศึกษาคือ เพศ ระดบัชั้น  อาชีพหลกัของครอบครัว 
และรายไดเ้ฉล่ียต่อเดือนของครอบครัว ยกเวน้สาขาวชิา  

สิน  งามประโคน  พระมหาลี  ลกฺขณญาโณ และอินถา  ศิริวรรณ (2546 : ออนไลน์)  ได้
ศึกษาถึงคุณธรรมและจริยธรรมของนกัศึกษาในระดบัอุดมศึกษาในกรุงเทพมหานครและปริมณฑล  
โดยมีวตัถุประสงค์เพื่อศึกษาคุณธรรมและจริยธรรมของนิสิตนักศึกษาตามการรับรู้ของนิสิต
นักศึกษา ครู อาจารย์  และเพื่อศึกษาแนวทางในการพฒันาคุณธรรมและจริยธรรมของนิสิต
นกัศึกษา  เคร่ืองมือท่ีใช้ในการวิจยัได้แก่ แบบสอบถาม  กลุ่มตวัอย่างประกอบดว้ย ครู อาจารย ์
จ านวน 290 คน และนิสิต นกัศึกษา จ านวน 1,675 คน  ผลการศึกษาพบว่า ครู อาจารยแ์ละนิสิต
นกัศึกษามีความคิดเห็นต่อคุณธรรมและจริยธรรมของนิสิตนกัศึกษาในแต่ละดา้น ดงัน้ี 1) ดา้นการ
พฒันาตนเองของครู อาจารย ์นิสิตนกัศึกษามีความคิดเห็นสอดคลอ้งกนัท่ีเด่นชดั คือ มีความกตญัญู
กตเวทีส านึกในบุญคุณของผูอ่ื้นหรือส่ิงอ่ืน รู้จกัเลือกแบบอย่างท่ีดีน าไปปฏิบติัในการด าเนินชีวิต
และ มีระเบียบวนิยัในการด าเนินชีวิตโดยสุจริตและรู้จกัรับฟังเหตุผลจากผูอ่ื้นและพร้อมท่ีจะแกไ้ข
ปรับปรุงตนเอง ในระดบัปานกลาง ต ่ากวา่ความคิดเห็นของครู อาจารย ์คือ รู้หลกัการปฏิบติั ตนให้
ดีในทอ้งถ่ิน ชุมชนและสังคม รู้จกัประมาณในการบริโภคและการใชจ่้ายทรัพย ์รู้จกัใชเ้วลาวา่งให้

http://tdc.thailis.or.th/tdc/basic.php?query=%CA%D4%B9%20%20%A7%D2%C1%BB%C3%D0%E2%A4%B9&field=1003&institute_code=0&option=showindex_creator&doc_type=0
http://tdc.thailis.or.th/tdc/basic.php?query=%BE%C3%D0%C1%CB%D2%C5%D5%20%20%C5%A1%DA%A2%B3%AD%D2%E2%B3&field=1003&institute_code=0&option=showindex_creator&doc_type=0
http://tdc.thailis.or.th/tdc/basic.php?query=%CD%D4%B9%B6%D2%20%20%C8%D4%C3%D4%C7%C3%C3%B3&field=1003&institute_code=0&option=showindex_creator&doc_type=0
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เกิดประโยชน์  2) ดา้นสังคม ครู อาจารย ์นิสิตนกัศึกษามีความคิดเห็นสอดคลอ้งกนัท่ีเด่นชดั คือ 
นิสิต นกัศึกษาไม่ล่วงละเมิดส่ิงท่ีรักของหวงแหนของผูอ่ื้นรวมทั้งส่ิงของและข่มเหงจิตใจลบหลู่
เกียรติ และวงศ์ตระกูล แสดงไมตรีและความหวงัต่อเพื่อนร่วมงานดว้ยความเต็มใจ โดยไม่เอารัด 
เอาเปรียบ เคารพสิทธิซ่ึงกนัและกนัและเขา้ใจในหลกักรรมว่า ท าดีมีผลดี ท าชัว่มีผลชั่ว  3) ดา้น
คุณลกัษณะ การเป็นสมาชิกท่ีดีของสังคมของนิสิต นกัศึกษาท่ีเด่นชดั คือ เม่ือเห็นผูอ่ื้นท าดีประสบ
ความส าเร็จก็พลอยยินดี มีใจเป็นกลาง เขา้ใจดว้ยเหตุผล และอยากช่วยเหลือผูอ่ื้นให้พน้จากความ
ทุกข ์4) ดา้นการบ าเพญ็ตนสงเคราะห์ช่วยเหลือผูอ่ื้นของนิสิต นกัศึกษาท่ีเด่นชดั คือการรู้จกัปรับตวั
ให้เขา้กบัคนอ่ืนได ้และวางตนเสมอตน้เสมอปลาย แนะน าส่ิงท่ีเป็นประโยชน์ และเอ้ือเฟ้ือเผื่อแผ่
เสียสละ และรู้จกัพูดให้เกิดความเขา้ใจดี สมานสามคัคีต่อกนั 5) ดา้นสภาพแวดลอ้มท่ีเอ้ือต่อการ
พฒันาคุณธรรมและจริยธรรมของนิสิตนกัศึกษาท่ีเด่นชดั คือ นกัศึกษาอบอุ่นใจเม่ืออยูก่บัครอบครัว 
และสภาพแวดลอ้มทางสังคมเป็นส่ือกลางส่งเสริมใหเ้กิดการเรียนรู้ดา้นคุณธรรมและจริยธรรม  



บทที ่3 
วธิกีารด าเนินการวจิัย 

 
ในการวจิยัคร้ังน้ี  ผูว้ิจยัไดด้ าเนินการตามขั้นตอนดงัน้ี 

1.  การก าหนดประชากรและการสุ่มกลุ่มตวัอยา่ง 
2. การสร้างเคร่ืองมือท่ีใชใ้นการวจิยั 
3. การเก็บรวบรวมขอ้มูล 
4. การจดักระท าขอ้มูลและการวเิคราะห์ขอ้มูล 

 

การก าหนดประชากรและการสุ่มกลุ่มตัวอย่าง 
 ประชากร 

ประชากรท่ีใชใ้นการวิจยัคร้ังน้ีไดแ้ก่  นกัศึกษาคณะศิลปศาสตร์  มหาวิทยาลยัเทคโนโลย ี 
ราชมงคลพระนคร ท่ีก าลงัศึกษาปีการศึกษา  2558  จ  านวน  880  คน  (มหาวิทยาลยัเทคโนโลยีราช
มงคลพระนคร.  2558 : ออนไลน์) 
       การสุ่มกลุ่มตัวอย่าง 
      กลุ่มตวัอย่างท่ีใช้ในงานวิจยัได้แก่  นักศึกษาคณะศิลปศาสตร์  มหาวิทยาลยัเทคโนโลย ี        
ราชมงคลพระนคร จากจ านวนประชากรทั้งหมด 880  คน  โดยการสุ่มตวัอยา่งแบบหลายขั้นตอน  
เร่ิมจากการสุ่มอย่างง่ายโดยใช้ตารางการก าหนดขนาดกลุ่มตวัอย่างของเครจซ่ีและมอร์แกน 
(Krejcic & Morgan. 1970 : 607)  ไดก้ลุ่มตวัอยา่งขั้นต ่าจ  านวน 269 คน  ต่อจากนั้นสุ่มแบบแบ่งชั้น
ตามสาขาวิชาโดยก าหนนดสัดส่วนประชากร ร้อยละ 35   ไดจ้  านวน 309  คน  ดงัรายละเอียดใน
ตาราง1   ดงัน้ี 
 
ตาราง1  จ  านวนกลุ่มตวัอยา่งจ าแนกตามสาขาวชิา 
 

 

สาขาวชิา 
จ านวนนักศึกษา จ านวนกลุ่มตัวอย่าง 

1)  การท่องเท่ียว 
2)  การโรงแรม 
3)  ภาษาองักฤษเพื่อการส่ือสารสากล 

305 
313 
262 

107 
110 
92 

รวม 880 309 
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การสร้างเคร่ืองมือทีใ่ช้ในการวจัิย 

 เคร่ืองมือท่ีใช้ในการวิจัยคร้ังน้ี  คือ  แบบสอบถามจริยธรรมการใช้สารสนเทศของ

นกัศึกษาคณะศิลปศาสตร์  มหาวทิยาลยัเทคโนโลยรีาชมงคลพระนคร  โดยมีขั้นตอนดงัน้ี 

1. ศึกษาเอกสาร และงานวิจยัท่ีเก่ียวขอ้งเก่ียวกบัพฤติกรรมการใชส้ารสนเทศ  จริยธรรม
การใชส้ารสนเทศ  และเทคโนโลยสีารสนเทศ  คุณธรรม  จริยธรรม  และกฎหมายลิขสิทธ์   

2. ศึกษากรณีตวัอยา่งดา้นการกระท าความผิดท่ีเก่ียวขอ้งกบัการใช้สารสนเทศโดยธรรม 
เพื่อท าความเขา้ใจเก่ียวกบัปริมาณ และขอบเขตการใชส้ารสนเทศในงานวชิาการอยา่งถูกตอ้ง 

3. ศึกษาตวัอยา่งแบบสอบถามท่ีมีส่วนเก่ียวขอ้งกบั พฤติกรรมการใชส้ารสนเทศ  และ 
จริยธรรมการใชส้ารสนเทศ  และเทคโนโลยสีารสนเทศ 

4.   น าข้อมูลท่ีได้มาศึกษา  และสร้างข้อค าถาม โดยก าหนดขอบเขตของเน้ือหาให้
ครอบคลุมถึงลกัษณะการน าสารสนเทศมาใชป้ระโยชน์  พฤติกรรมการใชส้ารสนเทศท่ีเก่ียวขอ้งกบั
จริยธรรม และการรับรู้ด้านจริยธรรมท่ีเก่ียวขอ้งกบัการใช้สารสนเทศ ซ่ึงเก่ียวขอ้งกบัการเขา้ถึง
สารสนเทศ  ความเป็นเจา้ของสารสนเทศ และการเผยแพร่สารสนเทศ โดยแบ่งแบบสอบถาม
ออกเป็น 4 ตอน คือ 
  ตอนท่ี 1 แบบสอบถามข้อมูลทัว่ไปของผูต้อบแบบสอบถาม  ซ่ึงเป็นค าถามแบบ
เลือกตอบ  จ านวน 4 ขอ้ 
  ตอนท่ี 2  แบบสอบถามลกัษณะการน าสารสนเทศมาใชป้ระโยชน์ของนกัศึกษา  ซ่ึง
เป็นค าถามแบบเลือกตอบตามระดบัความถ่ีของการใชป้ระโยชน์ คือ ใชเ้ป็นประจ า  ใชเ้ป็นบางคร้ัง 
ไม่เคยใช ้ จ  านวน 15 ขอ้ 
       ตอนท่ี 3  แบบสอบถามพฤติกรรมการใชส้ารสนเทศท่ีเก่ียวขอ้งกบัจริยธรรม  ซ่ึงเป็น
ค าถามแบบมาตรส่วนประมาณค่า 5 ระดบั คือ มากท่ีสุด  มาก  ปานกลาง  นอ้ย  ไม่เคย  จ  านวน 25 
ขอ้ 
  ตอนท่ี 4  แบบทดสอบการรับรู้ดา้นจริยธรรมท่ีเก่ียวขอ้งกบัการใชส้ารสนเทศ ซ่ึงเป็น
ค าถามแบบเลือกตอบถูก ผดิ จ านวน 15 ขอ้ 
 5.   น าแบบสอบถามสร้างเสร็จแล้ว  ปรึกษาผูเ้ช่ียวชาญจ านวน 3 ท่าน  เพื่อตรวจสอบ
ความถูกตอ้ง และเท่ียงตรงของเน้ือหา  แลว้น าขอ้เสนอแนะดงักล่าวมาปรับปรุงแกไ้ขใหถู้กตอ้ง 
 6.   การแกไ้ขตามขอ้เสนอแนะของผูเ้ช่ียวชาญนั้น  ผูว้จิยัไดน้ าขอ้ค าถามท่ีผูเ้ช่ียวชาญ 2 ใน 
3 ท่านมีความคิดเห็นตรงกนัให้มีการปรับปรุงแกไ้ขเพิ่มเติมในส่วนของเน้ือหา และส านวนการ
เขียนไปปรับแกไ้ขตามค าแนะน าของผูเ้ช่ียวชาญ  
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 7.  น าแบบสอบถามท่ีแก้ไขปรับปรุงเรียบร้อยแล้ว  ส่งให้ผูเ้ช่ียวชาญตรวจสอบความ
ถูกตอ้ง และเท่ียงตรงของเน้ือหาอีกคร้ัง   แลว้น าขอ้เสนอแนะเพิ่มเติมในคร้ังท่ี 2  มาปรับปรุงแกไ้ข
ใหถู้กตอ้ง 
 8.  น าแบบสอบถามท่ีแก้ไขเสร็จแล้วไปทดสอบกับนักศึกษามหาวิทยาลัยเทคโนโลย ี        
ราชมงคลพระนคร  คณะคหกรรมศาสตร์และเทคโนโลยีท่ีไม่ใช่กลุ่มตวัอยา่งท่ีจะศึกษา  จ านวน 30 
คน  เพื่อน าผลมาวิเคราะห์หาค่าความเช่ือมัน่ของแบบสอบถาม  โดยใช้ผลสัมประสิทธิอลัฟา
ของครอนบาช (Cronbach. 1970 : 161)  โดยตั้งค่าการทดสอบความเช่ือมัน่ของแบบสอบถามแต่ละ
ขอ้ตั้งแต่ .08 ข้ึนไป  หากขอ้ใดไม่ไดต้ามเกณฑ์ท่ีก าหนดไวแ้ลว้น าไปปรับปรุงแกไ้ขให้ถูกตอ้ง 
เหมาะสมอีกคร้ัง  
 9.  น าแบบสอบถามท่ีปรับปรุงแกไ้ขเรียบร้อยแลว้ไปใชจ้ริงกบักลุ่มตวัอยา่ง 
 
การเกบ็รวบรวมข้อมูล 

ผูว้จิยัแจกแบบสอบถามแก่กลุ่มตวัอยา่ง และเก็บรวบรวมขอ้มูล  โดยผูว้ิจยัประสานงานกบั
อาจารยผ์ูส้อน  เพื่อขอความร่วมมือในการแจกแบบสอบถามคร้ังน้ี  โดยให้ผูช่้วยนกัวิจยัเป็นผูแ้จก
แบบสอบถามในระหวา่งวนัท่ี 4-22 เมษายน 2559  รวมทั้งส้ิน 310 ชุด  คิดเป็นร้อยละ 100.00 
 
การจัดกระท าข้อมูลและการวเิคราะห์ข้อมูล 

เม่ือไดแ้บบสอบถามกลบัคืนแลว้  ผูว้ิจยัด าเนินการจดักระท าและการวิเคราะห์ขอ้มูลตาม
ขั้นตอน ดงัน้ี 
 1.  น าแบบสอบถามทั้งหมดมาตรวจความสมบูรณ์ของแบบสอบถาม 
 2.   น าแบบสอบถามตอนท่ี 1  เก่ียวกบัขอ้มูลทัว่ไปของผูต้อบแบบสอบถามมาแจกแจง
ความถ่ี และหาค่าร้อยละ 
 3.   น าแบบสอบถามตอนท่ี 2  เก่ียวกบัลกัษณะการน าสารสนเทศมาใช้ประโยชน์ของ
นกัศึกษา  เป็นค าถามแบบเลือกตอบตามระดบัความถ่ีของการใชป้ระโยชน์แบบมาตรส่วนประมาณ
ค่า 3 ระดบั คือ ใช้เป็นประจ า  ใช้เป็นบางคร้ัง ไม่เคย  เพื่อค านวณหาค่าเฉล่ีย  และส่วนเบ่ียงเบน
มาตรฐาน  โดยก าหนดค่าคะแนนดงัน้ี 
  ใชเ้ป็นประจ า  หมายถึง 3  คะแนน 
  ใชเ้ป็นบางคร้ัง  หมายถึง     2  คะแนน 
  ไม่เคยใช ้   หมายถึง 1  คะแนน 
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  จากนั้นน าขอ้มูลทั้งหมดมาค านวณหาค่าเฉล่ียเป็นรายขอ้  และโดยรวม  โดยใช้อตัรา
การแปลผลดงัน้ี 
  ค่าเฉล่ีย  2.50-3.00  แสดงวา่มีการใชป้ระโยชน์จากลกัษณะดงักล่าวมาก 
  ค่าเฉล่ีย  1.50-2.49  แสดงวา่มีการใชป้ระโยชน์จากลกัษณะดงักล่าวปานกลาง 
  ค่าเฉล่ีย      1.00-1.49  แสดงวา่ไม่เคยใชป้ระโยชน์จากลกัษณะดงักล่าว 
 4. น าแบบสอบถามตอนท่ี 3  เก่ียวกบัพฤติกรรมการใชส้ารสนเทศท่ีเก่ียวขอ้งกบัจริยธรรม
การใช้สารสนเทศ  เป็นค าถามแบบเลือกตอบตามระดับของพฤติกรรมการใช้แบบมาตรส่วน
ประมาณค่า    5 ระดบั คือ มากท่ีสุด  มาก  ปานกลาง  น้อย  ไม่เคย  เพื่อค านวณหาค่าเฉล่ีย  และ
ส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน  โดยก าหนดค่าคะแนน  ดงัน้ี 
    มากท่ีสุด  หมายถึง 5  คะแนน 
    มาก   หมายถึง 4  คะแนน  
    ปานกลาง  หมายถึง 3  คะแนน 
    นอ้ย   หมายถึง 2  คะแนน 
    ไม่เคย   หมายถึง 1  คะแนน 
    จากนั้นน าขอ้มูลทั้งหมดมาค านวณหาค่าเฉล่ียเป็นรายขอ้  รายดา้นและโดยรวม  
โดยใชอ้ตัราการแปลผล  ดงัน้ี 
    ค่าเฉล่ีย  4.50-5.00  แสดงวา่มีจริยธรรมการใชส้ารสนเทศมากท่ีสุด 
    ค่าเฉล่ีย  3.50-4.49  แสดงวา่มีจริยธรรมการใชส้ารสนเทศมาก 
    ค่าเฉล่ีย  2.50-3.49  แสดงวา่มีจริยธรรมการใชส้ารสนเทศปานกลาง 
    ค่าเฉล่ีย  1.50-2.49  แสดงวา่มีจริยธรรมการใชส้ารสนเทศนอ้ย 
    ค่าเฉล่ีย  1.00-1.49  แสดงวา่ไม่มีจริยธรรมการใชส้ารสนเทศ 
 5.  น าแบบทดสอบตอนท่ี 4 เ ก่ียวกับการรับรู้ด้านจริยธรรมท่ีเก่ียวข้องกับการใช้
สารสนเทศ ซ่ึงเป็นค าถามแบบเลือกตอบถูก ผดิ จ านวน 15 ขอ้  มาแจกแจงความถ่ี  โดยขอ้ท่ีตอบได้
ถูกต้องก าหนดให้  1  คะแนน  ข้อท่ีตอบผิดหรือไม่ตอบก าหนดให้ 0 คะแนน  โดยแบ่งการ
วเิคราะห์ขอ้มูลออกเป็น 2 ส่วน คือ 
   ส่วนท่ี 1 น าคะแนนของกลุ่มตวัอยา่งแต่ละคนมาเปรียบเทียบกบัเกณฑที์ตั้งไว ้ เพื่อ
หาจ านวน  และค่าร้อยละของการรับรู้ดา้นจริยธรรมท่ีเก่ียวขอ้งกบัการใชส้ารสนเทศ  ซ่ึงเกณฑ์ท่ี
ก าหนดไวมี้ 3 ระดบั  ดงัน้ี 
    ระดบัคะแนน  11-15    แสดงวา่มีระดบัการรับรู้อยูใ่นระดบัดี 
    ระดบัคะแนน 6-10  แสดงวา่มีระดบัการรับรู้อยูใ่นระดบัปานกลาง 
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    ระดบัคะแนน 0-5   แสดงวา่มีระดบัการรับรู้อยูใ่นระดบัต ่า 
   ส่วนท่ี  2  น าคะแนนของแบบทดสอบทั้งหมด  มาค านวณหาคะแนนเฉล่ียและ
ส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน  โดยจ าแนกเป็นรายขอ้และโดยรวม   
  ระดบัคะแนนการรับรู้ดา้นจริยธรรมท่ีเก่ียวขอ้งกบัการใชส้ารสนเทศเป็นรายขอ้    ดงัน้ี 
    ระดบัคะแนน  0.66-1.00    แสดงวา่มีระดบัการรับรู้อยูใ่นระดบัดี 
    ระดบัคะแนน 0.36-0.65  แสดงวา่มีระดบัการรับรู้อยูใ่นระดบัปานกลาง 
    ระดบัคะแนน 0.10-0.35  แสดงวา่มีระดบัการรับรู้อยูใ่นระดบัต ่า 
  ระดบัคะแนนการรับรู้ดา้นจริยธรรมท่ีเก่ียวขอ้งกบัการใชส้ารสนเทศโดยรวม    ดงัน้ี 
    ระดบัคะแนน  11-15    แสดงวา่มีระดบัการรับรู้อยูใ่นระดบัดี 
    ระดบัคะแนน 6-10  แสดงวา่มีระดบัการรับรู้อยูใ่นระดบัปานกลาง 
    ระดบัคะแนน 0-5   แสดงวา่มีระดบัการรับรู้อยูใ่นระดบัต ่า 
 6.   สถิติท่ีใชใ้นการวเิคราะห์ขอ้มูล 
  6.1  ค่าสถิติพื้นฐาน 
         6.1.1  ค่าร้อยละ (Percentage) 
    6.1.2  ค่าเฉล่ีย (Mean) 

       6.2  ค่าเบ่ียงเบนมาตรฐาน (Standard deviation) 



บทที ่4 
ผลการวเิคราะห์ข้อมูล 

 
สัญลกัษณ์ทีใ่ช้ในการวเิคราะห์ข้อมูล 

เพื่อใหเ้กิดความเขา้ใจตรงกนัในการเสนอผลการวเิคราะห์ขอ้มูล  คณะผูว้จิยัไดใ้ช้
สัญลกัษณ์ต่าง ๆ ในการแปลความหมายท่ีใชใ้นการวเิคราะห์ขอ้มูล ดงัน้ี 

  ̅     แทน  คะแนนเฉล่ีย 
S.D. แทน  ค่าส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน 

 
การเสนอผลการวเิคราะห์ข้อมูล 

ผูว้จิยัไดน้ าเสนอการวเิคราะห์ขอ้มูลตามล าดบั ดงัน้ี 
1. ขอ้มูลส่วนตวัของนกัศึกษา 
2. วตัถุประสงคใ์นการใชส้ารสนเทศ   
3. ลกัษณะการน าสารสนเทศมาใชป้ระโยชน์ของนกัศึกษา 
4. ระดบัพฤติกรรมการใชส้ารสนเทศท่ีเก่ียวขอ้งกบัจริยธรรมการใชส้ารสนเทศ 
5. ระดบัการการรับรู้ดา้นจริยธรรมท่ีเก่ียวขอ้งกบัการใชส้ารสนเทศ 
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ผลการวเิคราะห์ข้อมูล 
1. ขอ้มูลส่วนตวัของนกัศึกษา 

ขอ้มูลส่วนตวัของนกัศึกษา  จ  าแนกตามเพศ  ชั้นปีท่ีศึกษา  และ สาขาวชิาท่ีศึกษา 
ปรากฎผลดงัตาราง 2 
ตาราง 2   ค่าร้อยละขอ้มูลส่วนตวัของนกัศึกษา   

 

ข้อมูล จ านวน ร้อยละ 
1. เพศ 

ชาย 
หญิง 

 
64 

245 

 
20.71 
79.29 

รวม 309 100.00 
2. ชั้นปีท่ีศึกษา 

ชั้นปีท่ี 1 
ชั้นปีท่ี 2 
ชั้นปีท่ี 3 
ชั้นปีท่ี 4 

 
54 

119 
110 
26 

 
17.48 
38.51 
35.60 
8.41 

รวม 309 100.00 
3. สาขาวชิาท่ีศึกษา 

ภาษาองักฤษเพื่อการส่ือสารสากล (English for International  
Communication)   
             การท่องเท่ียว (Tourism)   
             การโรงแรม (Hospitality)   

 
 

92 
107 
110 

 
 

29.77 
34.63 
35.60 

รวม 309 100.00 

  
จากตาราง 2    แสดงใหเ้ห็นวา่นกัศึกษาส่วนใหญ่เพศหญิง ร้อยละ 79.29  ก าลงัศึกษา 

ในชั้นปีท่ี 2 ร้อยละ 38.51  และศึกษาในสาขาวชิาการท่องเท่ียว ร้อยละ 35.60 
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2.  วตัถุประสงค์ในการใชส้ารสนเทศของนกัศึกษา  ซ่ึงสามารถตอบไดม้ากกว่า 1 ขอ้จากจ านวน
ผูต้อบ 309 คน  ปรากฎผลดงัตาราง 3 
ตาราง 3  ร้อยละวตัถุประสงคใ์นการใชส้ารสนเทศของนกัศึกษา 
  

วตัถุประสงคใ์นการใชส้ารสนเทศ จ านวน ร้อยละ 
1. ใชป้ระกอบการเรียนเพื่อจดัท ารายงาน หรือการน าเสนอในชั้นเรียน 

และนอกชั้นเรียน 
2. ใชศึ้กษาคน้ควา้เพิ่มเติมดว้ยตนเอง 
3. ใชอ่้าน ดู ฟัง เพื่อผอ่นคลาย และความบนัเทิง 
4. ใชเ้ป็นขอ้มูลประกอบการท างาน เพื่อประกอบอาชีพ   

 
259 
229 
218 
135 

 
83.82 
74.11 
70.55 
43.69 

 
จากตาราง 3   แสดงใหเ้ห็นวา่นกัศึกษาส่วนใหญ่มีวตัถุประสงคใ์นการใชส้ารสนเทศประกอบการ 

เรียนเพื่อจดัท ารายงาน หรือการน าเสนอในชั้นเรียน และนอกชั้นเรียน ร้อยละ 83.82  รองลงมาใช้
ศึกษาคน้ควา้เพิ่มเติมดว้ยตนเอง  ร้อยละ 74.11  และใชอ่้าน ดู ฟัง เพื่อผ่อนคลาย และความบนัเทิง 
ร้อยละ 70.55 ตามล าดบั 
 

     
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



42 
 

3.  ลกัษณะการน าสารสนเทศมาใชป้ระโยชน์ของนกัศึกษา  ปรากฎผลดงัตาราง 4 
     ตาราง 4  ระดบัลกัษณะการน าสารสนเทศมาใชป้ระโยชน์ของนกัศึกษา   
 

ลกัษณะการน าสารสนเทศมาใช้ประโยชน์ 𝐱̅ S.D ระดับการใช้ 

1. การคดัลอก  การถ่ายเอกสาร  การบนัทึกจากตน้ฉบบั
ทั้งหมด 

2. การคดัลอก  การถ่ายเอกสาร  การบนัทึกจากตน้ฉบบั
เพียงบางส่วน 

3. การแปลเอกสาร ต ารา บทความจากภาษาหน่ึงเป็นอีก
ภาษาหน่ึงทั้งหมด 

4. การแปลเอกสาร ต ารา บทความจากภาษาหน่ึงเป็นอีก
ภาษาหน่ึงเพียงบางส่วน 

5. การน าเน้ือหาของผูอ่ื้นมาเป็นส่วนหน่ึงของการเขียน
บทความ 

6. การน าเน้ือหาของผูอ่ื้นมาเป็นส่วนหน่ึงของการเขียน
รายงานหรือวิจยั 

7. การน าเน้ือหาของผูอ่ื้นมาเป็นส่วนหน่ึงของการน าเสนอ
ในรูปแบบ Power Point หรือ คลิปวดิีโอ เป็นตน้ 

8. การน าเน้ือหาของผูอ่ื้นมาเป็นส่วนหน่ึงการเผยแพร่ใน 
Web Site 

9. การน ารูปภาพของผูอ่ื้นมาเป็นส่วนหน่ึงของการเขียน
บทความ 

10. การน ารูปภาพของผูอ่ื้นมาเป็นส่วนหน่ึงของการเขียน
รายงานหรือวิจยั 

11. การน ารูปภาพของผูอ่ื้นมาเป็นส่วนหน่ึงของการ
น าเสนอในรูปแบบ Power Point หรือ คลิปวดิีโอ เป็นตน้ 

12. การน ารูปภาพของผูอ่ื้นมาเป็นส่วนหน่ึงการเผยแพร่ใน 
Web Site 

 
2.25 

 
2.32 

 
2.21 

 
2.22 

 
2.21 

 
2.18 

 
2.31 

 
1.98 

 
2.16 

 
2.24 

 
2.29 

 
1.93 

 
0.52 

 
0.46 

 
0.56 

 
0.54 

 
0.53 

 
0.54 

 
0.58 

 
0.64 

 
0.57 

 
0.58 

 
0.60 

 
0.65 

 
ปานกลาง 

 
ปานกลาง 

 
ปานกลาง 

 
ปานกลาง 

 
ปานกลาง 

 
ปานกลาง 

 
ปานกลาง 

 
ปานกลาง 

 
ปานกลาง 

 
ปานกลาง 

 
ปานกลาง 

 
ปานกลาง 
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  ตาราง 4  ระดบัลกัษณะการน าสารสนเทศมาใชป้ระโยชน์ของนกัศึกษา  (ต่อ) 
 

ลกัษณะการน าสารสนเทศมาใช้ประโยชน์ 𝐱̅ S.D ระดับการใช้ 

13. การน าเน้ือหาของผูอ่ื้นมาเป็นส่วนประกอบในการหา
รายไดพ้ิเศษ 

14. การน าภาพของผูอ่ื้นมาเป็นส่วนประกอบในการหา
รายไดพ้ิเศษ 

 
1.78 

 
1.90 

 
0.72 

 
0.81 

 
ปานกลาง 

 
ปานกลาง 

รวมทั้งส้ิน 2.13 0.33 ปานกลาง 

 
จากตาราง 4  แสดงให้เห็นว่าลกัษณะการน าสารสนเทศมาใช้ประโยชน์ของนักศึกษา  

โดยรวมอยู่ในระดบัปานกลาง  ( ̅  = 2.32)  เม่ือพิจารณาเป็นรายขอ้พบว่า ทุกขอ้มีค่าเฉล่ียอยู่ใน
ระดบัปานกลาง  ซ่ึงลกัษณะการน าสารสนเทศท่ีนกัศึกษามาใชป้ระโยชน์มากท่ีสุด  คือ  การคดัลอก  
การถ่ายเอกสาร  การบนัทึกจากตน้ฉบบัเพียงบางส่วน  ( ̅  = 2.32)  รองลงมาคือ การน าเน้ือหาของ
ผูอ่ื้นมาเป็นส่วนหน่ึงของการน าเสนอในรูปแบบ Power Point หรือ คลิปวีดิโอ เป็นตน้  และ การน า
รูปภาพของผูอ่ื้นมาเป็นส่วนหน่ึงของการน าเสนอในรูปแบบ Power Point หรือ คลิปวีดิโอ เป็นตน้ 
( ̅  = 2.31 และ  ̅  =   2.29 ตามล าดบั) 
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4.  พฤติกรรมการใชส้ารสนเทศท่ีเก่ียวขอ้งกบัจริยธรรมการใชส้ารสนเทศ  ปรากฎผลดงัตาราง 5 

      ตาราง 5  ระดบัพฤติกรรมการใชส้ารสนเทศท่ีเก่ียวขอ้งกบัจริยธรรมการใชส้ารสนเทศ รวมทุก
ดา้น 
 

พฤตกิรรมการใช้สารสนเทศทีเ่กีย่วข้องกบัจริยธรรมการใช้สารสนเทศ 𝐱̅ S.D 
ระดบั 

จริยธรรมการใช้ 

1. ดา้นการเขา้ถึงสารสนเทศ 
2. ดา้นความเป็นเจา้ของสารสนเทศ 
3. ดา้นการเผยแพร่สารสนเทศ 

2.69 
3.17 
3.69 

0.68 
0.55 
0.77 

ปานกลาง 
ปานกลาง 
มาก 

รวมทุกด้าน 3.18 0.48 ปานกลาง 

 
จากตาราง 5   แสดงให้เห็นวา่พฤติกรรมการใช้สารสนเทศท่ีเก่ียวขอ้งกบัจริยธรรมการใช้

สารสนเทศของนักศึกษา  โดยรวมอยู่ในระดับปานกลาง  ( ̅ = 3.18)  ซ่ึงแสดงว่านักศึกษามี
จริยธรรมการใชส้ารสนเทศในระดบัปานกลาง 

เม่ือพิจารณาเป็นรายด้านพบว่า  นักศึกษามีพฤติกรรมการใช้สารสนเทศท่ีเก่ียวขอ้งกับ
จริยธรรมการใช้สารสนเทศมากท่ีสุด คือ ดา้นการเผยแพร่สารสนเทศ  ( ̅ = 3.69)  ซ่ึงมีค่าเฉล่ียอยู่
ในระดบัมาก  ซ่ึงแสดงว่านักศึกษามีจริยธรรมการใช้สารสนเทศ  ด้านการเผยแพร่ในระดบัมาก   
รองลงมา คือ ดา้นความเป็นเจา้ของสารสนเทศ  และดา้นการเขา้ถึงสารสนเทศ  ซ่ึงมีค่าเฉล่ียอยูใ่น
ระดบัปานกลาง   ( ̅ = 3.17 และ       ̅ = 2.69  ตามล าดบั)  ซ่ึงแสดงวา่นกัศึกษามีจริยธรรมการใช้
สารสนเทศ  ดา้นความเป็นเจา้ของสารสนเทศ  และดา้นการเขา้ถึงสารสนเทศในระดบัปานกลาง 
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     ตาราง 6  ระดบัพฤติกรรมการใช้สารสนเทศท่ีเก่ียวขอ้งกบัจริยธรรมการใช้สารสนเทศด้านการ
เขา้ถึงสารสนเทศ 

 

พฤติกรรมการใช้สารสนเทศทีเ่กีย่วข้องกบัจริยธรรม 

การใช้สารสนเทศด้านการเข้าถึงสารสนเทศ 
𝐱̅ S.D 

ระดบั 
จริยธรรมการใช้ 

1. ท่านมกัใช ้User ID และPassword ของตนเองในการเขา้  
สู่ระบบอินเทอร์เน็ตของมหาวทิยาลยั 

2. ท่านมกัใช ้User ID และPassword ของตนเองเพื่อเขา้
ระบบสืบคน้ขอ้มูลในฐานขอ้มูล 

3. ท่านมกัใชช่ื้อจริง-นามสกุลจริงในการสมคัรเป็นสมาชิก     
ในระบบเครือข่ายคอมพิวเตอร์ อาทิ Facebook, E-Mail, 
Line เป็นตน้   

4. ท่านมกัสงวนสิทธิไมใ่หผู้อ่ื้นใช ้User ID และPassword 
ของท่านในการเขา้สู่ระบบอินเทอร์เน็ตของมหาวทิยาลยั 

5. ท่านมกัสงวนสิทธิใหผู้อ่ื้นใช ้User ID และPassword   
ของท่านเขา้ระบบสืบคน้ขอ้มูลในฐานขอ้มูล 

 
3.33 

 
3.12 

 
 

2.59 
 

2.39 
 

2.06 

 
1.43 

 
1.55 

 
 

1.27 
 

1.52 
 

1.37 

 
ปานกลาง 

 
ปานกลาง 

 
 

ปานกลาง 
 

นอ้ย 
 

นอ้ย 
รวมทั้งส้ิน 2.69 0.68 ปานกลาง 

 
จากตาราง 6 แสดงให้เห็นว่าพฤติกรรมการใช้สารสนเทศท่ีเก่ียวขอ้งกบัจริยธรรมการใช้

สารสนเทศด้านการเข้าถึงสารสนเทศ   โดยรวมอยู่ในระดับปานกลาง ( ̅  = 2.69)  ซ่ึงแสดงว่า
นกัศึกษามีจริยธรรมการใชส้ารสนเทศ  ดา้นการเขา้ถึงสารสนเทศในระดบัปานกลาง 

เม่ือพิจารณาเป็นรายข้อพบว่า  นักศึกษามีพฤติกรรมการใช้สารสนเทศท่ีเก่ียวข้องกับ
จริยธรรมการใช้สารสนเทศ  ดา้นการเขา้ถึงสารสนเทศมากท่ีสุด คือ นกัศึกษามกัใช้ User ID และ
Password ของตนเองเพื่อเขา้ระบบสืบคน้ขอ้มูลในฐานขอ้มูล  ซ่ึงมีค่าเฉล่ียอยูใ่นระดบัปานกลาง  ( ̅  
= 3.33)  รองลงมาคือ  นักศึกษามกัใช้ User ID และPassword ของตนเองในการเข้าสู่ระบบ
อินเทอร์เน็ตของมหาวทิยาลยั ซ่ึงมีค่าเฉล่ียอยูใ่นระดบัปานกลาง   ( ̅  = 3.12)   และนกัศึกษามกัใชช่ื้อ
จริง – นามสกุลจริงในการสมคัรเป็นสมาชิกในระบบเครือข่ายคอมพิวเตอร์ อาทิ Facebook, E-Mail, 
Line เป็นตน้   ซ่ึงมีค่าเฉล่ียอยูใ่นระดบัปานกลาง   ( ̅  = 2.59)   
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     ตาราง 7  ระดบัพฤติกรรมการใชส้ารสนเทศท่ีเก่ียวขอ้งกบัจริยธรรมการใชส้ารสนเทศดา้นความ
เป็นเจา้ของสารสนเทศ 

 

พฤติกรรมการใช้สารสนเทศทีเ่กีย่วข้องกบัจริยธรรม 

การใช้สารสนเทศด้านความเป็นเจ้าของสารสนเทศ 
𝐱̅ S.D 

ระดบั 
จริยธรรมการใช้ 

1. หากมีการน าเน้ือหาจากหนงัสือ วารสาร หนงัสือพิมพ ์  
มาเรียบเรียงใหม่ หรือเผยแพร่ ท่านจะขออนุญาตเจา้ของ
ผลงานเดิมก่อน  

2. หากมีการน าเน้ือหาจากหนงัสือ วารสาร หนงัสือพิมพ ์  
มาเรียบเรียงใหม่ หรือเผยแพร่ ท่านจะเขียนอา้งอิงถึง  
ท่ีมาของเน้ือหา 

3. หากมีการน ารูปภาพจากหนงัสือ วารสาร หนงัสือพิมพ ์ 
มาประกอบการเรียบเรียงผลงานหรือเผยแพร่ท่านจะขอ
อนุญาตเจา้ของผลงานเดิมก่อน 

4. หากมีการน ารูปภาพจากหนงัสือ วารสาร หนงัสือพิมพ ์ 
มาประกอบการเรียบเรียงผลงาน หรือเผยแพร่  ท่านจะ   
เขียนอา้งอิงถึงท่ีมาของรูปภาพ 

5. หากมีการน าเน้ือหาจาก Web Site มาเรียบเรียงใหม่ หรือ
เผยแพร่ ท่านจะขออนุญาตเจา้ของผลงานเดิมก่อน 

6. หากมีการน าเน้ือหาจาก Web Site มาเรียบเรียงใหม่ หรือ
เผยแพร่ ท่านจะเขียนอา้งอิงถึงท่ีมาของเน้ือหา 

7. หากมีการน ารูปภาพจาก Web Site มาประกอบ              
การเรียบ เรียงผลงาน หรือเผยแพร่ ท่านจะขออนุญาต
เจา้ของผลงานเดิมก่อน 

8. หากมีการน ารูปภาพจาก Web Site มาประกอบ              
การเรียบ เรียงผลงาน หรือเผยแพร่ ท่านจะเขียนอา้งอิง  
ถึงท่ีมาของรูปภาพ  

9. หากมีการน าเน้ือหาจากนวนิยาย เร่ืองสั้น และกวนิีพนธ์  
มาวเิคราะห์เน้ือหา ท่านจะขออนุญาตเจา้ของผลงานเดิม
ก่อน 

 
 

2.79 
 
 

2.47 
 
 

2.68 
 
 

3.46 
 

3.20 
 

3.44 
 
 

3.34 
 
 

3.42 
 
 

3.20 

 
 

1.19 
 
 

1.06 
 
 

1.14 
 
 

1.10 
 

1.20 
 

1.11 
 
 

1.18 
 
 

1.03 
 
 

1.19 

 
 

ปานกลาง 
 
 

นอ้ย 
 
 

ปานกลาง 
 
 

ปานกลาง 
 

ปานกลาง 
 

ปานกลาง 
 
 

ปานกลาง 
 
 

ปานกลาง 
 
 

ปานกลาง 
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ตาราง 7  ระดบัพฤติกรรมการใชส้ารสนเทศท่ีเก่ียวขอ้งกบัจริยธรรมการใชส้ารสนเทศดา้นความ
เป็นเจา้ของสารสนเทศ  (ต่อ) 
 

พฤติกรรมการใช้สารสนเทศทีเ่กีย่วข้องกบัจริยธรรม 

การใช้สารสนเทศด้านความเป็นเจ้าของสารสนเทศ 
𝐱̅ S.D 

ระดบั 
จริยธรรมการใช้ 

10. หากมีการน าเน้ือหาจากนวนิยาย เร่ืองสั้น และกวนิีพนธ์  
มาวเิคราะห์เน้ือหา ท่านจะเขียนอา้งอิงถึงท่ีมาของเน้ือหา  

11. หากมีการน าบทความจากวารสาร หนงัสือพิมพ ์Web Site 

มาเป็นกรณีศึกษาส าหรับวเิคราะห์เน้ือหา ท่านจะขอ
อนุญาตเจา้ของผลงานเดิมก่อน 

12. หากมีการน าบทความจากวารสาร หนงัสือพิมพ ์Web Site 

มาเป็นกรณีศึกษาส าหรับวเิคราะห์เน้ือหา ท่านจะเขียน
อา้งอิงถึงท่ีมาของเน้ือหา 

13. หากมีการแปลเน้ือหาจากหนงัสือ วารสาร หนงัสือพิมพ ์
Web Site มาประกอบการเรียบเรียงผลงาน หรือเผยแพร่ 
ท่านจะขออนุญาตเจา้ของผลงานเดิมก่อน  

14. หากมีการแปลเน้ือหาจากหนงัสือ วารสาร หนงัสือพิมพ ์
Web Site มาประกอบการเรียบเรียงผลงานหรือเผยแพร่  
ท่านจะเขียนอา้งอิงถึงท่ีมาของเน้ือหา 

 
3.43 

 
 

3.16 
 
 

3.46 
 

3.11 
 
 
 

3.34 

 
1.05 

 
 

1.12 
 
 

0.99 
 

1.11 
 
 
 

1.07 

 
ปานกลาง 

 
 

ปานกลาง 
 
 

ปานกลาง 
 

ปานกลาง 
 
 
 

ปานกลาง 

รวมทั้งส้ิน 3.17 0.55 ปานกลาง 

 
จากตาราง 7 แสดงให้เห็นว่าพฤติกรรมการใช้สารสนเทศท่ีเก่ียวขอ้งกบัจริยธรรมการใช้

สารสนเทศดา้นความเป็นเจา้ของสารสนเทศ  โดยรวมอยูใ่นระดบัปานกลาง ( ̅  = 3.17)  ซ่ึงแสดงวา่
นกัศึกษามีจริยธรรมการใชส้ารสนเทศ  ดา้นความเป็นเจา้ของสารสนเทศในระดบัปานกลาง 

เม่ือพิจารณาเป็นรายข้อพบว่า  นักศึกษามีพฤติกรรมการใช้สารสนเทศท่ีเก่ียวข้องกับ
จริยธรรมการใช้สารสนเทศ  ด้านความเป็นเจา้ของมากท่ีสุด คือ หากมีการน ารูปภาพจากหนังสือ 
วารสาร หนงัสือพิมพม์าประกอบการเรียบเรียงผลงาน หรือเผยแพร่  นกัศึกษาจะเขียนอา้งอิงถึงท่ีมา
ของรูปภาพ  และหากมีการน าบทความจากวารสาร หนงัสือพิมพ ์Web Site มาเป็นกรณีศึกษาส าหรับ
วเิคราะห์เน้ือหา นกัศึกษาจะเขียนอา้งอิงถึงท่ีมาของเน้ือหา  ซ่ึงมีค่าเฉล่ียอยูใ่นระดบัปานกลาง  ( ̅  = 
3.46  และ  ̅  = 3.46 ตามล าดบั)  รองลงมาคือ  หากมีการน าเน้ือหา  จากนวนิยาย เร่ืองสั้น  และ 
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กวนิีพนธ์  มาวเิคราะห์เน้ือหา นกัศึกษาจะเขียนอา้งอิงถึงท่ีมาของเน้ือหา และหากมีการน ารูปภาพจาก 
Web Site มาประกอบการเรียบ เรียงผลงาน หรือเผยแพร่ นกัศึกษาจะเขียนอา้งอิงถึงท่ีมาของรูปภาพ ซ่ึง
มีค่าเฉล่ียอยูใ่นระดบัปานกลาง   ( ̅  = 3.43  และ  ̅  = 3.42 ตามล าดบั)   
 
     ตาราง 8 ระดบัพฤติกรรมการใชส้ารสนเทศท่ีเก่ียวขอ้งกบัจริยธรรมการใชส้ารสนเทศดา้นการ
เผยแพร่สารสนเทศ 
 

พฤติกรรมการใช้สารสนเทศทีเ่กีย่วข้องกบัจริยธรรม 

การใช้สารสนเทศด้านการเผยแพร่สารสนเทศ 
𝐱̅ S.D 

ระดบั 
จริยธรรมการใช้ 

1. ก่อนน าเน้ือหาหรือรูปภาพไปเผยแพร่หรือน าเสนอ       
ท่านจะตรวจสอบความถูกตอ้งของเน้ือหาหรือภาพก่อน 

2. ก่อนน าเน้ือหาหรือรูปภาพไปเผยแพร่หรือน าเสนอ       
ท่านจะตรวจสอบความถูกตอ้งของแหล่งท่ีมาก่อน 

3. ท่านมกัหลีกเล่ียงการใชข้อ้ความหรือรูปภาพท่ีแสดงถึง
ความขดัแยง้ในสังคม เช่น ภาพการประทว้ง  ขอ้ความ      
ย ัว่ย ุเป็นตน้ 

4. ท่านมกัหลีกเล่ียงการใชข้อ้ความหรือรูปภาพท่ีแสดงถึง 
การทารุณกรรม เช่น ภาพการท าร้ายร่างกาย เป็นตน้ 

5. ท่านมกัหลีกเล่ียงการใชข้อ้ความหรือรูปภาพท่ีแสดงถึง 
การละเมิดสิทธิส่วนบุคคล เช่น ขอ้ความหม่ินประมาท  
ภาพตดัต่อ เป็นตน้ 

6. ท่านมกัหลีกเล่ียงการใชข้อ้ความหรือรูปภาพท่ีขดัต่อ
กฎหมาย และศีลธรรมอนัดีในสังคม เช่น ภาพอนาจาร  
ขอ้ความอนัเป็นเทจ็ เป็นตน้ 

 
3.67 

 
3.62 

 
 

3.66 
 

3.71 
 
 

3.72 
 
 

3.77 

 
0.86 

 
0.88 

 
 

0.88 
 

0.97 
 
 

1.06 
 
 

1.04 

 
มาก 

 
มาก 

 
 

มาก 
 

มาก 
 
 

มาก 
 
 

มาก 

รวมทั้งส้ิน 3.69 0.77 มาก 
 

จากตาราง 8 แสดงให้เห็นว่าพฤติกรรมการใช้สารสนเทศท่ีเก่ียวขอ้งกบัจริยธรรมการใช้
สารสนเทศด้านเผยแพร่สารสนเทศ  โดยรวมอยู่ในระดบัมาก ( ̅  = 3.69)  ซ่ึงแสดงว่านักศึกษามี
จริยธรรมการใชส้ารสนเทศ  ดา้นการเผยแพร่สารสนเทศในระดบัมาก 
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เม่ือพิจารณาเป็นรายขอ้พบวา่ทุกขอ้ค่าเฉล่ียอยูใ่นระดบัมาก  โดยนกัศึกษามีพฤติกรรมการใช้
สารสนเทศท่ีเก่ียวขอ้งกบัจริยธรรมการใชส้ารสนเทศ  ดา้นเผยแพร่สารสนเทศมากท่ีสุด คือ นกัศึกษา
มกัหลีกเล่ียงการใช้ข้อความหรือรูปภาพท่ีขดัต่อกฎหมาย และศีลธรรมอนัดีในสังคม เช่น ภาพ
อนาจาร  ข้อความอนัเป็นเท็จ เป็นต้น  ( ̅  = 3.77)  รองลงมาคือ  นักศึกษามกัหลีกเล่ียงการใช้
ขอ้ความหรือรูปภาพท่ีแสดงถึง การละเมิดสิทธิส่วนบุคคล เช่น ขอ้ความหม่ินประมาท  ภาพตดัต่อ 
เป็นตน้  และ นกัศึกษามกัหลีกเล่ียงการใชข้อ้ความหรือรูปภาพท่ีแสดงถึง การทารุณกรรม เช่น ภาพ
การท าร้ายร่างกาย เป็นตน้ ซ่ึงมีปานกลาง   ( ̅  = 3.72  และ  ̅  = 3.71 ตามล าดบั)   
 
5.   การรับรู้ดา้นจริยธรรมท่ีเก่ียวขอ้งกบัการใชส้ารสนเทศ 
      ตาราง 9  ระดบัการรับรู้ดา้นจริยธรรมท่ีเก่ียวขอ้งกบัการใชส้ารสนเทศ 
 

การรับรู้ด้านจริยธรรม 𝐱̅ S.D ระดับการรับรู้ 

1. การถ่ายเอกสารหนงัสือทั้งเล่ม หรือบางบท เพื่อใชใ้น 
การศึกษา หรือการวจิยัสามารถท าไดโ้ดยไม่ถือวา่ละเมิด 
ลิขสิทธ์ิ แมไ้ม่ขออนุญาต 

2. การบนัทึกเทปโทรทศัน์ หรือคลิปวดิีโอ เพื่อใชป้ระกอบ 
การเรียนการสอน หรือออกอากาศเพื่อการศึกษาสามารถ 
ท าไดโ้ดยไม่ถือวา่ละเมิดลิขสิทธ์ิ แมไ้ม่ขออนุญาต 

3. การน าผลงานทางวชิาการของผูอ่ื้นไปใชเ้พื่อเป็นส่วนหน่ึง 
ของการศึกษาคน้ควา้ ตอ้งมีการอา้งอิงถึงท่ีมาทุกคร้ัง  
มิเช่นนั้นถือวา่ผดิกฎหมายและผดิจริยธรรม  

4. การถ่ายเอกสารหนงัสือทั้งเล่ม หรือบางบท เพื่อจ าหน่าย 
แก่นกัศึกษาเพื่อใชป้ระกอบการเรียนของร้านถ่ายเอกสาร 
ถือวา่ละเมิดลิขสิทธ์ิ 

5. การดาวน์โหลดภาพจากระบบอินเทอร์เน็ตมาใชป้ระกอบ 
การเขียนรายงาน หรือการน าเสนอผลงานสามารถน ามาใชไ้ด ้
โดยไม่ตอ้งขออนุญาต 

6. การน าหนา้เวปเพจของผูอ่ื้นท่ีท่านคดัลอกหรือถ่ายภาพเอง  
มาใชป้ระกอบการเขียนรายงาน หรือน าเสนอผลงาน  
ไม่ตอ้งมีการอา้งอิงถึงแหล่งท่ีมา เน่ืองจากท่านเป็นผูจ้ดัท าเอง 
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0.54 

 
 

0.47 
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0.51 
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ปานกลาง 
 
 
ดี 
 
 

ปานกลาง 
 
 

ปานกลาง 
 
 

ปานกลาง 
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      ตาราง 9  ระดบัการรับรู้ดา้นจริยธรรมท่ีเก่ียวขอ้งกบัการใชส้ารสนเทศ (ต่อ) 
 

การรับรู้ด้านจริยธรรม 𝐱̅ S.D ระดับการรับรู้ 

7. การแปลส านวน สุภาษิต จากภาษาหน่ึงเป็นอีกภาษาหน่ึง 
เพื่อน าไปเผยแพร่ สามารถท าไดโ้ดยไม่ตอ้งขออนุญาต   
และไม่ตอ้งเขียนอา้งอิงถึงแหล่งท่ีมา 

8. การน าขอ้ความทางประวติัมาใชป้ระกอบการเขียนผลงาน  
หรือการน าเสนอผลงาน สามารถท าไดโ้ดยไม่ตอ้งขอ 
อนุญาต และไม่ตอ้งเขียนอา้งอิงถึงแหล่งท่ีมา 

9. การน าขอ้ความข่าวในหนา้หนงัสือพิมพ ์หรือรายการ 
ข่าวประจ าวนัมาใชป้ระกอบการเขียนผลงาน หรือการ 
น าเสนอผลงาน สามารถท าไดโ้ดยไม่ตอ้งขออนุญาต และ 
ไม่ตอ้งเขียนอา้งอิงถึงแหล่งท่ีมา 

10. การน าเน้ือหาจากหนงัสือ หรือบทความของตนเอง 
มาใชป้ระกอบการเขียนผลงาน หรือการน าเสนอผลงาน  
ไม่ตอ้งเขียนอา้งอิงถึงแหล่งท่ีมา เพราะเป็นผลงานของตนเอง 

11. การน าหนงัสือ หรือบทความของผูอ่ื้นเขา้สู่ระบบเวบ็ไซต ์
ของมหาวทิยาลยั  เพื่อใหน้กัศึกษาศึกษานอกชั้นเรียน  
หากไม่ไดรั้บอนุญาต ถือเป็นการละเมิดลิขสิทธ์ิ 

12. การน าขอ้มูลในระบบอินเทอร์เน็ตท่ีระบุใหด้าวน์โหลดฟรี 
มาคดัลอก แปล หรือเรียบเรียงใหม่ หากไม่ไดรั้บอนุญาต  
ถือเป็นการละเมิดลิขสิทธ์ิ 

13. การคดัลอกขอ้ความทั้งหมด หรือบางส่วนโดยไม่มี 
การแกไ้ขเพิ่มเติมเน้ือหา สามมารถท าไดโ้ดยใส่เคร่ืองหมาย 
อญัพจน์ (“..............”) ปิดหวัทา้ยขอ้ความ 

14. การน าภาพบุคคลอ่ืนมาใชป้ระกอบการเขียนผลงาน หรือการ 
น าเสนอผลงาน เพือ่ใชป้ระกอบการเรียนการสอน สามารถ 
ท าไดโ้ดยไม่ถือวา่ละเมิดลิขสิทธ์ิ แมไ้ม่ขออนุญาต 
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ตาราง 9  ระดบัการรับรู้ดา้นจริยธรรมท่ีเก่ียวขอ้งกบัการใชส้ารสนเทศ (ต่อ) 
 

การรับรู้ด้านจริยธรรม 𝐱̅ S.D ระดับการรับรู้ 

15. การน าค าพูด หรือบทสัมภาษณ์ของบุคคลอ่ืนใชป้ระกอบ 
การเขียนผลงาน หรือการน าเสนอผลงาน ตอ้งไดรั้บอนุญาต 

      ก่อนมิเช่นนั้นถือวา่ละเมิดลิขสิทธ์ิ 

 
 

0.55 

 
 

0.49 

 
 

ปานกลาง 

รวมทั้งส้ิน 8.91 1.94 ปานกลาง 

 
จากตาราง 9  แสดงใหเ้ห็นวา่นกัศึกษามีการรับรู้ดา้นจริยธรรมท่ีเก่ียวขอ้งกบัการใชส้ารสนเทศอยู่

ในระดบัปานกลาง  ( ̅  = 8.91)  เม่ือพิจารณาเป็นรายขอ้พบวา่  ขอ้ท่ีนกัศึกษามีการรับดา้นจริยธรรมท่ี
เก่ียวขอ้งกบัการใชส้ารสนเทศมากท่ีสุดคือ การน าผลงานทางวชิาการของผูอ่ื้นไปใชเ้พื่อเป็นส่วนหน่ึง 
ของการศึกษาคน้ควา้ ตอ้งมีการอา้งอิงถึงท่ีมาทุกคร้ัง  มิเช่นนั้นถือวา่ผิดกฎหมายและผิดจริยธรรม ซ่ึง
มีค่าเฉล่ียอยู่ในระดบัดี  ( ̅  = 0.81)  รองลงมาคือ  การน าค าพูด หรือบทสัมภาษณ์ของบุคคลอ่ืนใช้
ประกอบการเขียนผลงาน หรือการน าเสนอผลงาน ต้องได้รับอนุญาตก่อนมิเช่นนั้นถือว่าละเมิด
ลิขสิทธ์ิ และการคดัลอกขอ้ความทั้งหมด หรือบางส่วนโดยไม่มีการแกไ้ขเพิ่มเติมเน้ือหา สามมารถท า
ไดโ้ดยใส่เคร่ืองหมายอญัพจน์ (“..............”) ปิดหวัทา้ยขอ้ความ ซ่ึงมีค่าเฉล่ียอยูใ่นระดบัดี  ( ̅  = 0.80 
และ  ̅  = 0.77 ตามล าดบั)   
 
 
 
 
 



 
 

บทที ่5 
สรุป  อภิปรายผล  และข้อเสนอแนะ 

 
การวจิยัคร้ังน้ีมีวตัถุประสงค ์ เพื่อศึกษาจริยธรรมในการใชส้ารสนเทศ  และการรับรู้ดา้น 

จริยธรรมท่ีเก่ียวขอ้งกบัการใช้สารสนเทศของนกัศึกษาคณะศิลปศาสตร์ มหาวิทยาลยัเทคโนโลยี
ราชมงคลพระนคร 

กลุ่มตวัอย่างท่ีใช้ในงานวิจยัได้แก่ นักศึกษาคณะศิลปศาสตร์  มหาวิทยาลยัเทคโนโลย ี        
ราชมงคลพระนคร  จากจ านวนประชากรทั้งหมด 880  คน  โดยการสุ่มตวัอยา่งแบบหลายขั้นตอน  
เร่ิมจากการสุ่มอย่างง่าย  โดยใช้ตารางการก าหนดขนาดกลุ่มตวัอย่างของเครจซ่ี และมอร์แกน 
(Krejcic & Morgan. 1970 : 607)  ไดก้ลุ่มตวัอยา่งขั้นต ่าจ  านวน 269 คน  ต่อจากนั้นสุ่มแบบแบ่งชั้น 
ตามสาขาวชิาโดยก าหนดสัดส่วนประชากร ร้อยละ 35   ไดจ้  านวน 309  คน 

เคร่ืองมือท่ีใช้ในการวิจยัคร้ังน้ี  แบบสอบถามจริยธรรมการใช้สารสนเทศของนกัศึกษา
คณะศิลปศาสตร์  มหาวทิยาลยัเทคโนโลยีราชมงคลพระนคร 1ชุด  โดยแบ่งแบบสอบถามออกเป็น 
4 ตอน คือ 
  ตอนท่ี 1 แบบสอบถามข้อมูลทัว่ไปของผูต้อบแบบสอบถาม  ซ่ึงเป็นค าถามแบบ
เลือกตอบ  จ านวน 4 ขอ้ 
  ตอนท่ี 2  แบบสอบถามลกัษณะการน าสารสนเทศมาใชป้ระโยชน์ของนกัศึกษา  ซ่ึง
เป็นค าถามแบบเลือกตอบตามระดบัความถ่ีของการใชป้ระโยชน์ คือ ใชเ้ป็นประจ า  ใชเ้ป็นบางคร้ัง 
ไม่เคยใช ้ จ  านวน 15 ขอ้ 
       ตอนท่ี 3  แบบสอบถามพฤติกรรมการใชส้ารสนเทศท่ีเก่ียวขอ้งกบัจริยธรรม  ซ่ึงเป็น
ค าถามแบบมาตรส่วนประมาณค่า 5 ระดบั  คือ มากท่ีสุด  มาก  ปานกลาง  นอ้ย  ไม่เคย จ านวน 25 
ขอ้ 
  ตอนท่ี 4  แบบทดสอบการรับรู้ดา้นจริยธรรมท่ีเก่ียวขอ้งกบัการใชส้ารสนเทศ ซ่ึงเป็น
ค าถามแบบเลือกตอบถูก ผดิ จ านวน 15 ขอ้ 
 
สรุปผลการวจัิย 

1. ขอ้มูลทัว่ไปของนกัศึกษา 
นกัศึกษาส่วนใหญ่เพศหญิง ร้อยละ 79.29    ก าลงัศึกษาในชั้นปีท่ี 2  ร้อยละ 38.51   และ 

ศึกษาในสาขาวชิาการท่องเท่ียว ร้อยละ 35.60 
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2. วตัถุประสงคใ์นการใชส้ารสนเทศของนกัศึกษา 
นกัศึกษาส่วนใหญ่มีวตัถุประสงคใ์นการใชส้ารสนเทศประกอบการเรียนเพื่อจดัท ารายงาน  

หรือการน าเสนอในชั้นเรียน และนอกชั้นเรียน ร้อยละ 83.82  รองลงมาใชศึ้กษาคน้ควา้เพิ่มเติมดว้ย
ตนเอง  ร้อยละ 74.11  และใชอ่้าน ดู ฟัง เพื่อผอ่นคลาย และความบนัเทิง ร้อยละ 70.55 ตามล าดบั 

3. ลกัษณะการน าสารสนเทศมาใชป้ระโยชน์ของนกัศึกษา   
ลกัษณะการน าสารสนเทศมาใช้ประโยชน์ของนักศึกษา  โดยรวมอยู่ในระดบัปานกลาง    

( ̅  = 2.32)  เม่ือพิจารณาเป็นรายขอ้พบวา่ ทุกขอ้มีค่าเฉล่ียอยูใ่นระดบัปานกลาง  ซ่ึงลกัษณะการน า
สารสนเทศท่ีนกัศึกษามาใชป้ระโยชน์มากท่ีสุด  คือ  การคดัลอก  การถ่ายเอกสาร  การบนัทึกจาก
ตน้ฉบบัเพียงบางส่วน  ( ̅  = 2.32)  รองลงมาคือ การน าเน้ือหาของผูอ่ื้นมาเป็นส่วนหน่ึงของการ
น าเสนอในรูปแบบ Power Point หรือ คลิปวีดิโอ เป็นตน้  และ การน ารูปภาพของผูอ่ื้นมาเป็นส่วน
หน่ึงของการน าเสนอในรูปแบบ Power Point หรือ คลิปวีดิโอ เป็นตน้ ( ̅  = 2.31 และ  ̅  =   2.29 
ตามล าดบั) 

4. พฤติกรรมการใชส้ารสนเทศท่ีเก่ียวขอ้งกบัจริยธรรมการใชส้ารสนเทศ  
พฤติกรรมการใช้สารสนเทศท่ีเก่ียวข้องกับจริยธรรมการใช้สารสนเทศของนักศึกษา  

โดยรวมอยู่ในระดบัปานกลาง  ( ̅ = 3.18)  ซ่ึงแสดงว่านักศึกษามีจริยธรรมการใช้สารสนเทศใน
ระดบัปานกลาง  เม่ือพิจารณาเป็นรายดา้นพบว่า  นกัศึกษามีพฤติกรรมการใช้สารสนเทศท่ีเก่ียวขอ้ง
กบัจริยธรรมการใชส้ารสนเทศมากท่ีสุด คือ ดา้นการเผยแพร่สารสนเทศ  ( ̅ = 3.69)  ซ่ึงมีค่าเฉล่ียอยู่
ในระดบัมาก  ซ่ึงแสดงว่านักศึกษามีจริยธรรมการใช้สารสนเทศ  ด้านการเผยแพร่สารสนเทศใน
ระดบัมาก   รองลงมา คือ ด้านความเป็นเจา้ของสารสนเทศ  และด้านการเขา้ถึงสารสนเทศ  ซ่ึงมี
ค่าเฉล่ียอยู่ในระดับปานกลาง   ( ̅ = 3.17 และ       ̅ = 2.69  ตามล าดับ)  ซ่ึงแสดงว่านักศึกษามี
จริยธรรมการใช้สารสนเทศ  ดา้นความเป็นเจา้ของสารสนเทศ  และดา้นการเขา้ถึงสารสนเทศ  ใน
ระดบัปานกลาง 

พฤติกรรมการใช้สารสนเทศท่ีเก่ียวข้องกับจริยธรรมการใช้สารสนเทศ  ด้านการเข้าถึง
สารสนเทศ  โดยรวมอยู่ในระดับปานกลาง ( ̅  = 2.69)  ซ่ึงแสดงว่านักศึกษามีจริยธรรมการใช้
สารสนเทศ  ดา้นการเขา้ถึงสารสนเทศในระดบัปานกลาง  เม่ือพิจารณาเป็นรายขอ้พบวา่  นกัศึกษามี
พฤติกรรมการใชส้ารสนเทศท่ีเก่ียวขอ้งกบัจริยธรรมการใชส้ารสนเทศ  ดา้นการเขา้ถึงสารสนเทศมาก
ท่ีสุด คือ นกัศึกษามกัใช้ User ID และPassword ของตนเองเพื่อเขา้ระบบสืบคน้ขอ้มูลในฐานขอ้มูล  
ซ่ึงมีค่าเฉล่ียอยูใ่นระดบัปานกลาง  ( ̅  = 3.33)  รองลงมาคือ  นกัศึกษามกัใช ้User ID และPassword 
ของตนเองในการเข้าสู่ระบบอินเทอร์เน็ตของมหาวิทยาลัย ซ่ึงมีค่าเฉล่ียอยู่ในระดับปานกลาง          
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( ̅  = 3.12)   และนกัศึกษามกัใช้ช่ือจริง – นามสกุลจริงในการสมคัรเป็นสมาชิกในระบบเครือข่าย
คอมพิวเตอร์ อาทิ Facebook, E-Mail, Line เป็นตน้   ซ่ึงมีค่าเฉล่ียอยูใ่นระดบัปานกลาง   ( ̅  = 2.59)   

พฤติกรรมการใช้สารสนเทศท่ีเก่ียวข้องกับจริยธรรมการใช้สารสนเทศ  ด้านความเป็น
เจา้ของสารสนเทศ  โดยรวมอยูใ่นระดบัปานกลาง ( ̅  = 3.17) ซ่ึงแสดงวา่นกัศึกษามีจริยธรรมการใช้
สารสนเทศ  ด้านความเป็นเจ้าของสารสนเทศในระดับปานกลาง  เม่ือพิจารณาเป็นรายขอ้พบว่า  
นกัศึกษามีพฤติกรรมการใช้สารสนเทศท่ีเก่ียวขอ้งกบัจริยธรรมการใช้สารสนเทศ  ด้านความเป็น
เจา้ของมากท่ีสุด คือ หากมีการน ารูปภาพจากหนงัสือ วารสาร หนงัสือพิมพม์าประกอบการเรียบเรียง
ผลงาน หรือเผยแพร่  นักศึกษาจะเขียนอา้งอิงถึงท่ีมาของรูปภาพ  และหากมีการน าบทความจาก
วารสาร หนงัสือพิมพ ์Web Site มาเป็นกรณีศึกษาส าหรับวิเคราะห์เน้ือหา นกัศึกษาจะเขียนอา้งอิงถึง
ท่ีมาของเน้ือหา  ซ่ึงมีค่าเฉล่ียอยูใ่นระดบัปานกลาง  ( ̅  = 3.46  และ  ̅  = 3.46 ตามล าดบั)  รองลงมา
คือ  หากมีการน าเน้ือหา  จากนวนิยาย เร่ืองสั้น และกวีนิพนธ์  มาวิเคราะห์เน้ือหา นกัศึกษาจะเขียน
อา้งอิงถึงท่ีมาของเน้ือหา และหากมีการน ารูปภาพจาก Web Site มาประกอบการเรียบเรียงผลงาน 
หรือเผยแพร่ นักศึกษาจะเขียนอ้างอิงถึงท่ีมาของรูปภาพ ซ่ึงมีค่าเฉล่ียอยู่ในระดับปานกลาง              
( ̅  = 3.43  และ  ̅  = 3.42 ตามล าดบั)   

พฤติกรรมการใช้สารสนเทศท่ีเก่ียวขอ้งกบัจริยธรรมการใช้สารสนเทศ  ดา้นการเผยแพร่ 
สารสนเทศ  โดยรวมอยูใ่นระดบัมาก ( ̅  = 3.69)  ซ่ึงแสดงวา่นกัศึกษามีจริยธรรมการใชส้ารสนเทศ  
ดา้นการเผยแพร่สารสนเทศในระดบัมาก  เม่ือพิจารณาเป็นรายขอ้พบวา่ทุกขอ้ค่าเฉล่ียอยูใ่นระดบัมาก  
โดยนกัศึกษามีพฤติกรรมการใช้สารสนเทศท่ีเก่ียวขอ้งกบัจริยธรรมการใชส้ารสนเทศ  ดา้นเผยแพร่
สารสนเทศมากท่ีสุด คือ นักศึกษามกัหลีกเล่ียงการใช้ขอ้ความหรือรูปภาพท่ีขดัต่อกฎหมาย และ
ศีลธรรมอนัดีในสังคม เช่น ภาพอนาจาร  ขอ้ความอนัเป็นเท็จ เป็นตน้  ( ̅  = 3.77)  รองลงมาคือ  
นกัศึกษามกัหลีกเล่ียงการใชข้อ้ความหรือรูปภาพท่ีแสดงถึง การละเมิดสิทธิส่วนบุคคล เช่น ขอ้ความ
หม่ินประมาท  ภาพตดัต่อ เป็นตน้  และ นกัศึกษามกัหลีกเล่ียงการใชข้อ้ความหรือรูปภาพท่ีแสดงถึง 
การทารุณกรรม เช่น ภาพการท าร้ายร่างกาย เป็นตน้ ซ่ึงมีปานกลาง   ( ̅  = 3.72  และ  ̅  = 3.71 
ตามล าดบั)   

5. การรับรู้ดา้นจริยธรรมท่ีเก่ียวขอ้งกบัการใชส้ารสนเทศของนกัศึกษา 
นักศึกษามีการรับรู้ด้านจริยธรรมท่ีเก่ียวขอ้งกับการใช้สารสนเทศอยู่ในระดบัปานกลาง       

( ̅  = 8.91)  เม่ือพิจารณาเป็นรายขอ้พบวา่  ขอ้ท่ีนกัศึกษามีการรับดา้นจริยธรรมท่ีเก่ียวขอ้งกบัการใช้
สารสนเทศมากท่ีสุดคือ การน าผลงานทางวิชาการของผูอ่ื้นไปใช้เพื่อเป็นส่วนหน่ึงของการศึกษา
คน้ควา้ ตอ้งมีการอา้งอิงถึงท่ีมาทุกคร้ัง มิเช่นนั้นถือวา่ผดิกฎหมายและผดิจริยธรรม ซ่ึงมีค่าเฉล่ียอยูใ่น
ระดบัดี  ( ̅  = 0.81)  รองลงมาคือ  การน าค าพูด หรือบทสัมภาษณ์ของบุคคลอ่ืนใชป้ระกอบการเขียน
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ผลงาน หรือการน าเสนอผลงาน ตอ้งไดรั้บอนุญาตก่อนมิเช่นนั้นถือวา่ละเมิดลิขสิทธ์ิ และการคดัลอก
ข้อความทั้ งหมด หรือบางส่วนโดยไม่ มีการแก้ไขเพิ่มเ ติมเน้ือหา สามมารถท าได้โดยใส่
เคร่ืองหมายอญัพจน์ (“..............”) ปิดหวัทา้ยขอ้ความ ซ่ึงมีค่าเฉล่ียอยูใ่นระดบัดี  ( ̅  = 0.80 และ  ̅  = 
0.77 ตามล าดบั)   
 
อภิปรายผลการวจัิย 

การวจิยัคร้ังน้ี  ผูว้จิยัมีประเด็นท่ีน่าสนใจในการอภิปราย 3  ประเด็นดงัน้ี 
1. ลกัษณะการน าสารสนเทศมาใชป้ระโยชน์ของนกัศึกษา   

ลักษณะการน าสารสนเทศมาใช้ประโยชน์ของนักศึกษา  โดยรวมอยู่ในระดับ         
ปานกลาง  เม่ือพิจารณาเป็นรายข้อพบว่า ทุกข้อมีค่าเฉล่ียอยู่ในระดับปานกลาง ทั้ งน้ีอาจสืบ
เน่ืองมาจากวตัถุประสงคใ์นการใชส้ารสนเทศของนกัศึกษาส่วนใหญ่ระบุถึงวตัถุประสงคใ์นการใช้
สารสนเทศเพื่อประกอบการเรียนในการจดัท ารายงาน หรือการน าเสนอในชั้นเรียนหรือนอกชั้น
เรียน  ซ่ึงจ าเป็นอย่างยิ่งตอ้งใช้รูปแบบการน าสารสนเทศมาใช้ประโยชน์ท่ีหลากหลายรูปแบบ  
เพื่อให้การจดัท ารายงาน  หรือการน าเสนอความสมบูรณ์มากท่ีสุดทั้งเน้ือหา และภาพประกอบ 
ประกอบกบัรายงานท่ีนกัศึกษาตอ้งรับผิดชอบส่วนใหญ่มีทั้งรายงานทัว่ไป  ซ่ึงมีลกัษณะของการ
รายงานขอ้เทจ็จริง  ข่าวสาร เหตุการณ์ความเคล่ือนไหว หรือสถานการณ์ต่าง ๆ ในสังคมทั้งในอดีต
และปัจจุบนั อาทิ การรายงานสภาวะทางเศรษฐกิจภายในประเทศ และในกลุ่มเพื่อนบา้น   การ
รายงานเพื่อน าเสนอผลงานท่ีเก่ียวขอ้งกบัหลกัสูตรรายวิชาท่ีนกัศึกษาก าลงัศึกษาอยู่ทางดา้นการ
ท่องเท่ียว  อาทิ การจดันิทรรศการเปิดโลกท่องเท่ียว  นอกจากน้ีรายงานทางวิชาการเป็นอีกรูปแบบ
หน่ึงท่ีนกัศึกษาจะไดรั้บมอบหมายให้ศึกษาคน้ควา้ในเร่ืองใดเร่ืองหน่ึงท่ีเก่ียวขอ้งกบัการเรียนการ
สอนในรายวิชาท่ีก าลงัศึกษา  ซ่ึงตอ้งผ่านกระบวนการศึกษาคน้ควา้ และการเรียบเรียงให้ถูกตอ้ง
ตามแบบแผนตามหลกัวิชาการ  โดยนกัศึกษาจ าเป็นตอ้งใช้สารสนเทศท่ีหลากหลายรูปแบบ  และ
รายงานภาคนิพนธ์ หรือรายงานประจ าภาค  ซ่ึงมีลักษณะเช่นเดียวกับรายการศึกษาค้นควา้ท่ี
กวา้งขวาง  อาทิ รายงานสหกิจศึกษา  โครงงาน  และแผนงาน  เป็นตน้  นอกจากการจดัท ารายงาน
เล่มฉบบัสมบูรณ์แล้ว  ในบางรายวิชายงัได้ก าหนดการจดัท ารายงานพร้อมการน าเสนอหน้าชั้น
เรียนในรูปแบบต่าง ๆ เช่น การน าเสนอปากเปล่า  การน าเสนอด้วย PowerPoint  รวมทั้งการ
น าเสนอดว้ยคลิปวดิีโอ เป็นตน้   

โดยลกัษณะการน าสารสนเทศท่ีนกัศึกษามาใช้ประโยชน์มากท่ีสุด  คือ  การคดัลอก  
การถ่ายเอกสาร  การบันทึกจากต้นฉบับเพียงบางส่วน  ซ่ึงลักษณะดังกล่าวถือได้ว่าเป็น
กระบวนการและขั้นตอนในการรวบรวมขอ้มูล  เพื่อประกอบการเรียนและการคน้ควา้โดยตนเอง  
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โดยนกัศึกษาสามารถเลือกเฉพาะเน้ือหาท่ีเก่ียวขอ้งและสอดคลอ้งกบัหวัขอ้ท่ีนกัศึกษาตอ้งศึกษา
และก าลงัคน้ควา้อยู่เท่านั้น  ซ่ึงการคดัลอก  การถ่ายเอกสาร  และการบนัทึกจากตน้ฉบบัเพียง
บางส่วนเป็นวิธีการท่ีง่ายและสะดวกสบายท่ีสุดในการรวบรวมสารสนเทศขั้นพื้นฐานก่อนน ามา
คดัเลือก  และประเมินสารสนเทศ  เพื่อน ามาใชง้านจริง  ซ่ึงส่งผลต่อเน่ืองให้มีการน าเน้ือหาของ
ผูอ่ื้นมาเป็นส่วนหน่ึงของการน าเสนอในรูปแบบ Power Point หรือ คลิปวีดิโอ เป็นตน้  และ การน า
รูปภาพของผูอ่ื้นมาเป็นส่วนหน่ึงของการน าเสนอในรูปแบบ Power Point หรือ คลิปวีดิโอ เป็นตน้  
เพื่อใช้ในการน าเสนอผลงานให้สอดคลอ้งกบัเน้ือหาท่ีไดศึ้กษาคน้ควา้ และรวบรวมประกอบข้ึน
เป็นรายงาน 

2. พฤติกรรมการใชส้ารสนเทศท่ีเก่ียวขอ้งกบัจริยธรรมการใชส้ารสนเทศของนกัศึกษา  
พฤติกรรมการใชส้ารสนเทศท่ีเก่ียวขอ้งกบัจริยธรรมการใชส้ารสนเทศของนกัศึกษา  

โดยรวมอยู่ในระดับปานกลาง  ซ่ึงแสดงว่านักศึกษามีจริยธรรมการใช้สารสนเทศในระดับ         
ปานกลาง  ทั้งน้ีเน่ืองจากพฤติกรรมต่าง ๆท่ีแสดงออกมาเป็นพฤติกรรมท่ีส่งเสริมให้เกิดการใช้
ประโยชน์จากสารสนเทศในภาพรวมทั้งหมดของนกัศึกษาท่ีแสดงออกมาใหเ้ห็นวา่  นกัศึกษาทราบ
วา่พฤติกรรมใดควรปฏิบติัและไม่ควรปฏิบติัตามหลกัจริยธรรมท่ีดีในการใช้สารสนเทศ  ทั้งดา้น
เขา้ถึงสารสนเทศเพื่อใหไ้ดรั้บสารสนเทศท่ีตอ้งการ  ดา้นความเป็นเจา้ของสารสนเทศ ซ่ึงเก่ียวขอ้ง
กบัการน าใชส้ารสนเทศท่ีมีเจา้ของลิขสิทธ์ิมาใชป้ระโยชน์  โดยการน ามาใชป้ระโยชน์ดงักล่าวตอ้ง
ไดรั้บการอนุญาตจากเจา้ของผลงาน  รวมทั้งการอา้งอิงถึงแหล่งท่ีมาของผลงานการสร้างสรรคข์อง
ผูอ่ื้นมาใชป้ระโยชน์ไม่ว่าจะเป็นเน้ือหาในรูปแบบของหนงัสือ  บทความในวารสาร  บทความใน
หนังสือพิมพ์  บทความในส่ือออนไลน์ต่าง ๆ และรูปภาพต่าง ๆ ท่ีปรากฏในหนังสือ วารสาร 
หนงัสือพิมพ ์และส่ือออนไลน์ต่าง ๆ และดา้นการเผยแพร่สารสนเทศท่ีตอ้งค านึงความถูกตอ้งและ
เหมาะสมของเน้ือหา  รวมทั้งการละเมิดสิทธิส่วนบุคคล  และผลกระทบท่ีจะตามมาภายหลงัจาก
การเผยแพร่สารสนเทศดงักล่าว  ซ่ึงสอดคล้องกบังานวิจยัของทรงพล  สัตยซ่ื์อ  ปิยะ  แกว้บวัดี  
และวินิต  ยืนยิ่ง  (2555 : บทคดัย่อ)  พบว่าปัจจยัต่าง ๆ ได้แก่ ด้านภายนอกตัวนักศึกษา  
สภาพแวดล้อมทางสังคม สภาพครอบครัว และด้านภายในตวันักศึกษา มีอิทธิพลต่อคุณธรรม 
จริยธรรม ต่อนกัศึกษาโดยรวมในระดบัปานกลาง  นอกจากน้ียงัพบความแตกต่างกบังานวิจยัของ
วิชริณี  สวสัดี (2549 :ออนไลน์)  พบว่า ดา้นพฤติกรรมการใชค้อมพิวเตอร์ละสารสนเทศในดา้น
จริยธรรมท่ีเก่ียวขอ้งกบัคอมพิวเตอร์และสารสนเทศของนกัศึกษาอยูใ่นระดบันอ้ย  ซ่ึงแสดงให้เห็น
ว่านกัศึกษารับรู้ว่าพฤติกรรมการใช้คอมพิวเตอร์และสารสนเทศใดควรปฏิบติัหรือไม่ปฏิบติับา้ง
เท่านั้น  โดยดา้นท่ีแสดงให้เห็นว่านกัศึกษามีจริยธรรมมากท่ีสุด คือ ดา้นการเผยแพร่สารสนเทศ  
ทั้งน้ีเน่ืองจาก  บทบาทของเทคโนโลยีสารสนเทศในปัจจุบนัท่ีท าให้ผูใ้ชส้ารสนเทศสามารถเขา้ถึง
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สารสนเทศไดง่้ายข้ึนโดยเฉพาะสารสนเทศท่ีมีการเผยแพร่บนเครือข่ายอินเทอร์เน็ต  ประกอบกบั
ความสามารถของเทคโนโลยีสารสนเทศท่ีสามารถตรวจสอบท่ีมา  และความถูกต้องของ
สารสนเทศท่ีมีการเผยแพร่ไดส้ะดวกและรวดเร็ว  รวมทั้งการเขม้งวดและความจริงจงัของภาครัฐ
ในการใช้กฎหมายเพื่อคุม้ครองลิขสิทธ์ิ  และการกระท าความผิดตามพระราชบญัญติัวา่ดว้ยความ
เก่ียวกบัคอมพิวเตอร์  โดยกฎหมายดงักล่าวมีส่วนเก่ียวขอ้งกบัการโพสตข์อ้ความและหรือภาพท่ีท า
ให้เสียหาย  รวมทั้งภาพอนาจาร  หรือการเขียนขอ้ความอนัเป็นเท็จ  ข้อความหรือภาพท่ีขดัต่อ
กฎหมายและความชอบธรรมในสังคม  ซ่ึงมีโทษทางอาญา  และอาจถูกฟ้องร้องเรียกค่าเสียหาย  ซ่ึง
มีโทษทางแพ่ง  รวมทั้งการขออนุญาตจากเจา้ของผลงานอนัมีลิขสิทธ์ิก่อนการเผยแพร่เสียก่อน  มิ
เช่นนั้นจะมีความผดิทางกฎหมาย  โดยผลการกระท าผดิท่ีเก่ียวขอ้งกบัลิขสิทธ์ิ และความผดิเก่ียวกบั
คอมพิวเตอร์มีปรากฏให้เห็นตามข่าวต่าง ๆ ในหน้าหนังสือพิมพ์ และส่ือสังคมออนไลน์ 
ตวัอยา่งเช่น  ข่าวท่ีมีการลงขอ้ความค าท านายของหมอดูช่ือดงัท่ีไดท้  านายดาราจนเกิดการฟ้องร้อง
เป็นคดีความ   โดยมีเน้ือข่าวดงัน้ี  “หมอกฤษฎ์ ยงัเช่ือ คดีฟ้อง ลีเดีย-แมทธิว น่าจะจบดว้ยดีตอ้งข้ึน
โรงข้ึนศาลกนัเป็นวา่เล่นส าหรับหมอดูคอนเฟิร์ม กฤษฎ์-ศุภกฤษฏ์ ปทุมศรีวิโรจน์ ท่ีล่าสุดเม่ือวาน
น้ี (29 ก.ค.) มีความคืบหนา้เก่ียวกบัคดีท่ีหมอกฤษฎ์ิฟ้อง ลีเดีย-ศรัณยรั์ชต ์วิสุทธิธาดา-แมทธิว ดีน 
ในขอ้หาหม่ินประมาทดว้ยการโฆษณา พร้อมเรียกค่าเสียหายเป็นจ านวนเงินถึง 100 ลา้นบาท ซ่ึงคดี
น่าจะจบลงด้วยดี ซ่ึงศาลนดัทั้งสองฝ่ายไกล่เกล่ียอีกรอบ 16 ก.ย.น้ี”  (สนุก ออนไลน์. 2552 : 
ออนไลน์)  จากข่าวดงักล่าวแสดงให้เห็นวา่โจทก์สามารถเรียกค่าเสียหาย  เพื่อชดเชยความเสียหาย
ท่ีเกิดข้ึนจากการกระท าความผิดของจ าเลย  และคดีความดงักล่าวยงัคงด าเนินการอยา่งเน่ืองจนกวา่
ทั้งสองฝ่ายจะตกลงกนัได ้ ส่งผลใหน้กัศึกษาไดรั้บรู้ถึงผลการกระท าผิดไดเ้ป็นอยา่งดี  ซ่ึงกฎหมาย
อาจเป็นส่วนหน่ึงท่ีท าใหน้กัศึกษายบัย ั้งชัง่ใจก่อนตดัสินใจเผยแพร่สารสนเทศออกไป 

พฤติกรรมการใช้สารสนเทศท่ีเก่ียวขอ้งกบัจริยธรรมการใช้สารสนเทศด้านการเข้าถึง
สารสนเทศโดยรวมอยูใ่นระดบัปานกลาง   ซ่ึงแสดงวา่นกัศึกษามีจริยธรรมการใชส้ารสนเทศดา้น
การถึงสารสนเทศในระดบัปานกลาง  ทั้งน้ีเน่ืองจากการเขา้ถึงสารสนเทศภายในระบบคอมพิวเตอร์
และฐานขอ้มูลต่าง ๆ ของมหาวิทยาลยัไดก้ าหนดสิทธ์ิการเขา้ถึงตามระดบัผูใ้ช้งาน  เพื่อเป็นการ
ป้องกนัการเขา้ไปด าเนินการต่าง ๆ กบัขอ้มูลในส่วนท่ีไม่เก่ียวขอ้งกบัผูใ้ชใ้นแต่ละระดบัการใชง้าน  
ส าหรับนกัศึกษาทางมหาวิทยาลยัไดก้ าหนดสิทธ์ิการใช้ระบบอินเทอร์เน็ต  และระบบการสืบคน้
ขอ้มูลดว้ยรหัสนกัศึกษา  โดยก าหนดให้นกัศึกษาแต่ละคนสามารถใช้สิทธ์ิผ่าน User  ID และ 
Password  เดียวกนัทั้งหมด  นอกจากน้ียงัก าหนดสิทธ์ิการเขา้รหัสเดียวกนัในเวลาเดียวกนัไดเ้พียง  
2  เคร่ือง รวมทั้งมีการจ ากดัเวลาการใช้งานแบบต่อเน่ืองในการใช้ระบบอินเทอร์เน็ตคร้ังละ 5 
ชัว่โมง  ซ่ึงลกัษณะดงักล่าวเป็นการระบุตวัตนของนกัศึกษาในการเขา้ถึงสารสนเทศ  และการน า
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สารสนเทศมาใช้ประโยชน์  โดยข้อท่ีนักศึกษาให้ความส าคัญมากท่ีสุดคือ การเข้าสู่ระบบ
อินเทอร์เน็ตของมหาวิทยาลยัโดยการใช้ User  ID และ Password ของตนเอง แสดงให้เห็นอยา่ง
ชัดเจนว่านักศึกษาปฏิเสธท่ีจะเขา้ระบบอินเทอร์เน็ตด้วยรหัสของผูอ่ื้น เพื่อเขา้ถึงสารสนเทศท่ี
ตอ้งการมาใช้ประโยชน์  ทั้งน้ีเน่ืองจากนกัศึกษาไดต้ระหนกัถึงความเป็นส่วนตวัของเจา้ของรหัส 
เน่ืองจากรหสัดงักล่าวสามารถเขา้ถึงขอ้มูลส่วนตวัของนกัศึกษาผูท่ี้เป็นเจา้ของรหสั  ซ่ึงการเขา้ถึง
ขอ้มูลของผูอ่ื้นโดยไม่ไดรั้บความยินยอมถือเป็นการผิดจริยธรรมเช่นเดียวกนักบัการละเมิดขอ้มูล
ส่วนบุคคล  (รุ่งฤดี  อดิวศันศร และคณะ. 2555 : 7)  และเป็นการสงวนสิทธ์ิในการใชง้านในระบบ
เครือข่าย  ซ่ึงสอดคล้องกบังานวิจยัของ สิน  งามประโคน พระมหาลี ลกฺขณญาโณ และอินภา        
ศิริวรรณ (2546 : บทคัดย่อ) พบว่า ครู อาจารย์  และนักศึกษามีความคิดเห็นต่อคุณธรรมและ
จริยธรรมของนกัศึกษา ดา้นสังคมสอดคลอ้งกนัคือ นกัศึกษาจะไม่ล่วงละเมิด  และเคารพสิทธ์ิซ่ึง
กนัและกนั นอกจากน้ียงัพบว่ามีความแตกต่างกบังานวิจยัของ อิสรียา หมีเงิน. (2557 : บทคดัย่อ) 
พบวา่  นิสิตมีความตระหนกัรู้จริยธรรมสารสนเทศดา้นการเขา้ถึงสารสนเทศตามสิทธ์ิในระดบัมาก
และปานกลาง 

พฤติกรรมการใช้สารสนเทศท่ีเก่ียวข้องกับจริยธรรมการใช้สารสนเทศด้านความเป็น
เจา้ของสารสนเทศโดยรวมอยู่ในระดบัปานกลาง  ซ่ึงแสดงให้เห็นว่านักศึกษามีจริยธรรมการใช้
สารสนเทศด้านความเป็นเจ้าของสารสนเทศในระดับปานกลาง  ทั้ งน้ีอาจสืบเน่ืองมาจาก
วตัถุประสงค์ในการใชส้ารสนเทศของนกัศึกษาท่ีส่วนใหญ่ใช้ประกอบการเรียนเพื่อจดัท ารายงาน  
หรือการน าเสนอในชั้นเรียนและนอกชั้นเรียน โดยพฤติกรรมการใช้สารสนเทศท่ีนักศึกษามี
จริยธรรมการใช้สารสนเทศด้านความเป็นเจ้าของสารสนเทศมากท่ีสุดคือ หากน ารูปภาพจาก
หนังสือ วารสาร หนงัสือพิมพม์าประกอบการเรียบเรียงผลงาน  หรือเผยแพร่  นกัศึกษาจะเขียน
อา้งอิงท่ีมาของรูปภาพ   ซ่ึงลกัษณะการใชป้ระโยชน์ดงักล่าวเป็นการใชป้ระโยชน์ทางการศึกษาท่ี
ไม่มุ่งผลก าไรทางการค้าใด ๆ การอ้างอิงถึงท่ีมาเป็นการแสดงให้เห็นว่านักศึกษาเข้าใจถึง
วตัถุประสงค์และลกัษณะการใช้งานอนัมีลิขสิทธ์ิ  ซ่ึงงานอนัมีลิขสิทธ์ิประกอบดว้ยวรรณกรรม 
โปรแกรมคอมพิวเตอร์ นาฏกรรม ศิลปกรรม ดนตรีกรรม โสตทัศนวสัดุ ภาพยนตร์ และ              
ส่ิงบนัทึกเสียงจะไดรั้บการคุม้ครองในการท าซ ้ า  การดดัแปลง  การเผยแพร่ต่อสาธารณชน รวมทั้ง
การให้เช่าต้นฉบบั  หรือส าเนางาน  ทั้ งน้ีการเรียบเรียงผลงานของนักศึกษาส่วนใหญ่เน้นการ
คดัลอก การถ่ายเอกสาร และการบนัทึกจากตน้ฉบบัเพียงบางส่วน  รวมทั้งการน าเน้ือหาและรูปภาพ
ของผูอ่ื้นมาใช้เป็นส่วนหน่ึงของการน าเสนอ โดยเฉพาะรูปภาพท่ีน ามาใช้เป็นส่วนหน่ึงท่ีท าให้
รายงานและการน าเสนอมีความสมบูรณ์มากข้ึน  การน ารูปภาพมาใช้ประโยชน์ส่วนใหญ่เป็นการ
น ามาใช้โดยตรงซ่ึงรูปภาพดงักล่าวสามารถแสดงตวัตนของผูเ้ป็นเจา้ของผลงานได้อย่างชดัเจน  
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ส่งผลให้นักศึกษามาสามารถไม่สามารถหลีกเล่ียงความรับผิดชอบท่ีมีต่อความเป็นเจ้าของ
สารสนเทศเดิมได ้ ซ่ึงสอดคลอ้งกบังานวิจยัของกรรณิการ์ ภิรมยรั์ตน์  (2551 : บทคดัย่อ)  พบว่า 
ความรับผดิชอบเป็นส่วนหน่ึงของจริยธรรมในระดบัสูงของนกัศึกษาในศตวรรษท่ี 21  นอกจากยงั
พบวา่หากมีการน าบทความจากวารสาร หนงัสือพิมพ ์ Web Site  มาเป็นกรณีศึกษาส าหรับวิเคราะห์
เน้ือหา นกัศึกษาจะเขียนอา้งอิงถึงท่ีมาของเน้ือหา  เพื่อบอกให้ผูอ่้านทราบถึงแหล่งท่ีมาของเน้ือหา
ดงักล่าว  เพื่อหลีกเล่ียงการเขา้ใจผิด  และเป็นการให้เกียรติแกเ้จา้ของผลงาน  ซ่ึงสอดคล้องกบั
งานวจิยัของ      อิสรียา  หมีเงิน (2557 : บทคดัยอ่) พบวา่ นิสิตมีความตระหนกัรู้ดา้นสิทธ์ิความเป็น
เจา้ของสารสนเทศในระดบัมาก  ปานกลาง  และนอ้ย  โดยเฉพาะเร่ืองการโพสตผ์ลงานท่ีลอกเลียน
ผูอ่ื้น ท าใหเ้ขา้ใจผดิวา่เป็นความคิดของตนเอง 

 พฤติกรรมการใช้สารสนเทศท่ีเก่ียวขอ้งกบัจริยธรรมการใช้สารสนเทศด้านการเผยแพร่
สารสนเทศโดยรวมอยูใ่นระดบัมาก  เม่ือพิจารณาเป็นรายขอ้พบวา่ทุกขอ้มีค่าเฉล่ียอยูใ่นระดบัมาก  
ทั้งน้ีเน่ืองจาก  การเผยแพร่สารสนเทศเป็นการท าให้ผลงานเป็นท่ีปรากฏแก่สาธารณชน  โดยการ
น าเสนอในรูปแบบท่ีหลากหลาย  อาทิ  การน าเสนอหนา้ชั้นเรียนพร้อมภาพและเสียง  การเรียบเรียง
ผลงานในรูปแบบรายงาน  ภาคนิพนธ์  และโครงงานต่าง ๆ การน าเสนอผลงานในรูปแบบเวบ็ไซต ์ 
เวบ็บล็อก  รวมทั้งการน าเสนอผลงานในรูปแบบส่ือวทิยุ  โทรทศัน์  เป็นตน้  ดงันั้นก่อนท่ีนกัศึกษา
จะตดัสินใจเผยแพร่สารสนเทศจ าเป็นอย่างยิ่งท่ีตอ้งคิดให้รอบคอบ  และใช้ความระวงัเป็นพิเศษ  
โดยตรวจสอบความถูกตอ้ง  และความน่าเช่ือถือของสารวนเทศและแหล่งท่ีมาของสารสนเทศให้ดี
เสียก่อน  ซ่ึงสอดคล้องกบังานวิจยัของอิสร์ยา  หมีเงิน  (2557 :บทคดัย่อ)  พบว่านิสิตมีความ
ตระหนกัรู้จริยธรรมสารสนเทศ  ดา้นความถูกตอ้งของสารสนเทศในระดบัมาก  โดยเร่ืองท่ีค่าเฉล่ีย
สูงสุดคือ  การแชร์ขอ้มูลควรพิจารณาความน่าเช่ือของแหล่งท่ีมา  ทั้งน้ีเพื่อไม่ให้กระทบเทือนต่อ
สิทธ์ิของผูส้ร้างสรรคเ์ดิมและผูท่ี้เก่ียวขอ้ง  และกระทบกระเทือนต่อความรู้สึกของผูรั้บสารสนเทศ
จากการเผยแพร่ข้อความ  หรือรูปภาพ  จากผลการวิจัยพบว่า  นักศึกษามีจริยธรรมการใช้
สารสนเทศ  ดา้นการเผยแพร่สารสนเทศมากท่ีสุด  คือ  นกัศึกษามกัหลีกเล่ียงการใช้ขอ้ความหรือ
รูปภาพท่ีขดัต่อกฎหมาย  และศีลธรรมอนัดีในสังคม  เช่น  ภาพอนาจาร  ขอ้ความอนัเป็นเท็จ เป็น
ตน้  ทั้งน้ีการเผยแพร่ขอ้ความ  หรือรูปภาพท่ีขดัต่อกฎหมาย  และศีลธรรมอนัดีในสังคมเป็นจุดเร่ิม
ตอ้งของความขดัแยง้และความวุน่วายท่ีจะก่อให้ปัญหาทางสังคมมากมาย  อาทิ  การทะเลาะวิวาท  
การเอารัดเอาเปรียบ  และการทุจริตคอรัปชัน่ นอกจากน้ียงัมีความผิดทางกฎหมายท่ีสามารถเอาผิด
ได้ทั้งทางโทษอาญา  และโทษทางแพ่ง  ดงัท่ีปรากฏในข่าว  ตวัอย่างเช่น ข่าวของบุ๋ม ปนัดดา      
วงศผ์ูดี้  ท่ีถูกลงภาพตดัต่อในลกัษณะภาพอนาจาร  ซ่ึงมีเน้ือข่าวดงัน้ี   “หลงัจากโดนมือดีแชร์ภาพ
ตดัต่อจากฟอร์เวิร์ดเมล์ท่ีอา้งว่าเป็นบุ๋มอยู่ในลกัษณะเปลือยกาย และก าลงัมีเพศสัมพนัธ์ ล่าสุดบุ๋ม
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ไดโ้พสตข์อ้ความและภาพ   การเขา้พบ  "นางสาวปวีณา หงส์สกุล พร้อมขอ้ความวา่  คาดจุก ตาม
ค าเรียกร้อง! (คาดแลว้ดูไม่ออกจริงๆเหรอวา่เป็นนม?!?)  บุ๋มวา่บุ๋มสังเกตมนัมากกว่าเดิม!  ผูท่ี้ส่ง    
ฟอร์เวร์ิดเมลมี์ความผดิตาม พ.ร.บ.คอมพิวเตอร์ พ.ศ. 2550 มาตรา 14 และ 16  มีโทษจ าคุกไม่เกิน 5 
ปี ปรับไม่เกิน 1 แสนบาท หรือทั้งจ  าทั้งปรับ นอกจากน้ียงัเขา้ข่ายความผิดฐานหม่ินประมาทดว้ย
การโฆษณา ตามประมวลกฎหมายอาญา มาตรา 318 ”  (สนุก ออนไลน์. 2557 : ออนไลน์)  จากข่าว
ดงักล่าวแสดงให้เห็นวา่โทษความผิดมีความรุนแรง ซ่ึงมีโทษทั้งจ  าและปรับ  ซ่ึงเป็นส่วนหน่ึงท่ีท า
ใหน้กัศึกษาจ าเป็นอยา่งยิง่ท่ีตอ้งคิดก่อนเผยแพร่สารสนเทศออกไป  

3. การรับรู้ดา้นจริยธรรมท่ีเก่ียวขอ้งกบัการใชส้ารสนเทศของนกัศึกษา 
  นกัศึกษามีการรับรู้ดา้นจริยธรรมท่ีเก่ียวขอ้งกบัการใช้สารสนเทศอยูใ่นระดบัปานกลาง  

ทั้ ง น้ี เ น่ืองจากวัตถุประสงค์การใช้ประโยชน์จากสารสนเทศของนักศึกษาส่วนใหญ่ใช้เพื่อ
ประกอบการเรียน  โดยมีลกัษณะการน าสารสนเทศมาใช้ประโยชน์มากท่ีสุด  คือ  การคดัลอก  การ
ถ่ายเอกสาร  การบนัทึกจากตน้ฉบบัเพียงบางส่วนเป็นการใช้ประโยชน์ทางการศึกษา  โดยข้อท่ี
นกัศึกษามีการรับรู้ด้านจริยธรรมท่ีเก่ียวขอ้งกบัการใช้สารสนเทศมากท่ีสุดคือ  การน าผลงานทาง
วิชาการของผูอ่ื้นไปใช้เพื่อเป็นส่วนหน่ึงของการศึกษาคน้ควา้ ตอ้งมีการอา้งอิงถึงท่ีมาทุกคร้ัง มิ
เช่นนั้นถือว่าผิดกฎหมายและผิดจริยธรรม  รองลงมาคือ  การน าค าพูด หรือบทสัมภาษณ์ของบุคคล
อ่ืนใชป้ระกอบการเขียนผลงาน หรือการน าเสนอผลงาน ตอ้งไดรั้บอนุญาตก่อนมิเช่นนั้นถือวา่ละเมิด
ลิขสิทธ์ิ และการคดัลอกขอ้ความทั้งหมด หรือบางส่วนโดยไม่มีการแกไ้ขเพิ่มเติมเน้ือหา สามมารถท า
ไดโ้ดยใส่เคร่ืองหมายอญัพจน์ (“..............”) ปิดหวัทา้ยขอ้ความ  จากลกัษณะการรับรู้ดงักล่าว  แสดง
ให้เห็นว่านักศึกษาสามารถพิจารณาได้ว่าการกระท าใดบา้งถูกตอ้ง  หรือไม่ถูกตอ้งด้านจริยธรรม  
ทั้งน้ีอาจเกิดจากการเรียนรู้ภายในชั้นเรียนท่ีอาจารยผ์ูส้อนมกัสอดแทรกให้ผูเ้รียนตอ้งมีการบอกถึง
แหล่งท่ีมาของเน้ือหาและรูปภาพ  เพื่อให้อาจารย์ผูส้อนสามารถตรวจสอบความถูกต้อง  ความ
น่าเช่ือถือในการเรียบเรียงเพื่อน าเสนอผลงานในรูปแบบต่าง ๆ ซ่ึงสอดคลอ้งกบังานวิจยัของทรงพล  
สัตยซ่ื์อ  ปิยะ  แกว้บวัดี  และวินิต  ยืนยิ่ง  (2555 : บทคดัยอ่)  พบวา่  ปัจจยัท่ีนกัศึกษาให้ความส าคญั
ต่อการมีคุณธรรม  จริยธรรมในระดบัปานกลาง  คือ  ดา้นภายนอกตวันกัศึกษา  เช่น  วิธีการสอนของ
อาจารยแ์ต่ละคน  การจดักิจกรรมส่งเสริมคุณธรรม จริยธรรม  เน่ืองจากสภาพแวดลอ้มทางสังคมเป็น
ส่ือกลางท่ีก่อใหเ้กิดการส่งเสริมการเรียนรู้ดา้นคุณธรรมและจริยธรรม (สิน  งามประโคน พระมหาลี 
ลกฺขณญาโณ และอินภา  ศิริวรรณ.  2546 : บทคดัยอ่)  ซ่ึงแตกต่างจากผลการวิจยัของ  วิชริณี  สวสัดี 
(2549 : ออนไลน์)  พบวา่นกัศึกษามีพฤติกรรมการใชค้อมพิวเตอร์และสารสนเทศในดา้นจริยธรรมท่ี
เก่ียวขอ้งกบัคอมพิวเตอร์และสารสนเทศอยูใ่นระดบันอ้ย  ซ่ึงแสดงวา่นกัศึกษารับรู้วา่พฤติกรรมการ
ใชค้อมพิวเตอร์และสารสนเทศใดท่ีควรปฏิบติัหรือไม่ควรปฏิบติั 



61 
 

ข้อเสนอแนะ 
ส าหรับการวจิยัคร้ังน้ีคณะผูว้จิยั ขอเสนอขอ้เสนอแนะ 3 ประเด็นคือ 
1. ขอ้เสนอแนะส าหรับคณะศิลปศาสตร์มหาวทิยาลยัเทคโนโลยรีาชมงคลพระนคร และ 

อาจารย์ผูส้อนทุกท่าน  เน่ืองจากพบว่านักศึกษามีจริยธรรมการใช้สารสนเทศ  ด้านการเข้าถึง
สารสนเทศนอ้ยกวา่ดา้นอ่ืน  ดงันั้นจึงเห็นควรให้มีการส่งเสริมความรู้ความเขา้ใจในเร่ืองสิทธิ  ใน
ประเด็นท่ีเก่ียวข้องกับจริยธรรม   และกฎหมายให้แก่นักศึกษา เพื่อให้นักศึกษามีความรู้และ
สามารถน าไปปรับใชใ้นการถึงเขา้สารสนเทศทั้งท่ีตอ้งเสียค่าใช ้ และไม่ตอ้งเสียค่าใชจ่้าย 

2. ขอ้เสนอแนะส าหรับคณะศิลปศาสตร์มหาวิทยาลยัเทคโนโลยรีาชมงคลพระนคร และ 
อาจารย์ผูส้อนทุกท่าน  เน่ืองจากพบว่า  นักศึกษามีการรับรู้ด้านจริยธรรมท่ีเก่ียวข้องกับการใช้
สารสนเทศอยูใ่นระดบัปานกลาง  ดงันั้นจึงเห็นควรให้มีการส่งเสริมความรู้ความเขา้ใจท่ีเก่ียวขอ้ง
กับจริยธรรมการใช้สารสนเทศเพิ่มข้ึน  โดยการสอดแทรกในรายวิชาต่าง ๆ  ในลักษณะการ
น าไปใชก้บัการท ารายงาน  และการน าเสนอในรายวิชานั้น  เป็นตน้  เพื่อให้เห็นถึงคุณค่าของการมี
จริยธรรมการใชส้ารสนเทศ  และผลกระทบท่ีจะเกิดข้ึนหากไม่มีจริยธรรมการใชส้ารสนเทศ  

3. ขอ้เสนอแนะส าหรับการวจิยัคร้ังต่อไป  จากการวจิยัพบวา่  ควรวจิยัเพื่อพฒันารูปแบบ 
การส่งเสริมจริยธรรมการใชส้ารสนเทศของนกัศึกษา  
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แบบสอบถาม 
จริยธรรมการใช้สารสนเทศของนักศึกษาคณะศิลปศาสตร์  

มหาวทิยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลพระนคร 
---------------------------------------------------------------------------------------------------------- 

ค าช้ีแจง 
1. แบบสอบถามฉบบัน้ีมีวตัถุประสงค ์เพื่อศึกษาจริยธรรมการใชส้ารสนเทศของนกัศึกษา

คณะศิลปศาสตร์ มหาวทิยาลยัเทคโนโลยรีาชมงคลพระนคร 
      2. แบบสอบถามฉบบัน้ี แบ่งออกเป็น 4 ตอน  คือ   
     2.1 ขอ้มูลทัว่ไปของผูต้อบแบบสอบถาม 
                  2.2 ลกัษณะการน าสารสนเทศมาใชป้ระโยชน์ของนกัศึกษา 
     2.3 พฤติกรรมการใชส้ารสนเทศท่ีเก่ียวขอ้งกบัจริยธรรมการใชส้ารสนเทศ 
       2.4 การรับรู้ดา้นจริยธรรมท่ีเก่ียวขอ้งกบัการใชส้ารสนเทศ 
      3. แบบสอบถามฉบบัน้ีใชส้ าหรับการวิจยัเท่านั้น  การตอบแบบสอบถามน้ีจะไม่มีผลกระทบต่อ
ท่านแต่อยา่งใด 
 

นิยามศพัทเ์ฉพาะ 
1.  สารสนเทศ หมายถึง ขอ้มูล ขอ้เทจ็จริงท่ีผา่นระบบการประมวลผล ค านวณ วเิคราะห์และ 

แปล ท่ีสามารถน ามาใช้ประโยชน์ต่อการเรียนการสอน  และการด าเนินชีวิต  ซ่ึงอยู่ในรูปแบบของ
หนงัสือ บทความวารสาร  ข่าวสารในหนา้หนงัสือพิมพ ์ และบทความในเวป็ไซต ์ รวมทั้งรูปภาพ 

2.  การใชส้ารสนเทศ  หมายถึง ลกัษณะการน าสารสนเทศมาใชป้ระโยชน์  เพื่อประกอบ 
การเรียน เช่น การคดัลอกขอ้ความ หรือภาพมาเรียบเรียงท ารายงานหรือน าเสนอ  การถ่ายเอกสารหนงัสือ 
หรือบทความ  เพื่อใชป้ระกอบการเรียน การแปลเน้ือหาจากหนงัสือ วารสาร หรือเวป็ไซต ์ เพื่อเรียบเรียง
ท ารายงานหรือน าเสนอ รวมทั้งการน ามาใชป้ระโยชน์เพื่อประกอบอาชีพ 

3. จริยธรรมการใชส้ารสนเทศ  หมายถึง  ลกัษณะ  และพฤติกรรมการใชส้ารสนเทศอยา่ง 
ถูกตอ้ง และมีคุณธรรม ตามหลกัพระราชบญัญติัลิขสิทธ์ิ  และหลกัการใชส้ารสนเทศโดยธรรม  อาทิเช่น 
สิทธิการเขา้ถึงสารสนเทศ  สิทธิการเป็นเจา้ของสารสนเทศ  การเผยแพร่สารสนเทศ  การน าสารสนเทศ
มาใชป้ระโยชน์โดยการขออนุญาตเจา้ของผลงาน  หรือการอา้งอิงถึงท่ีมาของขอ้ความ หรือภาพ  รวมทั้ง
ขนาดและปริมาณของสารสนเทศท่ีน ามาใชป้ระโยชน์   
 

ขอขอบคุณทุกท่านท่ีใหค้วามร่วมมือในการตอบแบบสอบคร้ังน้ี 
                                                                          องัคณา  แวซอเหาะ 

                                                     ผูว้จิยั 
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ตอนที ่1  ข้อมูลทัว่ไปของผู้ตอบแบบสอบถาม 
 
ค าช้ีแจง โปรดท าเคร่ืองหมาย   ลงใน  หนา้ขอ้ความท่ีตรงกบัขอ้มูลของท่าน 

1. เพศ    ชาย   หญิง 
2. ระดบัชั้นท่ีศึกษา     ชั้นปีท่ี 1  ชั้นปีท่ี 2  ชั้นปีท่ี 3  ชั้นปีท่ี 4 
3. สาขาวชิาท่ีศึกษา   การท่องเท่ียว  

 การโรงแรม  
 ภาษาองักฤษเพื่อการส่ือสาร 

4. วตัถุประสงคใ์นการใชส้ารสนเทศ  (ตอบไดม้ากกวา่ 1 ขอ้) 
  ใชป้ระกอบการเรียนเพื่อจดัการท ารายงาน หรือการน าในชั้นเรียน 
  ใชศึ้กษาคน้ควา้เพิ่มเติมดว้ยตนเอง 
  ใชอ่้าน ดู ฟัง เพื่อผอ่นคลาย และความบนัเทิง 
  ใชเ้ป็นขอ้มูลประกอบการท างาน เพื่อประกอบอาชีพ   
  อ่ืน ๆ (โดยระบุ)...................................................................................................................... 

 
ตอนที ่2  ลกัษณะการน าสารสนเทศมาใช้ประโยชน์ของนักศึกษา 
ค าช้ีแจง  โปรดท าเคร่ืองหมาย  ลงในช่องวา่งท่ีตรงกบัการใชป้ระโยชน์ของท่านมากท่ีสุด 

ข้อ ลกัษณะการน าสารสนเทศมาใช้ประโยชน์ ความถี่ในการใช้ประโยชน์ 
เป็นประจ า เป็นบางคร้ัง ไม่เคยใช้ 

1. การท าส าเนา/การถ่ายเอกสาร/การบนัทึกจากตน้ฉบบัทั้งหมด    
2. การท าส าเนา/การถ่ายเอกสาร/การบนัทึกจากตน้ฉบบัเพียงบางส่วน    
3. การแปลเอกสาร/ต ารา/บทความจากภาษาหน่ึงเป็นอีกภาษาหน่ึงทั้งหมด    
4. การแปลเอกสาร/ต ารา/บทความจากภาษาหน่ึงเป็นอีกภาษาหน่ึง 

เพียงบางส่วน 
   

5. การน าเน้ือหาของผูอ่ื้นมาเป็นส่วนหน่ึงของการเขียนบทความ    
6. การน าเน้ือหาของผูอ่ื้นมาเป็นส่วนหน่ึงของการเขียนรายงานหรือวจิยั    
7. การน าเน้ือหาของผูอ่ื้นมาเป็นส่วนหน่ึงของการน าเสนอในรูปแบบ  

Power Point หรือ คลิปวดิีโอ เป็นตน้ 
   

8. การน าเน้ือหาของผูอ่ื้นมาเป็นส่วนหน่ึงการเผยแพร่ใน Web Site    
9. การน ารูปภาพของผูอ่ื้นมาเป็นส่วนหน่ึงของการเขียนบทความ    
10. การน ารูปภาพของผูอ่ื้นมาเป็นส่วนหน่ึงของการเขียนรายงานหรือวิจยั    
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ข้อ ลกัษณะการน าสารสนเทศมาใช้ประโยชน์ ความถี่ในการใช้ประโยชน์ 
เป็นประจ า เป็นบางคร้ัง ไม่เคยใช้ 

11. การน ารูปภาพของผูอ่ื้นมาเป็นส่วนหน่ึงของการน าเสนอในรูปแบบ  
Power Point หรือ คลิปวดิีโอ เป็นตน้ 

   

12. การน ารูปภาพของผูอ่ื้นมาเป็นส่วนหน่ึงการเผยแพร่ใน Web Site    
13. การน าเน้ือหาของผูอ่ื้นมาเป็นส่วนประกอบในการหารายไดพ้ิเศษ    
14. การน ารูปภาพของผูอ่ื้นมาเป็นส่วนประกอบในการหารายไดพ้ิเศษ    
15. อ่ืน ๆ โปรดระบุ.........................................................................................    
 
ตอนที ่3  พฤติกรรมการใช้สารสนเทศทีเ่กีย่วข้องกบัจริยธรรมการใช้สารสนเทศ 
ค าช้ีแจง  โปรดท าเคร่ืองหมาย  ลงในช่องวา่งท่ีตรงกบัพฤติกรรมของท่านมากท่ีสุด 
 

ข้อ พฤติกรรมการใช้สารสนเทศทีเ่กีย่วข้องกบัจริยธรรมการใช้สารสนเทศ 
ระดบัจริยธรรมการใช้สารสนเทศ 

มาก
ทีสุ่ด 

มาก 
ปาน
กลาง 

น้อย ไม่เคย 

 
1. 

การเขา้ถึงสารสนเทศ 
ท่านมกัใช ้User ID และPassword ของตนเองในการเขา้สู่ระบบ
อินเทอร์เน็ต ของมหาวทิยาลยั 

     

2. ท่านมกัใช ้User ID และPassword ของตนเองเพื่อเขา้ระบบสืบคน้ 
ขอ้มูลในฐานขอ้มูล 

     

3. ท่านมกัใชช่ื้อจริง นามสกุลจริงในการสมคัรเป็นสมาชิกในระบบ
เครือข่ายคอมพิวเตอร์ อาทิ Facebook, E-Mail, Line เป็นตน้   

     

4. ท่านมกัสงวนสิทธิไม่ใหผู้อ่ื้นใช ้User ID และPassword ของท่าน 
ในการเขา้สู่ระบบอินเทอร์เน็ตของมหาวทิยาลยั 

     

5. ท่านมกัสวงนสิทธิไม่ใหผู้อ่ื้นใช ้User ID และPassword ของท่าน 
เขา้ระบบสืบคน้ขอ้มูลในฐานขอ้มูล 

     

 
6. 

ความเป็นเจา้ของสารสนเทศ 
หากมีการน าเน้ือหาจากหนงัสือ วารสาร หนงัสือพิมพม์าเรียบเรียง 
ใหม่ หรือเผยแพร่ ท่านจะขออนุญาตเจา้ของผลงานเดิมก่อน  

     

7. หากมีการน าเน้ือหาจากหนงัสือ วารสาร หนงัสือพิมพม์าเรียบเรียงใหม่ 
หรือเผยแพร่ ท่านจะเขียนอา้งอิงถึงท่ีมาของเน้ือหา 
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ข้อ พฤติกรรมการใช้สารสนเทศทีเ่กีย่วข้องกบัจริยธรรมการใช้สารสนเทศ 
ระดบัจริยธรรมการใช้สารสนเทศ 

มาก
ทีสุ่ด 

มาก 
ปาน
กลาง 

น้อย ไม่เคย 

8. หากมีการน ารูปภาพจากหนงัสือ วารสาร หนงัสือพิมพม์าประกอบ 
การเรียบเรียงผลงาน หรือเผยแพร่  ท่านจะขออนุญาตเจา้ของผลงาน 
เดิมก่อน 

     

9. หากมีการน ารูปภาพจากหนงัสือ วารสาร หนงัสือพิมพม์าประกอบ 
การเรียบเรียงผลงาน หรือเผยแพร่  ท่านจะเขียนอา้งอิงถึงท่ีมาของ
รูปภาพ 

     

10. หากมีการน าเน้ือหาจาก Web Site มาเรียบเรียงใหม่ หรือเผยแพร่  
ท่านจะขออนุญาตเจา้ของผลงานเดิมก่อน 

     

11. หากมีการน าเน้ือหาจาก Web Site มาเรียบเรียงใหม่ หรือเผยแพร่  
ท่านจะเขียนอา้งอิงถึงท่ีมาของเน้ือหา 

     

12. หากมีการน ารูปภาพจาก Web Site มาประกอบการเรียบเรียงผลงาน 
หรือเผยแพร่ ท่านจะขออนุญาตเจา้ของผลงานเดิมก่อน 

     

13. หากมีการน ารูปภาพจาก Web Site มาประกอบการเรียบเรียงผลงาน 
หรือเผยแพร่ ท่านจะเขียนอา้งอิงถึงท่ีมาของรูปภาพ 

     

14. หากมีการน าเน้ือหาจากนวนิยาย เร่ืองสั้น และกวนิีพนธ์มาวเิคราะห์
เน้ือหา  ท่านจะขออนุญาตเจา้ของผลงานเดิมก่อน  

     

15. หากมีการน าเน้ือหาจากนวนิยาย เร่ืองสั้น และกวนิีพนธ์มาวเิคราะห์
เน้ือหา ท่านจะเขียนอา้งอิงถึงท่ีมาของเน้ือหา  

     

16. หากมีการน าบทความจากวารสาร หนงัสือพิมพ ์Web Site มาใชเ้ป็น
กรณีศึกษาเพื่อวิเคราะห์เน้ือหา ท่านจะขออนุญาตเจา้ของผลงาน 
เดิมก่อน 

     

17. หากมีการน าบทความจากวารสาร หนงัสือพิมพ ์Web Site มาใชเ้ป็น
กรณีศึกษาเพื่อวิเคราะห์เน้ือหา ท่านจะเขียนอา้งอิงถึงท่ีมาของเน้ือหา 

     

 
18. 

การเผยแพร่สารสนเทศ 
ก่อนน าเน้ือหาหรือรูปภาพไปเผยแพร่หรือน าเสนอ ท่านจะตรวจสอบ
ความถูกตอ้งของเน้ือหาหรือภาพก่อน 

     

19. ก่อนน าเน้ือหาหรือรูปภาพไปเผยแพร่หรือน าเสนอ ท่านจะตรวจสอบ
ความถูกตอ้งของแหล่งท่ีมาก่อน 
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ข้อ พฤติกรรมการใช้สารสนเทศทีเ่กีย่วข้องกบัจริยธรรมการใช้สารสนเทศ 
ระดบัจริยธรรมการใช้สารสนเทศ 
มาก
ทีสุ่ด 

มาก 
ปาน
กลาง 

น้อย ไม่เคย 

20. ท่านมกัหลีกเล่ียงการใชข้อ้ความหรือรูปภาพท่ีแสดงถึงความขดัแยง้ 
ในสังคม เช่น ภาพการประทว้ง  ขอ้ความย ัว่ย ุเป็นตน้ 

     

21. ท่านมกัหลีกเล่ียงการใชข้อ้ความหรือรูปภาพท่ีแสดงถึงการ 
ทารุณกรรม เช่น ภาพการท าร้ายร่างกาย เป็นตน้ 

     

22. ท่านมกัหลีกเล่ียงการใชข้อ้ความหรือรูปภาพท่ีแสดงถึงการละเมิด 
สิทธิส่วนบุคคล เช่น ขอ้ความหม่ินประมาท  ภาพตดัต่อ เป็นตน้ 

     

23. ท่านมกัหลีกเล่ียงการใชข้อ้ความหรือรูปภาพท่ีขดัต่อกฎหมาย และ 
ศลีธรรมอนัดีในสังคม เช่น ภาพอนาจาร  ขอ้ความอนัเป็นเทจ็ เป็นตน้ 

     

 
ตอนที ่4 การรับรู้ด้านจริยธรรมทีเ่กี่ยวข้องกบัการใช้สารสนเทศ 
ค าช้ีแจง  โปรดท าเคร่ืองหมาย  หนา้ขอ้ท่ีท่านเห็นวา่ขอ้ความนั้นถูกตอ้ง หรือท าเคร่ืองหมาย  หนา้
ขอ้ท่ีท่านเห็นวา่ขอ้ความนั้นไม่ถูกตอ้ง 

1. การถ่ายเอกสารหนงัสือทั้งเล่ม หรือบางบท เพื่อใชใ้นการศึกษา หรือการวิจยัสามารถท าไดโ้ดย
ไม่ถือวา่ละเมิดลิขสิทธ์ิ แมไ้ม่ขออนุญาต 

2. การบนัทึกเทปโทรทศัน์ หรือคลิปวีดิโอ เพื่อใชป้ระกอบการเรียนการสอน หรือออกอากาศเพื่อ
การศึกษาสามารถท าไดโ้ดยไม่ถือวา่ละเมิดลิขสิทธ์ิ แมไ้ม่ขออนุญาต 

3. การน าผลงานทางวชิาการของผูอ่ื้นไปใชเ้พื่อเป็นส่วนหน่ึงของการศึกษาคน้ควา้ ตอ้งมีการอา้งอิง
ถึงท่ีมาทุกคร้ัง มิเช่นนั้นถือวา่ผดิกฎหมายและผดิจริยธรรม  

4. การถ่ายเอกสารหนงัสือทั้งเล่ม หรือบางบท เพื่อจ าหน่ายแก่นกัศึกษาเพื่อใช้ประกอบการเรียน
ของร้านถ่ายเอกสารถือวา่ละเมิดลิขสิทธ์ิ 

5. การดาวน์โหลดภาพจากระบบอินเทอร์เน็ตมาใช้ประกอบการเขียนรายงาน หรือการน าเสนอ
ผลงานสามารถน ามาใชไ้ดโ้ดยไม่ตอ้งขออนุญาต 

6. การน าหนา้เวปเพจของผูอ่ื้นท่ีท่านคดัลอกหรือถ่ายภาพเอง มาใชป้ระกอบการเขียนรายงาน หรือ
น าเสนอผลงาน ไม่ตอ้งมีการอา้งอิงถึงแหล่งท่ีมา เน่ืองจากท่านเป็นผูจ้ดัท าเอง 

7. การแปลส านวน สุภาษิต จากภาษาหน่ึงเป็นอีกภาษาหน่ึงเพื่อน าไปเผยแพร่ สามารถท าไดโ้ดยไม่
ตอ้งขออนุญาต และไม่ตอ้งเขียนอา้งอิงถึงแหล่งท่ีมา 

8. การน าขอ้ความทางประวติัมาใชป้ระกอบการเขียนผลงาน หรือการน าเสนอผลงาน สามารถท า
ไดโ้ดยไม่ตอ้งขออนุญาต และไม่ตอ้งเขียนอา้งอิงถึงแหล่งท่ีมา 



72 
 

9. การน าข้อความข่าวในหน้าหนังสือพิมพ์ หรือรายการข่าวประจ าวนัมาใช้ประกอบการเขียน
ผลงาน หรือการน าเสนอผลงาน สามารถท าไดโ้ดยไม่ตอ้งขออนุญาต และไม่ตอ้งเขียนอา้งอิงถึง
แหล่งท่ีมา 

10. การน าเน้ือหาจากหนังสือ หรือบทความของตนเองมาใช้ประกอบการเขียนผลงาน หรือการ
น าเสนอผลงาน ไม่ตอ้งเขียนอา้งอิงถึงแหล่งท่ีมา เพราะเป็นผลงานของตนเอง 

11. การน าหนังสือ หรือบทความของผูอ่ื้นเขา้สู่ระบบเวบ็ไซต์ของมหาวิทยาลยั  เพื่อให้นักศึกษา
ศึกษานอกชั้นเรียน หากไม่ไดรั้บอนุญาต ถือเป็นการละเมิดลิขสิทธ์ิ 

12. การน าขอ้มูลในระบบอินเทอร์เน็ตท่ีระบุให้ดาวน์โหลดฟรีมาคัดลอก แปล หรือเรียบเรียงใหม่ 
หากไม่ไดรั้บอนุญาต ถือเป็นการละเมิดลิขสิทธ์ิ 

13. การคดัลอกขอ้ความทั้งหมด หรือบางส่วนโดยไม่มีการแกไ้ขเพิ่มเติมเน้ือหา สามมารถท าไดโ้ดย
ใส่เคร่ืองหมายอญัพจน์ (“..............”) ปิดหวัทา้ยขอ้ความ 

14. การน าภาพบุคคลอ่ืนมาใช้ประกอบการเขียนผลงาน หรือการน าเสนอผลงาน เพื่อใช้
ประกอบการเรียนการสอน สามารถท าไดโ้ดยไม่ถือวา่ละเมิดลิขสิทธ์ิ แมไ้ม่ขออนุญาต 

15. การน าค าพูด หรือบทสัมภาษณ์ของบุคคลอ่ืนใช้ประกอบการเขียนผลงาน หรือการน าเสนอ
ผลงาน ตอ้งไดรั้บอนุญาตก่อนมิเช่นนั้นถือวา่ละเมิดลิขสิทธ์ิ 
 
 

 
                                                                              ขอขอบคุณท่ีสละเวลาในการตอบแบบสอบถาม 
        องัคณา  แวซอเหาะ 
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