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บทคัดย�อ 

 การวิจัยครั้งนี้มีวัตถุประสงค% เพ่ือศึกษาและรวบรวมลวดลายมัดย�อม และเพ่ือจัดทําฐานความรู�
ด�านลวดลายมัดย�อมในงานสิ่งทอ มีวิธีการดําเนินการวิจัย ดังนี้ 
 ศึกษาข�อมูลท่ีเก่ียวข�อง ในด�านรูปแบบ วิธีการ กระบวนการทําผ�ามัดย�อม เก่ียวกับลวดลายผ�า
มัดย�อมโดยการรวบรวมข�อมูลจากเอกสารและสื่อออนไลน%  และทดลองเทคนิคในการมัดลายผ�า จากการ
ออกแบบ ลงบนกระดาษ มัดลายลงบนผ�า และนําไปย�อมสี นําลวดลายมาจัดทําเป5นฐานความรู�เรื่อง
ลวดลายมัดย�อม ในรูปแบบของเล6มรายงานและแผ6น CD /DVD ผลการวิเคราะห%ข�อมูลพบว6ารูปแบบ
ลวดลายมัดย�อม ท่ีปรากฏในงานสิ่งทอ ประกอบด�วย ลวดลายประเภทเรขาคณิต ธรรมชาติ อิสระและ
ลวดลายสร�างสรรค% มี 2 ลักษณะ คือ ลวดลายต6อเนื่องและลวดลายไม6ต6อเนื่อง (ลายเด่ียว) การมัด
ลวดลายแบบปุ@มปม, แบบจับแล�วมัด, แบบพับเนา เย็บรูดแล�วมัด,  มัดโดยใช�วัสดุอ่ืนประกอบ เทคนิค
การพับผ�า, แบบสามเหลี่ยม, แบบสามเหลี่ยมซ�อน, แบบสี่เหลี่ยมจัตุรัส, แบบสี่เหลี่ยมจัตุรัสซ�อน, แบบ
สี่เหลี่ยมจัตุรัส 4 ช6อง, แบบสี่เหลี่ยมผืนผ�า, แบบสามเหลี่ยมจรวด, แบบ 2 หน�า, แบบอิสระ ประเภทของ
ลวดลายประกอบด�วย ลวดลายเรขาคณิต ธรรมชาติ อิสระและลวดลายสร�างสรรค%  ซ่ึงการมัดลวดลาย
แต6ละวิธีลวดลายท่ีได� มีความแตกต6างกัน การมัดแบบปุ@มปม การจับแล�วมัด และการวัสดุอ่ืนประกอบ 
จะได�ลวดลายท่ีไม6ต6อเนื่องเป5นลายเด่ียว ส6วนการมัดการพับเนา เย็บรูด แล�วมัดจะได�ลวดลายท่ีต6อเนื่อง
ตลอดท้ังผืนผ�า ซ่ึงสามารถนําไปใช�ในการสร�างสรรค%ลวดลายบนผืนผ�าได�เป5นอย6างดี ทําให�ประหยัดเวลา
ในการมัดลวดลาย มัดลวดลายในปริมาณท่ีน�อย แต6เม่ือคลี่ผ�าออกมาท้ังผืน ลวดลายจะปรากฏเต็มผืนผ�า
การย�อมสี มีการย�อมแบบสีเดียว, แบบ 2 สี, แบบมากกว6า 2 สี, โดยจุ6มย�อมท้ังผืน, จุ6มย�อมไล6น้ําหนักสี  
นอกจากนี้ลวดลายท่ีปรากฏกับผลิตภัณฑ%สิ่งประกอบด�วย 1. ผลิตภัณฑ%ประเภทตกแต6งบ�าน               
2. ผลิตภัณฑ%ประเภทเครื่องแต6งกาย จากการศึกษาลวดลายมัดย�อมกับผลิตภัณฑ%สิ่งทอ พบว6า ผลิตภัณฑ%
สิ่งทอท้ัง 2 ประเภทมีการการใช�ลวดลายทุกชนิด ข้ึนอยู6กับนักออกแบบ และจุดประสงค%ของการใช�งาน
ผลิตภัณฑ%นั้นๆ 

 
 
 

คําสําคัญ : ฐานความรู�,ลวดลายมัดย�อม,งานสิ่งทอ                 
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Title             :   Knowledge base. Tie dye pattern in the fabric 
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Year  :   2015 

ABSTRACT 

This research aims To study and collect tie dye pattern. And to provide general 
knowledge of dyeing and textile patterns. There is no way to conduct the research.  

Related information in the form and method of making tie-dye process. On tie 
dye patterns by collecting information from documents and online media. And 
experimental techniques to tie fabric from the design on paper and bound pattern onto 
the fabric and dye. Then the pattern came prepared Knowledge Base tie dye pattern. In 
the form of books, reports, and disc CD / DVD. The results revealed that the tie-dye 
patterns. Appearing in the textile pattern consisting of natural geometry in depend. 
There are 2 types of tie-dye pattern, patterns, and continuous. Discontinuous pattern 
(pattern) Single-binding motifs. The tied pattern gnarled, and Captured and tied, fold, 
stitching. Swiping stitched, Other materials included in the bundle. Technical tortuous 
highway, triangle, triangle, stacked, square, square. Type of pattern is composed of 
Independent and creative nature, geometric patterns. stacked, square with 4 slots, a 
rectangle, a triangle rocket, a two-page, independent. Which patterned tied each in a 
different pattern. Tie a knot button Before capturing Ties And other related materials 
patterns cannot continue as a single pattern. Tied and folding, sewing swiping before 
the tied is a pattern that continued throughout the fabric. Which can be used for the 
creations a pattern on the cloth as well. This saves time in Ties pattern. Tied motifs in 
small quantities But when spread the cloth out of the piece. Pattern appears full fabric. 
Dyeing has the dye color, 2-color, with more than 2 colors, dip-dyed by whole piece, 
dip dyed the color level. In addition, the pattern appears to products that include 
product type 1. home decoration 2. products clothing. The study pattern with tie-dyed 
textiles, textile products and found that two types of usage patterns of all kinds. 
Depending on the designer And the purpose of the use of that product. 

 
Keywords :  Knowledge base, Tie dye pattern, the fabric 
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บทท่ี 1 

บทนํา 

1.1 ความสําคัญและที่มาของป�ญหาการวิจัย  
 

 1.1 ความเป นมาและความสําคัญของป�ญหา 
      ความรู� (know ledge) หมายถึง เนื้อหาข�อมูล ซ่ึงประกอบด�วยข�อเท็จจริง ความ
คิดเห็นทฤษฎี หลักการ รูปแบบ กรอบความคิดหรือข�อมูลอ่ืนๆ(http://www.kmboe.com)   
ความรู� เป:นความเข�าใจในเรื่องบางเรื่อง หรือบางสิ่ง ซ่ึงอาจรวมไปถึงความสามารถในการนําสิ่ง
นั้นไปใช�เพ่ือเปAาหมายบางประการ ความสามารถในการรู�บางอยBางนี้เป:นสิ่งสนใจหลักของวิชา
ปรัชญา ความรู�ในการปฏิบัติมักเป:นสิ่งท่ีทราบกันในกลุBมคน และในความหมายนี้เองท่ีความรู�นั้น
ถูกเปลี่ยนและจัดการในหลายๆแบบ (http://www.wikipedai.org)  ฐานความรู� เป:นการ
รวบรวม และจัดการความรู�ในรูปแบบตBางๆ ไว�เพ่ือใช�ในการแก�ปKญหา หรือการตัดสินใจในการใช�
งาน  
          การทําผ�ามัดย�อม เป:นวิธีการสร�างลวดลายผ�าวิธีหนึ่ง ทําผ�าให�เกิดลวดลายและ
สีสันตBางๆ โดยใช�เชือก ด�าย หรือ วัสดุอ่ืนๆ มามัดผ�าและนําไปย�อมสีเพ่ือให�เกิดลวดลาย ซ่ึงวิธีการ
มัดผ�านั้นจําเป:นต�องอาศัยความรู�และเทคนิคในการออกแบบ ลวดลายจะมีความนBาสนใจหรือไมB
นั้น ต�องมีการออกแบบโดยการทดลองวธีการพับผ�า การกําหนดตําแหนBงท่ีมัดผ�า และวิธีการมัด
แบบตBางๆตลอดจนการใช�เทคนิคในการย�อมสีเพ่ือให�ได�ลวดลายท่ีหลากหลายและมีความนBาสนใจ  
การมัดย�อมใน ปKจจุบันมีการทําอยBางแพรBหลาย ซ่ึงอยูBในรูปของผลิตภัณฑSมัดย�อม ชนิดตBางๆ ท่ี
เป:นเสื้อผ�าและเครื่องแตBงกาย และวัสดุตกแตBงบ�านตลอดจน มีการนํามาบรรจุอยูBในหลักสูตร
ตBางๆ ของหลายๆ มหาวิทยาลัย ตลอดจนมีการทําเป:นงานศิลปหัตถกรรม  ในครัวเรือน  วิสาหกิจ
ชุมชน  และโรงงานอุตสาหกรรมขนาดยBอม  นอกจากนี้ ยังมีการนําเทคนิคการมัดลวดลายผ�าและ
การย�อมสี ไปใช�ในการออกแบบสําหรับงานแฟชั่นชั้นนําท้ังในและตBางประเทศ แตBยังไมBมีการ
รวบรวม จัดเก็บ หรือการจัดการความรู�ทางด�านลวดลายมัดล�อม จากเหตุผลดังกลBาว คณะผู�วิจัย
จึงมีแนวคิดท่ีจะจัดทําฐานความรู�ทางด�านลวดลายของการมัดย�อมผ�าเพ่ือใช�เป:นสื่อการเรียนการ
สอน และเป:นฐานข�อมูล ให�กับนักศึกษาสาขาวิชาออกแบบแฟชั่นผ�าและเครื่องแตBงกาย คณะ
เทคโนโลยีคหกรรมศาสตรS มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลพระนคร และสาขาท่ีเก่ียวข�อง 
ตลอดจนผู�ท่ีสนใจท่ัวไป   จึงขอเสนอโครงการ จัดทําฐานความรู�เรื่อง ลวดลายมัดย�อมในงานสิ่ง
ทอ เพ่ือเป:นการจัดทําและพัฒนาสื่อการเรียนการสอน ท่ีมีความหลากหลาย นBาสนใจ เป:น
ทางเลือกให�กับ นักศึกษาและบุคคลท่ีสนใจ 
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1.2 วัตถุประสงค%ของการวิจัย 

 1.2.1 เพ่ือศึกษาและรวบรวมลวดลายมัดย�อม 
1.2.2 เพ่ือจัดทําฐานความรู�ด�านลวดลายมัดย�อมในงานสิ่งทอ 

 

1.3. ประโยชน% ท่ีคาดว*าจะได,รับ 

           1.3.1 เป:นการจัดทําฐานข�อมูลทางด�านลวดลายมัดย�อมในรูปแบบใหมB เพ่ือเป:นสื่อการ
เรียนการสอนในรายวิชา การย�อมสีสิ่งทอ ซ่ึงเป:นวิชาชีพเฉพาะในหลักสูตรคหกรรมศาสตรSบัณฑิต 
สาขาวิชาออกแบบแฟชั่นผ�าและเครื่องแตBงกาย คณะเทคโนโลยีคหกรรมศาสตรS มหาวิทยาลัย
เทคโนโลยีราชมงคลพระนคร และเป:นประโยชนSกับบุคคลท่ัวไปท่ีสนใจ 

 1.3.2  รูปแบบของความรู� มีความทันสมัย และสะดวกตBอการเรียนรู� 

          1.3.3 ฐานความรู�ท่ีได�สามารถนําไปปรับใช�ในการประกอบอาชีพด�านแฟชั่นและสิ่งทอ 
สามารถสร�างรายได�และอาชีพให�กับชุมชน  และผู�สนใจ  

 1.3.4  เพ่ือพัฒนาและสBงเสริมการสร�างสื่อการเรียนการสอน 

 

 



บทท่ี 2 

เอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวข�อง 
 

ในการศึกษาวิจัยเรื่องฐานความรู� เรื่องลวดลายมัดย�อมในงานสิ่งทอ ผู�วิจัยได�ศึกษาเอกสาร
ตํารา บทความ และงานวิจัยท่ีเก่ียวข�อง ในประเด็นต(างๆ ดังต(อไปนี้ 

2.1 ข�อมูลท่ีเก่ียวข�องเก่ียวกับตราสินค�า 

  2.1.1  ความหมายของความรู� 

    จากการศึกษาพบว(ามีผู�ท่ีให�คําอธิบายความหมายของการพัฒนาไว�แตกต(างกันดังนี้ 
 ความรู� ตามพจนานุกรมฉบับราชบัณฑิตยสถาน หมายถึง  สิ่งท่ีสั่งสมมาจากการศึกษาเล(า
เรียน การค�นคว�า หรือประสบการณ5 รวมท้ังความสามารถเชิงปฏิบัติและทักษะ ความเข�าใจหรือ
สารสนเทศท่ีได�รับมาจากประสบการณ5  สิ่งท่ีได�รับมาจากการได�ยิน ได�ฟ8ง การคิด หรือการปฏิบัติ 
องค5วิชาในแต(ละสาขา (พจนานุกรมฉบับราชบัณฑิตยสถาน,2542) 

ความรู� (Knowledge) คือความเข�าใจในเรื่องบางเรื่อง หรือสิ่งบางสิ่ง ซ่ึงอาจจะรวมไปถึง
ความสามารถในการนําสิ่งนั้นไปใช�เพ่ือเปHาหมายบางประการ ความสามารถในการรู�บางอย(างนี้เปIน
สิ่งสนใจหลักของวิชาปรัชญา (ท่ีหลายครั้งก็เปIนเรื่องท่ีมีการโต�เถียงอย(างมาก) และมีสาขาท่ีศึกษา
ด�านนี้โดยเฉพาะเรียกว(าญาณวิทยา (epistemology) ความรู�ในทางปฏิบัติมักเปIนสิ่งท่ีทราบกันใน
กลุ(มคน และในความหมายนี้เองท่ีความรู�นั้นถูกปรับเปลี่ยนและจัดการในหลาย ๆ แบบ  

ความรู� หมายถึง การเรียนรู� ท่ีเน�นถึงการจําและการระลึกได�ถึงความคิด วัตถุ และ
ปรากฏการณ5ต(าง ๆ ซ่ึงเปIนความจําท่ีเริ่มจากสิ่งง(าย ๆ ท่ีเปIนอิสระแก(กัน ไปจนถึงความจําในสิ่งท่ี
ยุ(งยากซับซ�อนและมีความสัมพันธ5ระหว(างกัน  (http://th.wikipedia.org) 

 
2.1.2 ความหมายของฐานความรู� 
 

ฐานความรู� ( knowledge base )  เปIนส(วนท่ีสําคัญท่ีสุดในระดับ 
ผู�เชี่ยวชาญ (expert system) หมายถึง ข�อมูลท่ีเก็บรวบรวมไว�ใช�ในการแก�ป8ญหา เพ่ือใช�เปIนฐาน
ในการตัดสินใจของเครื่องคอมพิวเตอร5 (http://dictionary.sanook.com/search) 

ฐานความรู� คือ การรวบศูนย5การจัดเก็บสารสนเทศ เช(น ห�องสมุดสาธารณะ 
 ฐานข�อมูลของสารสนเทศท่ีสัมพันธ5กับหัวข�อเฉพาะ ในความสัมพันธ5กับเทคโนโลยีสารสนเทศ 
ฐานความรู�เปIนแหล(งท่ีเครื่องสามารถอ(านได�สําหรับการกระจายสารสนเทศ โดยท่ัวไปการออนไลน5
หรือความสามารถทําให�ออนไลน5  สวนประกอบบูรณาการของระบบการจัดการความรู� 
(knowledge management) ฐานความรู�ได�รับการใช�รวมสารสนเทศ จัดโครงสร�าง และดึงสําหรับ
องค5กร หรือสาธารณะท่ัวไป  ( http://www.com5dow.com ) 

ฐานความรู� คือ ข�อมูลท่ีเก็บรวบรวมไว�ใช�ในการแก�ป8ญหา เพ่ือใช�เปIนฐานในการ
ตัดสินใจ  (http://dict.longdo.com/search) 
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ฐานความรู� หมายถึง องค5ความรู�ท่ีเกิดข้ึนจากการเรียนรู�ต(างๆ การเรียนรู�
สามารถเกิดข้ึนได�ตลอดเวล โดยผ(านประสาทการรับรู�ท้ัง 5 ประการ  
  

2.2  ข�อมูลเก่ียวข�องเก่ียวกับลวดลาย 

 ลวดลาย หมายถึง ลายต(างๆ ท่ีเขียนหรือแกะสลัก เช(น ลวดลายท่ีประตูโบสถ5สวยงามมาก 
เล(ห5เหลี่ยม เช(น ไว�ใจเขายากเพราะเขาเปIนคนท่ีมีลวดลายมาก คมคายในการพูดหรือสวยงามใน
การแสดงท(าทาง เช(น เขาพูดจาแสดงลวดลายน(าฟ8ง ท(ารําของเขา มีลวดลายท่ีตรึงใจผู�ชมมาก.น. 
ลายต(าง ๆ ท่ีเขียนหรือแกะสลัก ฝ]มือความสามารถท่ีแสดงให�ปรากฏ เช(น นักฟุตบอลมีลวดลายใน
การส(งลูก โดยปริยายหมายความว(า มีลูกไม�หรือชั้นเชิงต(าง ๆ เช(น เขามีลวดลายในการพูดให�คนฮา
ได� เขามีลวดลายในการเต�นรํา  ( พจนานุกรมฉบับราชบัณฑิตยสถาน,2542) 
 

2.3  ข�อมูลท่ีเก่ียวข�องเก่ียวกับมัดย�อม 

 มัดย�อม คือ Tie หมายถึง การมัด  Dye หมายถึง การย�อม มัดย�อมเปIนวิธีการสร�าง
ลวดลายให�เกิดข้ึนบนผ�า ในแบบรีซีสด5 ดายอ้ิง (resist dyeing) มีกรรมวิธีในการทําคล�ายผ�าปาเตaะ
แบบย�อม แต(มีส(วนท่ีแตกต(างกัน คือ การทําผ�าปาเตaะ (Batik) จะใช�วิธีกันสีด�วยเทียน หรือข้ีผึ้ง แต( 
(Tie dye) ใช�วิธีกันสีด�วยเชือก ทําให�เกิดลวดลายจากการมัดผ�า การผูกการมัดผ�าไว�บางส(วนจะทํา
ให�เกิดแรงดึงและการกดทับสามารถปHองกันมิให�สีย�อมซึมผ(านเข�าไปภายในรอยมัดเหล(านั้น การทํา
ผ�ามัดย�อม เหมือนกับการย�อมผ�ามัดหม่ี แต(จะต(างกันตรงท่ีการย�อมผ�ามัดหม่ีจะย�อมเส�นด�าย ส(วน
ผ�ามัดย�อมจะย�อมผืนผ�าซ่ึงสามารถนําไปดัดแปลงและทําเปIนผลิตภัณฑ5ต(างๆได� มีลวดลายและสี
สีสันสําเร็จอยู(แล�ว เช(น นําไปตัดเย็บเปIนเสื้อผ�าและเครื่องแต(งกาย หรือทําเปIนเครื่องตกแต(งบ�าน 
หรือผลิตภัณฑ5ต(างๆ ตามต�องการ  
 
 2.3.1 ประวัติของผ�ามัดย�อม 

        จากการศึกษาค�นคว�าทําให�ทําให�สรุปได�ว(า พบในศตวรรษท่ี 6-7 ในประเทศอินเดีย
และประเทศญ่ีปุgนซ่ึงเปIนประเทศท่ีมีประวัติศาสตร5มายาวนาน ส(วนท่ีพบในประเทศอ่ืนๆพบท่ีหลุม
ฝ8งศพของชาวเปรูโบราณ ซ่ึงกรรมวิธีอันแท�จริงได�ค(อยๆเปลี่ยนแปลงไปท่ีละน�อย และได�พยายาม
ปรับปรุงเพ่ือให�เหมาะสมกับวัสดุในท�องถ่ินของตน 

-  ผ�ามัดย�อมในอินเดียจะรู�จักกันในลักษณะของผ�าบันธานะ (Bandhana) ส(วนมาก
ทําลวดลายเปIนจุดเล็กๆ บนผ�าท่ีย�อมไว�แล�ว 

-  ผ�ามัดย�อมในญ่ีปุgน เรียกว(า Shiboru หรือ  Shibori  เหมาะสําหรับทําผ�า 
Kosode หรือ Kimono  ในสมัย  Monoyama ทําด�วยกรรมวิธีของการมัดย�อมสลับสี เพ่ือทําให�
ลวดลายแตกต(างกันออกไป  

-  ผ�ามัดย�อมในNigeria ตะวันตก นิยมย�อมผ�าฝHายด�วยสีน้ําเงิน และไหมมักจะย�อม
สลับสี  
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-  ผ�ามัดย�อมในประเทศไทย เรียกว(าผ�ามัดหม่ี ตามภาษาชาวบ�าน มีมานานแล�วใน
ภาคตะวันออกเฉียงเหนือ เปIนท่ีนิยมกันในป8จจุบัน ทําโดยการมัดเส�นด�ายเล็กๆ ตามลวดลายท่ีจะ
ทอ โดยมัดตามเส�นพุ(ง มัดเปIนท(อนยาวๆ คล�ายๆเส�นหม่ี มีลวดลายออกมาแปลกตาไม(ซํ้าซาก ใน
อดีตชาวบ�านยังมิได�มีการย�อมสีท่ีถูกต�องและทันสมัยเท(าท่ีควร จึงมีสีตกอยู(บ�าง ป8จจุบันได�มีการ
พัฒนาการย�อมให�มีคุณภาพมากข้ึน   
 การทําผ�ามัดย�อมจําเปIนจะต�องมีความรู�เก่ียวกับการทดสอบผืนผ�า และการเลือกใช�สีย�อม
ประเภทต(างๆ เพ่ือท่ีจะย�อมสีได�ถูกต�องกับชนิดของเส�นใยและการขจัดสิ่งสกปรกบนผืนผ�า การ
กําจัดสารเคมีท่ีใช�ตกแต(ง หรือขจัดแปHงออกจากผ�าและควรรู�จักสีย�อมประเภทต(างๆ ตลอดจนการ
เลือกใช�สีย�อมแต(ละชนิดด�วย ในการทําผ�ามัดย�อมสามารถทําได�กับผ�าแทบทุกชนิด แต(ควรจะต�องมี
ความเข�าใจถึงชนิดของผ�าท่ีจะนํามาทํามัดย�อม เช(น ฝHาย ไหม ลินิน หรือผ�าใยสังเคราะห5 ดังนั้น เรา
จึงควรเลือกชนิดของเส�นใยท่ีจะนํามาทําผ�ามัดย�อมให�ถูกกับชนิดของสีย�อม สีย�อมท่ีนํามาใช�ย�อม
เส�นใยแต(ละประเภทมีความเหมาะสมและวิธีการย�อมเฉพาะอย(างเท(านั้น จะนําสีประเภทท่ีไม(
เหมาะสมกับชนิดของเส�นใยไปย�อมสีจะไม(ติด หรืออาจจะติดบ�างแต(ไม(มีความเข�มและความทนทาน
ตามท่ีต�องการ  
 

2.3.2 วัสดุอุปกรณ(ท่ีใช� 

1. ผ�าท่ีใช�ทํามัดย�อมหรือ (Tie - Dye) ผ�าเส�นใยชนิดต(างๆใช�ผ�าได�หลาย
ชนิด เช(น ผ�าฝHาย ปgาน ลิน ปอ ไหม ไนลอน ลินิน โพลีเอสเตอร5และขนสัตว5 ฯลฯ 
              2. วัสดุท่ีมัดหรือผูกผ�าจะต�องมีคุณสมบัติเหนียวสามารถยึดผ�าได�แน(น ได�แก( เชือก
ฟาง เส�นด�าย ยางเส�น เชือกต(างๆ เปIนต�น  
            3. สีสําหรับย�อมสารเคมีท่ีใช�ย�อมสี  
            4. เครื่องชั่ง  
            5. ถ�วยตวง บิกเกอร5 ฯลฯ  
            6. ถุงมือยางใช�สําหรับจับผ�าย�อมสี  
            7. ไม�สําหรับคนสี  
            8. กาต�มน้ํา เตาไฟฟHา  
            9. กะละมังสําหรับแช(ผ�าย�อมสีและใช�ทําความสะอาดผ�า  
            10. สารซักฟอกอ่ืนๆ  

 11. เข็ม, ด�าย, กรรไกร  ฯลฯ  
   

2.3.2 แบบลวดลายผ�ามัดย�อม มีเทคนิคในการทําด�วยวิธีการ ต-างๆ ดังนี้ 

  2.3.2.1 การพับแล�วมัด กล(าวคือ เปIนการพับผ�าเปIนรูปต(างๆ แล�วมัดด�วยยางหรือ
เชือก ผลท่ีได�จะได�ลวดลายท่ีมีลักษณะลายด�านซ�ายและลายด�านขวาจะมีความใกล�เตียงกัน แต(จะมี
สีอ(อนด�านหนึ่งและสีเข�มด�านหนึ่ง เนื่องจากว(าหากด�านใดโดนพับไว�ด�านในสีก็จะซึมเข�าไปน�อย ผล
ท่ีได�ก็คือจะมีสีจางกว(านั่นเอง 
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  2.3.2.2 การขยําแล�วมัด กล(าวคือ เปIนการขยําผ�าอย(างไม(ต้ังใจแล�วมัดด�วยยาง
หรือเชือก ผลม่ีได�จะได�ลวดลายแบบอิสระ เรียกว(าลายสวยแบบบังเอิญ ทําแบบนี้อีกก็ไม(ได�ลายนี้
อีกแล�ว เนื่องจากการขยําแต(ละครั้งเราไม(สามารถควบคุมการทับซ�อนของผ�าได� ฉะนั้นลายท่ีได�เปIน
ลายท่ีเกิดจากความบังเอิญจริงๆ เปรียบเทียบเหมือนกับการท่ีเราเห็นก�อนเมฆ ก�อนเมฆแต(ละก�อน
จะมีลักษณะแตกต(างกัน และเม่ือผ(านสักครู(ลายหรือลักษณะของก�อนเมฆก็จะเปลี่ยนไป เราเรียกว(า
ลายอิสระ หรือรูปร(างรูปทรงอิสระนั่นเอง 

  2.3.2.3 การห(อแล�วมัด กล(าวคือ เปIนการใช�ผ�าห(อวัตถุต(างๆ ไว�แล�วมัดด�วยยาง
หรือเชิอก ลายท่ีเกิดข้ึนจะเปIนลายใหญ(หรือเล็กข้ึนอยู(กับวัตถุท่ีนํามาใช� และลักษณะของการมัด 
เช(น การนําผ�ามาห(อวัสดุรูปทรงแปลกๆ ท่ีมีขนาดไม(ใหญ(นัก แล�วมัดไขว�ไปมา โดยเว�นจังหวะของ
การมัดให�มีพ้ืนท่ีว(างให�สีซึมเข�าไปได� อย(างนี้ก็จะมีลายเกิดข้ึนสวยงามแตกต(างจากการมัดลักษณะ
วัตถุอ่ืนๆ ด�วย 

  2.3.2.4  การเย็บรูดแล�วมัด เปIนการออกแบบวิธีการพับผ�าก(อน แล�วกําหนด
ตําแหน(งท่ีจะมัด โดยการวาดลาย และใช�เข็มเย็บ รูดตามลาย จากนั้นมัดให�แน(น 

 

2.3.3 ส่ิงทอ (Textile) 

                   มาจากคํากริยาในภาษาละติน Texere :to weave หมายถึงผ�าท่ีได�มาจากการทอ 
แต(ความหมายท่ีใช�กันในป8จจุบัน หมายถึงผ�าท่ีได�จากการทอ ถัก หรือ วิธีการใดก็ตาม รวมท้ัง
ผลิตภัณฑ5สิ่งทอทุกชนิดท่ีทําด�วยเส�นใยสิ่งทอ (มณฑา.2541 ) 
          งานสิ่งทอ หมายถึง ชิ้นงานท่ีทําข้ึนจากเส�นใยและผ�าชนิดต(างๆ  
 



บทท่ี 3 
 

วิธีดําเนินการวิจัย 
 
3.1  ศึกษาข�อมูลท่ีเก่ียวข�อง 

 3.1.1  ศึกษาข�อมูลเก่ียวกับลวดลายผ�ามัดย�อมโดยการรวบรวมข�อมูลจากเอกสารและส่ือ
ออนไลน'  

 

 3.1.2  จัดทํารูปแบบ วิธีการ  และกระบวนการทําผ�ามัดย�อม   
 

 ศึกษา รูปแบบ วิธีการ  และกระบวนการทําผ�ามัดย�อม  รูปแบบลวดลายมัดย�อมมี 2 
ลักษณะ คือ ลวดลายต!อเนื่อง ลวดลายไม!ต!อเนื่อง (ลายเด่ียว) ลวดลายเรขาคณิต และลวดลาย
อิสระ  มัดย�อม (tie-dye) มีความหมายตรงตามตัวอักษร คือ นําผ�ามามัดด�วยวัสดุต!างๆ แล�วนําไป
ย�อมสี โดยใช�วิธีการกันสีด�วยวัสดุบางอย!าง เช!น ยางรัด เชือก หมุดป6กผ�า ตัวหนีบกระดาษ หรือ
การเย็บ ซ่ึงจะช!วยกันไม!ให�สีแทรกซึมลงไป การออกแบบการกันสีข้ึนอยู!กับวัสดุท่ีใช� นอกจากนั้น
ผลการออกแบบยังข้ึนอยู!กับปริมาณสีย�อม และการแทรกซึมของสีในผืนผ�าท่ีมัดด�วย (Gleser 
1999: 20) การมัดย�อมในภาษาญ่ีปุEนใช�ว!า ชิโบริ (Shibori) เปJนการจัดการกับผ�าก!อนนําไปย�อม มา
จากรากศัพทL ชิโบรุ (Shiboru) ซ่ึงหมายถึง การบิด การบีบ การกด คํานี้ มีชื่อเรียกท่ีมีความ
เหมือนกันในกระบวนการกันสีย�อมผ�า เช!น การเย็บเพ่ือกันสีบนผืนผ�าซ่ึงทํากันท่ัวไปในญ่ีปุEน และ
เทคนิคคล�ายกันอ่ืนๆ ท่ีพบในหลายวัฒนธรรมท่ัวโลก ท้ังแอฟริกา จีน ยุโรป อินเดีย อินโดนีเซีย 
เกาหลี มาลายู อเมริกาเหนือ และอเมริกาใต� (Gunner 2006: 11)  ชิโบริ เปJนความหลากหลายใน
วิธีการประดับตกแต!งสิ่งทอด�วยการกําหนดรูปแบบของผ�าและปSดให�แน!นก!อนนําไปย�อมสี ถึงแม�ชิ
โบริจะชี้บ!งความเปJนลักษณะเฉพาะของกลุ!มการกันสีย�อมสิ่งทอ แต!รากศัพทLคํานี้จะเน�นการแสดง
การกระทําบนผิวผ�าให�เกิดความเปJนสามมิติด�วยวิธีการพับ จีบย!น เย็บ ดึง หรือบิดขด การกําหนด
รูปแบบของผ�าด�วยวิธีดังกล!าวจะปSดส!วนท่ีกันสีได�แน!นหนาเช!นเดียวกับการผูกและทําปม 
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        3.1.3  เทคนิคในการมัดลายผ�า  
  

       3.1.3.1 การมัดแบบปุEมปม การจับแล�วมัด การเนา เย็บรูด แล�วมัด การพับแล�วมัด 
การพับแล�วเนา เย็บรูดแล�วมัด การมัดโดยการใช�วัสดุอ่ืนประกอบ 

 

 

 
 
 
 
 
 
                   

 
 

แบบ 1 
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แบบ 3 

 
 
 
 
 
 

 
 

แบบ 4 
ภาพท่ี 1 ลวดลายท่ีออกแบบด�วยวิธีการพับผ�า-แบบสามเหลี่ยม 
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แบบ 10                            
ภาพท่ี 1 (ต0อ) ลวดลายท่ีออกแบบด�วยวิธีการพับผ�า-แบบสามเหลี่ยม 
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แบบ 13                            
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แบบ 15                            

 
 
 
 
 
 
 
 

แบบ 16                            
ภาพท่ี 1 (ต0อ) ลวดลายท่ีออกแบบด�วยวิธีการพับผ�า-แบบสามเหลี่ยม 
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3.1.3.2 ออกแบบลวดลายด�วยวิธีการพับผ�าแบบ-สี่เหลี่ยมซ�อน 
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แบบท่ี 2 
 
 
 

5                6 
 
 
 
 
 
 

แบบท่ี 3 
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แบบท่ี 4 
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แบบท่ี 5 

 
 
 
 
 
 
 

แบบท่ี 6 
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แบบท่ี 7 

 
 
 
 
 
 
 

แบบท่ี 8 
ภาพท่ี 2 ออกแบบลวดลายด�วยวิธีการพับผ�าแบบ-สี่เหลี่ยมซ�อน 
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แบบท่ี 9 
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แบบท่ี 10 
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แบบท่ี 11 
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7                        8 
 
 
 
 

แบบท่ี 12 
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แบบท่ี 13 

 
 
 
 
 
 
 

แบบท่ี 14 
 
 
 
 
 

7                          8 

 
 
 
 

แบบท่ี 15 

 
 
 
 
 

7                          8 

 
 
 
 

แบบท่ี 16 
ภาพท่ี 2 (ต0อ) ออกแบบลวดลายด�วยวิธีการพับผ�าแบบ-สี่เหลี่ยมซ�อน 
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แบบท่ี 17 
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แบบท่ี 18 
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แบบท่ี 19 

 
 
 

5              6 
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แบบท่ี 20 
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แบบท่ี 21 
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แบบท่ี 22 
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แบบท่ี 23 

 
 
 
 
7 

 
 
 

แบบท่ี 24 
ภาพท่ี 2 (ต0อ) ออกแบบลวดลายด�วยวิธีการพับผ�าแบบ-สี่เหลี่ยมซ�อน 
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แบบท่ี 25 
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แบบท่ี 26 
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แบบท่ี 27 
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แบบท่ี 28 
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แบบท่ี 29 
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แบบท่ี 30 
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แบบท่ี 31 
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แบบท่ี 32 
ภาพท่ี 2 (ต0อ) ออกแบบลวดลายด�วยวิธีการพับผ�าแบบ-สี่เหลี่ยมซ�อน 



15 

 
 
 
 
 
 
 
 

แบบท่ี 33 

 
 
 
 
 
 
 
 

แบบท่ี 34 
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แบบท่ี 35 

 
 
 
 
 
 
 

แบบท! 36 
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แบบท่ี 37 
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แบบท่ี 38 
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แบบท่ี 39 

 
 
 
 
7 

 
 
 

แบบท่ี 40 

ภาพท่ี 2 (ต0อ) ออกแบบลวดลายด�วยวิธีการพับผ�าแบบ-สี่เหลี่ยมซ�อน 
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แบบท่ี 41 
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แบบท่ี 42 
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แบบท่ี 43 
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แบบท่ี 44 
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แบบท่ี 45 

 
 
 
 
7 

 
 
 

แบบท่ี 46 
 
 
 
 
7 

 
 
 

แบบท่ี 47 

 
 
 
 
7 

 
 
 

แบบท่ี 48 
ภาพท่ี 2 (ต0อ) ออกแบบลวดลายด�วยวิธีการพับผ�าแบบ-สี่เหลี่ยมซ�อน 
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แบบท่ี 49 

 
 
 
7 

 
 
 

แบบท่ี 50 
ภาพท่ี 2 (ต0อ) ออกแบบลวดลายด�วยวิธีการพับผ�าแบบ-สี่เหลี่ยมซ�อน 

 
3.1.3.3 ออกแบบลวดลายด�วยวิธีการพับผ�าแบบ-สี่เหลี่ยมผนืผ�าซ�อน 
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3                                         3             4 

 
 
 
 
 
 
 

แบบท่ี 3 

 
3                                      3                 4 

 
 
 
 
 
 

 
แบบท่ี 4 

 
3                4 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

แบบท่ี 5 

 
3                4 

 
 
 
 
 
 
 

แบบท่ี 6 
ภาพท่ี 3 ออกแบบลวดลายด�วยวิธีการพับผ�าแบบ-สี่เหลี่ยมผืนผ�าซ�อน 
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แบบท่ี 7 

 
 
 
 
 
 

แบบท่ี 8 
 
 
 
 
 
 

แบบท่ี 9 

 
 
 
 
 
 

แบบท่ี 10 
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แบบท่ี 11 
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แบบท่ี 12 
 
5 
 
 
 
 
 
 

แบบท่ี 13 
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แบบท่ี 14 
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แบบท่ี 15 

 
5 
 
 
 
 
 
 

แบบท่ี 16 

ภาพท่ี 3 (ต0อ) ออกแบบลวดลายด�วยวิธีการพับผ�าแบบ-สี่เหลี่ยมผืนผ�าซ�อน 
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                                                  5 
 
 
 
 
 

แบบท่ี 17 

                                                         5 
 
 
 
 
 

แบบท่ี 18 
                                                  5 
 
 
 
 
 

แบบท่ี 19 

                                                5 
 
 
 
 
 

แบบท่ี 20 
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แบบท่ี 21 

                                                 5 
 
 
 
 
 

แบบท่ี 22 
                                                 5 
 
 
 
 
 

แบบท่ี 23 

                                                5 
 
 
 
 
 

แบบท่ี 24 
                                                 5  
 
 
 
 
 

แบบท่ี 25 

                                                5 
 
 
 
 
 

แบบท่ี 26 
ภาพท่ี 3 (ต0อ) ออกแบบลวดลายด�วยวิธีการพับผ�าแบบ-สี่เหลี่ยมผืนผ�าซ�อน 
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                                                 5 
 
 
 
 
 

แบบท่ี 27 

   
                                                 5 
 
 
 
 
 

แบบท่ี 28 
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แบบท่ี 29 
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แบบท่ี 30 
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แบบท่ี 31 
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แบบท่ี 32 
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แบบท่ี 33 
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แบบท่ี 34 
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แบบท่ี 35 
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แบบท่ี 36 
ภาพท่ี 3 (ต0อ) ออกแบบลวดลายด�วยวิธีการพับผ�าแบบ-สี่เหลี่ยมผืนผ�าซ�อน 
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                                                 5  
 
 
 
 
 

แบบท่ี 37 

                                                5 
 
 
 
 
 
 

แบบท่ี 38 
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แบบท่ี 39 
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แบบท่ี 40 
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แบบท่ี 41 
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แบบท่ี 42 
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แบบท่ี 43 
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แบบท่ี 44 
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แบบท่ี 45 

                                                5 
 
 
 
 
 

แบบท่ี 46 
ภาพท่ี 3 (ต0อ) ออกแบบลวดลายด�วยวิธีการพับผ�าแบบ-สี่เหลี่ยมผืนผ�าซ�อน 
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                                                   5 
 
 
 
 

แบบท่ี 47 
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แบบท่ี 48 
                                                   5 
 
 
 
 
 

แบบท่ี 49 

                                                 5 
 
 
 
 
 

แบบท่ี 50 
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แบบท่ี 51 
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แบบท่ี 52 
                                                 5 
 
 
 
 
 

แบบท่ี 53 
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แบบท่ี 54 
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แบบท่ี 55 
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แบบท่ี 56 
ภาพท่ี 3 (ต0อ) ออกแบบลวดลายด�วยวิธีการพับผ�าแบบ-สี่เหลี่ยมผืนผ�าซ�อน 
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แบบท่ี 59 
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แบบท่ี 61 
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แบบท่ี63 
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แบบท่ี 65 
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แบบท่ี 66 
ภาพท่ี 3 (ต0อ) ออกแบบลวดลายด�วยวิธีการพับผ�าแบบ-สี่เหลี่ยมผืนผ�าซ�อน 
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แบบท่ี 70 
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แบบท่ี 71 
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แบบท่ี 73 
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แบบท่ี 75 
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แบบท่ี 76 
ภาพท่ี 3 (ต0อ) ออกแบบลวดลายด�วยวิธีการพับผ�าแบบ-สี่เหลี่ยมผืนผ�าซ�อน 

 
 
 



25 

 
                                                5  
 
 
                                                                   
 

แบบท่ี 77 
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แบบท่ี 86 
ภาพท่ี 3 (ต0อ) ออกแบบลวดลายด�วยวิธีการพับผ�าแบบ-สี่เหลี่ยมผืนผ�าซ�อน 
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3.1.3.4 ออกแบบลวดลายด�วยวิธีการพับผ�า-แบบสามเหลี่ยมมุมแหลม 
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แบบท่ี 9 

 
 
 
 

 
 

แบบท่ี 10 
ภาพท่ี 4 ออกแบบลวดลายด�วยวิธีการพับผ�า-แบบสามเหลี่ยมมุมแหลม 
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แบบท่ี 14 
ภาพท่ี 4 (ต!อ) ออกแบบลวดลายด�วยวิธีการพับผ�า-แบบสามเหลี่ยมมุมแหลม 

 
 

3.1.3.5 ออกแบบลวดลายด�วยวิธีการพับผ�า-แบบครึ่งเดียว 
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แบบท่ี 3 
ภาพท่ี 5 ออกแบบลวดลายด�วยวิธีการพับผ�า-แบบครึ่งเดียว 
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        3.1.4 รูปแบบลวดลายมัดย�อม 
 

 3.1.4.1 ประเภทเรขาคณิต 
 

 
 
 
 
 
 

 
 

 
 

 
 

  
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 

  

 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 

 

 
 
 
 
 
 
 

  

ภาพท่ี 6 รูปแบบลวดลายมัดย�อมประเภทเรขาคณิต 
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ภาพท่ี 6 (ต0อ) รูปแบบลวดลายมัดย�อมประเภทเรขาคณิต 
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ภาพท่ี 6 (ต0อ) รูปแบบลวดลายมัดย�อมประเภทเรขาคณิต 
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3.1.4.2 ประเภทธรรมชาติ 
 

 
 
 
 
 
 
 

  

 
 
 
 
 
 
 

  

ภาพท่ี 7 รูปแบบลวดลายมัดย�อมประเภทธรรมชาติ 
 
 

3.1.4.3 ประเภทอิสระและสร�างสรรคL 
 

 
 
 
 
 
 
 
 

  

 
 
 
 
 
 
 

  

ภาพท่ี 8 รูปแบบลวดลายมัดย�อมประเภทอิสระและสร�างสรรคL 
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ภาพท่ี 8 (ต0อ) รูปแบบลวดลายมัดย�อมประเภทอิสระและสร�างสรรคL 
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ภาพท่ี 8 (ต0อ) รูปแบบลวดลายมัดย�อมประเภทอิสระและสร�างสรรคL 
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3.1.4.4  ผลิตภัณฑLสิ่งทอลวดลายมัดย�อม 
 

 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 

 
 
 
 
 
 
 

  

 
 

  
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 

  

ภาพท่ี 9 ผลิตภัณฑLสิ่งทอลวดลายมัดย�อม 
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 3.1.5  การวิเคราะหLข�อมูล วิเคราะหLข�อมูลจากการรวบรวมลวดลายจากเอกสารและการ
ทดลอง 
 
3.2  สรุปผลการดําเนินงาน และจัดทําฐานความรู�ในรูปแบบเล!มรายงานฉบับสมบูรณL และแผ!น 
CD/DVD 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 



บทท่ี 4 
 

ผลการวิเคราะห�ข�อมูลและอภิปรายผล 
 
 

ผลการวิเคราะห�ข�อมูล  การนําเสนอผลการวิเคราะห�ข�อมูล ประกอบด�วย 

 

4.1  ผลการวิเคราะห�ข�อมูลด�านการมัดลวดลาย ประกอบด�วย   
4.1.1 รูปแบบการมัด 

     4.1.1.1 การมัดโดยอิสระ ไม�มีกฎเกณฑ�  
       4.1.1.2 การมัดโดยการกําหนดตําแหน�ง มีกฏเกณฑ�  
       4.1.1.3 การมัดตามแบบลวดลายท่ีออกแบบ  
4.1.2 วิธีการมัด 

    4.1.2.1 การมัดแบบปุ+มปม 
               4.1.2.2 การจับแล-วมัด 
               4.1.2.3 การพับเนา เย็บรูด แล-วมัด 
               4.1.2.4 การมัดโดยการใช-วัสดุอ่ืนประกอบ 
 
 ตารางท่ี  4.1  วิธีการมัดลายผ-า 

วิธีการมัด กรรมวิธี ลวดลายท่ีได� 

การมัดแบบปุ(มปม การจับผ-าตามแนวยาวแล-วม-วนผูกให-เป4น
ปุ+มปม 

ลายวงกลม วงรี  

การจับแล�วมัด จับผ-า โดยรวบตามความต-องการแล-วมัด อิสระ 

การพับเนา เย็บรูด แล�วมัด เนาผ-าตามลวดลายแล-รูด ให-ผ-าย�นจากนั้น
มัดตามรอยย�นของผ-า 

ตามรอยย�นของผ-า 

การมัดโดยการใช�วัสดุอ่ืน
ประกอบ 

ใช-วัสดุชนิดต�างๆเป4นแบบในการมัด ลายเส-นตามลักษณะ
การมัด 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



37 

4.2 ผลการวิเคราะห�ข�อมูลด�าน รูปแบบลวดลาย  
     4.2.1 ลวดลายประเภทเรขาคณิต  
     4.2.2 ลวดลายประเภทธรรมชาติ 
     4.2.3 ลวดลายประเภทอิสระ และลวดลายสร-างสรรค� 
 

ตารางท่ี  4.2  ประเภทลวดลาย 

ประเภทลวดลาย ตัวอย1างลวดลาย 

 
เรขาคณิต 
 

 
 
 

 
ธรรมชาติ 
 

 

 
อิสระ และลวดลายสร�างสรรค� 
 

 

 

4.3 ผลการวิเคราะห�ข�อมูลด�านเทคนิคการย�อมสี 
     4.3.1 การย-อมสีเดียว 
     4.3.2 การย-อม 2สี  
     4.3.3 การย-อมแบบจุ�มหมด 
     4.3.4 การย-อมแบบไล�น้ําหนักสี 
 

ตารางท่ี  4.3  เทคนิคการย-อมสี 

เทคนิคการย�อม ลักษณะท่ีได� 

 
การย�อมสีเดียว 
 

 

 
การย�อม 2 สี 
 

 

 
การย�อมแบบจุ1มหมด 
 

 

 
การย�อมแบบไล1น้ําหนักสี 
 

 

 



บทท่ี 5 
 

สรุป อภิปรายผล และข�อเสนอแนะ 

5.1  สรุปผลการวิจัย 

 การวิจัยนี้ มีวัตถุประสงค� เ พ่ือศึกษาและรวบรวมลวดลายมัดย#อม และเพ่ือจัดทํา
ฐานความรู#ด#านลวดลายมัดย#อมในงานสิ่งทอ มีวิธีการดําเนินการวิจัย ดังนี้ 
 ศึกษาข#อมูลท่ีเก่ียวข#อง ในด#านรูปแบบ วิธีการ กระบวนการทําผ#ามัดย#อม เก่ียวกับ
ลวดลายผ#ามัดย#อมโดยการรวบรวมข#อมูลจากเอกสารและสื่อออนไลน�  และทดลองเทคนิคในการ
มัดลายผ#า จากการออกแบบ ลงบนกระดาษ มัดลายลงบนผ#า และนําไปย#อมสี นําลวดลายมา    มา
จัดทําเป.นฐานความรู#เรื่องลวดลายมัดย#อม ในรูปแบบของเล/มรายงานและแผ/น CD /DVD  
  

 ผลการวิเคราะห ข�อมูล 
 รูปแบบลวดลายมัดย#อม ท่ีปรากฏในงานสิ่งทอ ประกอบด#วย ลวดลายประเภทเรขาคณิต 
ธรรมชาติ อิสระและการสร#างสรรค� ลวดลายมัดย#อมมี 2 ลักษณะ คือ ลวดลายต/อเนื่อง ลวดลายไม/
ต/อเนื่อง (ลายเด่ียว)  
 การมัดลวดลาย  มีการมัดได#หลายรูปแบบ ได#แก/ มัดโดยอิสระ ไม/มีกฎเกณฑ� การมัดโดย
การกําหนดตําแหน/ง มีกฏเกณฑ� การมัดตามแบบลวดลายท่ีออกแบบ  
 วิธีการมัด การมัดแบบปุ>มปม การจับแล#วมัด การพับเนา เย็บรูด แล#วมัด การมัดโดยการใช#
วัสดุอ่ืนประกอบ  
 

5.2  อภิปรายผล 

การมัดแต/ละวิธีลวดลายท่ีได#มีความแตกต/างกัน การมัดแบบปุ>มปม การจับแล#วมัด และ
การวัสดุอ่ืนประกอบ จะได#ลวดลายท่ีไม/ต/อเนื่องเป.นลายเด่ียว ส/วนการมัดการพับเนา เย็บรูด แล#ว
มัดจะได#ลวดลายท่ีต/อเนื่องตลอดท้ังผืนผ#า ซ่ึงสามารถนําไปใช#ในการสร#างสรรค�ลวดลายบนผืนผ#าได#
เป.นอย/างดี ทําให#ประหยัดเวลาในการมัดลวดลาย มัดลวดลายในปริมาณท่ีน#อย แต/เม่ือคลี่ผ#า
ออกมาท้ังผืน ลวดลายจะปรากฏเต็มผืนผ#า 

5.3  ข�อเสนอแนะ  
ในการออกแบบวิธีการพับผ#า และการมัดลวดลาย ควรมีการออกแบบให#มีกฏเกณฑ�  

 



บรรณานุกรม 
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  มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลพระนคร 
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http://dictionary.sanook.com/search ออนไลน& เข�าถึงวันท่ี 12 พฤศจิกายน 2557. 
 

http://www.com5dow.com ออนไลน& เข�าถึงวันท่ี 12 พฤศจิกายน 2557. 
 

http://dict.longdo.com/search ออนไลน& เข�าถึงวันท่ี 12 พฤศจิกายน 2557. 
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ประวัตินักวิจัย 

หัวหน�าโครงการวิจัย 

ช่ือ – นามสกุล  นางสาวสุวดี  ประดับ 

ตําแหน�งทางวิชาการ อาจารย�  

ประวัติการศึกษา 

2548 กศ.ม (ศิลปศึกษา)  มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ 
2538 ศษ.บ. (ศิลปหัตถกรรม)  คณะศิลปกรรม  สถาบันเทคโนโลยีราชมงคล 

สังกัดหน�วยงาน          คณะเทคโนโลยีคหกรรมศาสตร�   
    มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลพระนคร   
                        168   ถนนศรีอยุธยา   แขวงวชิรพยาบาล  เขตดุสิต  กรุงเทพฯ  10300 
                        โทรศัพท� 0-2281-9231-4, 0-2281-0545 ต7อ 5301       
                       โทรสาร 0-2282-4490  
 e-mail riya_yari@hotmail.com  

ประวัติการทํางาน 

   2548 – ปFจจุบัน  อาจารย�ประจําสาขาวิชาออกแบบแฟชั่นผKาและเครื่องแต7งกาย   
                             คณะเทคโนโลยีคหกรรมศาสตร�  มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคล        
                             พระนคร   
   2538-2548   อาจารย�ประจําสาขาวิชาผKาและเครื่องแต7งกาย  สถาบันเทคโนโลยี  
                             ราชมงคลวิทยาเขตโชติเวช 
ผลงานทางวิชาการ 

- คณะกรรมการอ7านประเมินหนังสือเรียน สาระการเรียนรูKพ้ืนฐาน กลุ7มสาระการเรียนรูK
ศิลปะ  ระดับประถมศึกษาและมัธยมศึกษาชั้นปPท่ี 1-6 หลักสูตรการศึกษาข้ันพ้ืนฐาน  
พ.ศ. 2544   กระทรวงศึกษาธิการ 

- คณะกรรมการเขียนหนังสือเรียน  กลุ7มสาระการเรียนรูKการงานอาชีพและเทคโนโลยี
ระดับมัธยมศึกษาชั้นปPท่ี  5 หลักสูตรศึกษาข้ันพ้ืนฐาน พ.ศ. 2544 
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ผลงานวิจัย 

- โครงการวิจัยเรื่องโครงการพัฒนาเทคนิคการสรKางลวดลายผKา ดKวยวิธีมัดยKอม  
งบประมาณแผ7นดิน พ.ศ.2546 

- โครงการวิจัยเรื่อง โครงการพัฒนาผKาบาติกเพ่ือผลิตภัณฑ�หมอนอิง งบประมาณ
แผ7นดิน พ.ศ.2547 

- โครงการวิจัยเรื่อง โครงการวิจัยพัฒนาและเผยแพร7ผลิตภัณฑ� เครื่องตกแต7งบKานจาก
กระดาษสาโดยใชKเทคนิคการสรKางลวดลาย  งบประมาณแผ7นดิน พ.ศ.2548 

- โครงการวิจัยเรื่อง โครงการวิจัยการพัฒนาปUานศรนารายณ�มัดยKอมสําหรับ 
 กลุ7มสหกรณ�การเกษตร  หุบกะพง งบประมาณแผ7นดิน พ.ศ. 2551-2552 

- โครงการวิจัยเรื่อง โครงการออกแบบลวดลายบัวบนผืนผKาเพ่ือพัฒนาผลิตภัณฑ�สิ่งทอ  
งบประมาณแผ7นดิน พ.ศ.2552         

- โครงการวิจัยเรื่อง  การศึกษาการใชKประโยชน�เศษเสKนดKายไหมเหลือท้ิง  เพ่ือใชKทํา
เครื่องประดับสตรี 

- โครงการวิจัยเรื่อง  การแปรรูปผKาขาวมKาเพ่ือจําหน7ายเปWนสินคKา OTOP 
- โครงการวิจัยเรื่อง  การพัฒนาผKาบาติกเพ่ือผลิตภัณฑ�ของท่ีระลึกสําหรับกลุ7มอาชีพ

สหกรณ�ศิลปประดิษฐ� เกาะเกร็ด จังหวัดนนทบุรี  
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ผู�ร�วมวิจัย คนท่ี 1 

ช่ือ นามสกุล นางสาวกฤตพร  ชูเสKง 

ตําแหน�งทางวิชาการ     อาจารย� 

การศึกษา                         

 2545  ปริญญาโท คหกรรมศาสตรมหาบัณฑิต(คหกรรมศาสตร�)  
   มหาวิทยาลัยเกษตรศาสตร� 
 2529 ปริญญาตรี  คหกรรมศาสตรบัณฑิต(เกียรตินิยม)  
  สาขาคหกรรมศาสตร�ศึกษา-ผKาและเครื่องแต7งกาย สถาบันเทคโนโลยี

ราชมงคล 

การฝ)กอบรม  

 2553 หลักสูตรพัฒนาบุคลากรสายผูKสอน: อบรมดKานสิ่งทอและแฟชั่น  
  ณ Nanning  College  for Vocational  Technology   
  สาธารณรัฐประชาชนจีน   

สังกัดหน�วยงาน คณะเทคโนโลยีคหกรรมศาสตร�   
 มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลพระนคร  
 168 ถนนศรีอยุธยา แขวงวชิระพยาบาล เขตดุสิต กรุงเทพมหานคร  
 10300 

โทรศัพท� 0 2281 9756-8 ต7อ 2301   โทรสาร 0 2281 9759 
                                  e-mail :  mas_ku59@hotmail.com  

ประวัติการทํางาน  

 2549-2554     หัวหนKาสาขาวิชาออกแบบแฟชั่นผKาและเครื่องแต7งกาย   
            คณะเทคโนโลยีคหกรรมศาสตร�  มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคล 
                             พระนคร 
 2532-2549 อาจารย�ประจําสาขาวิชาผKาและเครื่องแต7งกาย   
            วิทยาลัยเทคโนโลยีและอาชีวศึกษา  วิทยาเขตโชติเวช 
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ผลงานทางวิชาการ       

 -   ผูKร7วมเขียนหนังสือ การเรียนรูKดKวยตนเอง เรื่องการพัฒนาเสKนใยกลKวย  
   -   คณะกรรมการเขียนร7างมาตรฐานผลิตภัณฑ�ชุมชน กระทรวงอุตสาหกรรม 

  -   คณะกรรมการเขียนหนังสือเรียน  กลุ7มสาระการเรียนรูKการงานอาชีพและ 
     เทคโนโลยี  ระดับมัธยมชัน้ปPท่ี 2 และปPท่ี 5 หลักสูตรศึกษาข้ันพ้ืนฐาน พ.ศ. 2544 

ผลงานวิจัย   

 -   โครงการวิจัยเรื่อง โครงการวิจัยการพัฒนาปUานศรนารายณ�มัดยKอมสําหรับ 
     กลุ7มสหกรณ�การเกษตร  หุบกะพง งบประมาณแผ7นดิน พ.ศ. 2551-2552 

 -   โครงการวิจัยเรื่อง โครงการวิจัยการพัฒนาและถ7ายทอด เทคโนโลยีผลิตภัณฑ�   
    จาก สิ่งประดิษฐ�เครื่องแยกเสKนใยละเอียดจากเสKนใย กลKวยสู7ชุมชน  ในเขตจังหวัด  
    นครสวรรค� งบประมาณแผ7นดิน พ.ศ.2551-2 
- โครงการวิจัยเรื่อง โครงการออกแบบลวดลายบัวบนผืนผKาเพ่ือพัฒนาผลิตภัณฑ�สิ่งทอ  

งบประมาณแผ7นดิน พ.ศ.2552 
- โครงการวิจัยเรื่อง การพัฒนาผลิตภัณฑ�เสKนใยกลKวยในเชิงอุตสาหกรรม งบประมาณ

แผ7นดิน พ.ศ.2550 
 -   โครงการวิจัยเรื่อง โครงการวิจัยพัฒนาและเผยแพร7ผลิตภัณฑ�เครื่องตกแต7งบKานจาก  
      กระดาษสาโดยใชKเทคนิคการสรKางลวดลาย  งบประมาณแผ7นดิน พ.ศ.2548 

- โครงการวิจัยเรื่อง โครงการพัฒนาผKาบาติกเพ่ือผลิตภัณฑ�หมอนอิง งบประมาณ
แผ7นดิน พ.ศ.2547 

- โครงการวิจัยเรื่องโครงการพัฒนาเทคนิคการสรKางลวดลายผKา ดKวยวิธี    มัดยKอม  
งบประมาณแผ7นดิน พ.ศ.2546 

- โครงการวิจัยเรื่องสิ่งประดิษฐ�เครื่องแยกความละเอียดเสKนใยกลKวยงบประมาณ
แผ7นดิน พ.ศ.2545 

- โครงการวิจัยเรื่อง  การศึกษาการใชKประโยชน�เศษเสKนดKายไหมเหลือท้ิง  เพ่ือใชKทํา
เครื่องประดับสตรี 

- โครงการพัฒนาผKาบาติกเพ่ือผลิตภัณฑ�ของท่ีระลึกสําหรับกลุ7มอาชีพสหกรณ�ศิลป
ประดิษฐ� เกาะเกร็ด จังหวัดนนทบุรี  

- โครงการวิจัยเรื่อง  การแปรรูปผKาขาวมKาเพ่ือจําหน7ายเปWนสินคKา OTOP 
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ผู�ร�วมวิจัย คนท่ี 2 

ช่ือ- สกุล     นางสาวมัลลิกา  จงจิตต�           

ตําแหน�งป-จจุบัน  อาจารย� (พนักงานมหาวิทยาลัย) 

ประวัติการศึกษา 

  2548    คหกรรมศาสตรบัณฑิต  คศ.บ.  
        (คหกรรมศาสตร�-ออกแบบแฟชั่นผKาและเครื่องแต7งกาย)  
        คณะคหกรรมศาสตร�  สถาบันเทคโนโลยีราชมงคล 
  2553      วิทยาศาสตรมหาบัณฑิต วท.ม.  
         (คหกรรมศาสตร� - สิ่งทอและเครื่องนุ7งห7ม) 
                            คณะเกษตร  มหาวิทยาลัยเกษตรศาสตร� 
สังกัดหน�วยงาน    คณะเทคโนโลยีคหกรรมศาสตร�  มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคล  
                                  พระนคร  168 ถนนศรีอยุธยา แขวงวชิระพยาบาล เขตดุสิต     
    กรุงเทพมหานคร 10300 

   โทรศัพท� 0 2281 9756-8 ต7อ 2301   โทรสาร 0 2281 9759 
                                       e-mail :  orange_tan@hotmail.com  

ประวัติการทํางาน  

 2553-ปFจจุบัน  พนักงานมหาวิทยาลัย  
            หัวหนKางานกิจกรรม สโมสรนักศึกษาและชมรม 
    อาจารย�ประจําสาขาวิชาออกแบบแฟชั่นผKาและเครื่องแต7งกาย   
            คณะเทคโนโลยีคหกรรมศาสตร�  มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคล 
                            พระนคร 
 2551-2552     พนักงานราชการ  หัวหนKางานกิจกรรม สโมสรนักศึกษาและชมรม 
    อาจารย�สาขาวิชาออกแบบแฟชั่นผKาและเครื่องแต7งกาย   
            คณะเทคโนโลยีคหกรรมศาสตร�  มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคล 
                            พระนคร 
 2548-2550 ลูกจKางชั่วคราว หัวหนKางานกิจกรรม สโมสรนักศึกษาและชมรม 
  สาขาวิชาผKาและเครื่องแต7งกาย   
                คณะเทคโนโลยีคหกรรมศาสตร�  มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคล 
                            พระนคร 
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ผลงานทางวิชาการ      - 

ผลงานวิจัย (ผูKร7วมวิจัย)   

 พ.ศ. 2555     ผลการใชKนาโนเทคโนโลยีของเครื่องแต7งกายเชฟท่ีมีผลต7อกลิ่นและ 
              ความปลอดภัยในอาหาร 
 พ.ศ. 2556-2557  การถ7ายทอดเทคโนโลยีเพ่ิมมูลค7าจากเศษวัสดุสิ่งทอเหลือท้ิง  
           การถ7ายทอดเทคโนโลยีการสรKางตราสินคKาและบรรจุภัณฑ�เพ่ือเพ่ิม 
      มูลค7าผลิตภัณฑ�จากเศษวัสดุสิ่งทอ 
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