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บทคัดย่อ 
 

ปัจจุบันการใช้สมาร์ตโฟน หรือโทรศัพท์เคลื่อนที่ เป็นที่นยิมในหมู่ผู้ใช้ โดยเฉพาะกลุ่มวัยรุ่น และผู้
นิยมการใช้เทคโนโลยีสมัยใหม่ เพราะสมาร์ตโฟน ได้ถูกมองว่าเนคอมพิวเตอร์พกพาที่ท างานในลักษณะของ
โทรศัพท์เคลื่อนที่ได้ แอนดรอยด์ (android) เป็นระบบปฏบิัติการที่เป็นพื้นฐานส าหรับอุปกรณ์พกพาที่ได้รับ
ความนิยม โดยที่สามารถเช่ือมต่อความสามารถหลักของโทรศัพท์มือถือ กับแอปพลิเคชั่น (applications)  

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
 
 

Abstract 
 

Today used of smartphone or mobile phone are popular for users who eager in new 
technology. Smartphone are similar to a small  notebook that have many kinds of functions 
of mobile phone. Android is the popular operation that used in smartphone and mobile 
phone because it can be used to increase abilities with many applications that suitable with 
phones. 
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บทที่ 1  
บทน า 

 
ความเป็นมาของการวิจัย 

ปัจจุบันการใช้สมาร์ตโฟน หรือโทรศัพท์เคลื่อนที่ เป็นที่นิยมในหมู่ผู้ใช้ โดยเฉพาะกลุ่มวัยรุ่น และผู้
นิยมการใช้เทคโนโลยีสมัยใหม่ สมาร์ตโฟน(smartphone) เป็นโทรศัพท์เคลื่อนที่ ที่มีความสามารถเพิ่มเติม
นอกเหนือจากโทรศัพท์มือถือสมัยก่อน เพราะมีความสามารถในการท างานได้เพิ่มขึ้นในหลายๆด้าน บางครั้ง
อาจจะถูกมองว่าเป็นเสมือนคอมพิวเตอร์พกพาขนาดเล็ก ที่สามารถใช้ในการท างานเป็นโทรศัพท์เคลื่อนที่ไป
ภายในตัวด้วย สมาร์ทโฟน(smartphone) มี แอปพลิเคชั่น (applications) ต่างๆรองรับการท างานซึ่งเป็น
แอปพลิเคชั่น (applications) ที่ติดมากับตัวเครื่องเมื่อแรกซื้อ และผู้ใช้สามารถมาติดตั้งแอปพลิเคชั่น 
(applications) เพิ่มเติมในภายหลังได้อีก เพ่ือให้เหมาะสมกับความต้องการที่จะใช้งานต่อไป 

แอนดรอยด์ (android)  เป็นระบบปฏิบัติการที่มีพื้นฐานอยู่บนลินุกซ์ ถูกออกแบบมาส าหรับอุปกรณ์
ที่ใช้จอสัมผัส เช่น สมาร์ตโฟน(smartphone) และแท็บเล็ตคอมพิวเตอร์  
 
วิธีการด าเนินการวิจัย 

แจกแบบสอบถาม และสัมภาษณ์ น าข้อมูลที่ได้มาวิเคราะห์ เพื่อหาปัจจัยที่มีผลต่อความต้องการ
ศึกษาและพัฒนาการเขียน Applications บน ระบบปฏิบัติการ Android 
 
ระยะเวลาการด าเนนิการวิจยั 

เริ่มด าเนินโครงการ เดือนตุลาคม 2557 ถึง เดือน กันยายน 2558 
 
วัตถุประสงค์ของโครงการวจิัย 

เพื่อส ารวจ และรวบรวมความรู้ ความต้องการในด้านความต้องการศึกษาและพัฒนาการเขียน 
Applications บน ระบบปฏิบัติการ Android และเพื่อน าผลการวิจัยทีไ่ด้มาปรับใช้ในการพัฒนาการเรียน 
การสอน และพัฒนาทักษะของนักศึกษาสาขาระบบสารสนเทศ คณะบรหิารธุรกิจ ให้มคีวามรู้ ความสามารถ
ในการศึกษาและพัฒนาการเขียน applications บนระบบปฏิบัติการ Android ให้ตรงกบัความต้องการของ
ตลาดแรงงานด้านสารสนเทศในปัจจุบัน 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
 

 ขอบเขตของโครงการวิจัย 
นักศึกษาสาขาระบบสารสนเทศ คณะบริหารธุรกิจ มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลพระนคร แยก

ตามระดับช้ันปี 
 

1. นักศึกษาสารสนเทศปีที ่1    30 คน 
2. นักศึกษาสารสนเทศปีที ่2    50 คน 
3. นักศึกษาสารสนเทศปีที ่3    50 คน 
4. นักศึกษาสารสนเทศปีที ่4    70 คน 

 
ทฤษฏี สมมติฐาน และกรอบ แนวความคดิของโครงการวิจัย 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 ประโยชน์ทีค่าดว่าจะได้รบั 

เพื่อน าผลการวิจัยที่ได้มาปรับใช้ในการพัฒนาการเรียน การสอน และพฒันาทักษะของนักศึกษาสาขา
ระบบสารสนเทศ คณะบริหารธุรกิจ ให้มีความรู้ ความสามารถในการศึกษาและพัฒนาการเขียน 
applications บนระบบปฏิบัติการ Android ให้ตรงกับความต้องการของตลาดแรงงานด้านสารสนเทศใน
ปัจจุบัน 
 
 แผนการถ่ายทอดเทคโนโลยี 

ผลการวิจัยจะน าไปสู่การถ่ายทอดองค์ความรู้ด้าน ความรู้ ความสามารถในการวิเคราะห์ การเขียน 
และพัฒนาการเขียน applications บนระบบปฏิบัติการ Android ให้ตรงกับความต้องการของตลาดแรงงาน
ด้านสารสนเทศในปัจจุบัน ทั้งนี้ผู้วิจัยจะด าเนินการ 

1.8.1 น าเสนอผลการวิจัยในเวทีระดับชาติตามวาระต่างๆ 
1.8.2 น าผลการวิจัยเผยแพร่ในวารสารวิชาการและวิจัย ทางด้าน สารสนเทศ เศรษฐศาสตร์ และ

สังคมวิทยา 
 
 
 
 

 

ปัจจัยที่มีผลต่อความต้องการศึกษาและ
พัฒนาการเขียน Applications บน 
ระบบปฏิบัติการ Android 

เพศ 
อายุ 
ชั้นปี 
ความสามารถในการเขียนโปรแกรม 
ภาษาที่ใช้ในการเขียนโปรแกรม 



 
บทที่ 2 

วรรณกรรมที่เกีย่วข้อง 
 
2.1 Android คืออะไร มารูจ้ัก Android (แอนดรอยด์) 
 

                       

 

ผู้ที่ใช้งานสมาร์ทโฟนอยู่แล้ว ก็คงจะคุ้นเคยกับค าว่า แอนดรอยด์ (Android) เป็นอย่างดี ซึ่งสมาร์ท
โฟนในปัจจุบันนี้ แอนดรอยด์ ถือเป็นอีกหนึ่งระบบปฏิบัติการ ที่ได้รับความสนใจเป็นอย่างมาก ไม่แพ้กับ
ระบบปฏิบัติการอื่นๆ   

 

วิธีที่จะเข้าใจว่า Android(แอนดรอยด์) คืออะไร? คอมพิวเตอร์ ใช้ Windows เป็นระบบปฏิบัติการ
(OS) ซึ่งเป็นที่ทราบกันดีว่าถ้าคอมพิวเตอร์ไม่ลง Windows ก็จะเปิดเครื่องเพื่อท างานไม่ได้ โทรศัพทม์ือถือ 
SmartPhone ก็เช่นเดียวกนัต้องการ OS บริษัทกูเกิ้ล(Google) บริษัทยักษ์ใหญ่แห่งวงการไอที พัฒนา OS 
ที่มีชื่อว่า Android(แอนดรอยด์) OS ขึ้นมา ซึ่งAndroid(แอนดรอยด์) เวอร์ชั่น 1.0 ได้ถูกปล่อยออกมาใช้งาน 

http://www.techmoblog.com/tag/android/
http://www.techmoblog.com/tag/google/
http://www.techmoblog.com/tag/android/
http://www.techmoblog.com/tag/android/


 

อย่างเป็นทางการครั้งแรกเมือ่วันที่ 28 กันยายน ค.ศ 2008 
 
2.2 คู่แข่ง iPhone 

วงการมือถือในปัจจุบันมีโทรศัพท์กลุ่มที่เรียกว่า SmartPhone ซึ่งคือมือถือที่ท าอะไรได้มากกว่า โทรเข้า-ออก
โดยสามารถเข้าถึงบริการต่างๆบนอินเตอร์เน็ตผ่าน App(แอพลิเคชั่น หรือโปรแกรม)บน Smartphone ท าให้
โทรศัพท์มือถือในกลุ่ม SmartPhone เป็นอะไรที่ดึงดูดผูใ้ช้งานมือถือที่ต้องการอะไรที่ใหม่ๆ เข้าถึงข้อมลู 
ข่าวสาร และเกิด LifeStyle ใหม่ๆ ซึ่งในปัจจุบัน เจ้าตลาด SmartPhone คือ iPhone ของบริษัทแอปเปิ้ล ที่
โด่งดังมาตลอดในช่าม 3-5 ปีที่ผ่านมา โดยยังไม่มีใครมาทาบรัศมีได้.. แต่แล้วในปีนี้เราเริ่มจะเห็นมือถือหลาย
รุ่นที่มีหน้าตาการท างานคลา้ยกัน และมีความสามารถทีท่ัดเทียมกับ iPhone และในบางกระแสบอกว่า 
ความสามารถของเจ้ามือถือน้ี ยอดเย่ียมยิ่งกว่า iPhone เสียอีก… ผู้คนเรียกขานเจ้ามอืถือหลายรุน่ หลาย
ยี่ห้อ แต่มีหน้าตาการท างานที่เหมือนกันนี้ว่า “Android(แอนดรอยด์) Phone” 

2.3 ต้นก าเนิด แอนดรอยด์ (Android) 

                                          

เมื่อประมาณ เดือน ตุลาคม ปี 2003 Andy Rubin ได้ก่อตั้งบริษัท แอนดรอยด์ (Android, Inc.) 
พร้อมกับเพื่อนร่วมงานที่ถือว่ามีความสามารถแตกต่างกันออกไปในแต่ละด้าน ร่วมกันพัฒนามาเรื่อยจนเมื่อ
วันที่ 23 กันยายน 2550 โทรศัพท์มือถือรุ่นแรก ทีใ่ช้ระบบปฏิบัติการ แอนดรอยด์ ก็ได้ออกวางจ าหน่าย ซึ่ง
สมาร์ทโฟนรุ่นแรกที่ใช้ระบบปฏิบัติการแอนดรอยด์ คือ HTC Dream 



 

 

 
 
Android(แอนดรอยด์) มีการพัฒนาอย่างต่อเนื่องท าให้ตอนนี้ Android OS มีทั้งหมด 10 เวอร์ชั่นแล้วและมี
ชื่อเล่นส าหรับเรียกง่ายๆด้วย 

 

ซึ่ง ก็ได้แก่ Apple Pie(Android 1.0),Banana Bread(Android 1.1),CupCake(Android 1.5), 
Donut(Android 1.6), Éclair(Android 2.1), Froyo(Android 2.2), Gingerbread(Android 2.3), 
Honeycomb(Android 3.0), Ice Cream Sandwich(Android 4.0), Jelly Bean (Android 4.1) จะสังเกตุ
เห็นได้ว่า ชื่อรุ่นทุกรุ่นเป็นของหวานทั้งหมดเลย 
 
 
 
 



 
2.4 ประโยชนท์ี่ได้จากสมารท์โฟนแอนดรอยด์ 
 
1. ถ่ายรูป 
ฟังก์ชั่นการถ่ายรูป ส่จะเป็นส่วนที่นิยมใช้งานมากสุด ยิ่งเด๋ียวนี้แต่ละรุ่นความชัดก็เทียบเท่ากล้องดิจิตอลกัน
เลย เจออะไรประทับใจก็เกบ็ภาพไว้ไ หรือ เวลาไปรับประทานอาหารเห็นอาหารหน้าตารับประทานก็จะ
ถ่ายรูปไว้ หรือเวลาว่างๆ ก็จะยกมือถือมาแชะรูปหน้าตัวเอง เสื้อผ้าหน้าผมทีแ่ต่งมาว่าดูดีแค่ไหน และเมื่อมีมือ
ถืออยู่กับตัวมันก็สะดวกที่จะถ่ายรูปในสถานการณ์ต่างๆ 

2. แอพแต่งภาพ 
หลังจากที่ถ่ายภาพเสร็จแล้ว ก็จะต้องมีแต่งภาพ ซึ่งในแอนดรอยด์ก็มีแอพส าหรับแต่งภาพให้โหลดฟรีอยู่ไม่
น้อยเลย มี filter ให้ได้เลือกสรรในการแต่งภาพมากมาย และไม่ต้องเดาเลยว่าในมือถือแอนดรอยด์จะต้องมีแอ
พแต่งรูปภาพ ที่นิยมๆก็จะม ีCamera360  , Instagram , photo wonder เป็นต้น ซึ่งแอพแต่งภาพแต่ละ
ชนิดก็จะมีฟังก์ชั่นการ แชร์ภาพเข้า Social Network ให้พร้อม เรียกได้ว่า เป็นกึ่งส าเร็จรูปเลยก็ว่าได้  

 

3. Social network 
มือถือแอนดรอยด์ใช้ ในการเข้าถึง Social Network อย่าง facebook , twitter , instagram  ฯลฯ ซึ่งจาก 2 
ข้อแรก จะเหน็ได้ว่าเมื่อถ่ายภาพ แต่งภาพออกมา ก็อยากจะให้มีคนเหน็ คนชอบภาพที่เราถ่าย ดังน้ัน Social 
network คือประเด็นหลักที่ขาดไปไม่ได้ ที่ส าคัญนอกจากภาพที่โดนๆ สังคมออนไลนก์็สามารถท าได้อีกหลาย
อย่าง เรียกได้ว่า ตลอด 24 ชั่วโมงนั้นมี Social network เข้ามาเป็นกิจวัตรแน่นอน 

4. แชท แชท แชท 
มือถือแอนดรอยด์ คือต้องมี โปรแกรมแชท ซึ่งตอนนี้ ฟังก์ช่ัน การส่ง message แทบจะมีผลน้อยเลยเมื่อามี 
โปรแกรมแชทเข้ามา ซึ่งหลายต่อหลายคนจะเรียกได้ว่า เสพย์ติดการแชทเลยก็ว่าได้ และโปรแกรมแชทในแอน 

https://play.google.com/store/apps/details?id=vStudio.Android.Camera360


 
ดรอยด์ก็มีให้เลือกมากมายหลากหลาย ที่ก าลังเป็นที่นิยมช่วงนี้ หนีไม่พ้น แอพ Line  เพราะแอพนี้มี ฟังก์ชั่น 
ส่ง สติ๊กเกอร์ มาเสริมในการบอกความรู้สึก และสติ๊กเกอรแ์ต่ละอันก็น่ารัก น่าใช้ และสามารถถ่ายทอดอารมณ์
แทนค าพูดได้ และสามารถตัง้กรุ๊ปดึงเพื่อนๆเข้ามาคุยกันเป็นหมู่คณะได้ ท าให้ แอพ Line เป็นที่นิยม ส่วนแอพ
อื่นๆที่ใช้กันจะเป็น whatsapp , skype , Facebook chat 

 
 
 
5. เกมส ์
ในมือถือก็คือ เกมส์ ซึ่งในแอนดรอยด์ก็ได้เปรียบคือ ใน market มีเกมส์ให้โหลดฟรีๆ  เยอะมาก แบบเสียเงิน ก็
มี ท าให้เลือกเล่นกันไม่ถูกเลย จะชอบเกม หรือ puzzle ผจญภัย ตะลุยด่าน ลับสมอง ประลองปัญญา เรียกได้
ว่ามีให้เลือกเล่นได้เพลินๆ ถ้าเบื่อๆก็ลบออก หาเกมใหม่มาเล่น ได้เรื่อยๆมีทั้งแบบ 3D HD ให้เลือกหามาเล่น 
 
 
6. E-mail 
ส าคัญมากส าหรับคนท างาน ด้วยความที่เป็นมือถือสมาร์ทโฟน ท าให้การติดต่อสื่อสารสะดวกยิ่งขึ้นซึ่งในแอน
ดรอยด์จะมี gmail มาพร้อมอยู่แล้ว ไม่ว่าคณุอยู่ส่วนไหน ถ้ามีสัญญาณอนิเตอร์เน็ต ยิ่งถ้าใช้แพ็คเกจเน็ทแบบ 
unlimited เมล์ก็จะแจ้งเตือนให้อัตโนมัติ ท าให้ไม่พลาดงานที่ส าคัญๆเลย 

 

 

 

 

http://play.google.com/store/apps/details?id=jp.naver.line.android
http://play.google.com/store/apps/details?id=com.whatsapp
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.skype.raider
http://play.google.com/store/apps/details?id=com.facebook.orca
http://www.lgmobilelover.com/home/wp-content/uploads/2012/11/chat.jpg


 

 
 
7. แผนที ่
Google map ติดมากับเครื่องของแอนดรอยด์อยู่แล้วทุกรุน่ อยู่ตรงไหน จะไปไหน หา Location หาร้าน
บริเวณรอบๆทีคุ่ณอยู่ก็ไม่ยากอย่างที่คิด google map สามารถช่วยคุณได ้

 
 
 
 

http://www.lgmobilelover.com/home/wp-content/uploads/2012/11/e-mail.jpg
http://www.lgmobilelover.com/home/wp-content/uploads/2012/11/map-google.jpg


 
8. ดูหนัง-ฟังเพลง 
เมื่อมีมือถือซึ่งต้องติดตัวไปในทุกสถานที ่ที่ขาดไม่ได้เลยก็คือ การฟังเพลง หรือ การดูหนัง ซึ่งในแอนดรอยด์ก็
สามารถท าได้ง่ายๆ ถ้าอยากเข้าดูคลิปหนัง ฟังเพลง ดูMV คลิปตลกๆ หรอืรายการต่างๆก็แค่เข้าแอพ 
Youtube หรือ ถ้าอยากดูหนังเกาหลีหรือต่างประเทศ อย่าง BoxTV  ก็มีแอพให้โหลด ไว้ดูกัน หรือถ้ามีหนัง
หรือเพลงในเครื่อง ก็ MX Player หรือ VPlayer 
 

                                     
 
 
9. โทรฟร ี& vdo call 
โทรฟรี ในแอนดรอยด์ มีแอพโทรฟรี แถมบางแอพสามารถ vdo call กันได้อีกด้วย ผ่านอินเตอร์เน็ตอยู่หลาย
แอพด้วยกัน ซึ่งจากที่ลองใช้ดู ความชัดก็ขึ้นอยู่กับสัญญาณอินเตอร์เน็ตของเราและคู่สนทนาค่ะ app แนะน า 
ก็จะเป็น Skype ซึ่งขึ้นชื่ออยู่แล้ว การคุยฟรีผ่าน skype เราต้องมีไอดี ของกันและกันก่อน นะ ถ้าเป็นการโทร
เข้าเบอร์จะมีการเก็บค่าบริการตามระบบของ skype นอกเหนือจาก skype ก็จะมี Line , Viber , Tango   
                                 

 
 

http://play.google.com/store/apps/details?id=com.boxtv
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.mxtech.videoplayer.ad
http://play.google.com/store/apps/details?id=me.abitno.vplayer.t
http://www.lgmobilelover.com/home/wp-content/uploads/2012/11/music.jpg
http://www.lgmobilelover.com/home/wp-content/uploads/2012/11/appchat01.jpg


 
 
10. อ่าน-เขียน-แก้ไข ไฟล์เอกสาร 
ใน แอนดรอยด์หลายๆรุ่น จะมี ตัว Quick office มาให้ส าหรับการ อ่าน แก้ไข หรือเขียน ไฟล์ word excel 
PDF หรืออื่นๆ ได้ หรือ สามารถหาแอพดีๆ จาก market ได้อย่างพวก document to go เป็นต้น แค่นี้ไม่ว่า
อยู่ที่ไหน ถ้ามงีานด่วนเข้ามาก็สามารถท าได้ทันที 

                                      
 

นี่คือ 10 ประโยชน์จากมือถือแอนดรอยด์ซึ่งที่ยกตัวอย่างมานั้นเป็นแค่ส่วนหนึ่งที่แอนดรอยด์สามารถท าได้ ใน
แอนดรอยด์ยังมีอีกหลายอย่างที่ช่วยอ านวยความสะดวกให้ ใช้ในชีวิตประจ าวัน ใช้ในการท างาน เรียกได้ว่าแค่
มีแอนดรอยด์เพียงเครื่องเดียวก็เหมือนมีผู้ช่วยส่วนตัวก็ว่าได้ 

แอนดรอยด ์(อังกฤษ: Android) เป็นระบบปฏิบัติการที่มีพื้นฐานอยู่บนลินุกซ ์ในอดีตถูกออกแบบมาส าหรับ
อุปกรณท์ี่ใช้จอสัมผัส เช่นสมาร์ตโฟน และแท็บเล็ตคอมพิวเตอรป์ัจจุบันได้แพร่ไปยังอุปกรณ์หลายชนิดเพราะ
เป็นมาตรฐานเปิด เช่น Nikon S800C กล้องดิจิตอลระบบแอนดรอยด์ หม้อหุงข้าว Panasonic ระบบแอน
ดรอยด์ และ Smart TV ระบบแอนดรอยด์ รวมถึงกล่องเสียบต่อ TV ท าให้สามารถใช้ระบบแอนดรอยด์ได้ด้วย 
Android Wear นาฬิกาข้อมือระบบแอนดรอด์ เป็นต้น ถูกคิดค้นและพัฒนาโดยบริษัท แอนดรอยด์ 
(Android, Inc.) ซึ่งต่อมา กูเกิล ได้ท าการซื้อต่อบริษัทในปี พ.ศ. 2548[3] แอนดรอยด์ถูกเปิดตัวเมื่อ ปี พ.ศ. 
2550 พร้อมกับการก่อต้ังโอเพนแฮนด์เซตอัลไลแอนซ ์ซึ่งเป็นกลุ่มของบริษัทผลิตฮาร์ดแวร์, ซอฟต์แวร ์และ
การสื่อสารคมนาคม ที่ร่วมมือกันสร้างมาตรฐานเปิด ส าหรับอุปกรณ์พกพา[4] โดยสมาร์ตโฟนที่ใช้
ระบบปฏิบัติการแอนดรอยด์เครื่องแรกของโลกคือ เอชทีซี ดรีม วางจ าหน่ายเมื่อปี พ.ศ. 2551[5] 

 
 
 

http://www.lgmobilelover.com/home/wp-content/uploads/2012/11/office.jpg
https://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B8%A0%E0%B8%B2%E0%B8%A9%E0%B8%B2%E0%B8%AD%E0%B8%B1%E0%B8%87%E0%B8%81%E0%B8%A4%E0%B8%A9
https://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B8%A5%E0%B8%B4%E0%B8%99%E0%B8%B8%E0%B8%81%E0%B8%8B%E0%B9%8C
https://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B8%88%E0%B8%AD%E0%B8%AA%E0%B8%B1%E0%B8%A1%E0%B8%9C%E0%B8%B1%E0%B8%AA
https://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B8%AA%E0%B8%A1%E0%B8%B2%E0%B8%A3%E0%B9%8C%E0%B8%95%E0%B9%82%E0%B8%9F%E0%B8%99
https://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B9%81%E0%B8%97%E0%B9%87%E0%B8%9A%E0%B9%80%E0%B8%A5%E0%B9%87%E0%B8%95%E0%B8%84%E0%B8%AD%E0%B8%A1%E0%B8%9E%E0%B8%B4%E0%B8%A7%E0%B9%80%E0%B8%95%E0%B8%AD%E0%B8%A3%E0%B9%8C
https://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B8%81%E0%B8%B9%E0%B9%80%E0%B8%81%E0%B8%B4%E0%B8%A5
https://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B9%81%E0%B8%AD%E0%B8%99%E0%B8%94%E0%B8%A3%E0%B8%AD%E0%B8%A2%E0%B8%94%E0%B9%8C_(%E0%B8%A3%E0%B8%B0%E0%B8%9A%E0%B8%9A%E0%B8%9B%E0%B8%8F%E0%B8%B4%E0%B8%9A%E0%B8%B1%E0%B8%95%E0%B8%B4%E0%B8%81%E0%B8%B2%E0%B8%A3)#cite_note-AndroidInc-3
https://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B9%82%E0%B8%AD%E0%B9%80%E0%B8%9E%E0%B8%99%E0%B9%81%E0%B8%AE%E0%B8%99%E0%B8%94%E0%B9%8C%E0%B9%80%E0%B8%8B%E0%B8%95%E0%B8%AD%E0%B8%B1%E0%B8%A5%E0%B9%84%E0%B8%A5%E0%B9%81%E0%B8%AD%E0%B8%99%E0%B8%8B%E0%B9%8C
https://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B8%AE%E0%B8%B2%E0%B8%A3%E0%B9%8C%E0%B8%94%E0%B9%81%E0%B8%A7%E0%B8%A3%E0%B9%8C%E0%B8%84%E0%B8%AD%E0%B8%A1%E0%B8%9E%E0%B8%B4%E0%B8%A7%E0%B9%80%E0%B8%95%E0%B8%AD%E0%B8%A3%E0%B9%8C
https://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B8%8B%E0%B8%AD%E0%B8%9F%E0%B8%95%E0%B9%8C%E0%B9%81%E0%B8%A7%E0%B8%A3%E0%B9%8C
https://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B9%81%E0%B8%AD%E0%B8%99%E0%B8%94%E0%B8%A3%E0%B8%AD%E0%B8%A2%E0%B8%94%E0%B9%8C_(%E0%B8%A3%E0%B8%B0%E0%B8%9A%E0%B8%9A%E0%B8%9B%E0%B8%8F%E0%B8%B4%E0%B8%9A%E0%B8%B1%E0%B8%95%E0%B8%B4%E0%B8%81%E0%B8%B2%E0%B8%A3)#cite_note-AndroidAnnouncement-4
https://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B9%80%E0%B8%AD%E0%B8%8A%E0%B8%97%E0%B8%B5%E0%B8%8B%E0%B8%B5_%E0%B8%94%E0%B8%A3%E0%B8%B5%E0%B8%A1
https://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B9%81%E0%B8%AD%E0%B8%99%E0%B8%94%E0%B8%A3%E0%B8%AD%E0%B8%A2%E0%B8%94%E0%B9%8C_(%E0%B8%A3%E0%B8%B0%E0%B8%9A%E0%B8%9A%E0%B8%9B%E0%B8%8F%E0%B8%B4%E0%B8%9A%E0%B8%B1%E0%B8%95%E0%B8%B4%E0%B8%81%E0%B8%B2%E0%B8%A3)#cite_note-5


 
2.5 android กับการเขียน Java Syntax บนโปรแกรม Eclipse  
 

ในการเขียนโปรแกรมบน Android นั้นจะใช้ภาษา Java Platformในการพัฒนาและเขียนค าสั่งให้
โปรแกรมท างาน รูปในการเขยีนเป็น OOP ทั้งหมด และ API Library ต่าง ๆ ที่อยู่ใน Android 
Framework ที่เราสามารถเรียกใช้งานได้ ก็ถูกพฒันาด้วยภาษา Java เช่นเดียวกัน และจะมีให้เลือกเรียกใช้ 

 
งานหลายตัวมาก แบ่งแยกตามวัตถุประสงค์ต่าง ๆ (เราสามารถพัฒนา Library ขึ้นมาใช้เองก็ได้ หรือ

จะดาวน์โหลด Library จากแหล่งต่าง ๆ ที่มีทั้งฟรีและเสียเงิน) โดยจะมีการแยก Package หรือ API Class 
Library ต่าง ๆ ถูกแยกจัดเก็บไว้ในแต่และหมวดหมู่ เพื่อความสะดวกและง่ายต่อการน ามาใช้ เช่น Text 
View จัดการเกี่ยวกับข้อความหรือ Text , Button จัดการเกี่ยวกับปุ่ม Button หรืออื่น ๆ ที่ถูกจัดแยกไว้ตาม 
Class ที่อยู่ภายใต ้Widgets Class และถ้าจะใช้งานตัวไหนก็ค่อยท าการ Import เข้ามาใน Class ของเรา ใน
กาเรียน Android ถ้ามีพื้นฐานการเขียน Java หรือ .NET Framework มาแล้ว ก็จะสามารถเข้าใจได้เร็วขึ้น  
 

 
 
 
          ในโครงสร้างการเขียนโปรแกรม Android พื้นฐานทั่วไปจะเป็นการท างานของ XML Layout ซึ่งจะ
ผสานการท างานร่วมกับ XML และJava โดย XML จะถูกออกแบบให้เป็นส่วนที่เป็น GUI และใช้ XML 
Syntax ในการวาง Layout ต่าง ๆ ของ Widgets หรือ Element ต่าง ๆ ส่วนในภาษา Java จะเป็น
ชุดค าสั่งที่ควบควบคุมการท างานของโปรแกรม และ หน้าจอที่แสดงผลที่อยู่ในรูปแบบของ XML Layout 

 

 

 

 

 



 

บทที่ 3 

การวิเคราะห์ผล 

จากการเก็บรวบรวมข้อมูล ผู้จัดท าได้ท าการสัมภาษณ์ และคัดเลือกเฉพาะนักศึกษาที่มีความต้องการใน
การศึกษาการเขียน applications  บน android ได้น าข้อมูลมาวเิคราะห์และแสดงผลออกมาเป็นตารางเพื่อ
ความสะดวก และตอบสนองความต้องการของผู้ใช้ระบบได้ตรงตามความต้องการ ซึ่งผลการวิเคราะห์อธิบาย
ได้ดังนี้ 

วิเคราะห์ข้อมูล 

หลังจารกที่ได้ศึกษาและเก็บรวบรวมข้อมูล น ามาท าการวิเคราะห์ได้ผลดังต่อไปนี้ 

3.1 แยกตามเพศและชั้นป ี

เพศ นศ.ปทีี่1 นศ.ปีที่2 นศ. ปีที่3 นศ.ปีที่14 รวม 

ชาย 12 28 23 43 106 

หญิง 18 22 27 27 94 

รวม 30 50 50 70 200 

 

นักศึกษา 200 คน เป็นเพศชาย 106 คน 53 %  เพศหญงิ 94 คน 47 % 
นักศึกษาปีที ่1   30 คน  15 % เป็นเพศชาย 12 คน  40 % เพศหญิง 18 คน  60 % 
นักศึกษาปีที ่2   50 คน 25 % เป็นเพศชาย 28 คน  56 % เพศหญิง  22 คน   44 % 
นักศึกษาปีที ่3   50 คน 25 % เป็นเพศชาย 23 คน  46 % เพศหญิง  27 คน   54 % 
นักศึกษาปีที4่   70 คน 35 % เป็นเพศชาย 43 คน  61 % เพศหญิง   27 คน   94 % 
 

 

 

 

 

 



 

3.2 แยกตามความต้องการในการเขียน application บน android 

เพศ นศ.ปีที่1 นศ.ปีที่2 นศ.ปีที่3 นศ.ปีที่14 รวม 

ชาย 18 28 23 37 106 

หญิง 12 22 27 33 94 

รวม 30 50 50 70 200 

 

นักศึกษา 200 คน เป็นเพศชาย 106 คน 53 %  เพศหญงิ 94 คน 47 % 
นักศึกษาปีที ่1   30 คน  15 % เป็นเพศชาย 18 คน  60 % เพศหญิง 12 คน  40 % 
นักศึกษาปีที ่2   50 คน 25 % เป็นเพศชาย 28 คน  56 % เพศหญิง 22 คน  44 % 
นักศึกษาปีที ่3   50 คน 25 % เป็นเพศชาย 23 คน  46 % เพศหญิง 27 คน  54 % 
นักศึกษาปีที4่   70 คน 35 % เป็นเพศชาย 37 คน  53 % เพศหญิง 33 คน  47 % 
 

3.3 แยกตามความสามารถในการใช้โปรแกรมภาษา Java 

เพศ นศ.ปีที่1 นศ.ปีที่2 นศ.ปีที่3 นศ.ปีที่14 รวม 

ชาย 12 28 23 43 106 

หญิง 18 22 27 27 94 

รวม 30 50 50 70 200 

 

นักศึกษา 200 คน เป็นเพศชาย 106 คน 53 %  เพศหญงิ 94 คน 47 % 
นักศึกษาปีที ่1   30 คน  15 % เป็นเพศชาย 12 คน  40 % เพศหญิง 18 คน  60 % 
นักศึกษาปีที ่2   50 คน 25 % เป็นเพศชาย 28 คน  56 % เพศหญิง 22 คน  44 % 
นักศึกษาปีที ่3   50 คน 25 % เป็นเพศชาย 23 คน  46 % เพศหญิง 27 คน  54 % 
นักศึกษาปีที4่   70 คน 35 % เป็นเพศชาย 43 คน  37 % เพศหญิง 27 คน  38 % 
 
 

 

 



 

3.4 แยกตามความสามารถในการใช้โปรแกรมทางด้าน Graphic 

เพศ นศ.ปีที่1 นศ.ปีที่2 นศ.ปีที่3 นศ.ปีที่14 รวม 

ชาย 12 25 28 41 106 

หญิง 18 25 22 29 94 

รวม 30 50 50 70 200 

 

นักศึกษา 200  คน เป็นเพศชาย 106 คน 53 %  เพศหญิง 94 คน 47 % 
นักศึกษาปีที ่1   30 คน  15 % เป็นเพศชาย 12 คน  40 % เพศหญิง 18 คน  60 % 
นักศึกษาปีที ่2   50 คน 25 % เป็นเพศชาย 25 คน  50 % เพศหญิง 25 คน  50 % 
นักศึกษาปีที ่3   50 คน 25 % เป็นเพศชาย 28 คน  56 % เพศหญิง 22 คน  44 % 
นักศึกษาปีที ่4   70 คน 35 % เป็นเพศชาย 41 คน  59 % เพศหญิง 29 คน  41 % 
 

หลังจากการตอบแบบสอบถามแล้ว ได้ท าการสัมภาษณ์เพื่อสอบถามความคิดเห็นได้ข้อมูลสรุป
โดยรวมดังต่อไปนี้ 

นักศึกษาแสดงความคิดเห็นว่า การเขียน applications  บน android มีประโยชน์สามารถน าไป
ดัดแปลงการเขียนโปรแกรมขนาดใหญ่ได้ต่อไป เป็นเพศชาย 65 % เพศหญิง 35 % 

แสดงความคิดเห็นว่า ระบบปฏิบัติการ  android มีแนวโน้มที่จะได้รับความนิยมเพิ่มขึ้น เพราะง่าย 
สะดวก และสามารถศึกษาเพิ่มเติมได้ด้วยตนเอง  เป็นเพศชาย 72 % เพศหญิง 28 % 

แสดงความคิดเห็นว่า การเขียน applications  บน android ผู้เขียนจะต้องมีความรู้และมี
ความสามารถในการใช้โปรแกรมทางด้าน Graphic ในการช่วยตกแต่งภาพประกอบต่างๆในโปรแกรมได้ เป็น
เพศชาย 65 % เพศหญิง 35 % 

แสดงความคิดเห็นว่า การเขียน applications  บน android จะต้องมีการเชื่อมต่อกับข้อมูลความรู้
บน Internet  เป็นเพศชาย 100 % เพศหญิง 100 % 

แสดงความคิดเห็นว่า การเขียน applications  บน android ควรจะต้องใช้เครื่องคอมพิวเตอร์ที่มี
ความเร็วของ CPU สูง และมีหน่วยความจ ามาก  เป็นเพศชาย 80 % เพศหญิง 95 % 

แสดงความคิดเห็นว่า การเขียน applications  บน android ผู้เขียนจะต้องมี  smart phone เพื่อใช้
ประกอบการศึกษาการเขียน และทดสอบ application  เป็นเพศชาย 100 % เพศหญิง 100 % 

นอกจากนี้นักศึกษาผู้ให้สัมภาษณ์ได้แสดงความคิดเห็นว่า คณะควรจะมีอุปกรณ์การเรียนที่ทันสมัย
มากขึ้นกว่าที่มใีนปัจจุบัน เพือ่ให้ทันกับการเปลี่ยนแปลงเทคโนโลยีสมัยใหม่  เป็นเพศชาย และเป็น เพศหญิง 
100 % 

คณะควรมีห้องปฏิบัติการให้นักศึกษาได้ฝึกทักษะการเขียนโปรแกรม และร่วมศึกษาแลกเปลี่ยน
ความรู้ระหว่างกัน เป็นเพศชาย และเป็น เพศหญิง 100 % 
 



 

บทที่ 4 

บทสรุปและขอ้เสนอแนะ 

หลังจากด าเนินการวิจัยปัจจัยที่มีผลต่อความต้องการศึกษาและพัฒนาการเขียน Applications บน 
ระบบปฎิบัติการ Android กรณีศึกษานักศึกษาระบบสารสนเทศ คณะบริหารธุรกิจ มหาวิทยาลัยเทคโนโลยี
ราชมงคลพระนคร ผู้จัดท าโครงการได้พบปัญหาในระหวา่งการด าเนินโครงการ จึงมีขอ้เสนอแนะในการ
แก้ปัญหาและพัฒนาโครงการ ซึ่งสามารถแบ่งเป็นหัวข้อได้ดังนี้ 

4.1 สรุปเนื้อหา 

4.2 ข้อเสนอแนะการพัฒนาต่อในอนาคต 

4.1 สรุปเนื้อหาโครงงาน 

จากการวิจัยปั จจัยที่ มี ผลต่อความต้องการศึกษาและพัฒนาการเขียน Applications บน 
ระบบปฏิบัติการ Android กรณีศึกษานักศึกษาระบบสารสนเทศ คณะบริหารธุรกิจ มหาวิทยาลัยเทคโนโลยี
ราชมงคลพระนคร  ผู้ศึกษาพบว่านักศึกษาระบบสารสนเทศ มีความต้องการที่จะศึกษาและพัฒนาการเขียน 
Applications บน ระบบปฏิบัติการ Androidมากเพราะ ระบบปฏิบัติการ Android สามารถน าไปประยุกต์
การท า applications ได้หลากหลายลักษณะของรูปแบบการเขียนโปรแกรมง่าย และสามารถแสดงผล และ
ใช้ได้กับสื่อ smart phone ได้หลากหลาย 

ในส่วนของการแก้ไข applications สามารถท าได้ง่าย สะดวก และรวดเร็ว สามารถแก้ไขและทดสอบ 
applications ได้อย่างรวดเร็ว นักศึกษาสามารถเข้ามาจัดการเพิ่ม แก้ไข และลบข้อมูล ข่าวประชาสัมพันธ์ 
หรือกระบวนการท างาน (Process) ได้ง่าย 

โครงการนี้ ผู้ด าเนินโครงการได้ท าการสัมภาษณ์ด้านทักษะการพัฒนาการเขียนโปรแกรมด้วยภาษา 
Java ของนักศึกษาประกอบด้วย ซึ่งภาษา Java นี้เป็นพื้นฐานในการใช้พัฒนาการเขียน applications บน
ระบบปฏิบัตกิาร Android ให้มีประสิทธิภาพ 

 
4.2 ข้อเสนอแนะการพัฒนาต่อในอนาคต 

จากการวิเคราะห์แบบสอบถามและสัมภาษณ์ การเตรียมนักศึกษาให้มีความพร้อมการเข้าสู่ AEC มี
ข้อเสนอแนะเกี่ยวกับการท างาน โดยควรมีการท างานเพ่ิมเติม คือ 

4.2.1 พัฒนาระบบความปลอดภัยตัวโปรแกรมให้มากขึ้น 
4.2.2 ให้มีการฝึกให้นักศึกษาท า applications 2 ภาษา เป็นอย่างน้อย เช่นภาษาไทย และ 

ภาษาอังกฤษให้ครอบคลุมตอ่การใช้งานได้มากที่สุด 
4.2.3 การท า applications ให้มีความน่าสนใจ โดยน าภาพเคลื่อนไหวมาใช้ในการแสดงผลการ

ท างานของโปรแกรมให้มากขึน้ 
4.2.4 ควรมีการสอนและแนะน าให้นักศึกษา หาช่องทางในการประชาสัมพันธ์ applications ที่

พัฒนาขึ้นมาเพื่อก่อให้เกิด การซื้อ-ขาย และหารายได้จากการจัดท า applications 
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