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บทคัดยอ 

 โครงงานระบบการจัดการรูปภาพออนไลน เปนโครงงานที่จัดทําขึ้นเพ่ือการจัดเก็บรูปภาพ

กิจกรรมภายในคณะวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลพระนคร โดย

ระบบน้ีประกอบดวย สวนของการดูรูปภาพจากอัลบั้ม สวนของการอัพโหลดรูปภาพ และสวนของ

การดาวนโหลดรูปภาพ ซึ่งระบบดังกลาวพัฒนาขึ้น โดย ภาษาพีเอชพี เอแจ็กซ ซีเอสเอส และเจคิวรี 

รวมถึงมีการจัดระบบการจัดการฐานขอมูลดวยมายเอสคิวเอล มีการทํางานรูปแบบเว็บแอพพลิเคชัน 

เพ่ือชวยในการบริหารจัดการทรัพยากรรูปภาพอยางเปนระบบ และสามารถแลกเปลี่ยนรูปภาพนัน้แก

บุคคลที่ประสงค โดยมีผูดูแลระบบคอยตรวจสอบการใชงานของระบบ 

 จากการทดสอบระบบดานความสมบูรณของระบบผลการทดสอบตรงตามขอบเขตที่

กําหนดไวและในการทดสอบดานประสิทธิภาพของระบบผลการทดสอบสามารถทําการอัพโหลด

รูปภาพไดครบสมบูรณ 
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Abstract 

 Photo Online Management System. The System was developed to facilitate 

the management of photo within The Faculty of Science and Technology  

Rajamangala University of Technology Phra Nakhon.  Such as photo uploading and 

downloading. This system is developed by using PHP, AJAX, CSS and jQuery including 

MySQL Data Base Management System. Development system by Web applications. 

To help Resource management a photo and to share the photo with anyone who 

wishes. By admin as administrator. 

 The system integrity  test. Test results was correspond to all defined scopes 

and  the system performance. Test results can upload photo. 
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บทท่ี 1 

บทนํา 
 

 

1.1 ความเปนมาและความสําคัญของปญหาโครงงาน 

  รูปภาพเปรียบเสมือนดวงตา ที่เลาประสบการณเร่ืองราวความประทับใจ เปนแหลงบันทึก

ความทรงจํารวมถึงเหตุการณ กิจกรรม วิวทิวทัศนสถานที่ รูปภาพนั้นสามารถสื่อความหมายจากภาพ

เหตุการณได เทคโนโลยีการถายภาพมีการพัฒนาโดยเร่ิมมีวิวัฒนาการจากกลองฟลมในอดีตจนถึง

ปจจุบันเปนกลองแบบดิจิตอล ตลอดจนกระทั่งเคร่ืองมือสื่อสารยังสามารถจัดเก็บไดหลากหลายวิธี

ตางกันไป กลุมองคกรขนาดกลางถึงขนาดใหญ อาจจะมีรูปภาพจํานวนมาก กอใหเกิดปญหาในการ

จัดเก็บรูปภาพอยางไมเปนระบบ และไมสามารถเผยแพรรูปภาพแกบุคคลที่มีความประสงคนํารูปภาพ

น้ันไปใชประโยชน ซึ่งฝายประชาสัมพันธ คณะวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี มหาวิทยาลัยเทคโนโลยี

ราชมงคลพระนคร ประสบปญหามีรูปภาพกิจกรรมภายในคณะและมหาวิทยาลัยที่ไดจัดขึ้นมีจํานวน

มาก เพ่ือใหมีการประชาสัมพันธ การเผยแพรรูปภาพ การจัดเก็บ และบริหารการจัดเก็บรูปภาพอยาง

เปนระบบ แกบุคคลที่มีความประสงค  

  ผูจัดทําโครงงานไดศึกษาจากปริญญานิพนธของ บุริณฑ  ไกรเนตร และโรจนศักดิ์ กันพงษ 

(2551) เร่ือง ระบบรานขายภาพออนไลนอัจฉริยะ มีการนําเทคโนโลยีทางดานคอมพิวเตอรเขามาชวย

ในการบริหารจัดการรูปภาพ งานวิจัยน้ีไดนําเทคโนโลยีพีเอชพี (php) และ เอแจกซ (ajax) มาพัฒนา

บนเว็บ 2.0 มีการออกแบบพัฒนาระบบสารสนเทศอีคอมเมิรซ และพัฒนาเว็บไซตเปนรูปแบบไดนามิ 

ในการจัดการระบบ มีการสมัครสมาชิก มีการเก็บขอมูลผูใชระบบ และโครงงานของ อภิชาติ สัตต

รัตนไพจิตร และธีระพล จิวะสมหวัง (2554) เร่ือง ระบบการจัดการภาพถายกิจกรรมดวยเทคโนโลยี

เว็บไซตเวอรชั่น 2 เปนการพัฒนาเพ่ืออํานวยความสะดวกเร่ืองของการจัดการภาพถายกิจกรรม 

ประกอบดวย การอัพโหลดภาพถาย และการคนหาภาพถาย ซ่ึงระบบดังกลาวพัฒนาขึ้นโดยมีการใช 

ภาษาพีเอชพี ซีเอสเอส เอแจ็กซ และเจคิวร่ี รวมถึงมีการใชระบบการจัดการฐานขอมูลดวยมายเอส

คิวแอล จากที่ไดศึกษาแนวทางจากปริญญานิพนธของทั้ง 2 โครงงานแลวยังมีขอดอยในการแบง

ประเภทของแตละลักษณะบุคคลในการเขาสูระบบ และการแบงหนาที่อยางชัดเจนในสถานะของ

ผูใชงาน มีรูปแบบการใชงานที่ซับซอนและไมนาสนใจ และยังไมมีระบบการดาวนโหลดที่ชัดเจน 

  ดังน้ันผูจัดทําโครงงานจึงมีแนวทางจากการศึกษางานวิจัยขางตนมาแกปญหาที่พบภายใน

คณะวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี ซ่ึงกอใหเกิดแนวคิดที่จะพัฒนาระบบการจัดการรูปภาพออนไลน 
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เปนการจัดเก็บรวบรวมเปนอัลบั้มรูปภาพบนเว็บแอพพลิเคชั่น (web application) เพื่อชวยในการ

บริหารจัดการทรัพยากรรูปภาพอยางเปนระบบ และสามารถแลกเปลี่ยนรูปภาพน้ันแกบุคคลที่

ประสงค โดยมีผูดูแลระบบคอยตรวจสอบการใชงานอีกทั้งระบบการจัดการรูปภาพออนไลน ยังชวย

เพ่ิมศักยภาพของคณะวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี เปนการขยายชองทางการเผยแพรและ

ประชาสัมพันธ คณะวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคล 

 

1.2 วัตถุประสงคหลัก 

  1.2.1 เพ่ือพัฒนาระบบการจัดการรูปภาพออนไลน 

  1.2.2 เพ่ือทดสอบระบบการจัดการรูปภาพออนไลน 

 

1.3 ขอบเขตโครงงาน 

  1.3.1 ความสามารถของระบบ 

   1.3.1.1 อัพโหลดรูปภาพผานทางหนาเว็บแอพพลิเคชั่น (web application) 

   1.3.1.2 ปองกันลิขสิทธิ์ภาพโดยการแทรกลายนํ้า 

   1.3.1.3 แบงประเภทของผูเขาชมแตละอัลบั้ม  

     ก) ผูเยี่ยมชม (guest) 

      ข) ผูใชระบบ (member user) ซ่ึงประกอบดวย 3 สวนคือ นักศึกษา 

อาจารย และชางภาพ 

     ค) ผูดูแลระบบ (admin) 

  1.3.2 บุคคลทั่วไป สามารถดูรูปภาพในอัลบั้มที่กําหนดสําหรับบุคคลทั่วไปเทานั้น 

  1.3.3 ผูใชระบบ เมื่อทําการสมัครสมาชิกสูระบบการเขาใชสามารถแบงประเภทผูใชงานได  

   1.3.3.1 นักศึกษา 

     ก) เขาใชระบบผานหนาเว็บแอพพลิเคชั่น  

     ข) แกไขขอมูลสวนตัว และการแสดงขอมูล 

     ค) สามารถเปลี่ยนรหัสผาน 

     ง) สามารถดูรูปภาพอัลบั้มที่กําหนดไว    

     จ) ดาวนโหลดรูปภาพที่ไมมีลายนํ้า 

   1.3.3.2 อาจารย 

     ก) เขาใชระบบผานหนาเว็บแอพพลิเคชั่น  

     ข) แกไขขอมูลสวนตัว และการแสดงขอมูล 

     ค) สามารถเปลี่ยนรหัสผาน 
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     ง) สามารถดูรูปภาพอัลบั้มที่กําหนดไว    

     จ) ดาวนโหลดรูปภาพที่ไมมีลายนํ้า 

   1.3.3.3 ชางภาพ 

     ก) เขาใชระบบผานหนาเว็บแอพพลิเคชั่น  

     ข) แกไขขอมูลสวนตัว และการแสดงขอมูล 

     ค) สามารถเปลี่ยนรหัสผาน 

     ง) สามารถดูรูปภาพอัลบั้มที่กําหนดไว    

     จ) จัดการอัลบั้มรูปภาพ 

     ฉ) ดาวนโหลดรูปภาพที่ไมมีลายนํ้า 

  1.3.4 ผูดูแลระบบ (admin) 

   1.3.4.1 เขาใชระบบผานหนาเว็บแอพพลิเคชั่น  

   1.3.4.2 จัดการอัลบั้มรูปภาพ 

   1.3.4.3 จัดการผูใชระบบ 

   1.3.4.4 รายงานการใชงานของผูใชระบบ 

 

1.4 วิธีการดําเนินโครงงาน 

  ในการดําเนินการจัดทําโครงงานทางเทคโนโลยีคอมพิวเตอร เร่ือง ระบบการจัดการรูปภาพ

ออนไลน มีลําดับขั้นตอนวิธีการดําเนินงาน ประกอบดวย 10 ขั้นตอน 

  1.4.1 ศึกษาปญหา และงานวิจัยที่เก่ียวของกับเทคโนโลยีคอมพิวเตอรที่วาดวยศาสตรการ

วิเคราะหและออกแบบระบบ (system analysis and design) ทฤษฎีการออกแบบและพัฒนา

ฐานขอมูล (database design) เพ่ือใชในการออกแบบและพัฒนา รวมไปถึงเทคโนโลยีการพัฒนา

เว็บไซต เปนตน   

  1.4.2 ศึกษาแนวทาง และความเปนไปไดในการพัฒนาระบบการจัดการรูปภาพออนไลน 

โดยศึกษาเทคนิควิธีการ ประสิทธิภาพวามีความเหมาะสมกับขอมูล  

  1.4.3 สอบหัวขอโครงงานตอคณะกรรมการ   

  1.4.4 วิเคราะหและออกแบบโครงสรางของระบบการจัดการรูปภาพออนไลน 

  1.4.5 พัฒนาระบบ   

  1.4.6 สอบความกาวหนาโครงงานตอคณะกรรมการ   

  1.4.7 ทดสอบประสิทธิภาพของระบบ  

  1.4.8 ถายทอดเทคโนโลยีที่ไดรับจากโครงงานระบบการจัดการรูปภาพออนไลน              

  1.4.9 สรุปผลโครงงาน และจัดทําเอกสารประกอบ   
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  1.4.10   สอบจบโครงงานตอคณะกรรมการ   

 

1.5 ประโยชนที่คาดวาจะไดรับ 

  1.5.1 ไดระบบการจัดการรูปภาพออนไลน 

  1.5.2 สามารถแลกเปลีย่นรูปภาพน้ันแกบคุคลทีป่ระสงค 
 



 
 

 
 

บทท่ี 2 

เอกสารและงานวิจัยท่ีเก่ียวของ 
 

 

  การพัฒนาระบบการจัดการรูปภาพออนไลน ผูจัดทําโครงงานไดศึกษาทฤษฎี หลักวิชา 

เทคโนโลยี เครื่องมือในการพัฒนาระบบ และงานวิจัยที่เกี่ยวของมีรายละเอียดดังน้ี 

 

2.1 เว็บแอพพลิเคช่ัน (Web Application) 

  (ชาญชัย ศุภอรรถกร, 2555) แอพพลิเคชั่น (application) เปนคํายอของ “application 

program” หรือโปรแกรมประยุกต ซึ่งโปรแกรมประยุกตเปนโปรแกรมที่ไดรับการออกแบบใหทํางาน

ดวยหนาที่ เจาะจงโดยตรงสําหรับผู ใช  หรือในบางกรณี โปรแกรมประยุกต ใชบริการจาก

ระบบปฏิบัติการ ซึ่งมี แอพพลิเคชั่นโปรแกรมอินเตอรเฟส (Application Program Interface : API) 

คือ อินเตอรเฟสชนิดหนึ่งทําหนาที่เชื่อมตอการทํางานและเรียกใชระหวางระบบปฏิบัติการหรือ

แอพพลิเคชั่น  

  โดยสวนใหญคอมพิว เตอรสวนบุคคลที่ ติดตั้ง โปรแกรมไมโครซอฟทออฟฟศ จะ

ประกอบดวย โปรแกรมไมโครซอฟตเวิรดสําหรับการใชงานพิมพเอกสาร โปรแกรมไมโครซอฟทเอกซ

เซลสําหรับการสรางตารางคํานวณ โปรแกรมเหลาน้ีจะเรียกวา เดสท็อปแอพพลิเคช่ัน (“desktop 

application”) จะติดต้ังบนเครื่องคอมพิวเตอรสวนบุคคล หรือโปรแกรมสําหรับงานบัญชี ที่บาง

หนวยงานติดต้ังที่เคร่ืองคอมพิวเตอรเปนลักษณะ ไคลเอ็นต-เซิรฟเวอร (client-server application) 

โดยเก็บฐานขอมูลไวที่เซิรฟเวอร (server) และติดต้ังตัวโปรแกรมบัญชีที่เคร่ืองใชงาน (client) ซ่ึง

ตอบสนองความตองการเพ่ิมขึ้นในดานใชงานพรอมกันไดหลายคน โดยใชฐานขอมูลเดียวกัน เก็บ

ฐานขอมูลไวที่สวนกลาง ซึ่งเทคโนโลยีเดสท็อปแอพพลิเคชั่น ไมสามารถตอบสนองความตองการการ

บริหารจัดการได โดยเฉพาะการทําธุรกิจที่ตองปรับเปลี่ยนไปตลอดเวลา ขอมูลมีการเคลื่อนไหว

ตลอดเวลา เพ่ือตอบสนองภาวะตลาดที่เปลี่ยนแปลง ระบบไคลเอ็นต-เซิรฟเวอรโปรแกรมมีความ

ซับซอน การแกไข การอัพเกรด (upgrade) หรือการเพ่ิมคุณสมบัติทําไดยุงยาก หากตองการเพ่ิม

คุณสมบัติเพ่ิมเติมใหกับแอพพลิเคช่ันที่ตัวเซิรฟเวอรตองหยุดระบบทั้งหมด และเมื่อเพ่ิมคุณสมบัติที่

เซิรฟเวอรแลว จําเปนจะตองเพ่ิมคุณสมบัติที่บัญชีที่เครื่องใชงาน หากระบบมีผูใชงานจํานวนมากจะ

ยิ่งเพิ่มความยุงยาก นอกจากน้ียังพบปญหาเครื่องใชงานมีความหลากหลายและแตกตางกัน เชน 

ระบบปฏิบัติการ(Operating System : OS) ที่ตางกัน คุณสมบัติเครื่องที่แตกตางกัน การเพ่ิม
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คุณสมบัติแลวมีความจําเปนตองใชประสิทธิภาพเครื่องที่สูงขึ้นที่ฝงเคร่ืองที่ใชงานจําเปนตองเพ่ิม

คุณสมบัติคอมพิวเตอร 

  จากตัวอยางปญหาดังกลาวระบบพัฒนาเทคโนโลยีดวยเว็บแอพพลิเคช่ัน เว็บแอพพลิเคชั่น

สามารถตอบสนองปญหาขางตนไดเปนอยางดี และสามารถแทนที่ซอฟตแวรทั่วไป (desktop 

application) ที่เปนระบบคอมพิวเตอร (client-server application) ไดเปนอยางดี โปรแกรมของ

เว็บแอพพลิเคชั่น จะถูกติดตั้งไวที่เซิรฟเวอรคอยใหบริการกับบัญชีที่เครื่องใชงาน และ บัญชีที่

เคร่ืองใชงาน ไมตองติดตั้งโปรแกรมเพ่ิมเติม สามารถใชโปรแกรมประเภทบราวเซอร (browser) ที่ติด

มากับระบบปฏิบัติการที่ใชงานไดทันที อยาง internet explorer หรือโปรแกรมฟรี ไดแก firefox, 

google chrome ซ่ึงกําลังเปนที่นิยมเปนอยางมาก ดวยความสามารถของบราวเซอรที่หลากหลาย 

ทําใหไมจํากัดวาเครื่องที่ใชเปนระบบปฏิบัติการ 

  ตัวอยางระบบงานที่เหมาะกับเว็บแอพพลิเคช่ัน เชน ระบบการจองสินคาหรือการบริการ 

เชน การจองที่พัก การจองโปรแกรมทัวร การจองแผนซีดีหรือดีวีดี ระบบงานบุคลากร ระบบงาน

แผนการตลาด ระบบการสั่งซื้อแบบพิเศษ ระบบงานในโรงเรียน เชน ระบบงานวัดและประเมินผล 

ระบบงานปกครอง ระบบงานหองสมุด ระบบการลงทะเบียน เช็คเกรด ระบบงานอื่น 

 

2.2 หลักการทํางานของเวลิดไวดเว็บ (World Wide Web) 

  (ชาญชัย ศุภอรรถกร, 2555) การทํางานของบริการเวิลดไวดเว็บ (World Wide Web : 

WWW) จะมีลักษณะเชนเดียวกับการทํางานในลักษณะ ไคลเอ็นต-เซิรฟเวอร (client-server) คือ มี

ลักษณะของการเชื่อมตอของเครื่องผูใหบริการ และเคร่ืองขอผูใชบริการ ดังภาพที่ 2-1 

 

 
ภาพที่ 2-1 แสดงการทํางานรปูแบบไคลเอ็นต-เซิรฟเวอร (client - server) 

ที่มา : (ชาญชัย ศุภอรรถกร, 2555., 9) 
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  จากภาพที่ 2-1 โปรแกรมเว็บไคลเอ็นต (web client) ทําหนาที่เปนผูรองขอบริการ และมี

โปรแกรมเว็บเซิรฟเวอร (web server) ทําหนาที่เปนผูใหบริการ โปรแกรมเว็บไคลเอ็นตก็คือ

โปรแกรมเว็บบราวเซอร (web browser) น่ันเอง สําหรับโปรแกรมเว็บเซิรฟเวอรนั้นจะถูกติดต้ังไวใน

เคร่ืองของผูใหบริการเว็บไซต การติดตอระหวางโปรแกรมเว็บบราวเซอรกับโปรแกรมเว็บเซิรฟเวอร

จะกระทําผานโปรโตคอล  

  2.2.1 ประเภทของโปรแกรมสําหรับการพัฒนาเว็บเพจ  

   2.2.1.1 การเขียนโปรแกรมแบบคงที ่(static programming) 

  การเขียนโปรแกรมแบบสเตติกโปรแกรมม่ิง เปนลักษณะของโปรแกรมที่ไมคอยมีการ

เปลี่ยนแปลงการทํางานของเว็บเพจทั่วไปซ่ึงเปนภาษา HTML (Hypertext Markup Language) 

ลักษณะเว็บประเภทน้ีเมื่อมีผูสรางเว็บขึ้นมาแลวหากตองการที่จะทําการแกไขขอมูลบางอยางนั้นก็

จะตองใชโปรแกรมในการสรางเว็บเพจ เชน adobe dreamweaver เปดไฟลหนาเว็บน้ันแลวจึงทํา

การแกไขขอมูลที่ตองการ เมื่อเสร็จแลวทําการบันทึกไฟลดังกลาว และทําการอัพโหลดไฟลข้ึนไปเก็บ

ไวที่เว็บเซิรฟเวอร ลักษณะของโปรแกรมบนเว็บประเภทน้ีจะไมมีความยืดหยุนในการจัดการ และ

สรางความยุงยากใหแกผูพัฒนาเว็บเพจ ดังภาพที่ 2-2 

 

 

 
ภาพที ่2-2 กระบวนการทํางานของโปรแกรมแบบสเตติกโปรแกรมมิ่ง 

ที่มา : (ชาญชัย ศุภอรรถกร, 2555., 12) 

 

   2.2.1.2 การเขียนโปรแกรมแบบไดนามิกโปรแกรมมิ่ง (dynamic programming)  
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  การเขียนโปรแกรมไดนามิกโปรแกรมม่ิง เปนกลไกสําหรับเว็บเพจที่มีภาษาพีเอสพี (PHP) 

เมื่อเปดเว็บบราวเซอรโปรแกรม เว็บบราวเซอรจะรองขอไฟลพีเอสพี ไปยังเว็บเซิรฟเวอรจะถูกเรียก 

พีเอสพีเอนจินขึ้นมาแปลงไฟลพีเอสพี และติดตอกับฐานขอมูล สงผลลัพธที่ ไดจากการแปลและ

ประมวลผลเปนภาษาเอชทีเอ็มแอล ทั้งหมดกลับไปยังเว็บบราวเซอรใหผูใชไดนําไปใชงานตอไป ดัง

ภาพที่ 2-3 

 

 

 
 

ภาพที ่2-3 กระบวนการทํางานของโปรแกรมแบบไดนามิกโปรแกรมมิง่ 

ที่มา : (ชาญชัย ศุภอรรถกร, 2555., 13) 

 

2.3 ภาษาพีเอสพี (PHP) 

  (เจริญศักด์ิ  รัตนวราห และฐิสันต ทิพยศุภธนนท, 2554) ภาษาพีเอสพี แตเดิมยอมาจาก 

“Personal Home Page Tools : PHP” เปนคําสั่ง หรือโปรแกรมที่เขียนเพ่ือใหไดผลลัพธ ซึ่งจัดเปน

ภาษาคอมพิวเตอรจําพวกภาษาสคริปต (scripting language) ภาษาน้ีคําสั่งจะเก็บอยูในไฟลที่

เรียกวา สคริปต (script) อาศัยตัวแปรชุดคําสั่งพีเอสพีไดรับการพัฒนาและออกแบบมา เพ่ือใชงานใน

การสรางเอกสารแบบ HTML โดยมีรากฐานโครงสรางคําสั่งมาจากภาษาซี ภาษาจาวา และ ภาษา

เพิรล โดยสามารถแทรกหรือแกไขเน้ือหาไดโดยอัตโนมัติ PHP เปนภาษาที่เรียกวา เซิรฟเวอร-ไซต 

(server-side) คือ เขียนโปรแกรมดวยภาษาพีเอสพีและภาษาจาวา คําสั่งของพีเอชพี สามารถสราง

ผานทางโปรแกรมแกไขขอความทั่วไป ซึ่ งทําใหการทํางานพีเอชพี สามารถทํางานได ใน

ระบบปฏิบัติการหลักเกือบทั้งหมด เม่ือเขียนคําสั่งแลวนํามาประมวลผล แลวจะสงหนาเว็บเพจทีเ่ขียน
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ดวยภาษาพีเอสพี ทําการประมวลผลตามคําสั่งที่มีอยูใหเสร็จจากน้ันจึงสงผลลัพธเว็บเพจที่ได ถือไดวา

ภาษาพีเอสพีเปนเครื่องมือที่สําคัญชนิดหน่ึงที่ชวยใหสามารถสรางไดนามิกเว็บเพจ (dynamic web 

pages) ไดอยางมีประสิทธิภาพและมีลูกเลนมากขึ้น  

  ภาษาพีเอสพีเปนผลงานที่เติบโตมาจากกลุมของนักพัฒนาในเชิงเปดเผยรหัสตนฉบับ หรือ

โอเพนซอรส (opensource) ดังน้ัน ภาษาพีเอสพี สามารถทํางานรวมกับฐานขอมูลไดหลายชนิด ซ่ึง

ฐานขอมูลสวนหน่ึงที่รองรับไดแก ออราเคิล โครงสรางของฐานขอมูลแบบ DBX ซ่ึงทําใหพีเอชพีใชกับ

ฐานขอมูลที่รองรับรูปแบบน้ี และพีเอสพียังรองรับ ODBC (Open Database Connection) ซึ่งเปน

มาตรฐานการเช่ือมตอฐานขอมูลที่ใชกันแพรหลาย สามารถเชื่อมตอกับฐานขอมูลที่รองรับมาตรฐาน 

พีเอชพียังสามารถรองรับการสื่อสารกับการบริการในโพรโทคอล เชน LDAP, IMAP, SNMP, NNTP, 

POP3, HTTP และ COM 

  2.3.1 ลักษณะเดนของภาษาพีเอสพี 

   2.3.1.1 ซอรสโคดสามารถนําไปศึกษาและใชงานไดฟรี 

  2.3.1.2 สามารถทํางานบนเซิรฟเวอร  

  2.3.1.3 ทํางานไดในหลายระบบปฏิบัติการ เชน UNIX, linux และ windows  

  2.3.1.4 เรียนรูงาย เนื่องจากภาษาพีเอสพีฝงเขาไปใน HTML และใชโครงสราง

และไวยากรณภาษางาย 

  2.3.1.5 ใชกับโครงสรางขอมูล แบบ scalar, array, associative array 

  2.3.1.6 ใชกับการประมวลผลภาพได 

  2.3.1.7 ใชกับระบบแฟมขอมูลได 

  2.3.2 คําสั่งภาษาพีเอสพีเบื้องตน 

  ขอมูล (data) เปนสิ่งสําคัญที่สุดในการเขียนโปรแกรมภาษาพีเอสพี เพื่อนํามาประมวลผล

ใหไดตามวัตถุประสงคที่ตองการ ในระหวางการประมวลผลมีตัวแปร (variable) ทําหนาที่เก็บคาของ

ขอมูลนั้น ซ่ึงจะตองต้ังช่ือใหกับตัวแปรแตละตัวเพื่อแยกแยะ และทําความเขาใจในการทํางาน 

เนื่องจากขอมูลมีหลายรูปแบบทั้งขอความ ตัวเลข วันเดือนป ทําใหตองแบงขอมูลออกเปนประเภท 

แลวกําหนดตัวแปรใหเขากับชนิดขอมูลน้ัน นอกจากขอมูลบางชนิดเก็บคามากกวา 1 คา ทําใหชนิด

ขอมูลที่ใชงานจริงมีความหลากหลาย   

   2.3.2.1 ชนิดขอมูลและตัวแปร 

    ก) ชนิดขอมูลและตัวแปรแบบคําเดียว เปนขอมูลและตัวแปรที่เก็บขอมูล

ไดเพียงตัวเดียวเทานั้น ขอมูลชนิดคาเดียวประกอบดวย ขอมูลชนิดกลุมอักขระ (string) ขอมูลชนิด

ตรรกะ (boolean) ขอมูลชนิดจํานวนเต็ม (integer) และขอมูลชนิดเลขทศนิยม (floating-point 

number) แสดงดังตัวอยางตอไปน้ี 
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$strA  =  “I love you” 

$strB  =  “12,500 บาท”; 

  จากตัวอยางที่กลาวขางตน เปนการประกาศตัวแปร $strA   แลวกําหนดคา “I love you” 

ใหกับตัวแปร และไดประกาศตัวแปร $strB  แลวกําหนดคา “12,500 บาท” ใหกับตัวแปร 

 

$f = boolean 

 

  จากตัวอยางทีก่ลาวขางตน เปนขอมูลชนิดตรรกะใชเก็บขอมูลดานตรรกศาสตร ซ่ึงจะแสดง

คาของตัวแปรออกมาเปน true (จริง) และfalse (เท็จ) 

 

$a = 12; 

$b = 012; 

$c = 0x12; 

   

  จากตัวอยางที่กลาวขางตน เปนการประกาศตัวแปร $a แลวกําหนดคาใหเปน 12 ในระบบ

เลขฐานสิบ ตัวแปร $b กําหนดคาใหเปน 12 ในระบบเลขฐานแปด (ซ่ึงมีคาเทากับ 10 ในระบบ

เลขฐานสิบ) และตัวแปร $c กําหนดคาใหเปน 12 ในระบบเลขฐานสิบหก (ซึ่งมีคาเทากับ 18 ใน

ระบบเลขฐานสิบ) 

 

$a = 15.53; 

$b = -0.533; 

$c = 3.2e5; 

 

  จากตัวอยางที่กลาวขางตน เปนการประกาศตัวแปร $a แทนคา 15.53 ตัวแปร $b แทนคา 

-0.533 ในระบบเลขฐานแปด ซึ่งคาเทากับ -0.533 และตัวแปร $c ซึ่งแทนคา 3.2e5 ในระบบ

เลขฐานสิบหกซึ่งมีคาเทากับ 320000 
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    ข) ชนิดของงขอมูลและตัวแปรหลายคา เปนขอมูลที่เก็บขอมูลไดเปนชุด 

โดยเก็บไวในตัวแปรช่ือเดียว โดยขอมูลที่มีชนิดเดียวกัน หรือคนละชนิด 

    ค) ชนิดของขอมูลและตัวแปรแบบพิเศษ เปนชนิดของขอมูล และตัวแปร 

แบบพิเศษแตกตางจากขอมูลและตัวแปรประเภทอื่นอาจใชกับฟงกชันสูงหรืออาจเปนตัวแปรไมมีคา 

   2.3.2.1 การเปดปดแท็ก PHP (PHP code syntax) แสดงดังตารางที่ 2-1 และ

ตารางที่ 2-2 ตามลําดับ 

 

ตารางที ่2-1 รายละเอียดรูปแบบคําสัง่พีเอสพี 

รูปแบบแท็ก เปดแท็ก PHP ปดแท็ก PHP 

แบบมาตรฐาน <?php ?> 

แบบสั้น <? ?> 

แบบ ASP <% %> 

แบบ Script <script  language="PHP"> </script> 

ที่มา : (เจริญศักดิ์ รัตนวราห และฐิสันต  ทิพยศุภธนนท, 2554., 38) 

 

ตารางที ่2-2 ตัวอยางรูปแบบคําสั่งพีเอสพี   

รูปแบบ ตัวอยาง ผลที่ไดจากการแปรคําสั่ง 

แบบมาตรฐาน 

<?php ….. ?> 

<?PHP echo " Hello 

World!!"; ?> 

Hello World!! 

แบบสั้น 

<? ….. ?> 

<? echo " Hello World!!";  

?> 

แบบ Script 

<script language="php"> 

….. 

</script> 

<script language="php"> 

" Hello World!!"; 

</script> 

แบบ ASP Tag 

<% ….. %> 

<% echo " Hello World!!"; 

%> 

ที่มา : (เจริญศักดิ์ รัตนวราห และฐิสันต  ทิพยศุภธนนท, 2554., 38)  
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   2.3.2.2 ตัวแปร (Variables)  

    ก) การประกาศตัวเร่ิมตนดวยเครื่องหมาย $  (Dollar sign) และชื่อตัว

แปรตองเริ่มตนดวยตัวอักษรภาษาอังกฤษหรือเครื่องหมายขีดลาง (underscore "_")  

    ข) การกําหนดคาใหตัวแปร มีทั้งการกําหนดตัวคาเปนตัวเลข และการ 

กําหนดคาเปนขอความ แสดงดังตารางที่ 2-3 

 

ตารางที่ 2-3 รายละเอียดการกําหนดคาตัวแปร 

การกําหนดคาเปนตัวเลข การกําหนดคาเปนขอความ (string) 

 

<?php  

$total = 10;  

?> 

 

 

<?php 

$example1 = 'This is a single quoted 

string';  

$example2 = "This is a double quoted 

string";  

?>  

ที่มา : (เจริญศักดิ์ รัตนวราห และฐิสันต  ทิพยศุภธนนท, 2554., 43) 

  
2.4 มายเอสคิวแอล (MySQL) 

  (บัญชา  ปะสีละเตสัง, 2553) มายเอสคิวแอล (MySQL) คือ โปรแกรมระบบจัดการ

ฐานขอมูล ที่พัฒนาโดยบริษัท MySQL AB มีหนาที่เก็บขอมูลอยางเปนระบบ รองรับคําสั่ง SQL เปน

เคร่ืองมือสําหรับเก็บขอมูล ที่ตองใชรวมกับเครื่องมือหรือโปรแกรมอื่น เพ่ือใหไดระบบงานที่รองรับ

ความตองการของผูใช เชนทํางานรวมกับเคร่ืองบริการเว็บ (web server) เพ่ือใหบริการแกภาษา

สคริปตที่ทํางานฝงเครื่องบริการ (server-side script) เชน PHP, aps.net, JSP โปรแกรมถูก

ออกแบบใหสามารถทํางานไดบนระบบปฏิบัติการที่หลากหลาย และเปนระบบฐานขอมูลโอเพนท

ซอรท (open source) ที่ถูกนําไปใชงานมากที่สุด 

  2.4.1 ประวัติมายเอสคิวแอล 

  จุดเร่ิมตนของมายเอสคิวแอลเริ่มตนขึ้นในป ค.ศ.1979 Michael Widenius ชาวฟนแลนด 

หรือรูจักกันทั่วไปในชื่อ Monty ไดพัฒนาเครื่องมือสําหรับฐานขอมูลตัวหนึ่งชื่อ UNIREG เพ่ือใชงาน
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ภายในบริษัท TcX ซึ่งตอมาในป ค.ศ.1994 บริษัทตองการเพ่ิมความสามารถของ UNIREG ให

สามารถใชงานรวมกับระบบฐานขอมูลดวยภาษา SQL (Structured Query Language) เพ่ือการใช

งานในรูปแบบเว็บเบส จึงได เริ่มตนมองหาระบบฐานขอมูลเ พ่ือความตองการการใชงาน 

ในตอนแรก ไดทําการทดสอบระบบฐานขอมูลเชิงพาณิชยหลายตัว แตก็พบวาไมเปนที่นาพอใจ 

เนื่องจากตารางขอมูลของบริษัทมีขนาดใหญ ผลลัพธที่ไดจากการประมวลผลชาเกินกวาจะรับได แต

ไดพบกับระบบฐานขอมูลตัวหนึ่งชื่อ mSQL หรือ MiniSQL ซึ่งพัฒนาข้ึนโดย David Hughes บริษัท

มีความสนใจในระบบฐานขอมูลตัวน้ีเปนอยางมาก เพราะวามีราคาไมแพงนัก ในครั้งแรกทางบริษัทก็

ไดทํางานรวมกับผูพัฒนา เพ่ือแกไขและเพิ่มเติมความสามารถของ mSQL ไมวาจะเปนความสามารถ

ในการเชื่อมตอกับตารางขอมูลแบบ ISAM (Indexed Sequential Access Method) มีความคิดทีจ่ะ

พัฒนาระบบฐานขอมูลขึ้นมาเอง ดังน้ันจึงเปนจุดเร่ิมตนของมายเอสคิวแอลที่มาของชื่อ MySQL มา

จากช่ือลูกสาวของ Manty โดยลูกสาวช่ือ “มาย” (My) และอีกเหตุผลหนึ่ง เช่ือวาต้ังชื่อตามชื่อ

ไดเรกทอรี และไลบรารี ที่ใชภายใน TcX ซึ่งสวนใหญจะตั้งชื่อขึ้นตนดวยคําวา “My” มีความเปนไป 

ซ่ึงตั้งช่ือตาม Max ลูกชายของ Monty ดวยเชนกัน การเรียกชื่อที่ถูกตองของมายเอสคิวแอลจะตอง

อานวา มาย-เอส-คิว-แอล (ไมไดอานวา มาย-ซี-ควัล) ซึ่งการเรียกชื่อมายเอสคิวแอลจะเหมือนกับการ

เรียกช่ือภาษา SQL (อานวา เอส-คิว-แอล) เชนกัน ตอมาในป ค.ศ.1995 David Axmark มีความคิด

ที่จะเผยแพรมายเอสคิวแอลและทําการตลาดไปสูอินเทอรเน็ต โดยแบงเปน 2 รูปแบบ คือแบบใชงาน

ไดโดยไมเสียคาใชจายตามสิทธิบัตร GNU และแบบเชิงพาณิชย ซ่ึงในที่สุดในป ค.ศ.1996 MySQL 

เวอรชันแรก 3.11.1 จึงไดเริ่มเผยแพรแกสาธารณชน โดยการแจกจายซอฟทแวรแบบไบนารีสําหรับ

ระบบปฏิบัติการ ลีนุกซ (linux) และโซลาริส (solaris) ทุกวันนี้มายเอสคิวแอลสามารถใชงานไดบน

ระบบปฏิบัติที่หลากหลายมากขึ้น ซ่ึงมีการแจกจายซอฟทแวรในแบบไบนารี และแบบซอรสโคด 

“การแจกจายซอฟทแวรแบบไบนารี (binary distributions) คือการแจกจายซอฟทแวรในรูปแบบที่

สามารถนําไปใชงานไดทันทีโดยไมตองนําไปแปลโปรแกรมเพิ่มเติม การแจกจายซอฟทแวรแบบซอร

สโคด (source code) เปนรูปแบบที่จะตองนําโคดที่ไดไปผานการแปลดวยตัวแปลโปรแกรม 

(compiler) กอนจึงจะสามารถใชงานได รูปแบบน้ีเหมาะสําหรับโปรแกรมเมอรที่ตองการการใชงาน

พิเศษเฉพาะ และตองการความชํานาญในการโปรแกรมภาษา C สําหรับการแปลซอรสโคด ในครั้งน้ี

จึงมีการเกิดขึ้นของบริษัท MySQL AB โดยสามทหารเสือผูกอตั้ง คือ David Axmark, Michael 

“Monty” Wideniusและ Allan Larsson ดูแลรับผิดชอบการจําหนายและเผยแพรมายเอสคิวแอล

ทั้งรุนสําหรับโอเพนซอรส และสําหรับการใชงานเชิงพาณิชย นอกจากนี้ บริษัทยังเปดใหบริการการ

อบรม และการบริการทางดานเทคนิคสําหรับมายเอสคิวแอลปจจุบัน มายเอสคิวแอลถูกขายใหกับ

บริษัทซันไมโครซิสเต็ม และตกอยูภายใตบริษัทออราเคิลในที่สุด เนื่องจากบริษัทซันถูกรวมเขากับ

บริษัทออราเคิลประมาณเดือนเมษายนป ค.ศ.2009 
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  2.4.2 สถาปตยกรรมของมายเอสคิวแอล  

   2.4.2.1 โครงสรางการทํางานของมายเอสคิวแอล เปนลักษณะการทํางานแบบ

ไคลเอ็นตเซิรฟเวอร ซ่ึงประกอบดวย 2 สวนหลักคือ สวนของผูใหบริการ (server) และ สวนของ

ผูใชบริการ (client) โดยในแตละสวนก็จะมีโปรแกรมสําหรับการทํางานตามหนาที่ของตน 

    ก) สวนของผูใหบริการ (server) เปนสวนที่ทําหนาที่บริหารจัดการระบบ

ฐานขอมูล คือตัว mysql server และเปนที่จัดเก็บขอมูลทั้งหมด 

    ข) สวนของผูใชบริการ (client) คือผูใชน่ันเอง โปรแกรมใชงานในสวนน้ี

ไดแก Mysql client, access, web development platform เชน Java, Perl, PHP, ASP 

  2.4.3 ความสามารถและการทํางานของโปรแกรมมายเอสคิวแอล 

   2.4.3.1 มายเอสคิวแอลเปนระบบจัดการฐานขอมูล (DataBase Management 

System : DBMS) ฐานขอมูลมีลักษณะเปนโครงสรางของการเก็บรวบรวมขอมูล การที่จะเพ่ิมเติม 

เขาถึงหรือประมวลผลขอมูลที่เก็บในฐานขอมูลจําเปนจะตองอาศัยระบบจัดการ ฐานขอมูล ซึ่งจะทํา

หนาที่เปนตัวกลางในการจัดการกับขอมูลในฐานขอมูลทั้งสําหรับการ ใชงานเฉพาะ และรองรับการ

ทํางานของแอพลิเคชันอ่ืนที่ตองการใชงานขอมูลในฐานขอมูล เพื่อใหไดรับความสะดวกในการจัดการ

กับขอมูลจํานวนมาก มายเอสคิวแอลทําหนาที่เปนทั้งตัวฐานขอมูลและระบบจัดการฐานขอมูล 

   2.4.3.2 มายเอสคิวแอล เปนระบบจัดการฐานขอมูลแบบรีเลช่ันแนล (relational)  

ฐานขอมูลแบบรีเลช่ันแนล จะทําการเก็บขอมูลทั้งหมดในรูปแบบของตารางแทนการเก็บขอมูล

ทั้งหมดลงในไฟลเพียงไฟลเดียว ทําใหทํางานไดรวดเร็วและมีความยืดหยุน นอกจากน้ันแตละตารางที่

เก็บขอมูลสามารถเชื่อมโยงเขาหากันทําใหสามารถรวมหรือจัด กลุมขอมูลไดตามตองการ โดยอาศัย

ภาษาเอสคิวแอลที่เปนสวนหน่ึงของโปรแกรมมายเอสคิวแอล ซ่ึงเปนภาษามาตรฐานในการเขาถึง

ฐานขอมูล 

   2.4.3.3 มายเอสคิวแอลแจกจายใหใชงานแบบโอเพนซอรส (open source) คือ 

ผูใชงานมายเอสคิวแอลสามารถใชงานและปรับแตงการทํางานไดตามตองการ สามารถดาวนโหลด

โปรแกรม MySQL ไดจากอินเทอรเน็ตและนํามาใชงานโดยไมมีคาใชจาย 

  2.4.4 ประเภทของขอมูลใน mysql  

  ประเภทขอมูลที่สามารถกําหนดใหแตละฟลด ซ่ึงสําหรับระบบฐานขอมูล MySQL จะมีสวน

ที่สนับสนุนกับมาตรฐาน สวนที่แตกตางเพ่ิมเติมจากมาตรฐาน และประเภทตารางขอมูลที่สามารถ

เลือกใชไดใน MySQL 

   2.4.4.1 ประเภทขอมูลสําหรับตัวเลข 

   2.4.4.2 ประเภทขอมูลสําหรับวันที่และเวลา 

   2.4.4.3 ประเภทขอมูลสําหรับตัวอักษร 
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2.5 เอแจ็กซ (Ajax) 

  (วิชา  ศิริธรรมจักร, 2549) เทคโนโลยี เอแจกซ (Asynchronous Javascript and XML) 

คือเทคโนโลยีที่รวมความสามารถของ Javascript XML CSS และภาษาที่ใชเช่ือมตอกับเว็บเซิรฟเวอร 

เชน PHP หรือ ASP เขาดวยกัน เพ่ือใหการโหลดขอมูลมาแสดงในหนาเว็บไซตทําไดเร็วขึ้น 1 หนา

เว็บที่ใชเทคโนโลยีเอแจ็กซ จะมีทั้งภาษา HTML, javascript และ PHP อยูในหนาเดียวกันเปนการ

ประยุกตเทคโนโลยีเกามาผสมผสานจนไดเทคโนโลยีใหมมาประยุกตใชงาน เปรียบเทียบระบบเว็บ

แอพพลิเคชั่นแบบมาตรฐานกับที่ใชเอแจกซเพื่อใหเห็นองคประกอบของเอแจ็กซ ดังภาพที่ 2-4  

 

 
ภาพที่ 2-4 องคประกอบของเอแจ็กซ 

ที่มา : (วิชา  ศิริธรรมจักร, 2549., 8) 

 

  จากภาพที่ 2-4 การทํางานของเอแจ็กซ เทคโนโลยีสวนใหญจะทํางานอยูที่เว็บบราวเซอร 

โดยมีเทคโนโลยีที่ทําหนาที่ติดตอกับเว็บเซิรฟเวอรคือ การกําหนดเนื้อหาและตําแหนงการจัดวาง

เนื้อหาบนเว็บเพจ (web page) เปนหนาที่ของ DOM สําหรับ CSS จะควบคุมสไตลการแสดงผลของ

เว็บเพจ โดยทั้งหมดจะมีจาวาสคลิป เปนตัวจัดการแสดงผลขอมูลใหปรากฏบนเว็บเพจตอไป 
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  2.5.1 การทํางานของเว็บบราวเซอร (web browser) 

  ตามแบบจําลองการทํางานของเว็บแอปปพลิเคช่ันแบบเดิมจะมีหนาที่แสดงผลของเว็บ

บราวเซอรเพจเทาน้ัน เว็บบราวเซอรไมสามารถรับรูหรือมีสวนเก่ียวของกับกลไกภายในที่จะทําให

ผลลัพธนั้นมา เนื่องจากกลไกการตอบสนองตอผูใชระบบ (user) เกิดขึ้นที่ฝงเซิรฟเวอร ดังภาพที่ 2-5 

 

Web Page

Web Page

Web Page

Exit Page

Web Browser

User session

Server

Business

Logic

Login

User’s

Data

Model

Shared

Data

Model

Logout

 

 
ภาพที่ 2-5 แบบจําลองการทํางานเว็บบราวเซอรสําหรบัเว็บแอปพลิเคชั่นแบบเดิม 

ที่มา : (วิชา  ศิริธรรมจักร, 2549., 9) 
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  จากภาพที่ 2-5 เมื่อผูใชระบบ (user) เริ่มเขาสูระบบ (login) เพื่อรองขอเว็บเพจจาก

เซิรฟเวอร (server) การทํางานสวนใหญเพื่อใหไดมาซ่ึงการตอบสนองความตองการของผูใชระบบ

เกิดขึ้นฝงเซิรฟเวอร จากนั้นผูใชระบบจะไดรับการตอบสนอง และไดเว็บเพจกลับมาแสดงผลที่เว็บ

บราวเซอร (web browser) และเม่ือผูใชระบบรองขอขอมูลหรือเว็บเพจเพ่ิมเติม จะไดรับเว็บเพจ

ขึ้นมาหนาใหม แตสําหรับเว็บแอปพลิเคช่ันที่นําเอแจ็กซ (ajax) ไปใชงานจะยายการทํางานบางอยาง

มาไวที่เว็บบราวเซอร สําหรับเว็บแอปพลิเคชั่นแบบเอแจ็กซ ดังภาพที่ 2-6  

 

 

 
ภาพที่ 2-6 รูปแบบจําลองการทํางานของเว็บบราวเซอรสําหรบัเว็บแอปพลิเคช่ันแบบเอแจ็กซ 

ที่มา : (วิชา  ศิริธรรมจักร, 2549., 10) 
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  จากภาพที่ 2-6 เมื่อผูใชระบบเริ่มเขาสูระบบ และรองขอขอมูลจากเซิรฟเวอรครั้งแรกน้ัน 

เอกสารที่สงมายังเว็บบราวเซอรจะเปนจาวาสคลิป (javascript) เอกสารน้ียังคงอยูที่เว็บบราวเซอร

ตลอดเวลา เพ่ือโตตอบกับผูใชระบบ โดยแบงเปน 2 กรณี คือ การตอบสนองผูใชระบบแบบทันทีโดย

ไมสงคํารองขอไปยังฝงเซิรฟเวอร หรือสงคํารองไปที่ฝงเซิรฟเวอร เชนการเขาถึงขอมูลหรือทรัพยากร 

หรือในบางครั้งอาจทําทั้งสองอยางพรอมกัน  

  2.5.2 ความเร็วของการทํางาน 

  การทํางานของเว็บแอปพลิเคชั่นแบบเดิมนั้นทุกครั้งที่ผูใชระบบรองขอขอมูลจากเซิรฟเวอร 

การรองขอเริ่มที่ผูใชระบบสงคําสั่งไปยังเซิรฟเวอรจากน้ันผูใชระบบตองรอจนกวาเซิรฟเวอรทําการ

ประมวลผลขอมูลเสร็จ และตอบสนองกลับมายังผูใชระบบ เม่ือผูใชระบบมีการรองขอขอมูลใหม

จะตองรอการตอบกลับเหมือนที่กลาวมา ซ่ึงเรียกการทํางานแบบนี้วา “synchronous” และการรอน้ี

เองทําใหเกิดความลาชาในการตอบสนองผูใชระบบของการใชเว็บแอปพลิเคชั่นแบบเดิมดังภาพที่ 2-7 

 

 

 

 

ภาพที่ 2-7 การทํางานแบบซิงโครไนซบนเว็บแอปพลเิคช่ันแบบเดิม 

ที่มา : (วิชา  ศิริธรรมจักร, 2549., 11) 
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  จากภาพที่ 2-7  แสดงการทํางานแบบการซิงโครไนซ (synchronous) บนเว็บแอปพลิเคชั่น

แบบเดิม การทํางานจะเริ่มจากผูใชระบบเปนผูสงคํารอง (request) ไปยังเซิรฟเวอร จากน้ันผูใช

ระบบตองการตอบสนองจากเซิรฟเวอรระหวางที่รอน้ันผูใชระบบ จะสงคํารองมายังเซิรฟเวอรเดิมอีก

ไมได ผูใชระบบตองรอจนกวาเซิรฟเวอรตอบสนองการรองขอที่สงในครั้งแรกใหเสร็จกอน และเมื่อ

เซิรฟเวอรตอบสนองการรองขอดังกลาวมายังผูใชระบบแลว การสื่อสารระหวางผูใชระบบกับ

เซิรฟเวอร จะสิ้นสุดทันที ดังน้ันหากผูใชระบบตองการรองขอขอมูลจากเซิรฟเวอร จะตองเริ่มสงคํา

รองไปยังเซิรฟเวอรแลวรอการตอบสนองจากเซิรฟเวอร ซึ่งเปนกระบวนการซํ้าแบบน้ีไปดังภาพที่ 2-8 

 

 

 

 

 
ภาพที่ 2-8 การทํางานแบบอะซิงโครไนซบนเว็บแอปพลิเคชั่นแบบเอแจ็กซ 

ที่มา : (วิชา  ศิริธรรมจักร, 2549., 12) 

 

  จากภาพที่ 2-8 แสดงการทํางานแบบอะซิงโครไนซ (asynchronous) บนเว็บแอปพลิเคชั่น

แบบเอแจ็กซ การทํางานจะเร่ิมจากผูใชระบบเปนผูสงคํารอง (request) โดยใชจาวาสคลิป 

(javascript) สงคํารองและสามารถตอบสนองคํารองไดทันที  
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2.6 ซีเอสเอส (CSS) 

  (บัญชา  ปะสีละเตสัง, 2553) CSS  ยอมาจาก “cascading style sheet” จัดเปนภาษาที่

ใชเปนสวนของการจัดรูปแบบการแสดงผลเอกสารเอชทีเอ็มแอล (HTML) โดยที่ซีเอสเอสกําหนด

กฎเกณฑในการระบุรูปแบบ (style) ของเน้ือหาในเอกสาร ไดแก สีของขอความ สีพื้นหลัง ประเภท

ตัวอักษร และการจัดวางขอความ ซ่ึงการกําหนดรูปแบบ ใชหลักของการแยกเนื้อหาเอกสารเอชทีเอ็ม

แอล ออกจากคําสั่งที่ใชในการจัดรูปแบบการแสดงผล กําหนดใหรูปแบบของการแสดงผลเอกสาร ไม

ขึ้นอยูกับเน้ือหาของเอกสาร เพ่ือใหงายตอการจัดรูปแบบการแสดงผลของเอกสารเอชทีเอ็มแอล 

โดยเฉพาะในกรณีที่มีการเปลี่ยนแปลงเน้ือหาเอกสาร หรือตองการควบคุมใหรูปแบบการแสดงผล

เอกสารเอชทีเอ็มแอล มีลักษณะของความสม่ําเสมอทั่วกันทุกหนาเอกสารในเว็บไซตเดียวกัน โดย

กฎเกณฑในการกําหนดรูปแบบเอกสารเอชทีเอ็มแอล ถูกเพ่ิมเขามาครั้งแรกในเอชทีเอ็มแอล 4.0 เมื่อ

ป พ.ศ. 2539 ในรูปแบบของซีเอสเอส level 1 Recommendations ที่กําหนดโดยองคกร World 

Wide Web Consortium กอนหนาการถือกําเนิดของ CSS level 1 Recommendations น้ัน การ

จัดรูปแบบของขอความในเอกสารเอชทีเอ็มแอลใชแท็ก (tag) เพ่ือควบคุมรูปแบบขอความ และ

กําหนดขอบเขตของขอความสวนที่ตองการแสดงผล ซ่ึงในเอกสาร HTML ฉบับเดียวกัน หรือ เอกสาร 

เอชทีเอ็มแอล หลายฉบับภายในเว็บไซตเดียวกัน มักกําหนดแท็กสําหรับแสดงผลคลายกัน เพื่อให

รูปแบบการแสดงผลสอดคลองกัน ซ่ึงการที่ตองระบุแท็ก ควบคุมรูปแบบเดียวกันซ้ํากันหลายที่ใน

เอกสาร ทําใหการจัดรูปแบบเอกสารทําไดไมสะดวก นอกจากน้ันโปรแกรมที่ทําหนาที่เว็บบราวเซอร

จะทําหนาที่แปลความหมายของแท็ก ในเอกสารเอชทีเอ็มแอล และแสดงผลลัพธออกทางหนาจอ

ไดแก โปรแกรมประยุกตประเภทเว็บบราวเซอร ซ่ึงโปรแกรมประเภทน้ีมีจํานวนมาก หลายโปรแกรม 

ซ่ึงโปรแกรมเว็บบราวเซอรแตละโปรแกรม สนับสนุนลักษณะการกําหนดรูปแบบการแสดงผลของ

เอกสารเอชทีเอ็มแอลเพ่ิมเติมจากขอกําหนดมาตรฐานของเอชทีเอ็มแอล เพื่อใหการแสดงผลเน้ือหา

เอกสารทําไดหลากหลายรูปแบบ ดังน้ัน หากเอกสารเอชทีเอ็มแอล มีการเรียกใชแท็ก (tag) และแอ

ททริบิวตทีกํ่าหนดขึ้นใชงานเฉพาะเจาะจงกับโปรแกรมเว็บบราวเซอรแตละโปรแกรม มีผลทําใหการ

แสดงผลเอกสารที่เหมาะสม ทําไดกับเฉพาะบางเว็บบราวเซอรที่สนับสนุน และอาจไมสามารถแสดง

ผลไดถูกตองเหมาะสมดวยโปรแกรมเว็บบราวเซอรโปรแกรมอ่ืน ดวยสาเหตุดังกลาว ทําใหการสราง

เว็บเพจในขณะนั้น แยกสวนการกําหนดรูปแบบการแสดงผลยังอาจข้ึนอยูกับโปรแกรมเว็บบราวเซอร

เฉพาะบางโปรแกรม ดังนั้น เพ่ือที่จะลดปญหาดังกลาวองคกร World Wide Web Consortium 

หรือ W3C ไดกําหนดมาตรฐานของ การกําหนดรูปแบบการแสดงผลเอกสารเอชทีเอ็มแอล ในรูปแบบ

ของ CSS level 1 Recommendation ข้ึน และแทรกเขาไปในมาตรฐานของขอกําหนดภาษา

เอชทีเอ็มแอล 4.0  

  2.6.1 รูปแบบของคําสั่ง CSS น้ันจะประกอบไปดวย 3 สวน 
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   2.6.1.1 Selector คือ สวนเอชทีเอ็มแอลแท็ก (HTML tag) ที่ตองการจะให

แสดงผล เชน <table> จะแสดงผลในสวนของตาราง 

   2.6.1.2 Property คือ สวนของคุณสมบัติที่ตองการใหแสดง เชน สีตัวอักษร, ชนิด

ตัวอักษร, ขนาดตัวอักษร 

   2.6.1.3 Value คือ คาที่ตองการใหแสดง เชน ตัวอักษรสีแดง, ตัวอักษรแบบ 

tahoma, ตัวอักษรขนาด 12 pt เปนตน 

 

2.7 เจคิวรี (JQuery) 

  (ชาญชัย  ศุภอรรถกร, 2555) เจคิวรี คือ ไลบรารีของโคดจาวาสคริปต (javascript 

library) ซ่ึงเปนสวนหนึ่งของการสรางเว็บไซต เจคิวรีเขามาชวยอํานวยความสะดวกในการสรางสีสัน

ลูกเลนใหแกเว็บไซต โดยที่ผูพัฒนาไมตองเสียเวลาในการพัฒนาโคดโปรแกรมใหยุงยากซับซอน

เหมือนกอน และชวยใหเรียกเขียน หรือใชงานจาวาสคลิปต และเอแจ็กซใหงายข้ึน หรือจะเขียนจาวา

สคริปต เพ่ือดักเหตุการณ (event) ที่จะทํางานกับ DOM ซ่ึงเจคิวรี่มีการรวบรวมฟงกชันที่ชวยสราง

ลูกเลนใหกับเว็บไซต เชน สรางปฏิทิน สรางแถบพับสําหรับเปดและปดขอมูล หรือสรางกลองทิป

อธิบายขอมูลเพ่ิมเติม หลังจากนั้นนักพัฒนาจึงไดนําเจคิวร่ีไปพัฒนาตอยอด สรางปลั๊กอิน และคําสั่ง

เกี่ยวกับสวนติดตอกับผูใช (user interface) หรือเรียกวา “เจคิวรี่ ยูไอ” (jQuery UI) เพ่ือใหผูเขียน

โปรแกรมไดนําคําสั่งสําเร็จรูปไปใชงานไดงายข้ึน และไดผลลัพธที่สวยงาม 

  2.7.1 องคประกอบการใชงานเจคิวรี่ ยูไอ 

  การทําใหเจคิวรี่ ยูไอ ประมวลผลออกมาไดอยางถูกตองประกอบดวยองคประกอบ 4 สวน

ดังตอไปนี้ 

   2.7.1.1 ไฟลนามสกุล .js เปนไฟลที่รวบรวมคําสั่งหลักของเจคิวร่ีไว มักเปนไฟลชื่อ 

jquery-ชื่อเวอรชัน.js 

   2.7.1.2 ไฟลนามสกุล .js เปนไฟลที่รวบรวมฟงกชันและเมธอดเกี่ยวกับสวนติดตอ

ผูใช มักเปนไฟลชื่อ jquery-ui-ช่ือเวอรชัน.js 

   2.7.1.3 ไฟลนามสกุล .css เปนไฟลที่รวบรวมคําสั่งเก่ียวกับการตกแตงช้ินงานให

สวยงาม เชน คําสั่งกําหนดรูปแบบตัวอักษร กําหนดสีพื้นหลัง หรือกําหนดสีตารางของช้ินงาน มักเปน

ไฟลช่ือ jquery-ui-all.css 

   2.7.1.4 สวนสุดทายที่สําคัญที่สุด คือ การเขียนคําสั่งสรางสวนติดตอกับผูใช โดย

จะดึงฟงกชัน เมธอดไฟลและคําสั่งจากทั้ง 3 ไฟลมาประมวลผลสรางเปนชิ้นงาน 

  2.7.2 ความรูเบื้องตนของเจคิวรี่ 
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   2.7.2.1 การเรียกใชงานเจคิวรี่ ยูไอ และซีเอสเอส ใหระบุคําสั่งสําหรับการเรียกใช

งานเจคิวร่ี ยูไอ และไฟลซีเอสเอสทุกครั้งที่บริเวณแท็ก<head>…</head>ของไฟลเอชทีเอ็มแอล

(html) ดังน้ี 

 

<html xmlns"http://www.w3.org/1999/xhtml"'> 

<head> 

<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=utf-8" /> 

<title>Jquery</title> 

<script type="text/javascript" src="jquery.js"></script> 

<script type="text/javascript" src="jquery-ui.js"></script> 

<link href="jquery-ui.css" rel="stylesheet" type="text/css" /> 

<head> 

<body> 

</body> 

</html> 

 

   2.7.2.2 การใชงานเจคิวรี่โดย selector คือ วิธีการกําหนดช่ือที่ใชสําหรับอางอิงไป

ยังวัตถุ (object) ที่อยูหนาเว็บเพจ โดยสามารถกําหนด selector ได 3 รูปแบบ คือ 

    ก) class selector เปนการกําหนดคุณสมบัติ และตั้งชื่อคลาสเก็บไว 

โดยชื่อคลาสจะนําหนาดวยเคร่ืองหมายจุด . และเรียกใชงานผานแอตทริบิวต คลาส ในแท็ก 

    ข) tag selector เปนการกําหนดคุณสมบัติใหกับแท็กของเอชทีเอ็มแอล 

    ค) id selector เปนการกําหนดคุณสมบัติ และต้ังช่ือไอดีเก็บไว โดยไอดี

จะนําหนาดวยเคร่ืองหมาย # และเรียกใชผานแอตทริบิวต ไอดี ในแท็ก 

   2.7.2.3 คําสั่ง $(document).ready เจคิวรี่ไดปรับปรุงใหใชงานอีเวนตonload

งายขึ้น โดยสามารถเขียนคําสั่งไดดังน้ี 

 

$(document).ready(function() { 

                  // เขียนคําสั่งใหทํางานตรงน้ี 

}); 
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  หรือเขียนไดอีกรูปแบบหน่ึง คือ 

 

$(function() { 

                  // เขียนคําสั่งใหทํางานตรงน้ี 

}); 

 

   2.7.2.4 การกําหนดคา event handler ในเจคิวรีก่ารใชงานอเีวนตื คือ เหตุการณ

ที่เกิดขึ้นโดยผูใชงานกระทํากับสิง่ที่อยูบนหนาเวบ็ จะใชงานรวมกับ selector โดยมีรูปแบบการใช

งาน ดังนี้ 

$("#selector_name").event() 

                 // สวนที่ 1 $("#selector_name")กําหนดชือ่ selector เพ่ือระบุวัตถุที่ทํางานดวย 

                 // สวนที่ 2 ใชเคร่ืองหมายจุด . ค่ัน 

// สวนที่ 3 event() กําหนดอีเวนต หรือเหตุการณที่ตองการใหเกิดข้ึน 

 

2.8 งานวิจัยที่เกี่ยวของ 

  2.8.1 งานวิจัยของ เกวลิน  ปลั่งกลาง และอาวุธ ตัณฑุลานนท (2552) เร่ือง ระบบอัลบั้ม

รูปออนไลน ปริญญานิพนธระดับปริญญาตรี สาขาวิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ คณะเทคโนโลยี

สารสนเทศ สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกลาคุณทหารลาดกระบัง ปริญญานิพนธน้ีไดนําเทคโนโลยเีวบ็ 

2.0 และเทคโนโลยีมัลติทัมบแมมบอทแบบเกรยบอกซ เพื่อนําใชสรางสวนติดตอผูใชงาน ติดตอกับ

ฐานขอมูลใชเทคโนโลยี ไมโครซอฟทเอเอสพีดอทเน็ต (asp.net) เกรยบอกซ และ C# เขามาพัฒนา

ชวยในการแสดงผลการใชงานระบบสมัครสมาชิก สนับสนุนการนําเสนอรูปภาพ ในเครือสังคม

ออนไลน สามารถมีบล็อกอัลบั้มรูปเปนของตัวเอง ซึ่งสามารถออกแบบไดตามความพึงพอใจ ผลวิจัย

พบวา ผูดูแลระบบสามารถเขาถึงไดทั้งระบบเพ่ือตรวจสอบความถูกตองเหมาะสมของระบบ รับ

ขอความแจงจากผูใชระบบ ลบอัลบั้ม รูปภาพหรือขอแสดงความคิดเห็นที่ไมเหมาะสมหรือผิดขอตกลง 

  2.8.2 งานวิจัยของ บุริณฑ  ไกรเนตร และโรจนศุกด์ิ กันพงษ (2551) เรื่อง ระบบรานขาย

ภาพออนไลนอัจฉริยะ ปริญญานิพนธระดับปริญญาตรี สาขาวิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ คณะ

เทคโนโลยีสารสนเทศ สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกลาคุณทหารลาดกระบัง ระบบรานขายภาพ

ออนไลนอัจฉริยะ ไดนําเทคโนโลยีพีเอชพี (php) และ เอแจกซ (ajax) มาพัฒนาบนเว็บ 2.0 ออกแบบ
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พัฒนาระบบสารสนเทศอีคอมเมิรซ และพัฒนาเว็บไซตเปนรูปแบบไดนามิก เพ่ือการนําเสนอที่มีความ

ยืดหยุนแกลูกคา ผลวิจัยพบวาเปนการลดการทํางานของผูดูแลระบบ ทั้งผูดูแลระบบยังสามารถที่จะรู 

แนวโนมของพฤติกรรมของผูใชระบบในการเขาใชงานอีกดวย 

  2.8.3 งานวิจัยของ พจนีย  สิทธิสารวัฒนชัย และระพีพัฒน แสงสัมฤทธิ์ (2552) เรื่อง การ

ประยุกตใชการเขารหัสรวมกับโปรแกรมสื่อสารขอมูล ปริญญานิพนธระดับปริญญาตรี สาขาวิชา

เทคโนโลยีสารสนเทศ คณะเทคโนโลยีสารสนเทศ สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกลาคุณทหาร

ลาดกระบัง งานวิจัยน้ีจัดทําขึ้นเพื่อวัตถุประสงคการรักษาความปลอดภัยของขอมูล ประกอบดวยการ

พิสูจนตัวตน การรักษาความลับ ความคงสภาพของขอมูล และไมสามารถปฏิเสธความรับผิดชอบได 

ผลวิจัยพบวา สามารถนําโปรแกรมสื่อสารขอมูลที่มีความสามารถในการเขาถึงขอรหัสในการสื่อสาร 

หรือรับสงขอมูลนําไปใชงานไดจริง และการเขารหัสขอมูลที่พัฒนาข้ึนมาเปนไปตามหลักสากลในเรื่อง

ของความปลอดภัย 

  2.8.4 งานวิจัยของ รัตนธีรภัทร  วงศหวังจันทร และอรระวี คุณรักษา (2550) เร่ือง ระบบ

ตรวจสอบลิขสิทธ์ิรูปภาพลายนํ้าดิจิตอล ปริญญานิพนธระดับปริญญาตรี สาขาวิชาเทคโนโลยี

สารสนเทศ คณะเทคโนโลยีสารสนเทศ สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกลาคุณทหารลาดกระบัง งานวิจัย

น้ี เปนการจัดทําระบบที่ใหบริการตรวจสอบและยืนยันความเปนเจาของลิขสิทธ์ิของภาพดิจิตอลผาน

ทางเว็บไซต โดยใชเทคนิคของการฝงลายนํ้าดิจิตอลลงบนรูปภาพนั้น เพ่ือชวยลดการละเมิดลิขสิทธ์ิ 

ปองกันการละเมิดลิขสิทธ์ิ และสามารถตรวจสอบลิขสิทธ์ิของภาพได ซ่ึงผลการวิจัย น้ีการฝงลายน้ํา

ดิจิตอลลงบนรูปภาพสามารถใชงานไดทั้งภาพสีและภาพระดับสีเทา รูปภาพน้ันจะตองไมผานการตัด

แบงสวนภาพ (crop) จึงสามารถใชงานระบบไดอยางมีประสิทธิภาพ 

  2.8.5 งานวิจัยของ อภิชาติ สัตตรัตนไพจิตร และธีระพล จิวะสมหวัง (2554) เร่ือง ระบบ

การจัดการภาพถายกิจกรรมดวยเทคโนโลยีเว็บไซตเวอรชั่น 2 โครงงานระดับปริญญาตรี สาขาวิชา

เทคโนโลยีคอมพิวเตอร คณะวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลพระนคร 

เปนการพัฒนาเพ่ืออํานวยความสะดวกเรื่องของการจัดการภาพถายกิจกรรม ระบบประกอบไปดวย 

การอัพโหลดภาพถาย และการคนหาภาพถาย ซึ่งระบบดังกลาวพัฒนาขึ้นโดยมีการใช ภาษาพีเอชพี 

ซีเอสเอส เอแจ็กซ และเจคิวร่ี รวมถึงมีการใชระบบการจัดการฐานขอมูลดวยมายเอสคิวแอล  

 



บทท่ี 3 
วิธีด ำเนินกำรโครงงำน 

 

 
  การวิเคราะห์และออกแบบระบบการจัดการอัลบั้มรูปภาพออนไลน์ ได้มีการศึกษาข้ันตอน
การท างานของระบบงานเดิมจึงพบปัญหาต่างๆ  ซึ่งน าปัญหาที่พบมาวิเคราะห์และออกแบบเพื่อ
พัฒนาให้ได้ระบบงานใหม่ที่สะดวกและง่ายต่อการใช้งาน โดยมีรายละเอียดดังนี้  

 
3.1 กำรศึกษำระบบงำนเดิม 
  เนื่องด้วย ปัจจุบัน ฝ่ายประชาสัมพันธ์ คณะวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี มหาวิทยาลัย
เทคโนโลยีราชมงคลพระนคร ประสบปัญหามีรูปภาพกิจกรรมภายในคณะและมหาวิทยาลัยที่ได้จัดข้ึน
มีจ านวนมาก และมีการจัดเก็บรูปภาพอย่างไม่เป็นระบบ ไม่สามารถเผยแพร่รูปภาพแก่บุคคลที่มี
ความประสงค์น ารูปภาพน้ันไปใช้ประโยชน์ ซึ่งจากปัญหาที่ได้กล่าวมาข้างต้น ซึ่งก่อให้เกิดแนวคิดที่
จะพัฒนาระบบการจัดการรูปภาพออนไลน์ เป็นการจัดเก็บรวบรวมอัลบั้มรูปภาพบนเว็บแอพพลิเคช่ัน 
(web application) เพื่อช่วยในการบริหารจัดการทรัพยากรรูปภาพอย่างเป็นระบบ และสามารถ
แลกเปลี่ยนรูปภาพน้ันแก่บุคคลทีประสงค์ โดยมีผู้ดูแลระบบคอยตรวจสอบการใช้งานอีกทั้งระบบการ
จัดการรูปภาพออนไลน์ ยังช่วยเพิ่มศักยภาพของคณะวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี เป็นการขยายช่อง
ทางการเผยแพร่และประชาสัมพันธ์ของ คณะวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราช
มงคลพระนคร 

 
3.2 กำรวิเครำะห์และออกแบบระบบ (System Analysis) 
  กระบวนการวิเคราะห์ระบบเป็นการวิเคราะห์ระบบงานเดิม เพื่อวิเคราะห์ถึงปัญหาที่
เกิดข้ึนโดย ผู้พัฒนาได้น าเครื่องมือ ยูเอ็มแอลไดอะแกรม ( Unified Modeling Language: UML) 
เป็นโมเดลมาตรฐานที่ใช้หลักการออกแบบโปรแกรมเชิงวัตถุ (Object Oriented Programming) ซึ่ง
ประกอบไปด้ว ย แผนภาพแสดงการท างาน  (use case diagram) ค าอธิบายยูสเคส ( use case 
template) แผนภาพจ าลอง ล าดับ กระบวนการท างาน ( sequence diagram) แผนภาพแสดง
กิจกรรมของการท างาน ( activities diagram) และแผนภาพแสดงความสัมพันธ์ของฐานข้อมูล 
(Class Diagram) มาใช้ในการพัฒนาระบบงานใหม่  
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  3.2.1 แผนภาพแสดงการท างาน  (use case diagram) ระบบการจัดการจัดการรูปภาพ
ออนไลน์ ซึ่งประกอบด้วย 4 สถานะของผู้ใช้งาน คือ ผู้เยี่ยมชม (guest) สมาชิก (member) ช่างภาพ 
(photographer) ผู้ดูแลระบบ (admin) ดังภาพที่ 3-1 ซึ่งจะมีระบบย่อย 16 ระบบย่อย คือ 
   3.2.1.1 ตารางค าอธิบายยูสเคสการสมัครสมาชิก  
   3.2.1.2 ตารางค าอธิบายยูสเคสการเข้าใช้งานระบบ  
   3.2.1.3 ตารางค าอธิบายยูสเคสการแก้ไขข้อมูลส่วนตัว  
   3.2.1.4 ตารางค าอธิบายยูสเคสการแก้ไขรหัสเข้าใช้งานระบบ  
   3.2.1.5 ตารางค าอธิบายยูสเคสการดูรูปภาพ  
   3.2.1.6 ตารางค าอธิบายยูสเคสการดูรูปภาพโดยสมาชิก 
   3.2.1.7 ตารางค าอธิบายยูสเคสการดาวน์โหลดรูปภาพ  
   3.2.1.8 ตารางค าอธิบายยูสเคสการดาวน์โหลดรูปภาพโดยสมาชิก 
   3.2.1.9   ตารางค าอธิบายยูสเคสการสร้างอัลบั้ม 
   3.2.1.10  ตารางค าอธิบายยูสเคสการอัพโหลดรูปภาพ 
   3.2.1.11  ตารางค าอธิบายยูสเคสการแก้ไขอัลบั้ม 
   3.2.1.12  ตารางค าอธิบายยูสเคสการลบอัลบั้ม 
   3.2.1.13  ตารางค าอธิบายยูสเคสการลบรูปภาพ 
   3.2.1.14  ตารางค าอธิบายยูสเคสการเปลี่ยนสถานะสมาชิก 
   3.2.1.15  ตารางค าอธิบายยูสเคสการลบสมาชิก 
   3.2.1.16  ตารางค าอธิบายยูสเคสรายงานการดาวน์โหลดรูปภาพ  
  รายละเอียดของระบบย่อยทั้ง 16 ระบบโดยจะแสดงดังตารางที่ 3-1 ถึง 3-16 ตามล าดับ  
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ภำพท่ี 3-1 แผนภาพการท างานของผู้ใช้ระบบ 
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ตำรำงท่ี 3-1 ตารางค าอธิบายยูสเคสการสมัครสมาชิก 
ชื่อยูสเคส การสมัครสมาชิก 

เป้าหมาย สามารถเข้าใช้งานระบบได้ 

ขอบเขต ระบบการจัดการรูปภาพออนไลน์  

เงื่อนไขเริ่มต้นการท างาน  กรอกรายละเอียดข้อมูล 

เงื่อนไขส้ินสุดการท างาน  
กรณีท างานส าเร็จ 

สามารถใช้งานระบบได้ 

เงื่อนไขส้ินสุดการท างาน  
กรณีท างานล้มเหลว  

1. กรอกรายละเอียดข้อมูลไม่ครบถ้วน 
2. ระบบหยุดการท างาน 
3. ไฟฟ้าดับ 

ผู้ใช้งานหลัก ผู้เยี่ยมชม 

เหตุการณ์เริ่มต้นการท างาน 
เม่ือนักศึกษาและผู้ใช้งานทั่วไปมีความประสงค์เข้าใช้งานใน
ระบบ 

ขั้นตอนการท างานหลัก ล าดับ กิจกรรม 

 

1. เปิดเว็บไซต์หน้าแรกของระบบ 

2. เลือก “Register” 

3. กรอกรายละเอียดข้อมูล 

4. 
ระบบท าการตรวจสอบข้อมูลว่ากรอกรายละเอียด
ครบถ้วนหรือไม่ 

5. ถ้าไม่ครบถ้วน ให้ท าการกรอกรายละเอียดข้อมูลใหม่ 

6. เสร็จขั้นตอนการสมัครสมาชิก 

7. สามารถลงเข้าใช้งานระบบได้ 

ขั้นตอนการท างานเพิ่มเติม ล าดับ กิจกรรม 

 
5a ถ้าไม่ครบถ้วน ให้ท าการกรอกรายละเอียดข้อมูลใหม่  

5a.1 การสมัครสมาชิกล้มเหลว 

เครื่องมือหรือช่องทางที่ใช้ในการท ากิจกรรม ล าดับ เครื่องมือ 

 
1. คอมพิวเตอร์ 

2. ระบบอินเตอร์เน็ต 

ล าดับความส าคัญ สูง 

ประสิทธิภาพที่คาดหมาย สามารถสมัครสมาชิกได้ 

ชื่อยูสเคสที่เรียกใช้ยูสเคสน้ี - 

ชื่อยูสเคสน้ีที่ยูสเคสน้ีไปเรียกใช้ - 
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ตำรำงท่ี 3-2 ตำรำงค ำอธิบำยยูสเคสกำรเข้ำใช้งำนระบบ 
ชื่อยูสเคส การเข้าใช้งานระบบ 

เป้าหมาย สามารถเข้าใช้งานได้ตามสิทธ์ิของสมาชิก  

ขอบเขต ระบบการจัดการรูปภาพออนไลน์  

เงื่อนไขเริ่มต้นการท างาน  กรอกชื่อผู้ใช้ระบบและรหัสผ่าน 

เงื่อนไขส้ินสุดการท างาน  
กรณีท างานส าเร็จ 

สามารถเข้าใช้งานระบบได้ 

เงื่อนไขส้ินสุดการท างาน  
กรณีท างานล้มเหลว  

1. กรอกชื่อผู้ใช้และรหัสผ่านผิด  
2. ไม่ได้เป็นสมาชิกของระบบ 
3. ไฟฟ้าดับ 

ผู้ใช้งานหลัก สมาชิก, ช่างภาพและผู้ดูแลระบบ 

เหตุการณ์เริ่มต้นการท างาน เม่ือสมาชิกมีความประสงค์เข้าใช้งานในระบบ  

ขั้นตอนการท างานหลัก ล าดับ กิจกรรม 

 

1. เปิดหน้าแรกเว็บไซต์ของระบบ 

2. กรอกชื่อผู้ใช้ระบบและรหัสผ่าน 

3. 
ระบบท าการตรวจสอบชื่อผู้ใช้และรหัสผ่านถูกต้อง
หรือไม่ 

4. 
ถ้าไม่ถูกต้องระบบจะแจ้งเตือน “Username and 
Password Incorrect” 

5. ถ้าถูกต้องจะสามารถเข้าสู่ระบบได้ 

ขั้นตอนการท างานเพิ่มเติม ล าดับ กิจกรรม 

 
4a ถ้าไม่ถูกต้องระบบจะแจ้งเตือน “Username and 

Password Incorrect” 
4a.1 กรอกชื่อผู้ใช้ระบบและรหัสผ่านใหม่ที่ถูกต้อง 

เครื่องมือหรือช่องทางที่ใช้ในการท ากิจกรรม ล าดับ เครื่องมือ 

 
1. เครื่องคอมพิวเตอร์ 

2. อินเตอร์เน็ต 

ล าดับความส าคัญ สูง 

ประสิทธิภาพที่คาดหมาย ทุกยูสเคสต้องท าการสมัครสมาชิกก่อนจึงจะมีสิทธ์ิเข้าใช้งาน  

ชื่อยูสเคสที่เรียกใช้ยูสเคสน้ี - 

ชื่อยูสเคสน้ีที่ยูสเคสน้ีไปเรียกใช้ - 

เวอร์ชั่น 1.0 
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ตำรำงท่ี 3-3 ตารางค าอธิบายยูสเคสการแก้ไขข้อมูล่วนตัว  

ชื่อยูสเคส การแก้ไขข้อมูลส่วนตัว 

เป้าหมาย สามารถเข้าใช้งานได้ตามสิทธ์ิของสมาชิก 

ขอบเขต ระบบการจัดการรูปภาพออนไลน์  

เงื่อนไขเริ่มต้นการท างาน  เปลี่ยนแปลงรายละเอียดของข้อมูล 

เงื่อนไขส้ินสุดการท างาน  
กรณีท างานส าเร็จ 

สามารถท าการแก้ไขข้อมูลส่วนตัวได้ 

เงื่อนไขส้ินสุดการท างาน  
กรณีท างานล้มเหลว  

1. ระบบขัดข้อง 
2. ไฟฟ้าดับ 

ผู้ใช้งานหลัก สมาชิก, ช่างภาพและผู้ดูแลระบบ 

เหตุการณ์เริ่มต้นการท างาน 
เม่ือสมาชิกมีความประสงค์จะเปลี่ยนแปลงรายละเอียดของ
ข้อมูล 

ขั้นตอนการท างานหลัก ล าดับ กิจกรรม 

 

1. ลงช่ือเข้าสู่ระบบ 

2. เลือกเมนู “Edit Profile” 

3. ท าการแก้ไขรายละเอียดของข้อมูล 

4. ยืนยันการแก้ไขรายละเอียดของข้อมูล  

5. ข้อมูลถูกแก้ไข 

ขั้นตอนการท างานเพิ่มเติม ล าดับ กิจกรรม 

 
1a ไม่มีสิทธ์ิในการเข้าสู่ระบบ 

1a.1ไม่สามารถท าการเปลี่ยนแปลงรายละเอียดข้อมูล
ได้ 

เครื่องมือหรือช่องทางที่ใช้ในการท ากิจกรรม ล าดับ เครื่องมือ 

 
1. เครื่องคอมพิวเตอร์ 

2. อินเตอร์เน็ต 

ล าดับความส าคัญ สูง 

ประสิทธิภาพที่คาดหมาย - 

ชื่อยูสเคสที่เรียกใช้ยูสเคสน้ี - 

ชื่อยูสเคสน้ีที่ยูสเคสน้ีไปเรียกใช้ - 

เวอร์ชั่น 1.0 
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ตำรำงท่ี 3-4 ตารางค าอธิบายยูสเคสการแก้ไขรหัสเข้าใช้งานระบบ  

ชื่อยูสเคส การแก้ไขรหัสเข้าใช้งานระบบ 

เป้าหมาย สามารถเข้าใช้งานได้ตามสิทธ์ิของสมาชิก 

ขอบเขต ระบบการจัดการรูปภาพออนไลน์  

เงื่อนไขเริ่มต้นการท างาน  เปลี่ยนแปลงรายละเอียดของรหัสเข้าใช้งาน 

เงื่อนไขส้ินสุดการท างาน  
กรณีท างานส าเร็จ 

สามารถท าการแก้ไขรหัสเข้าใช้งานได้  

เงื่อนไขส้ินสุดการท างาน  
กรณีท างานล้มเหลว 

1. ระบบขัดข้อง 
2. ไฟฟ้าดับ 

ผู้ใช้งานหลัก สมาชิก , ช่างภาพและผู้ดูแลระบบ 

เหตุการณ์เริ่มต้นการท างาน 
เม่ือสมาชิกมีความประสงค์จะเปลี่ยนแปลงรหัสเข้าใช้งานของ
ระบบ 

ขั้นตอนการท างาน  ล าดับ กิจกรรม 

 

1. ลงช่ือเข้าสู่ระบบ 

2. เลือกเมนู “Edit Profile” 

3. ท าการแก้ไขรหัสเข้าใช้งาน 

4. ยืนยันการแก้ไขรหัสเข้าใช้งาน  

5. รหัสเข้าใช้งานถูกแก้ไข 

ขั้นตอนการท างานเพิ่มเติม ล าดับ กิจกรรม 

 
1a ไม่มีสิทธ์ิในการเข้าใช้ระบบ 

1a.1 ไม่สามารถท าการเปลี่ยนแปลงรหัสเข้าใช้งาน
ของระบบได้ 

เครื่องมือหรือช่องทางที่ใช้ในการท ากิจกรรม ล าดับ เครื่องมือ 

 
1. เครื่องคอมพิวเตอร์ 

2. อินเตอร์เน็ต 

ล าดับความส าคัญ สูง 

ประสิทธิภาพที่คาดหมาย - 

ชื่อยูสเคสที่เรียกใช้ยูสเคสน้ี - 

ชื่อยูสเคสน้ีที่ยูสเคสน้ีไปเรียกใช้ - 

เวอร์ชั่น 1.0 
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ตำรำงท่ี 3-5 ตารางค าอธิบายยูสเคสการดูรูปภาพ 

ชื่อยูสเคส การดูรูปภาพ 

เป้าหมาย สามารถท าการดูรูปภาพได้ 

ขอบเขต ระบบการจัดการรูปภาพออนไลน์  

เงื่อนไขเริ่มต้นการท างาน  มีความประสงค์ในการดูรูปภาพ 

เงื่อนไขส้ินสุดการท างาน  
กรณีท างานส าเร็จ 

สามารถดูรูปภาพได้ 

เงื่อนไขส้ินสุดการท างาน  
กรณีท างานล้มเหลว  

1. ระบบขัดข้อง 
2. ไฟฟ้าดับ 

ผู้ใช้งานหลัก ช่างภาพและผู้ดูแลระบบ 

เหตุการณ์เริ่มต้นการท างาน เม่ือสมาชิกมีความประสงค์ดูรูปภาพ  

ขั้นตอนการท างาน  ล าดับ กิจกรรม 

 

1. ลงช่ือเข้าสู่ระบบ 

2. เลือกเมนู“Manage” 

3. เลือก “Manage Gallery” 

4. เลือกอัลบั้มที่ต้องการดู 

5. คลิกรูปภาพที่ต้องการดู 

ขั้นตอนการท างานเพิ่มเติม ล าดับ กิจกรรม 

 
1a ไม่มีสิทธ์ิในการเข้าใช้ระบบ 

1a.1 ไม่สามารถท าการดูรูปภาพได้ 

เครื่องมือหรือช่องทางที่ใช้ในการท ากิจกรรม ล าดับ  เครื่องมือ 

 
1. เครื่องคอมพิวเตอร์ 

2. อินเตอร์เน็ต 

ล าดับความส าคัญ สูง 

ประสิทธิภาพที่คาดหมาย - 

ชื่อยูสเคสที่เรียกใช้ยูสเคสน้ี - 

ชื่อยูสเคสน้ีที่ยูสเคสน้ีไปเรียกใช้ - 

เวอร์ชั่น 1.0 
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ตำรำงท่ี 3-6 ตารางค าอธิบายยูสเคสการดูรูปภาพโดยสมาชิก 

ชื่อยูสเคส การดูรูปภาพ 

เป้าหมาย สามารถท าการดูรูปภาพได้ 

ขอบเขต ระบบการจัดการรูปภาพออนไลน์  

เงื่อนไขเริ่มต้นการท างาน  มีความประสงค์ในการดูรูปภาพ 

เงื่อนไขส้ินสุดการท างาน  
กรณีท างานส าเร็จ 

สามารถดูรูปภาพได้ 

เงื่อนไขส้ินสุดการท างาน  
กรณีท างานล้มเหลว  

1. ระบบขัดข้อง 
2. ไฟฟ้าดับ 

ผู้ใช้งานหลัก สมาชิก 

เหตุการณ์เริ่มต้นการท างาน เม่ือสมาชิกมีความประสงค์ดูรูปภาพ  

ขั้นตอนการท างาน  ล าดับ กิจกรรม 

 

1. ลงช่ือเข้าสู่ระบบ 

2. เลือกเมนู “View Gallery” 

3. เลือกอัลบั้มที่ต้องการดู 

4. คลิกรูปภาพที่ต้องการดู 

ขั้นตอนการท างานเพิ่มเติม ล าดับ กิจกรรม 

 
1a ไม่มีสิทธ์ิในการเข้าใช้ระบบ 

1a.1 ไม่สามารถท าการดูรูปภาพได้ 

เครื่องมือหรือช่องทางที่ใช้ในการท ากิจกรรม ล าดับ  เครื่องมือ 

 
1. เครื่องคอมพิวเตอร์ 

2. อินเตอร์เน็ต 

ล าดับความส าคัญ สูง 

ประสิทธิภาพที่คาดหมาย - 

ชื่อยูสเคสที่เรียกใช้ยูสเคสน้ี - 

ชื่อยูสเคสน้ีที่ยูสเคสน้ีไปเรียกใช้ - 

เวอร์ชั่น 1.0 
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ตำรำงท่ี 3-7 ตารางค าอธิบายยูสเคสการดาวน์โหลดรูปภาพ 

ชื่อยูสเคส การดาวน์โหลดรูปภาพ 

เป้าหมาย สามารถท าการดาวน์โหลดรูปภาพได้  

ขอบเขต ระบบการจัดการรูปภาพออนไลน์  

เงื่อนไขเริ่มต้นการท างาน  มีความประสงค์ในดาวน์โหลดรูปภาพ  

เงื่อนไขส้ินสุดการท างาน  
กรณีท างานส าเร็จ 

สามารถดาวน์โหลดรูปภาพได้ 

เงื่อนไขส้ินสุดการท างาน  
กรณีท างานล้มเหลว  

1. ระบบขัดข้อง 
2. ไฟฟ้าดับ 

ผู้ใช้งานหลัก ช่างภาพและผู้ดูแลระบบ 

เหตุการณ์เริ่มต้นการท างาน เม่ือมีความประสงค์ดาวน์โหลดรูปภาพ  

ขั้นตอนการท างาน  ล าดับ กิจกรรม 

 

1. ลงช่ือเข้าสู่ระบบ 

2. เลือกเมนู “Manage” 

3. เลือก “Manage Gallery” 

4. เลือกอัลบั้มที่ต้องการดาวน์โหลด  

5. เลือก ดาวน์โหลดรูปภาพ 

6. ดาวน์โหลดรูปภาพที่ต้องการ 

ขั้นตอนการท างานเพิ่มเติม ล าดับ กิจกรรม 

 
1a ไม่มีสิทธ์ิในการเข้าใช้ระบบ 

1a.1 ไม่สามารถท าการดูรูปภาพได้ 

เครื่องมือหรือช่องทางที่ใช้ในการท ากิจกรรม ล าดับ เครื่องมือ 

 
1. เครื่องคอมพิวเตอร์ 

2. อินเตอร์เน็ต 

ล าดับความส าคัญ สูง 

ประสิทธิภาพที่คาดหมาย - 

ชื่อยูสเคสที่เรียกใช้ยูสเคสน้ี รายงานการดาวน์โหลดรูปภาพ 

ชื่อยูสเคสน้ีที่ยูสเคสน้ีไปเรียกใช้ - 

เวอร์ชั่น 1.0 
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ตำรำงท่ี 3-8 ตารางค าอธิบายยูสเคสการดาวน์โหลดรูปภาพโดยสมาชิก 

ชื่อยูสเคส การดาวน์โหลดรูปภาพ 

เป้าหมาย สามารถท าการดาวน์โหลดรูปภาพได้  

ขอบเขต ระบบการจัดการรูปภาพออนไลน์  

เงื่อนไขเริ่มต้นการท างาน  มีความประสงค์ในการดูรูปภาพ 

เงื่อนไขส้ินสุดการท างาน  
กรณีท างานส าเร็จ 

สามารถดาวน์โหลดรูปภาพได้ 

เงื่อนไขส้ินสุดการท างาน  
กรณีท างานล้มเหลว  

1. ระบบขัดข้อง 
2. ไฟฟ้าดับ 

ผู้ใช้งานหลัก สมาชิก 

เหตุการณ์เริ่มต้นการท างาน เม่ือมีความประสงค์ดาวน์โหลดรูปภาพ  

ขั้นตอนการท างาน  ล าดับ กิจกรรม 

 

1. ลงช่ือเข้าสู่ระบบ 

2. เลือกเมนู “View Gallery” 

3. เลือกอัลบั้มที่ต้องการดาวน์โหลด  

4. เลือก ดาวน์โหลดรูปภาพ 

5. ดาวน์โหลดรูปภาพที่ต้องการ 

ขั้นตอนการท างานเพิ่มเติม ล าดับ กิจกรรม 

 
1a ไม่มีสิทธ์ิในการเข้าใช้ระบบ 

1a.1 ไม่สามารถท าการดูรูปภาพได้ 

เครื่องมือหรือช่องทางที่ใช้ในการท ากิจกรรม ล าดับ เครื่องมือ 

 
1. เครื่องคอมพิวเตอร์ 

2. อินเตอร์เน็ต 

ล าดับความส าคัญ สูง 

ประสิทธิภาพที่คาดหมาย - 

ชื่อยูสเคสที่เรียกใช้ยูสเคสน้ี รายงานการดาวน์โหลดรูปภาพ 

ชื่อยูสเคสน้ีที่ยูสเคสน้ีไปเรียกใช้ - 
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ตำรำงท่ี 3-9 ตารางค าอธิบายยูสเคสการสร้างอัลบั้ม 
ชื่อยูสเคส การสร้างอัลบั้ม 

เป้าหมาย สามารถท าการสร้างอัลบั้มได้  

ขอบเขต ระบบการจัดการรูปภาพออนไลน์  

เงื่อนไขเริ่มต้นการท างาน  มีความประสงค์สร้างอัลบั้ม 

เงื่อนไขส้ินสุดการท างาน  
กรณีท างานส าเร็จ 

สามารถสร้างอัลบั้มได้ 

เงื่อนไขส้ินสุดการท างาน  
กรณีท างานล้มเหลว  

1. ระบบขัดข้อง 
2. ไฟฟ้าดับ 

ผู้ใช้งานหลัก ช่างภาพ และผู้ดูแลระบบ 

เหตุการณ์เริ่มต้นการท างาน มีความประสงค์สร้างอัลบั้ม 

ขั้นตอนการท างาน  ล าดับ กิจกรรม 

 

1. ลงช่ือเข้าสู่ระบบ 

2. เลือกเมนู “Upload” 

3. เลือก “Create Gallery” 

4. กรอกชื่ออัลบั้ม 

5. กรอกรายละเอียดของอัลบั้ม 

6. เลือกรูปภาพหน้าปกอัลบั้ม  

7. กด “Create Gallery” เพื่อสร้างอัลบั้ม 

ขั้นตอนการท างานเพิ่มเติม ล าดับ กิจกรรม 

 
1a ไม่มีสิทธ์ิในการเข้าใช้ระบบ 

1a.1 ไม่สามารถท าการสร้างอัลบั้มได้  

เครื่องมือหรือช่องทางที่ใช้ในการท ากิจกรรม ล าดับ เครื่องมือ 

 
1. เครื่องคอมพิวเตอร์ 

2. อินเตอร์เน็ต 

ล าดับความส าคัญ สูง 

ประสิทธิภาพที่คาดหมาย - 

ชื่อยูสเคสที่เรียกใช้ยูสเคสน้ี การอัพโหลดรูปภาพ 

ชื่อยูสเคสน้ีที่ยูสเคสน้ีไปเรียกใช้ - 
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ตำรำงท่ี 3-10 ตารางค าอธิบายยูสเคสการอัพโหลดรูปภาพ 

ชื่อยูสเคส การอัพโหลดรูปภาพ 

เป้าหมาย สามารถท าการอัพโหลดรูปภาพ 

ขอบเขต ระบบการจัดการรูปภาพออนไลน์  

เงื่อนไขเริ่มต้นการท างาน  มีความประสงค์อัพโหลดรูปภาพ 

เงื่อนไขส้ินสุดการท างาน  
กรณีท างานส าเร็จ 

สามารถอัพโหลดรูปภาพได้ 

เงื่อนไขส้ินสุดการท างาน  
กรณีท างานล้มเหลว  

1. ระบบขัดข้อง 
2. ไฟฟ้าดับ 

ผู้ใช้งานหลัก ช่างภาพ และผู้ดูแลระบบ 

เหตุการณ์เริ่มต้นการท างาน มีความประสงค์อัพโหลดรูปภาพ 

ขั้นตอนการท างาน  ล าดับ กิจกรรม 

 

1. ลงช่ือเข้าสู่ระบบ 

2. เลือกเมนู “Upload” 

3. เลือก “UploadPhoto” 

4. เลือกชื่ออัลบั้มที่ต้องการอัพโหลด 

5. เลือกรูปภาพที่ต้องการอัพโหลด 

6. กด “Upload” เพื่ออัพโหลดรูปภาพ 

ขั้นตอนการท างานเพิ่มเติม ล าดับ กิจกรรม 

 
1a ไม่มีสิทธ์ิในการเข้าใช้ระบบ 

1a.1 ไม่สามารถท าการสร้างอัลบั้มได้  

เครื่องมือหรือช่องทางที่ใช้ในการท ากิจกรรม ล าดับ เครื่องมือ 

 
1. เครื่องคอมพิวเตอร์ 

2. อินเตอร์เน็ต 

ล าดับความส าคัญ สูง 

ประสิทธิภาพที่คาดหมาย - 

ชื่อยูสเคสที่เรียกใช้ยูสเคสน้ี - 

ชื่อยูสเคสน้ีที่ยูสเคสน้ีไปเรียกใช้ การสร้างอัลบั้ม 

เวอร์ชั่น 1.0 



 
38 

 

ตำรำงท่ี 3-11 ตารางค าอธิบายยูสเคสการแก้ไขอัลบั้ม 
ชื่อยูสเคส การแก้ไขอัลบั้ม 

เป้าหมาย สามารถท าการแก้ไขอัลบั้มได้  

ขอบเขต ระบบการจัดการรูปภาพออนไลน์  

เงื่อนไขเริ่มต้นการท างาน  มีความประสงค์ในการแก้ไขอัลบั้ม  

เงื่อนไขส้ินสุดการท างาน  
กรณีท างานส าเร็จ 

สามารถแก้ไขอัลบั้มได้ 

เงื่อนไขส้ินสุดการท างาน  
กรณีท างานล้มเหลว  

1. ระบบขัดข้อง 
2. ไฟฟ้าดับ 

ผู้ใช้งานหลัก ช่างภาพ และผู้ดูแลระบบ 

เหตุการณ์เริ่มต้นการท างาน มีความประสงค์ที่จะแก้ไขอัลบั้ม  

ขั้นตอนการท างาน  ล าดับ กิจกรรม 

 

1. ลงช่ือเข้าสู่ระบบ 

2. เลือกเมนู “Manage” 

3. เลือก “Manage Gallery” 

4. เลือก “Edit Gallery” 

5. เลือก“Edit  Gallery”หลังอัลบั้มที่จะท าการแก้ไช 

6. แก้ไขรายละเอียดอัลบั้ม 

7. ยืนยันการแก้ไข 

ขั้นตอนการท างานเพิ่มเติม ล าดับ กิจกรรม 

 
1a ไม่มีสิทธ์ิในการเข้าใช้ระบบ 

1a.1 ไม่สามารถท าการแก้ไขชื่ออัลบั้มรูปภาพได้  

เครื่องมือหรือช่องทางที่ใช้ในการท ากิจกรรม ล าดับ เครื่องมือ 

 
1. เครื่องคอมพิวเตอร์ 

2. อินเตอร์เน็ต 

ล าดับความส าคัญ สูง 

ประสิทธิภาพที่คาดหมาย - 

ชื่อยูสเคสที่เรียกใช้ยูสเคสน้ี - 

ชื่อยูสเคสน้ีที่ยูสเคสน้ีไปเรียกใช้ - 
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ตำรำงท่ี 3-12 ตารางค าอธิบายยูสเคสการลบอัลบั้ม 

ชื่อยูสเคส การลบอัลบั้ม 

เป้าหมาย สามารถท าการลบอัลบั้มได้  

ขอบเขต ระบบการจัดการรูปภาพออนไลน์  

เงื่อนไขเริ่มต้นการท างาน  มีความประสงค์ในการลบอัลบั้ม  

เงื่อนไขส้ินสุดการท างาน  
กรณีท างานส าเร็จ 

สามารถลบอัลบั้มได้ 

เงื่อนไขส้ินสุดการท างาน  
กรณีท างานล้มเหลว  

1.ระบบขัดข้อง 
2.ไฟฟ้าดับ 

ผู้ใช้งานหลัก ช่างภาพ และผู้ดูแลระบบ 

เหตุการณ์เริ่มต้นการท างาน มีความประสงค์ที่จะลบอัลบั้มรูปภาพ 

ขั้นตอนการท างาน  ล าดับ กิจกรรม 

 

1. ลงช่ือเข้าสู่ระบบ 

2. เลือกเมนู “Manage ” 

3. เลือก “Manage Gallery” 

4. เลือก“Edit Gallery” 

5. เลือก “Delete”หลังอัลบั้มที่จะลบ 

6. คลิกเพื่อท าการลบอัลบั้มรูปภาพ 

7. ยืนยันการลบ 

ขั้นตอนการท างานเพิ่มเติม ล าดับ กิจกรรม 

 
1a ไม่มีสิทธ์ิในการเข้าใช้ระบบ 

1a.1 ไม่สามารถท าการลบอัลบั้มรูปภาพได้  

เครื่องมือหรือช่องทางที่ใช้ในการท ากิจกรรม ล าดับ เครื่องมือ 

 
1. เครื่องคอมพิวเตอร์ 

2. อินเตอร์เน็ต 

ล าดับความส าคัญ สูง 

ประสิทธิภาพที่คาดหมาย - 

ชื่อยูสเคสที่เรียกใช้ยูสเคสน้ี - 

ชื่อยูสเคสน้ีที่ยูสเคสน้ีไปเรียกใช้ - 
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ตำรำงท่ี 3-13 ตารางค าอธิบายยูสเคสการลบรูปภาพ 

ชื่อยูสเคส การลบรูปภาพ 

เป้าหมาย สามารถท าการลบรูปภาพได้ 

ขอบเขต ระบบการจัดการรูปภาพออนไลน์  

เงื่อนไขเริ่มต้นการท างาน  มีความประสงค์ในการลบรูปภาพ 

เงื่อนไขส้ินสุดการท างาน  
กรณีท างานส าเร็จ 

สามารถลบรูปภาพได้ 

เงื่อนไขส้ินสุดการท างาน  
กรณีท างานล้มเหลว  

1. ระบบขัดข้อง 
2. ไฟฟ้าดับ 

ผู้ใช้งานหลัก ช่างภาพ และผู้ดูแลระบบ 

เหตุการณ์เริ่มต้นการท างาน เม่ือผู้ดูแลระบบมีความประสงค์ที่จะลบรูปภาพ 

ขั้นตอนการท างาน  ล าดับ กิจกรรม 

 

1. ลงช่ือเข้าสู่ระบบ 

2. เลือกเมนู “Manage” 

3. เลือกเมนู “Manage Gallery” 

4. เลือก “Edit Gallery” 

5. เลือก “Edit photo”หลังอัลบั้มที่จะท าการลบรูปภาพ 

6. เลือก “Delete”หลังรูปภาพที่จะลบ 

7. ยืนยันการลบ 

ขั้นตอนการท างานเพิ่มเติม ล าดับ กิจกรรม 

 
1a ไม่มีสิทธ์ิในการเข้าใช้ระบบ 

1a.1 ไม่สามารถท าการลบรูปภาพได้  

เครื่องมือหรือช่องทางที่ใช้ในการท ากิจกรรม ล าดับ เครื่องมือ 

 
1. เครื่องคอมพิวเตอร์ 

2. อินเตอร์เน็ต 

ล าดับความส าคัญ สูง 

ประสิทธิภาพที่คาดหมาย - 

ชื่อยูสเคสที่เรียกใช้ยูสเคสน้ี - 

ชื่อยูสเคสน้ีที่ยูสเคสน้ีไปเรียกใช้ - 
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ตำรำงท่ี 3-14 ตารางค าอธิบายยูสเคสการเปลี่ยนสถานะสมาชิก 

ชื่อยูสเคส การเปลี่ยนสถานะสมาชิก 

เป้าหมาย สามารถท าการเปลี่ยนสถานะสมาชิก  

ขอบเขต ระบบการจัดการรูปภาพออนไลน์  

เงื่อนไขเริ่มต้นการท างาน  มีความประสงค์ในการเปลี่ยนสถานะของสมาชิก 

เงื่อนไขส้ินสุดการท างาน  
กรณีท างานส าเร็จ 

สามารถเปลี่ยนสถานะสมาชิกได้ 

เงื่อนไขส้ินสุดการท างาน  
กรณีท างานล้มเหลว  

1.ระบบขัดข้อง 
2.ไฟฟ้าดับ 

ผู้ใช้งานหลัก ผู้ดูแลระบบ 

เหตุการณ์เริ่มต้นการท างาน เม่ือผู้ดูแลระบบมีความประสงค์ที่จะเปลี่ยนสถานะของสมาชิก  

ขั้นตอนการท างาน  ล าดับ กิจกรรม 

 

1. ลงช่ือเข้าสู่ระบบ 

2. เลือกเมนู “Manage” 

3. เลือก “Manage User” 

4. เลือกแก้ไขหลังสมาชิกที่ต้องการเปลี่ยนสถานะ  

5. ท าการเปลี่ยนสถานะสมาชิกที่  “Position” 

6. ยืนยันการเปลี่ยนแปลงข้อมูล 

ขั้นตอนการท างานเพิ่มเติม ล าดับ กิจกรรม 

 
1a ไม่มีสิทธ์ิในการเข้าใช้ระบบ 

1a.1 ไม่สามารถท าการเปลี่ยนแปลงสถานะของสมาชิก
ได้ 

เครื่องมือหรือช่องทางที่ใช้ในการท ากิจกรรม ล าดับ เครื่องมือ 

 
1. เครื่องคอมพิวเตอร์ 

2. อินเตอร์เน็ต 

ล าดับความส าคัญ สูง 

ประสิทธิภาพที่คาดหมาย - 

ชื่อยูสเคสที่เรียกใช้ยูสเคสน้ี - 

ชื่อยูสเคสน้ีที่ยูสเคสน้ีไปเรียกใช้ - 
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ตำรำงท่ี 3-15 ตารางค าอธิบายยูสเคสการลบสมาชิก 

ชื่อยูสเคส การลบสมาชิก 

เป้าหมาย สามารถท าการลบสมาชิก 

ขอบเขต ระบบการจัดการรูปภาพออนไลน์  

เงื่อนไขเริ่มต้นการท างาน  มีความประสงค์ในการลบสมาชิก  

เงื่อนไขส้ินสุดการท างาน  
กรณีท างานส าเร็จ 

สามารถลบสมาชิกได้ 

เงื่อนไขส้ินสุดการท างาน  
กรณีท างานล้มเหลว  

1. ระบบขัดข้อง 
2. ไฟฟ้าดับ 

ผู้ใช้งานหลัก ผู้ดูแลระบบ 

เหตุการณ์เริ่มต้นการท างาน เม่ือผู้ดูแลระบบมีความประสงค์ที่จะลบสมาชิก  

ขั้นตอนการท างาน  ล าดับ กิจกรรม 

 

1. ลงช่ือเข้าสู่ระบบ 

2. เลือกเมนู “Manage” 

3. เลือก “Manage User” 

4. เลือกลบหลังสมาชิกที่ต้องการลบออกจากระบบ  

5. ยืนยันการเปลี่ยนแปลงข้อมูล 

ขั้นตอนการท างานเพิ่มเติม ล าดับ กิจกรรม 

 
1a ไม่มีสิทธ์ิในการเข้าใช้ระบบ 

1a.1 ไม่สามารถท าการเปลี่ยนแปลงสถานะของสมาชิก
ได้ 

เครื่องมือหรือช่องทางที่ใช้ในการท ากิจกรรม ล าดับ เครื่องมือ 

 
1. เครื่องคอมพิวเตอร์ 

2. อินเตอร์เน็ต 

ล าดับความส าคัญ สูง 

ประสิทธิภาพที่คาดหมาย - 

ชื่อยูสเคสที่เรียกใช้ยูสเคสน้ี - 

ชื่อยูสเคสน้ีที่ยูสเคสน้ีไปเรียกใช้ - 

เวอร์ชั่น 1.0 
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ตำรำงท่ี 3-16 ตารางค าอธิบายยูสเคสรายงานการดาวน์โหลดรูปภาพ 

ชื่อยูสเคส รายงานการดาวน์โหลดรูปภาพ 

เป้าหมาย สามารถรายงานการดาวน์โหลดรูปภาพ  

ขอบเขต ระบบการจัดการรูปภาพออนไลน์  

เงื่อนไขเริ่มต้นการท างาน  มีความประสงค์ดูรายงานการดาวน์โหลดรูปภาพ 

เงื่อนไขส้ินสุดการท างาน  
กรณีท างานส าเร็จ 

สามารถดูรายงานการดาวน์โหลดรูปภาพได้ 

เงื่อนไขส้ินสุดการท างาน  
กรณีท างานล้มเหลว  

1.ระบบขัดข้อง 
2.ไฟฟ้าดับ 

ผู้ใช้งานหลัก ผู้ดูแลระบบ 

เหตุการณ์เริ่มต้นการท างาน เม่ือผู้ดูแลระบบมีความประสงค์ดูรายงานการดาวน์โหลดรูปภาพ  

ขั้นตอนการท างาน  ล าดับ กิจกรรม 

 
1. ลงช่ือเข้าสู่ระบบ 

2. เลือกเมนู “Report” 

ขั้นตอนการท างานเพิ่มเติม ล าดับ กิจกรรม 

 
1a ไม่มีสิทธ์ิในการเข้าใช้ระบบ 

1a.1 ไม่สามารถท าการเปลี่ยนแปลงสถานะของสมาชิก
ได้ 

เครื่องมือหรือช่องทางที่ใช้ในการท ากิจกรรม ล าดับ เครื่องมือ 

 
1. เครื่องคอมพิวเตอร์ 

2. อินเตอร์เน็ต 

ล าดับความส าคัญ สูง 

ประสิทธิภาพที่คาดหมาย - 

ชื่อยูสเคสที่เรียกใช้ยูสเคสน้ี - 

ชื่อยูสเคสน้ีที่ยูสเคสน้ีไปเรียกใช้ การดาวน์โหลดรูปภาพ และการดาวน์โหลดรูปภาพโดยผู้ใช้  

เวอร์ชั่น 1.0 
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  3.2.2 แผนภาพจ าลองกระบวนการท างาน ( sequence diagram) คือ การจ าลองล าดับ
กระบวนการท างานของระบบ เกิดจากชุดของกิจกรรม ซึ่งกิจกรรมนั้นเกิดจากการที่วัตถุหนึ่งตอบโต้
กับอีกวัตถุหนึ่ง นั้นเกิดจากการที่วัตถุหนึ่ง  ซีเควนไดอะแกรมเป็นไดอะแกรมที่ประกอบด้วย คลาส 
(class) หรือ วัตถุ (object) เส้นที่ใช้เพื่อแสดงล าดับเวลา และเส้นที่ใช้เพื่อแสดงกิจกรรมที่เกิดจาก
วัตถุ หรือ คลาสในไดอะแกรมภายในซีเควนไดอะแกรม จะใช้สี่เหลี่ยมแทน คลาส หรือ วัตถุ ซึ่ง
ภายในกรอบสี่เหลี่ยม จะมีช่ือของวัตถุ หรือ คลาส ประกอบอยู่ในรูปแบบของคลาส หรือ วัตถุ 
กิจกรรมที่เกิดข้ึนจะแทนด้วยลูกศรแนวนอนที่ช้ีจากคลาส หรือ วัตถุหนึ่งไปยังคลาส  การระบุช่ือ
กิจกรรมนั้นจะอยู่ในรูปแบบเงื่อนไข (condition) ช่ือของกิจกรรมจะต้องเป็นฟังก์ชัน (function) ที่มี
อยู่ในคลาส หรือ วัตถุ ที่ลูกศรช้ีไป เส้นแสดงเวลาจะแทนด้วยเส้นตรงประแนวตั้ง โดย ระบบการ
จัดการรูปภาพออนไลนป์ระกอบด้วย 16 ซีเควนไดอะแกรม คือ 
   3.2.2.1 แผนภาพจ าลองล าดับกระบวนการท างานการสมัครสมาชิก  
   3.2.2.2 แผนภาพจ าลองล าดับกระบวนการท างานการเข้าใช้งานระบบ  
   3.2.2.3 แผนภาพจ าลองล าดับกระบวนการท างานการแก้ไขข้อมูลส่วนตัว  
   3.2.2.4 แผนภาพจ าลองล าดับกระบวนการท างานการแก้ไขรหัสเข้าใช้งานระบบ  
   3.2.2.5 แผนภาพจ าลองล าดับกระบวนการท างานการดูรูปภาพ  
   3.2.2.6 แผนภาพจ าลองล าดับกระบวนการท างานการดูรูปภาพโดยสมาชิก 
   3.2.2.7 แผนภาพจ าลองล าดับกระบวนการท างานการดาวน์โหลดรูปภาพ  
   3.2.2.8 แผนภาพจ าลองล าดับกระบวนการท างานการดาวน์โหลดรูปภาพโดย
สมาชิก 
   3.2.2.9 แผนภาพจ าลองล าดับกระบวนการท างานการสร้างอัลบั้ม 
   3.2.2.10 แผนภาพจ าลองล าดับกระบวนการท างานการอัพโหลดรูปภาพ 
   3.2.2.11 แผนภาพจ าลองล าดับกระบวนการท างานการแก้ไขอัลบั้ม 
   3.2.2.12 แผนภาพจ าลองล าดับกระบวนการท างานการลบอัลบั้ม 
   3.2.2.13 แผนภาพจ าลองล าดับกระบวนการท างานการลบรูปภาพ 
   3.2.2.14 แผนภาพจ าลองล าดับกระบวนการท างานการเปลี่ยนสถานะสมาชิก 
   3.2.2.15 แผนภาพจ าลองล าดับกระบวนการท างานการลบสมาชิก 
   3.2.2.16 แผนภาพจ าลองล าดับกระบวนการท างานรายงานการดาวน์โหลดรูปภาพ 
  รายละเอียดของแผนภาพจ าลองล าดับกระบวนการท างานของทั้ง 16 กิจกกรมข้างต้น 
แสดงดัง ภาพที่ 3-2 ถึง 3-17 ตามล าดับ  
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Web Interface System Database
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ภำพท่ี 3-2 แผนภาพจ าลองล าดับกระบวนการท างานการสมัครสมาชิก 
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Web Interface System Database

     Username   Password
     login

                      member

                             
Username   Password   

Username   Password           
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      ,                       

 

               
          Index.php

         Index.php
         index.php

Username   Password   

ภำพท่ี 3-3 แผนภาพจ าลองล าดับกระบวนการท างานการเข้าใช้งานระบบ 
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Web Interface System Database

      ,                      

 

          Edit Profile
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     Username     Password
      login
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Username   Password           
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          Index.php

        Index.php
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Username   Password   

                            
                        

                     

                     

                              

Username   Password   

ภำพท่ี 3-4 แผนภาพจ าลองล าดับกระบวนการท างานการแก้ไขข้อมูลส่วนตัว 
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Web Interface System Database
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         home.php
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Username   Password   

                 
                             

ภำพท่ี 3-5 แผนภาพจ าลองล าดับกระบวนการท างานการแก้ไขรหัสเข้าใช้งานระบบ 
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Web Interface System Database
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ภำพท่ี 3-6 แผนภาพจ าลองล าดับกระบวนการท างานการดูรูปภาพ 
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ภำพท่ี 3-7 แผนภาพจ าลองล าดับกระบวนการท างานการดูรูปภาพโดยสมาชิก 
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Web Interface System Database

                      

 

     Manage

                     gallery

                           

                  

     Username     Password
      login

                      member

                             
Username   Password   

Username   Password           

         home.php

               

           

         index.php

                               
                        

                 photo

          

      Manage gallery

          Index.php

           

                          

        Index.php

                    

               

               

                            

                         

                    photo

                    photo

          

          

                          
          

Username   Password   

File

            

            

            

                        

                                 

 
ภำพท่ี 3-8 แผนภาพจ าลองล าดับกระบวนการท างานการดาวน์โหลดรูปภาพ 



 
52 

 

Web Interface System Database
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ภำพท่ี 3-9 แผนภาพจ าลองล าดับกระบวนการท างานการดาวน์โหลดรูปภาพโดยสมาชิก 
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Web Interface System Database
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ภำพท่ี 3-10 แผนภาพจ าลองล าดับกระบวนการท างานการสร้างอัลบั้ม 
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Web Interface System Database
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ภำพท่ี 3-11 แผนภาพจ าลองล าดับกระบวนการท างานการอัพโหลดรูปภาพ 
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Web Interface System Database
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ภำพท่ี 3-12 แผนภาพจ าลองล าดับกระบวนการท างานการแก้ไขอัลบั้ม 
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Web Interface System Database
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ภำพท่ี 3-13 แผนภาพจ าลองล าดับกระบวนการท างานการลบอัลบั้ม 
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ภำพท่ี 3-14 แผนภาพจ าลองล าดับกระบวนการท างานการลบรูปภาพ 
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Web Interface System Database
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ภำพท่ี 3-15 แผนภาพจ าลองล าดับกระบวนการท างานการเปลี่ยนสถานะสมาชิก 
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Web Interface System Database
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ภำพท่ี 3-16 แผนภาพจ าลองล าดับกระบวนการท างานการลบสมาชิก 
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Web Interface System Database
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ภำพท่ี 3-17 แผนภาพจ าลองล าดับกระบวนการท างานรายงานการดาวน์โหลดรูปภาพ 
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  3.2.3 แผนภาพแสดงกิจกรรมของการท างาน ( activities diagram) คือ การแสดงล าดับ
กิจกรรมของการท า งาน (work flow) สามารถแสดงทางเลือกที่เกิดข้ึนได้ แอคทิวิตี้ไดอะแกรม 
(activity diagram) จะแสดงข้ันตอนการท างานในการปฏิบัติการ โดยประกอบไปด้วยสถาน ะที่
เกิดข้ึนระหว่างการท างาน และผลจากการท างานข้ันตอนที่ประกอบด้วย วงกลมสีด า คือ จุดเริ่มต้น  
วงกลมสีด ามีวงล้อมอีกช้ัน คือ จุดสิ้นสุด และ  แบ่งกลุ่ม (swim lanes) เป็นการแบ่งกลุ่มกิจกรรมเป็น
ช่องในแนวดิ่ง และก าหนดแต่ละช่องด้วยช่ือออบเจ็ค ( object) ไว้ด้านบน การแบ่งกลุ่มเป็นสวิมเลน 
(swim lanes) ช่วยให้แยกแยะผู้รับผิดชอบ แต่ละงานได้ว่าใครควรจะเป็นผู้ท างานในหมวดหมู่ใด  ซึ่ง
แผนภาพที่จะแสดงให้เห็นถึงกิจกรรมย่อยที่มีในระบบงานข้ันตอนการท างานจากกิจกรรมหนึ่งไป
กิจกรรมหนึ่งจุดที่มีการตัดสินใจ และผู้รับผิดชอบในกิจกรรมนั้น โดยระบบ การจัดการรูปภาพ
ออนไลน ์มีล าดับกิจกรรมของการท างาน มีแอคติวิตี้ไดอะแกรมจ านวน 16 ไดอะแกรม คือ 
   3.2.3.1 แผนภาพกิจกรรมการท างานการสมัครสมาชิก 
   3.2.3.2 แผนภาพกิจกรรมการท างานการเข้าใช้งานระบบ 
   3.2.3.3 แผนภาพกิจกรรมการท างานการแก้ไขข้อมูลส่วนตัว 
   3.2.3.4 แผนภาพกิจกรรมการท างานการแก้ไขรหัสเข้าใช้งานระบบ  
   3.2.3.5 แผนภาพกิจกรรมการท างานการดูรูปภาพ 
   3.2.3.6 แผนภาพกิจกรรมการท างานการดูรูปภาพโดยสมาชิก 
   3.2.3.7 แผนภาพกิจกรรมการท างานการดาวน์โหลดรูปภาพ 
   3.2.3.8 แผนภาพกิจกรรมการท างานการดาวน์โหลดรูปภาพโดยสมาชิก 
   3.2.3.9 แผนภาพกิจกรรมการท างานการสร้างอัลบั้ม 
   3.2.3.10 แผนภาพกิจกรรมการท างานการอัพโหลดรูปภาพ 
   3.2.3.11 แผนภาพกิจกรรมการท างานการแก้ไขอัลบั้ม 
   3.2.3.12 แผนภาพกิจกรรมการท างานการลบอัลบั้ม 
   3.2.3.13 แผนภาพกิจกรรมการท างานการลบรูปภาพ 
   3.2.3.14 แผนภาพกิจกรรมการท างานการเปลี่ยนสถานะสมาชิก 
   3.2.3.15 แผนภาพกิจกรรมการท างานการลบสมาชิก 
   3.2.3.16 แผนภาพกิจกรรมการท างานรายงานการดาวน์โหลดรูปภาพ 
  รายละเอียดของแผนภาพกิจกรรมของการท างานของทั้ง 16 กิจกรรม การท างานข้างต้น 
แสดงดังภาพที่ 3-18 ถึง 3-33 ตามล าดับ 
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ภำพท่ี 3-18 แผนภาพกิจกรรมการท างานการสมัครสมาชิก 
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    Username/Password

                             Username/Password

                      

                    

      ,                      

                 

                                      

 ภำพท่ี 3-19 แผนภาพกิจกรรมการท างานการเข้าใช้งานระบบ 
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    Username/Password 

      Edit Profile

                              

       Username/Password

                                 

                      

                 

                     

                 

                                       

                      

 
ภำพท่ี 3-20 แผนภาพกิจกรรมการท างานการแก้ไขข้อมูลส่วนตัว 
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    Username/Password 

      Edit Profile

                         

       Username/Password

                            

                      

                 

                     

                                       

 
ภำพท่ี 3-21 แผนภาพกิจกรรมการท างานการแก้ไขรหัสเข้าใช้งานระบบ 
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    Username/Password 

      Manage

      Manage Gallery 

       Username/Password

                      

                      

                      

                                       

                                     

 
ภำพท่ี 3-22 แผนภาพกิจกรรมการท างานการดูรูปภาพ 
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    Username/Password 

      View Gallery

       Username/Password

                      

                      

                      

                                       

                                     

 
ภำพท่ี 3-23 แผนภาพกิจกรรมการท างานการดูรูปภาพโดยสมาชิก 
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    Username/Password 

      Manage

      Manage Gallery 

       Username/Password

                               

                      

                         

                                       

                                     

 
ภำพท่ี 3-24 แผนภาพกิจกรรมการท างานการดาวน์โหลดรูปภาพ 
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    Username/Password 

      View Gallery

       Username/Password

                               

                      

                         

                                       

                                     

 
ภำพท่ี 3-25 แผนภาพกิจกรรมการท างานการดาวน์โหลดรูปภาพโดยสมาชิก 
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    Username/Password 

      Upload

      Create Gallery

       Username/Password

               

                      

                        

                                       

                        

     Create Gallery                                   

                     

 
ภำพท่ี 3-26 แผนภาพกิจกรรมการท างานการสร้างอัลบั้ม 
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    Username/Password 

      Upload

      Upload Photo 

       Username/Password

                                 

                      

                            

                                       

     Upload                                                    

                   

                       

 
ภำพท่ี 3-27 แผนภาพกิจกรรมการท างานการอัพโหลดรูปภาพ 
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    Username/Password 

      Manage

      Manage Gallery

       Username/Password

      Edit Gallery

                      

      Edit Gallery                           

                                       

                      

              

                     

                 

 
ภำพท่ี 3-28 แผนภาพกิจกรรมการท างานการแก้ไขอัลบั้ม 
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    Username/Password 

      Manage

      Manage Gallery

       Username/Password

      Edit Gallery

                      

      Delete                   

                                       

           

                

                                      

 
ภำพท่ี 3-29 แผนภาพกิจกรรมการท างานการลบอัมบั้ม 
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    Username/Password 

      Manage

      Manage Gallery

       Username/Password

      Edit Gallery

                      

      Edit photo                              

                                       

      Delete                  

                

                                                 

 
ภำพท่ี 3-30 แผนภาพกิจกรรมการท างานการลบรูปภาพ 
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    Username/Password 

      Manage

      Manage User 

       Username/Password

                                          

                      

                      Position

                                       

                                           

                     

 
ภำพท่ี 3-31 แผนภาพกิจกรรมการท างานการเปลี่ยนสถานะสมาชิก 
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    Username/Password 

      Manage

      Manage User 

       Username/Password

                                       

                      

           

                                       

                 

                    

 
ภำพท่ี 3-32 แผนภาพกิจกรรมการท างานการลบสมาชิก 
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    Username/Password 

      Report

                      

       Username/Password

                      

                                       

 
ภำพท่ี 3-33 แผนภาพกิจกรรมการท างานการดาวน์โหลดรูปภาพ 
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  3.2.4 แผนภาพแสดงความสัมพันธ์ของฐานข้อมูล ( class diagram) คือ เครื่องมือที่ใช้
แสดงให้เห็นถึงความสัมพันธ์ของฐานข้อมูลที่ใช้ในระบบการจัดการรูปภาพออนไลน์ เพื่อแสดงให้เห็น
เทคนิคและความสัมพันธ์ระหว่างฐานข้อมูลดังภาพที่ 3-34  
 

 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
ภำพท่ี 3-34 แผนภาพคลาสไดอะแกรมของระบบ 

 
 
 
 

gallery 

-GalleryID : int(11) 
-Name_gallery : varchar(50) 
-Topic : varchar(250) 
-Thumbnail : varchar(100) 
-Date_create : datetime 
-Createby : int(11) 
 

photo 

-PhotoID : int(11) 
-AlbumID : int(11) 
-Name_photo :varchar(100) 
-Size_photo : varchar(100) 
-Type_photo : varchar(100) 
 

download 

-DownloadID: int(11) 
-UserID_download: int(11) 
-GalleryID_download: int(11) 
-PhotoID_download : int(11) 
-Time_download : datetime 
 

member 

-UserID : int(11) 
-Username : varchar(10) 
-Password: varchar(10) 
-Name: varchar(50) 
-Lastname: varchar(50) 
-Sex: varchar(10) 
-Status: varchar(50) 
-Email: varchar(100) 
-Phone: varchar(10) 
-Position: enum 
-Date_submit: varchar(20) 
 

1..* 

1..* 

1..* 
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3.3 กำรออกแบบฐำนข้อมูล (Database Design)  
  ระบบการจัดการรูปภาพออนไลน์ ได้ท าการออกแบบฐานข้อมูลเพื่อให้เห็นถึงการออกแบบ
ฐานข้อมูลออกเป็นตาราง ซึ่งมีทั้งหมด 4 ตาราง โดยจะแสดงรายละเอียดไว้ในพจนานกรมข้อมูล 
(data dictionary) ตารางที่ 3-17 ถึงตารางที่ 3-20 
 
ตำรำงท่ี 3-17 พจนานุกรมข้อมูลรายละเอียดของสมาชิก 

ช่ือตาราง : ตารางข้อมูลสมาชิก (member) 

วัตถุประสงค์ : เก็บข้อมูลของสมาชิก 
แฟ้มที่เกี่ยวข้อง : ตารางข้อมูลอัลบั้มรูปภาพ (gallery) 

ล าดับ
(Sequence) 

คุณสมบัติ
(Attribute) 

ค าอธิบาย
(Description) 

ประเภท 
(Type) 

ความยาว
(Length) 

ประเภทคีย์ 
(Key type) 

1. UserID รหัสสมาชิก int 11 Bytes P.K. 

2. Username ช่ือผู้ใช้ varchar 10 Bytes - 

3. Password รหัสผ่าน varchar 10 Bytes - 

4. Name ช่ือผู้สมัครสมาชิก varchar 50 Bytes - 

5. Lastname นามสกุล varchar 50 Bytes - 

6. Sex เพศ varchar 10 Bytes - 

7. Status สถานะ varchar 50 Bytes - 

8. Email อีเมลล ์ varchar 100 Bytes - 

9. Phone โทรศัพท ์ varchar 10 Bytes - 

10. Position ต าแหน่ง 

Enum 
(‘Admin’, 
’PHOTOG
RAPHER’, 
’MEMBER’

) 

- - 

11. Date_submit วันที่สมัครสมาชิก varchar 20 Bytes - 
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ตำรำงท่ี 3-18 พจนานุกรมข้อมูลรายละเอียดอัลบั้มรูปภาพ  

ช่ือตาราง : ตารางข้อมูลอัลบั้มรูปภาพ (gallery) 

วัตถุประสงค์ : เก็บข้อมูลอัลบั้ม 

แฟ้มที่เกี่ยวข้อง : ตารางข้อมูลรูปภาพ (photo)  

ล าดับ
(Sequence) 

คุณสมบัติ
(Attribute) 

ค าอธิบาย
(Description) 

ประเภท 
(Type) 

ความยาว
(Length) 

ประเภทคีย์ 
(Key type) 

1. GalleryID รหัสอัลบั้ม int 11 Bytes P.K. 

2. Name_gallery ช่ืออัลบั้ม varchar 50 Bytes - 

3. Topic ค าอธิบายอัลบั้ม varchar 250 Bytes - 

4. Thumbnail หน้าปกอัลบั้ม varchar 100 Bytes - 

5. Date_create วันที่สร้างอัลบั้ม datetime - - 

6. Createby ผู้สร้างอัลบั้ม int 11 Bytes F.K. 

 
ตำรำงท่ี 3-19 พจนานุกรมข้อมูลรายละเอียดข้อมูลรูปภาพ 

ช่ือตาราง : ตารางข้อมูลรูปภาพ (photo) 

วัตถุประสงค์ : เก็บข้อมูลรูปภาพ 

แฟ้มที่เกี่ยวข้อง : ตารางข้อมูลดาวน์โหลดรูปภาพ (download)  

ล าดับ
(Sequence) 

คุณสมบัติ
(Attribute) 

ค าอธิบาย
(Description) 

ประเภท 
(Type) 

ความยาว
(Length) 

ประเภทคีย์ 
(Key type) 

1. PhotoID รหัสรูปภาพ int 11 Bytes P.K. 

2. AlbumID รหัสอัลบั้ม int 11 Bytes F.K. 

3. Name_photo ช่ือไฟล์รูปภาพ varchar 100 Bytes - 

4. Size_photo ขนาดรูปภาพ Varchar 100 Bytes - 

5. Type_photo ชนิดรูปภาพ Varchar 100 Bytes - 
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ตำรำงท่ี 3-20 พจนานุกรมข้อมูลรายละเอียดข้อมูลดาวน์โหลดรูปภาพ 

ช่ือตาราง : ตารางข้อมูลดาวน์โหลดรูปภาพ (download)  

วัตถุประสงค์ : เก็บข้อมูลการดาวน์โหลด 

แฟ้มที่
เกี่ยวข้อง 

: - 

ล าดับ
(Sequence) 

คุณสมบัต ิ
(Attribute) 

ค าอธิบาย
(Description) 

ประเภท 
(Type) 

ความยาว
(Length) 

ประเภทคีย์ 
(Key type) 

1. DownloadID รหัสดาวน์โหลด int 11 Bytes P.K. 

2. UserID_download รหัสสมาชิก int 11 Bytes - 

3. GalleryID_download รหัสอัลบั้ม int 11 Bytes - 

4. PhotoID_download รหัสรูปภาพ int 11 Bytes F.K. 

5. Time_download เวลาดาวน์โหลด datetime - - 

 
3.4 กำรออกแบบส่วนติดต่อผู้ใช้งำน (Graphic User Interface Design) 
  กรอบแสดงเรื่องราว (storyboard) หมายถึง การเตรียมการน าเสนอข้อความภาพรวมทั้ง
สื่อในรูปของมัลติมีเดียลงในกระดาษ เพื่อให้การน าเสนอข้อความ และสื่อในรูปแบบเหล่าน้ีเป็นไป
อย่างเหมาะสมบนหน้าจอคอมพิวเตอร์ต่อไป ขณะที่ผังงานน าเสนอล าดับ และข้ันตอนของการ
ตัดสินใจ เป็นแผนภาพเล่าเรื่องที่ใช้แสดงรายละเอียดของการออกแบบระบบการจัดการรูปภาพ
ออนไลน ์โดยผู้ออกแบบระบบได้ออกแบบตัวอย่างหน้าจอของระบบทั้งหมด 25 หน้าจอ คือ 
  3.4.1 แผนภาพสตอรี่บอร์ดหน้าแรกส าหรับผู้เยี่ยมชม  
  3.4.2 แผนภาพสตอรี่บอร์ดหน้าสมัครสมาชิก 
  3.4.3 แผนภาพสตอรี่บอร์ดหน้าแรกส าหรับสมาชิก  
  3.4.4 แผนภาพสตอรี่บอร์ดหน้าดูอัลบั้มส าหรับสมาชิก 
  3.4.5 แผนภาพสตอรี่บอร์ดหน้าดูรูปภาพส าหรับสมาชิก  
  3.4.6 แผนภาพสตอรี่บอร์ดหน้าดาวน์โหลดรูปภาพส าหรับสมาชิก  
  3.4.7 แผนภาพสตอรี่บอร์ดหน้าแก้ไขข้อมูลส่วนตัวส าหรับสมาชิก  
  3.4.8 แผนภาพสตอรี่บอร์ดหน้าแรกส าหรับช่างภาพ 
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  3.4.9 แผนภาพสตอรี่บอร์ดหน้าสร้างอัลบั้มส าหรับช่างภาพ 
  3.4.10  แผนภาพสตอรี่บอร์ดหน้าอัพโหลดรูปภาพส าหรับช่างภาพ  
  3.4.11  แผนภาพสตอรี่บอร์ดหน้าดูรูปภาพส าหรับช่างภาพ  
  3.4.12   แผนภาพสตอรี่บอร์ดหน้าแก้ไขอัลบั้มรูปภาพส าหรับช่างภาพ  
  3.4.13   แผนภาพสตอรี่บอร์ดหน้าแก้ไขอัลบั้มส าหรับช่างภาพ  
  3.4.14   แผนภาพสตอรี่บอร์ดหน้าลบรูปภาพส าหรับช่างภาพ  
  3.4.15  แผนภาพสตอรี่บอร์ดหน้าแก้ไขข้อมูลส่วนตัวส าหรับช่างภาพ  
  3.4.16   แผนภาพสตอรี่บอร์ดหน้าแรกส าหรับผู้ดูแลระบบ  
  3.4.17   แผนภาพสตอรี่บอร์ดหน้าสร้างอัลบั้มส าหรับผู้ดูแลระบบ 
  3.4.18   แผนภาพสตอรี่บอร์ดหน้าอัพโหลดรูปภาพส าหรับผู้ดูแลระบบ  
  3.4.19   แผนภาพสตอรี่บอร์ดหน้าดูรูปภาพส าหรับผู้ดูแลระบบ  
  3.4.20   แผนภาพสตอรี่บอร์ดหน้าแก้ไขอัลบั้มรูปภาพส าหรับผู้ดูแลระบบ  
  3.4.21   แผนภาพสตอรี่บอร์ดหน้าแก้ไขอัลบั้มรูปภาพส าหรับผู้ดูแลระบบ  
  3.4.22   แผนภาพสตอรี่บอร์ดหน้าลบรูปภาพส าหรับผู้ดูแลระบบ  
  3.4.23   แผนภาพสตอรี่บอร์ดหน้าจัดการผู้ใช้ระบบ 
  3.4.24   แผนภาพสตอรี่บอร์ดหน้ารายการการดาวน์โหลดรูปภาพ  
  3.4.25   แผนภาพสตอรี่บอร์ดหน้าแก้ไขข้อมูลส่วนตัวส าหรับผู้ดูแลระบบ  
  รายละเอียดของการออกแบบระบบการจัดการรูปภาพออนไลน์  ล าดับหน้าจอการท างาน
ของทั้ง 25 หน้าจอข้างต้น แสดงดัง ภาพที่ 3-35 ถึง 3-59 ตามล าดับ 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
Subject  ระบบการจัดการรูปภาพออนไลน ์
  Photo Online Management System 
Module หน้าแรกส าหรับผู้เยี่ยมชม 
Design by ณันฐิยา จันทร์แก้ว 
  ณัฏฐา ปิ่นประดับ  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Date  1 กุมภาพันธ์ 2557 
File Name index.php 
 
Button      04: เข้าสู่ระบบ 
 
Text Box 01: สมัครสมาชิก 
  02: ช่องกรอกช่ือผู้ใช้งาน 
  03: ช่องกรอกรหัสผ่าน 
  05: แสดงสไลด์โชว์รูปหน้าปกอัลบั้มรูปภาพ 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 

STORYBOARD FORM 

Page Preview 

ภำพท่ี 3-35 แผนภาพสตอรี่บอร์ดหน้าแรกส าหรับผู้เยี่ยมชม 
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Subject  ระบบการจัดการรูปภาพออนไลน ์
  Photo Online Management System 
Module สมัครสมาชิก 
Design by ณันฐิยา จันทร์แก้ว 
  ณัฏฐา ปิ่นประดับ  

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Date  1 กุมภาพันธ์ 2557 
File Name register.php 
 
Label  01: รายละเอียดการกรอกข้อมูล 
 
Text Box 02: ช่องกรอกช่ือผู้ใช้งาน 
      : ช่องกรอกรหัสผ่าน 
      : ช่องกรอกช่ือ 
      : ช่องกรอกนามสกุล 
      : ช่องกรอกสถานะ 

    : ช่องกรอกเพศ 
    : ช่องกรอกอีเมล ์
    : ช่องกรอกเบอร์โทรศัพท ์

 
Button    03: สมัครสมาชิก 

 
    04: ย้อนกลับ 

 
 

STORYBOARD FORM 

Page Preview 

ภำพท่ี 3-36 แผนภาพสตอรี่บอร์ดหน้าสมัครสมาชิก 84 



 
 

 

 
Subject  ระบบการจัดการรูปภาพออนไลน ์
  Photo Online Management System 
Module หน้าแรกส าหรับสมาชิก  
Design by ณันฐิยา จันทร์แก้ว 
  ณัฏฐา ปิ่นประดับ  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Date  1 กุมภาพันธ์ 2557 
File Name home.php 
 
Link          : 01 เมนูหน้าแรก home.php 
 
    : 02 เมนูดูอัลบั้มรูปภาพ 

      manage-viewgallery.php 
       
: 03 เมนูแก้ไขข้อมูลส่วนตัว  
      edit-profile.php 
       

  : 04 ลงช่ือออกจากระบบ 
 

Label  05: แสดงช่ือผู้ใช้งานและสถานะ 
  06: แสดงช่ืออัลบั้มและรายละเอียดอัลบั้ม 
 
 
 
 

STORYBOARD FORM 

Page Preview 

ภำพท่ี 3-37 แผนภาพสตอรี่บอร์ดหน้าแรกส าหรับสมาชิก 
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Subject  ระบบการจัดการรูปภาพออนไลน ์
  Photo Online Management System 
Module ดูอัลบั้มส าหรับสมาชิก  
Design by ณันฐิยา จันทร์แก้ว 
  ณัฏฐา ปิ่นประดับ  
 
 
 

 
 
 
 

Date  1 กุมภาพันธ์ 2557 
File Name manage-viewgallery.php 
 
Link  01: เลือกอัลบั้มที่ต้องการดูรูปภาพ 
 
Label  02: แสดงจ านวนอัลบั้มที่มีทั้งหมด 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

STORYBOARD FORM 

Page Preview 

ภำพท่ี 3-38 แผนภาพสตอรี่บอร์ดหน้าดูอัลบั้มส าหรับสมาชิก 86 



 
 

 

 
Subject  ระบบการจัดการรูปภาพออนไลน ์
  Photo Online Management System 
Module ดูรูปภาพส าหรับสมาชิก  
Design by ณันฐิยา จันทร์แก้ว 
  ณัฏฐา ปิ่นประดับ  
 
 

 
 
 

Date  1 กุมภาพันธ์ 2557 
File Name manage-viewphoto.php 
 
Button    : 02 เลือกดาวน์โหลดรูปภาพ 
 
Label  01: แสดงช่ืออัลบั้มและรายละเอียดอัลบั้ม 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

STORYBOARD FORM 

Page Preview 

ภำพท่ี 3-39 แผนภาพสตอรี่บอร์ดหน้าดูรูปภาพส าหรับสมาชิก  
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Subject  ระบบการจัดการรูปภาพออนไลน ์
  Photo Online Management System 
Module ดาวน์โหลดรูปภาพส าหรับสมาชิก 
Design by ณันฐิยา จันทร์แก้ว 
  ณัฏฐา ปิ่นประดับ  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Date  1 กุมภาพันธ์ 2557 
File Name download.php 
 
Table  01: ตารางรูปภาพของอัลบั้มที่เลือก 
 
Button    02: ดาวน์โหลดรูปภาพ 
 
Label  03: แสดงจ านวนรูปภาพของอัลบั้มที่เลือก 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

STORYBOARD FORM 

Page Preview 

ภำพท่ี 3-40 แผนภาพสตอรี่บอร์ดหน้าดาวน์โหลดรูปภาพส าหรับสมาชิก  
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Subject  ระบบการจัดการรูปภาพออนไลน ์
  Photo Online Management System 
Module แก้ไขข้อมูลส่วนตัวส าหรับสมาชิก 
Design by ณันฐิยา จันทร์แก้ว 
  ณัฏฐา ปิ่นประดับ  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Date  1 กุมภาพันธ์ 2557 
File Name edit-profile.php 
 
Label  01: ข้อมูลสมาชิก 
 
Textbox 02: ข้อมูลช่ือผู้ใช้งาน 
       : ข้อมูลรหัสผ่าน  
       : ข้อมูลช่ือ 
       : ข้อมูลนามสุกล 
       : ข้อมูลอีเมล ์
       : ข้อมูลเบอร์โทรศัพท ์
 
Button        03: บันทึกการแก้ไข 
   
        04: ย้อนกลับไปหน้าก่อนหน้า 
 
 
 
 

STORYBOARD FORM 

Page Preview 

ภำพท่ี 3-41 แผนภาพสตอรี่บอร์ดหน้าแก้ไขข้อมูลส่วนตัวส าหรับสมาชิก 
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Subject  ระบบการจัดการรูปภาพออนไลน ์
  Photo Online Management System 
Module หน้าแรกส าหรับช่างภาพ 
Design by ณันฐิยา จันทร์แก้ว 
  ณัฏฐา ปิ่นประดับ  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Date  1 กุมภาพันธ์ 2557 
File Name home.php 
 
Link          : 01 เมนูหน้าแรก home.php 
 

: 02 เมนูอัพโหลด 
 
     : 03 เมนูจัดการอัลบั้มรูปภาพ 

       
: 04 เมนูแก้ไขข้อมูลส่วนตัว  
      edit-profile.php 
       

  : 05 ลงช่ือออกจากระบบ 
 

Label  06: แสดงช่ือผู้ใช้งานและสถานะ 
  07: แสดงช่ืออัลบั้มและรายละเอียดอัลบั้ม 
 
 
 

STORYBOARD FORM 

Page Preview 

ภำพท่ี 3-42 แผนภาพสตอรี่บอร์ดหน้าแรกส าหรับช่างภาพ 
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Subject  ระบบการจัดการรูปภาพออนไลน ์
  Photo Online Management System 
Module สร้างอัลบั้มส าหรับช่างภาพ 
Design by ณันฐิยา จันทร์แก้ว 
  ณัฏฐา ปิ่นประดับ  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Date  1 กุมภาพันธ์ 2557 
File Name upload-creategallery.php 
 
Label  01: รายละเอียดการสร้างอัลบั้ม 
   
Textbox 02: ช่ืออัลบั้ม 
       : รายละเอียดอัลบั้ม 
 
Button    03: เลือกรูปหน้าปกอัลบั้ม 
 
    04: สร้างอัลบั้ม 
 
  
 
 
 
 
 
 

STORYBOARD FORM 

Page Preview 

ภำพท่ี 3-43 แผนภาพสตอรี่บอร์ดหน้าสร้างอัลบั้มส าหรับช่างภาพ 91 



 
 

 

 
Subject  ระบบการจัดการรูปภาพออนไลน ์
  Photo Online Management System 
Module อัพโหลดรูปภาพส าหรับช่างภาพ 
Design by ณันฐิยา จันทร์แก้ว 
  ณัฏฐา ปิ่นประดับ  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Date  1 กุมภาพันธ์ 2557 
File Name upload-uploadphoto.php 
 
Label  01: รายละเอียดการอัพโหลด 
 
Textbox 02: เลือกอัลบั้มที่ต้องการอัพโหลดรูปภาพ 
 
Button    03: เลือกไฟล์รูปภาพที่จะอัพโหลด 
 
    04: อัพโหลดรูปภาพ 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

STORYBOARD FORM 

Page Preview 

ภำพท่ี 3-44 แผนภาพสตอรี่บอร์ดหน้าอัพโหลดรูปภาพส าหรับช่างภาพ 
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Subject  ระบบการจัดการรูปภาพออนไลน ์
  Photo Online Management System 
Module ดูรูปภาพส าหรับช่างภาพ 
Design by ณันฐิยา จันทร์แก้ว 
  ณัฏฐา ปิ่นประดับ  
 
 
 

 
 
 

Date  1 กุมภาพันธ์ 2557 
File Name manage-viewgallery.php 
 
Link  01: เลือกอัลบั้มที่ต้องการดูรูปภาพ 
  03: แก้ไขอัลบั้มรูปภาพ manage-editgallery.php 
 
Label  02: แสดงจ านวนอัลบั้มที่มีทั้งหมด 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

STORYBOARD FORM 

Page Preview 

ภำพท่ี 3-45 แผนภาพสตอรี่บอร์ดหน้าดูรูปภาพส าหรับช่างภาพ 
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Subject  ระบบการจัดการรูปภาพออนไลน ์
  Photo Online Management System 
Module แก้ไขอัลบั้มรูปภาพส าหรับช่างภาพ 
Design by ณันฐิยา จันทร์แก้ว 
  ณัฏฐา ปิ่นประดับ  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Date  1 กุมภาพันธ์ 2557 
File Name manage-editgallery.php 
 
Table  01: ตารางรายละเอียดทุกอัลบั้ม 
 
Link  02: แก้ไขอัลบั้ม edit-gallery.php 
  03: ลบอัลบั้มรูปภาพ edit-photo.php 
  04: ลบอัลบั้ม 
 
Label  05: แสดงจ านวนอัลบั้มที่มีทั้งหมด 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

STORYBOARD FORM 

Page Preview 

ภำพท่ี 3-46 แผนภาพสตอรี่บอร์ดหน้าแก้ไขอัลบั้มรูปภาพส าหรับช่างภาพ 94 



 
 

 

 
Subject  ระบบการจัดการรูปภาพออนไลน ์
  Photo Online Management System 
Module แก้ไขอัลบั้มส าหรับช่างภาพ 
Design by ณันฐิยา จันทร์แก้ว 
  ณัฏฐา ปิ่นประดับ  
 
 

 
 
 

Date  1 กุมภาพันธ์ 2557 
File Name edit-gallery.php 
 
Label  01: รายละเอียดการแก้ไขอัลบั้มรูปภาพ 
 
Textbox 02: แก้ไขช่ืออัลบั้ม 
      : แก้ไขรายละเอียดอัลบั้ม 
 
Button    03: เลือกไฟล์รูปภาพที่จะอัพโหลด 
 
    04: ย้อนกลับ 
 
    05: ยืนยันการแก้ไข 
 
 
 
 
 
 

STORYBOARD FORM 

Page Preview 

ภำพท่ี 3-47 แผนภาพสตอรี่บอร์ดหน้าแก้ไขอัลบั้มส าหรับช่างภาพ 95 



 
 

 

 
Subject  ระบบการจัดการรูปภาพออนไลน ์
  Photo Online Management System 
Module ลบรูปภาพส าหรับช่างภาพ 
Design by ณันฐิยา จันทร์แก้ว 
  ณัฏฐา ปิ่นประดับ  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Date  1 กุมภาพันธ์ 2557 
File Name edit-photo.php 
 
Link  01: ลบรูปภาพ 
 
Label  02: แสดงจ านวนรูปภาพที่มีทั้งหมด 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

STORYBOARD FORM 

Page Preview 

ภำพท่ี 3-48 แผนภาพสตอรี่บอร์ดหน้าลบรูปภาพส าหรับช่างภาพ 96 



 
 

 

 
Subject  ระบบการจัดการรูปภาพออนไลน ์
  Photo Online Management System 
Module แก้ไขข้อมูลส่วนตัวส าหรับช่างภาพ 
Design by ณันฐิยา จันทร์แก้ว 
  ณัฏฐา ปิ่นประดับ  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Date  1 กุมภาพันธ์ 2557 
File Name edit-profile.php 
 
Label  01: ข้อมูลสมาชิก 
 
Textbox 02: ข้อมูลช่ือผู้ใช้งาน 
       : ข้อมูลรหัสผ่าน  
       : ข้อมูลช่ือ 
       : ข้อมูลนามสุกล 
       : ข้อมูลอีเมล ์
       : ข้อมูลเบอร์โทรศัพท ์
 
Button        03: บันทึกการแก้ไข 
   
        04: ย้อนกลับไปหน้าก่อนหน้า 
 
 
 
 

STORYBOARD FORM 

Page Preview 

ภำพท่ี 3-49 แผนภาพสตอรี่บอร์ดหน้าแก้ไขข้อมูลส่วนตัวส าหรับช่างภาพ 
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Subject  ระบบการจัดการรูปภาพออนไลน ์
  Photo Online Management System 
Module หน้าแรกส าหรับผู้ดูแลระบบ 
Design by ณันฐิยา จันทร์แก้ว 
  ณัฏฐา ปิ่นประดับ  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Date  1 กุมภาพันธ์ 2557 
File Name home.php 
 
Link          : 01 เมนูหน้าแรก home.php 
 

: 02 เมนูอัพโหลด 
 
    : 03 เมนูจัดการอัลบั้มรูปภาพ 
 
    : 04 รายงานการดาวน์โหลด 

       
: 05 เมนูแก้ไขข้อมูลส่วนตัว  
      edit-profile.php 
       

  : 06 ลงช่ือออกจากระบบ 
 

Label  07: แสดงช่ือผู้ใช้งานและสถานะ 
  08: แสดงช่ืออัลบั้มและรายละเอียดอัลบั้ม 
 

STORYBOARD FORM 

Page Preview 

ภำพท่ี 3-50 แผนภาพสตอรี่บอร์ดหน้าแรกส าหรับผู้ดูแลระบบ 
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Subject  ระบบการจัดการรูปภาพออนไลน ์
  Photo Online Management System 
Module สร้างอัลบั้มส าหรับผู้ดูแลระบบ 
Design by ณันฐิยา จันทร์แก้ว 
  ณัฏฐา ปิ่นประดับ  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Date  1 กุมภาพันธ์ 2557 
File Name upload-creategallery.php 
 
Label  01: รายละเอียดการสร้างอัลบั้ม 
   
Textbox 02: ช่ืออัลบั้ม 
       : รายละเอียดอัลบั้ม 
 
Button    03: เลือกรูปหน้าปกอัลบั้ม 
 
    04: สร้างอัลบั้ม 
 

 
 
 
 
 
 
 

STORYBOARD FORM 

Page Preview 

ภำพท่ี 3-51 แผนภาพสตอรี่บอร์ดหน้าสร้างอัลบั้มส าหรับผู้ดูแลระบบ 99 



 
 

 

 
Subject  ระบบการจัดการรูปภาพออนไลน ์
  Photo Online Management System 
Module อัพโหลดรูปภาพส าหรับผู้ดูแลระบบ 
Design by ณันฐิยา จันทร์แก้ว 
  ณัฏฐา ปิ่นประดับ  

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Date  1 กุมภาพันธ์ 2557 
File Name upload-uploadphoto.php 
 
Label  01 : รายละเอียดการอัพโหลด 
 
Textbox 02: เลือกอัลบั้มที่ต้องการอัพโหลดรูปภาพ 
 
Button    03: เลือกไฟล์รูปภาพที่จะอัพโหลด 
 
    04: อัพโหลดรูปภาพ 
 

 
 
 
 
 
 
 
 

STORYBOARD FORM 

Page Preview 

ภำพท่ี 3-52 แผนภาพสตอรี่บอร์ดหน้าอัพโหลดรูปภาพส าหรับผู้ดูแลระบบ  
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Subject  ระบบการจัดการรูปภาพออนไลน ์
  Photo Online Management System 
Module ดูรูปภาพส าหรับผู้ดูแลระบบ 
Design by ณันฐิยา จันทร์แก้ว 
  ณัฏฐา ปิ่นประดับ  
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Date  1 กุมภาพันธ์ 2557 
File Name manage-viewgallery.php 
 
Link  01: เลือกอัลบั้มที่ต้องการดูรูปภาพ 
  03: แก้ไขอัลบั้มรูปภาพ manage-editgallery.php 
 
Label  02: แสดงจ านวนอัลบั้มที่มีทั้งหมด 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

STORYBOARD FORM 

Page Preview 

ภำพท่ี 3-53 แผนภาพสตอรี่บอร์ดหน้าดูรูปภาพส าหรับผู้ดูแลระบบ 101 



 
 

 

 
Subject  ระบบการจัดการรูปภาพออนไลน ์
  Photo Online Management System 
Module แก้ไขอัลบั้มรูปภาพส าหรับผู้ดูแลระบบ 
Design by ณันฐิยา จันทร์แก้ว 
  ณัฏฐา ปิ่นประดับ  

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Date  1 กุมภาพันธ์ 2557 
File Name manage-editgallery.php 
 
Table  01: ตารางรายละเอียดทุกอัลบั้ม 
 
Link  02: แก้ไขอัลบั้ม edit-gallery.php 
  03: ลบอัลบั้มรูปภาพ edit-photo.php 
  04: ลบอัลบั้ม 
 
Label  05: แสดงจ านวนอัลบั้มที่มีทั้งหมด 
 

 
 
 
 
 
 
 
 

STORYBOARD FORM 

Page Preview 

ภำพท่ี 3-54 แผนภาพสตอรี่บอร์ดหน้าแก้ไขอัลบั้มรูปภาพส าหรับผู้ดูแลระบบ 102 



 
 

 

 
Subject  ระบบการจัดการรูปภาพออนไลน ์
  Photo Online Management System 
Module แก้ไขอัลบั้มรูปภาพส าหรับผู้ดูแลระบบ 
Design by ณันฐิยา จันทร์แก้ว 
  ณัฏฐา ปิ่นประดับ  

 
 

 
 
 

Date  1 กุมภาพันธ์ 2557 
File Name edit-gallery.php 
 
Lable  01: รายละเอียดการแก้ไขอัลบั้มรูปภาพ 
 
Textbox 02: แก้ไขช่ืออัลบั้ม 
      : แก้ไขรายละเอียดอัลบั้ม 
 
Button    03: เลือกไฟล์รูปภาพที่จะอัพโหลด 
 
    04: ย้อนกลับ 
 
    05: ยืนยันการแก้ไข 
 

 
 
 
 
 

STORYBOARD FORM 

Page Preview 

ภำพท่ี 3-55 แผนภาพสตอรี่บอร์ดหน้าแก้ไขอัลบั้มรูปภาพส าหรับผู้ดูแลระบบ 
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Subject  ระบบการจัดการรูปภาพออนไลน ์
  Photo Online Management System 
Module ลบรูปภาพส าหรับผู้ดูแลระบบ 
Design by ณันฐิยา จันทร์แก้ว 
  ณัฏฐา ปิ่นประดับ  

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Date  1 กุมภาพันธ์ 2557 
File Name edit-photo.php 
 
Link  01: ลบรูปภาพ 
 
Label  02: แสดงจ านวนรูปภาพที่มีทั้งหมด 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

STORYBOARD FORM 

Page Preview 

ภำพท่ี 3-56 แผนภาพสตอรี่บอร์ดหน้าลบรูปภาพส าหรับผู้ดูแลระบบ 104 



 
 

 

 
Subject  ระบบการจัดการรูปภาพออนไลน ์
  Photo Online Management System 
Module จัดการผู้ใช้ระบบ 
Design by ณันฐิยา จันทร์แก้ว 
  ณัฏฐา ปิ่นประดับ  

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Date  1 กุมภาพันธ์ 2557 
File Name manage-user.php 
 
Table  01: ตารางแสดงข้อมูลสมาชิกของระบบ 
 
Label  02: แก้ไขสถานะของสมาชิก 
  03: ลบสมาชิก 
 
Textbox 04: เปลี่ยนสถานะการเข้าถึงของสมาชิก 
 
Button    05: ยืนยันการเปลี่ยนสถานะแก่สมาชิก 
 
 
 
 
 
 
 
 

STORYBOARD FORM 

Page Preview 

ภำพท่ี 3-57 แผนภาพสตอรี่บอร์ดหน้าจัดการผู้ใช้ระบบ 105 



 
 

 

 
Subject  ระบบการจัดการรูปภาพออนไลน ์
  Photo Online Management System 
Module รายการการดาวน์โหลดรูปภาพ 
Design by ณันฐิยา จันทร์แก้ว 
  ณัฏฐา ปิ่นประดับ  

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Date  1 กุมภาพันธ์ 2557 
File Name report.php 
 
Table  01: ตารางแสดงข้อมูลการดาวน์โหลดรูปภาพ 
 
Link  02: ข้อมูลผู้ดาวน์โหลด 
  03: ข้อมูลอัลบั้มที่ดาวน์โหลด 

 
Label  04: แสดงจ านวนสมาชิกที่ดาวน์โหลดทั้งหมด 
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Subject  ระบบการจัดการรูปภาพออนไลน ์
  Photo Online Management System 
Module แก้ไขข้อมูลส่วนตัวส าหรับผู้ดูแลระบบ 
Design by ณันฐิยา จันทร์แก้ว 
  ณัฏฐา ปิ่นประดับ  

 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 

Date  1 กุมภาพันธ์ 2557 
File Name edit-profile.php 
 
Label  01: ข้อมูลสมาชิก 
 
Textbox 02 : ข้อมูลช่ือผู้ใช้งาน 
       : ข้อมูลรหัสผ่าน  
       : ข้อมูลช่ือ 
       : ข้อมูลนามสุกล 
       : ข้อมูลอีเมล ์
       : ข้อมูลเบอร์โทรศัพท ์
 
Button        03: บันทึกการแก้ไข 
   
        04: ย้อนกลับไปหน้าก่อนหน้า 
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บทท่ี 4 

ผลการทดสอบ 
 

 

  โครงงานเร่ือง ระบบการจัดการรูปภาพออนไลน จัดทําขึ้นเพ่ืออํานวยความสะดวกแก

ผูใชงานระบบ โดยผูดําเนินโครงงานนําไปทดลองใช ในการทดสอบระบบน้ีมีวัตถุประสงคในการ

ทดสอบ 2 ดาน คือดานความสมบูรณตามขอบเขตของระบบ และดานประสิทธิภาพการทํางานของ

ระบบ 

 

4.1 การทดสอบดานความสมบูรณของระบบ 

  การทดสอบโครงงาน เร่ืองระบบการจัดการรูปภาพออนไลน ในขั้นตอนนี้จะเนนเกี่ยวกับ

การทดสอบระบบการทํางาน วาสามารถทําไดตรงตามขอบเขตที่ไดระบุไวหรือไม  

  4.1.1 การทดสอบสวนของผูเยี่ยมชม  

   4.1.1.1 สามารถเขาหนาแรกของระบบได สามารถสมัครสมาชิกได 

  4.1.2 การทดสอบสวนของผูใชระบบ (นักศึกษา/อาจารย/บุคคลทั่วไป) 

   4.1.2.1 เขาใชระบบผานหนาเว็บแอพพลิเคชั่น  

   4.1.2.2 แกไขขอมูลสวนตัว และการแสดงขอมูล 

   4.1.2.3 สามารถเปลี่ยนรหัสผาน 

   4.1.2.4 สามารถดูรูปภาพอัลบั้มที่กําหนดไว    

   4.1.2.5 ดาวนโหลดรูปภาพที่ไมมีลายน้ํา 

  4.1.3 การทดสอบสวนของชางภาพ  

   4.1.3.1 เขาใชระบบผานหนาเว็บแอพพลิเคชั่น  

   4.1.3.2 แกไขขอมูลสวนตัว และการแสดงขอมูล 

   4.1.3.3 สามารถเปลี่ยนรหัสผาน 

   4.1.3.4 สามารถดูรูปภาพอัลบั้มที่กําหนดไว    

   4.1.3.5 จัดการอัลบั้มรูปภาพ 

   4.1.3.6 ดาวนโหลดรูปภาพที่ไมมีลายน้ํา 

  4.1.4 การทดสอบสวนของผูดูแลระบบ 

   4.1.4.1 เขาใชระบบผานหนาเว็บแอพพลเิคชั่น 
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   4.1.4.2 จัดการอัลบั้มรูปภาพ         

   4.1.4.3 จัดการผูใชระบบ     

   4.1.4.4 รายงานการใชงานของผูใชระบบ   

  ผลการทดสอบการทํางานของระบบ โดยผูพัฒนาระบบจะทดสอบตามขอบเขตที่ตั้งไวซึ่ง

แสดงไวดังตารางที่ 4-1 

 

ตารางที ่4-1 ผลการทดสอบการทํางานของงระบบ 

การทํางานของระบบ 
ผลการทดสอบ 

สามารถทําได ไมสามารถทําได 

สวนของระบบการใชงานทั่วไป 

1. สามารถสมัครสมาชิก    

2. ตรวจสอบสิทธ์ิการเขาใชงาน    

สวนของผูใชระบบ (นักศึกษา/อาจารย/บุคคลทั่วไป) 

1. สามารถแกไขขอมูลสวนตัว    

2. สามารถเปลี่ยนรหัสผาน    

3. สามารถดูรูปภาพ    

4. สามารถดาวนโหลดรูปภาพที่ไมมีลายน้ํา    

สวนของชางภาพ 

1. สามารถแกไขขอมูลสวนตัว    

2. สามารถเปลี่ยนรหัสผาน    

3. สามารถดูรูปภาพ    

4. จัดการอัลบั้มรูปภาพ    

5. สามารถดาวนโหลดรูปภาพที่ไมมีลายน้ํา    

สวนของผูดูแลระบบ 

1. สามารถแกไขขอมูลสวนตัว    

2. สามารถเปลี่ยนรหัสผาน    

3. สามารถดูรูปภาพ    

4. จัดการอัลบั้มรูปภาพ             

5. จัดการผูใชระบบ                                                                                              

6. รายงานการใชงานของผูใชระบบ    
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  จากตารางที่ 4-1 ผลการทดสอบการทํางานของระบบ โดยรวมระบบสามารถทํางานไดตาม

ขอบเขตที่ไดกําหนดไว 

 

4.2 สรุปผลการทดสอบดานประสิทธิภาพของระบบ 

  จากผลการทดสอบดานความสมบูรณของระบบ ทําใหเห็นวาระบบสามารถใชงานไดตาม

ขอบเขตที่ระบุไว ซ่ึงในการใชงานจริงน้ันผูที่เขามาใชงานมีหลากหลายสถานะ ทางผูจัดทําจึงทําการ

ทดสอบประสิทธิภาพของระบบขึ้นเพื่อแสดงใหทราบถึงความสามารถของระบบ 

  การทดสอบนี้มีจุดประสงคเพ่ือทดสอบความสามารถของระบบเมื่อมีผูมาใชงานโดยมี

หลักการทดสอบในโมดูลการอัพโหลดรูปภาพ สิทธิ์การอัพโหลดรูปภาพนั้นขึ้นอยูกับสถานะของผูใช

ระบบ สถานะที่สามารถอัพโหลดรูปภาพไดแก ชางภาพ และผูดูแลระบบ โดยมีหลักการทดสอบ คือ 

รูปภาพที่ถูกอัพโหลดโดยชางภาพ และผูดูแลระบบ ยังคงความถูกตองของไฟลรูปภาพไดอยางต่ํารอย

ละ 90 ของไฟลรูปภาพทั้งหมดที่ถูกอัพโหลด โดยผูจัดทําไดทําการ จัดเตรียมกลุมไฟลรูปภาพตัวอยาง

สําหรับการทดสอบไว โดยในแตละกลุมจะมีขนาดไฟลรูปภาพที่แตกตางกันออกไป แตชนิดไฟล

เดียวกัน  

  ในการทดสอบผูจัดทําไดทําการทดสอบโดยทําสําเนาไฟลตนฉบับแตละตัวอยางไวใน

คอมพิวเตอรที่ใชทําการทดสอบจํานวน 15 เคร่ือง โดยคอมพิวเตอร 1 เคร่ือง ตอการอัพโหลดรูปภาพ

1 อัลบั้ม การเขาสูระบบของผูทดสอบน้ันจะตองทําการสมัครสมาชิก และผูจัดทําจะเปลี่ยนสิทธ์ิ

สถานะใหกลุมการทดสอบโดยแบงเปนสถานะชางภาพจํานวน 10 คน และสถานะผูดูแลระบบอีก

จํานวน 5 คน ผูจัดทําไดเร่ิมทําการทดสอบโดยแบงกรณีการทดสอบ ออกเปน 6 กรณี ดังนี้ 

  4.2.1 กรณีที ่1 ผูใชงานสถานะชางภาพ 10 คน ทําการสรางอัลบั้ม และอัพโหลดรูปภาพที

ละคน รูปภาพที่อัพโหลดแตละคร้ังไมเกิน 20 รูปภาพ ตอการอัพโหลด 1 คร้ัง โดยระยะเวลาของแต

ละคนหางกัน 1 นาท ี

  4.2.2 กรณีที่ 2 ผูใชงานสถานะชางภาพ 10 คน ทําการสรางอัลบั้ม และอัพโหลดรูปภาพ

พรอมกัน รูปภาพที่อัพโหลดแตละคร้ังไมเกิน 20 รูปภาพ ตอการอัพโหลด 1 คร้ัง โดยไมกําหนด

ระยะหางของการอัพโหลด 

  4.2.3 กรณีที่ 3 ผูใชงานสถานะชางภาพ 10 คน สถานะผูดูแลระบบ 5 คน ทําการสราง

อัลบั้ม และอัพโหลดรูปภาพทีละคน รูปภาพที่อัพโหลดแตละคร้ังไมเกิน 20 รูปภาพ ตอการอัพโหลด 

1 คร้ัง โดยระยะเวลาของแตละคนหางกัน 1 นาท ี

  4.2.4 กรณีที่ 4 ผูใชงานสถานะชางภาพ 10 คน สถานะผูดูแลระบบ 5 คน ทําการสราง

อัลบั้ม และอัพโหลดรูปภาพพรอมกัน รูปภาพที่อัพโหลดแตละคร้ังไมเกิน 20 รูปภาพ ตอการอัพโหลด 

1 คร้ัง โดยไมกําหนดระยะหางของการอัพโหลด 
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  4.2.5 กรณีที่ 5 ผูใชงานสถานะชางภาพ 10 คน สถานะผูดูแลระบบ 5 คน อัพโหลด

รูปภาพเพิ่มในอัลบั้มที่ไดทําการสรางไวแลวทีละคน รูปภาพที่อัพโหลดแตละคร้ังไมเกิน 20 รูปภาพ 

ตอการอัพโหลด 1 คร้ัง โดยระยะเวลาของแตละคนหางกัน 1 นาที 

  4.2.6 กรณีที่ 6 ผูใชงานสถานะชางภาพ 10 คน สถานะผูดูแลระบบ 5 คน อัพโหลด

รูปภาพเพิ่มในอัลบั้มที่ไดทําการสรางไวแลวพรอมกัน รูปภาพที่อัพโหลดแตละคร้ังไมเกิน 20 รูปภาพ 

ตอการอัพโหลด 1 คร้ัง โดยไมกําหนดระยะหางของการอัพโหลด 

  ผลการทดสอบประสิทธิภาพของระบบ โดยผูพัฒนาระบบจะทดสอบตามกรณีการทดสอบที่

ไดกําหนดไวซึ่งแสดงไวดังตารางที ่4-2 

 

ตารางที ่4-2 ผลการทดสอบประสิทธิภาพของระบบ 

กรณีการทดสอบ ผลการทดสอบ (รอยละ) 

 

กรณีที ่1 : 

 

ผูใชงานสถานะชางภาพ 10 คน ทําการสรางอัลบั้ม 

และอัพโหลดรูปภาพทีละคน รูปภาพที่อัพโหลดแต

ละคร้ังไมเกิน 20 รูปภาพ ตอการอัพโหลด 1 คร้ัง 

โดยระยะเวลาของแตละคนหางกัน 1 นาท ี

 

100 

 

กรณีที ่2 : 

 

ผูใชงานสถานะชางภาพ 10 คน ทําการสรางอัลบั้ม 

และอัพโหลดรูปภาพพรอมกัน รูปภาพที่อัพโหลด

แตละคร้ังไมเกิน 20 รูปภาพ ตอการอัพโหลด 1 

คร้ัง โดยไมกําหนดระยะหางของการอัพโหลด 

 

100 

 

กรณีที ่3 : 

 

ผูใชงานสถานะชางภาพ 10 คน สถานะผูดูแลระบบ 

5 คน ทําการสรางอัลบั้ม และอัพโหลดรูปภาพทีละ

คน รูปภาพที่อัพโหลดแตละคร้ังไมเกิน 20 รูปภาพ 

ตอการอัพโหลด 1 คร้ัง โดยระยะเวลาของแตละคน

หางกัน 1 นาที 

 

100 
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ตารางที4่-2 ผลการทดสอบประสิทธิภาพของระบบ (ตอ) 

กรณีการทดสอบ ผลการทดสอบ (รอยละ) 

 

กรณีที ่4 : 

 

ผูใชงานสถานะชางภาพ 10 คน สถานะผูดูแลระบบ 

5 คน ทําการสรางอัลบั้ม และอัพโหลดรูปภาพ

พรอมกัน รูปภาพที่อัพโหลดแตละคร้ังไมเกิน 20 

รูปภาพ ตอการอัพโหลด 1 ค ร้ัง โดยไมกําหนด

ระยะหางของการอัพโหลด 

 

100 

 

กรณีที ่5 : 

 

ผูใชงานสถานะชางภาพ 10 คน สถานะผูดูแลระบบ 

5 คน อัพโหลดรูปภาพเพ่ิมในอัลบั้มที่ไดทําการสราง

ไวแลวทีละคน รูปภาพที่อัพโหลดแตละคร้ังไมเกิน 

20 รูปภาพ ตอการอัพโหลด 1 คร้ัง โดยระยะเวลา

ของแตละคนหางกัน 1 นาที 

 

100 

 

กรณีที ่6 : 

 

ผูใชงานสถานะชางภาพ 10 คน สถานะผูดูแลระบบ 

5 คน อัพโหลดรูปภาพเพ่ิมในอัลบั้มที่ไดทําการสราง

ไวแลวพรอมกัน รูปภาพที่อัพโหลดแตละคร้ังไมเกิน 

20 รูปภาพ ตอการอัพโหลด 1 คร้ัง โดยไมกําหนด

ระยะหางของการอัพโหลด 

 

100 

สรุปผลการทดสอบประสิทธิภาพของระบบ 100 

 

  จากตารางที่ 4-2 ผลการทดสอบประสิทธิภาพของระบบ ยังคงความถูกตองของไฟลรูปภาพ

ไดอยางต่ํารอยละ 90 ของไฟลรูปภาพทั้งหมดที่ถูกอัพโหลดตามกรณีแบบทดสอบที่ไดกําหนดไว 

 



บทท่ี 5 

สรุปผลการวิจัย 
 

 

5.1 สรุปผลการวิจัย 

  โครงงานทางเทคโนโลยีคอมพิวเตอร เร่ืองระบบการจัดการรูปภาพออนไลน (Photo 

Online Management System) มีวัตถุประสงคเพ่ืออํานวยความสะดวกในการเผยแพรและ

แลกเปลี่ยนรูปภาพทางคณะวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี โดยระบบไดถูกพัฒนาขึ้นในรูปแบบของเว็บ

แอปพลิเคชัน โดยใชภาษาพีเอสพี (php) เทคโนโลยีเอแจ็กซ (ajax) โปรแกรมมายเอสคิวแอล 

(MySQL) ในการจัดการฐานขอมูล หลังจากการพัฒนาเสร็จการใชงานระบบการจัดการรูปภาพ

ออนไลน ไดแบงระบบการใชงานเปน 4 สวน คือ ผูเยี่ยมชม ผูใชระบบ (นักศึกษา/อาจารย/เจาหนาที่) 

ชางภาพ (photographer) และผูดูแลระบบ (admin) ซึ่งมีรายละเอียดดังนี้ 

  5.1.1 สวนของผูดูแลระบบ สามารถเขาใชระบบผานหนาเว็บแอพพลิเคชั่น ทําการจัดการ

อัลบั้มรูปภาพ การจัดการผูใชและรายงานการใชงานของผูใชระบบ 

  5.1.2 สวนของชางภาพ สามารถเขาใชระบบผานหนาเว็บแอพพลิเคชั่น การแกไขขอมูล

สวนตัว การแสดงขอมูล การเปลี่ยนรหัสผาน การดูรูปภาพอัลบั้มที่กําหนดไว การจัดการอัลบั้ม

รูปภาพ และการดาวนโหลดรูปภาพที่ไมมีลายนํ้า 

  5.1.3 สวนของผูใชระบบ (นักศึกษา/อาจารย/เจาหนาที่) สามารถเขาใชระบบผานหนาเวบ็

แอพพลิเคชั่น การแกไขขอมูลสวนตัว การแสดงขอมูล การเปลี่ยนรหัสผาน การดูรูปภาพอัลบั้มที่

กําหนดไวและการดาวนโหลดรูปภาพที่ไมมีลายน้ํา 

  5.1.4 สวนของผูเยี่ยมชม สามารถเขาสูหนาแรกของระบบ แตไมสามารถเขาถึงรูปภาพได

ตองสมัครสมาชิกเทานั้น 

    

5.2 อุปสรรคในการดําเนินโครงงาน 

  5.2.1 ในสวนของการอัพโหลดรูปภาพนั้นมีขอจํากัดไมเกิน20รูปตอคร้ัง หากอัพโหลดรูป

20รูปขึ้นไป ระบบจะไมสามารถอัพโหลดรูปภาพได จึงแกปญหาในสวนน้ีโดยมีการแจงเตือนหากมี

การอัพโหลดรูปภาพเกิน 

  5.2.2 ระหวางการพัฒนาโปรแกรมมีการเปลี่ยนแปลงรูปแบบของหนาตางการทํางาน เมนู

มีความซับซอน จึงมีการแกไขใหงายตอการใชงาน 



114 

 

  5.2.3 ระหวางการพัฒนาโปรแกรมการอัพโหลดมีการอัพโหลดที่ ซํ้าเ น่ืองจากการ

เปลี่ยนแปลงชื่อของรูปภาพ 

  5.2.4 การอัพโหลดเกิดปญหาระหวางการประมวลผล จึงแกปญหาโดยการสรางแถบ

สถานะในการอัพโหลด 

 

5.3 ขอเสนอแนะ 

  5.3.1 เพ่ิมประสิทธิภาพการใชงานแกระบบ 

  5.3.2 เพ่ิมความนาสนใจใหกับระบบ 
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ขั้นตอนการติดต้ัง Ubuntu Server และการติดต้ัง SFTP  
 1. การ Downloads โปรแกรมที่ใช้ในการท างาน 
  1. เปิด https://www.virtualbox.org/  
  2. คลิก Downloads 
 

 
 
  3. เลือก VirtualBox 4.3.8 for OS X hosts  x86/amd64 
 

 
 
 
 
   

https://www.virtualbox.org/


  4. กด Save เพื่อ  Downloads โปรแกรม 
 

 
 
  5. จากนั้นจะได้ไฟล์ Virtualbob-4.3.8-92456-Win.exe   
 

 
 
  6. เปิด https://www.ubuntu.com/  
  7. คลิก Downloads เลือก Server  

https://www.ubuntu.com/


  8. จากนั้นไปท่ี Choose your flavor แล้วเลือกเป็น 32 bit แล้วกด Get Ubuntu 12.04 LTS 
 

 
 
  9. กด Save เพื่อ  Downloads โปรแกรม 

 
 
 
 
 
 



  10. จากนั้นจะได้ไฟล์ Ubuntu-12.04.4-server-i386.iso 

 

  11. เปิด https://www.winscp.net/  
  12. คลิก Downloads 

 
  13. คลิกท่ี Installation package  
 

 
 

https://www.winscp.net/


  14. กด Save 
 

 
 
  15. จากนั้นจะได้ไฟล์ winscp551setup.exe 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 2.  การติดต้ังโปรแกรม 
  1. ดับเบิ้ลคลิกท่ีไฟล์ VirtualBox-4.3.8-92456-Win.exe 
 

 
 
  2. จะปรากฏหน้า Welcome to Oracle VM Virtuabox4.3.8 Setup Wizard  ให้กดปุ่ม Next 
 

 
 
  3. จะเจอหน้า Custom Setup ให้กดปุ่ม Next  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



  4. กดปุ่ม Next อีกครั้ง 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
  5. จากนั้นจะเจอหน้าต่าง Warning : Network Interfaces ให้กดปุ่ม Yes 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



  6. แล้วกดปุ่ม Install 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
  7. โปรแกรมจะท าการ Setup  รอสักครู่ 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 

 
 



  8. ส้ินสุดการติดต้ัง กด finish 
 

 
 
  9. ดับเบิ้ลคลิกเพื่อเข้าสู่โปรแกรม 
 

 
 
 
 
 
 

 
  10. หลังจากนั้นจะปรากฏหน้าแรกของโปรแกรม ให้กด New  
 

 



  11. จากนั้นต้ังช่ือ Virtual Machine ท่ีต้องการ แล้วเลือก Type เป็น Linux แล้วเลือก Version 
เป็น Ubuntu (32 bit) แล้วกด Next 

 

 
 

  12. จะได้หน้าต่าง Memory size ปรับให้เป็น 1024 MB  จากนั้นกดปุ่ม Next 
 

 
 
 
 
 



  13. จะได้หน้าต่าง Hard drive เลือก create a virtual hard drive now จากนั้นกดปุ่ม Create 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
  14. จะได้หน้าต่าง Hard drive file type  เลือก VDI (VirtualBox Disk Image) จากนั้นกดปุ่ม 
Next 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



  15. จะได้หน้าต่าง Storage on physical hard drive เลือก Dynamically allocated จากนั้นกด
ปุ่ม Next 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
  16. จะได้หน้าต่าง File location and size ปรับให้เป็น 10.00 GB จากนั้นกดปุ่ม Create 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



  17. การ Create Virtual Machine เสร็จส้ินสมบูรณ์ 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
  18. คลิก Ubuntu Server เลือก Settings เลือก Storage คลิก Empty  คลิกรูป CD ในส่วนของ 
Attributes แล้วเลือก Choose a virtual CD/DVD disk file… 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



  19. ท าการค้นหาไฟล์ ubuntu 12.04.4-server-i386.iso  ท่ี Download มาเก็บไว้ในคอมพิวเตอร์ 
จากนั้นกด Open  
 

 
 
  20. จากนั้นจะได้หน้าต่าง Ubuntu Server – Settings ในส่วนของ Controller : IDE จะปรากฏ
ไฟล์ OS ท่ีเรียกใช้ จากนั้นกด OK 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



  21. จากนั้นกด Start 
 

 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
  22. ในหน้าต่าง Language เลือกเป็น English แล้วกด Enter 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



  23. จะปรากฎหน้าแรกของ Ubuntu  เลือก Install Ubuntu Server แล้วกด Enter 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
  24. เลือกภาษาส าหรับการติดต้ัง แล้วกด Enter 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



  25. เลือก Time zone ปัจจุบัน เป็น United States แล้วกด Enter 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
  26. จากนั้นจะปรากฏหน้าจอให้ค้นหารูปแบบของคีย์บอร์ด กด No และกด Enter 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



  27. เลือกรูปแบบคีย์บอร์ด เป็นภาษา English (US) แล้วกด Enter 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
  28. เลือกรูปแบบคีย์บอร์ด เป็นภาษา English (US) อีกครั้ง แล้วกด Enter 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



  29. ต้ังช่ือ Hostname ท่ีต้องการ แล้วกด Enter 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
  30. ใส่ช่ือผู้ใช้ท่ีต้องการ แล้วกด Enter 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



  31. ใส่ช่ือ account ท่ีต้องการ แล้วกด Enter 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
  32. ใส่รหัสผ่านของผู้ใช้ แล้วกด Enter 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



  33. ใส่รหัสผ่านผู้ใช้อีกครั้ง แล้วกด Enter 
 

 
 
  34. จากนั้นจะถามว่า “ยืนยันการใช้ password นี้หรือไม่” เลือก Yes แล้วกด Enter 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



  35. จากนั้นจะถามว่า “ต้องการสร้าง home directory หรือไม่” เลือก No แล้วกด Enter 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
  36. จากนั้นจะถามว่า “time zone ของคุณใช่ Asia/Bangkok หรือไม่” เลือก Yes แล้วกด Enter 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



  37. ท าการสร้าง Partition disks ในการติดต้ัง เลือกเป็น Manual แล้วกด Enter 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
  38. จากนั้นเลือก partition ท่ีต้องการติดต้ัง แล้วกด Enter 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



  39. จากนั้นจะถามว่า “ต้องการสร้าง partition ใหมห่รือไม่” เลือก Yes แล้วกด Enter 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
  40. เลือก partition ท่ีสามารถติดต้ังได้ โดยเลือก FREE SPACE แล้วกด Enter 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



  41. ท าการเลือกสร้าง partition แบบ Automatically partition the free space แล้วกด Enter 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
  42. ส้ินสุดการสร้าง partition เลือก Finish partitioning and write changes to disk แล้วกด 
Enter 
 

 
 
 
 
 



  43. ยืนยันการท ารายการท้ังหมด เลือก Yes แล้วกด Enter 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
  44. ระบบจะท าการสร้าง partition รอสักครู่ 
 

 
 
 
 
 
 



  45. ใส่ HTTP proxy ถ้าไม่มีเว้นว่างไว้ แล้วกด Enter 
 

 
 
  46. ระบบจะท าการ Configuring apt รอสักครู่ 
 

 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



  47. จากนั้นเลือก No automatic updates แล้วกด Enter 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
  48. จากนั้นเลือก LAMP server แล้วกด Enter 
 

 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



  49. ใส่รหัส MySQL ท่ีต้องการ แล้วกด Enter 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
  50. ระบบจะท าการติดต้ัง software รอสักครู่ 
 

 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



  51. จากนั้นระบบจะท าการ Install เลือก Yes แล้วกด Enter 
 

 
 

  52. การติดต้ังเสร็จส้ินสมบูรณ์ แล้วกด Enter  
 

 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



  53. ระบบจะท าการ reboot 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
  54. จากนั้นจะปรากฏหน้า Ubuntu login กรอกชื่อผู้ใช้และรหัสผ่าน แล้วกด Enter 
 
 

 
 
 
 
 
 

   
   
 
 
 
55. เมื่อเข้าสู่ระบบแล้ว จะบอกสถานะต่าง ๆ ของ server 
 

 
 



  56. ท าการทดสอบ server ว่าท างานได้หรือไม่ โดยกรอก ip ของเครื่อง server ท่ี browser ถ้า
แสดงข้อความ “It works!” สามารถใช้งานได้ปกติ 

 
  57. ท าการสร้าง user ใช้งาน ช่ือ “root” 

 
 

 
 
 



  58. ท าการติดต้ัง phpmyadmin โดยใช้ค าส่ัง apt-get install phpmyadmin แล้วกด Enter 

    
59. ระบบจะถามการยืนยันการ install พิมพ์ Y แล้วกด Enter 

 
 

 
 
 
 
 



  60. ระบบจะท าการติดต้ัง phpmyadmin และ packages ท่ีเกี่ยวข้อง รอสักครู่ 

 
  61. เลือก apache2 แล้วเลือก OK จากนั้นกด Enter 

 
 
 

 
 
 
 



  62. จากนั้นระบบจะถามว่า “ต้องการ configure database หรือไม”่ เลือก No แล้วกด Enter 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
  63. ส้ินสุดการติดต้ัง  

 
 

 
 
 
 
 

   
  64. ท าการทดสอบ phpmyadmin โดยเข้าท่ี browser  
http://192.168.217.135/phpmyadmin  
 

 
 

http://192.168.217.135/phpmyadmin


  65. ดับเบิ้ลคลิกท่ีไฟล์ winscp551setup.exe 
 

 
 
  66. เลือกภาษาในการติดต้ัง แล้วกด OK 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
  67. จากนั้นกด Next 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



  68. เลือก I accept the agreement แล้วกด Next 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
  69. เลือก Typical installation แล้วกด Next 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 

 



  70. เลือก commander แล้วกด Next 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
  71. จากนั้นกด Install 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



  72. โปรแกรมท าการติดต้ัง รอสักครู่ 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
  73. ส้ินสุดการติดต้ัง กด Finsh 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 



 3. การติดต้ัง SFTP 
  1. ดับเบิ้ลคลิกท่ีโปรแกรม WinSCP 
 

 
 
 
 
 
 
 

 
 
  2. กรอก Host name, User name, Password แล้วกด Login 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



  3. server ตรวจสอบข้อมูลและความถูกต้องของผู้ใช้  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
  4. ไปท่ีฝ่ัง server (หน้าต่างด้านขวา) ไปท่ี /var/www แล้วท าการลบไฟล์ index.html  

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 



  5. ท าการ copy file project ท้ังหมดจากหน้าต่างด้านซ้ายไปวางไว้ที่หน้าต่างด้านขวา 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 4. การติดต้ัง Database 
  1. เปิด web browser ใส่ URL : http://192.168.217.135/phpmyadmin จากนั้นกรอกชื่อผู้ใช้
และรหัสผ่าน แล้วกด GO 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

http://192.168.217.135/phpmyadmin


  2. เลือก Import กด Browse 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
  3. เลือกไฟล์ database แล้วกด Open 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 



  4. จากนั้นกด GO 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
  5. เมื่อติดต้ังเสร็จสมบูรณ์ช่ือ database จะอยู่แถบด้านซ้าย 

 
  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 



 
 
 
 
 
 
   
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



คูมือการใชงานโปรแกรม 
 

 

1.  ใหผูใชงานเปดBrowser (Firefox /Internet Explorer/Google chrome) โดยพิมพ  

URL: http://www.vdoboxs.com/photo/index.php แลวทําการสมัครสมาชิกดังรูป 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

2.  กรอกขอมลูลงแบบฟอรมการสมัครสมาชิก แลวกด “สมคัรสมาชิก” 

 

 

 

 

 

 

 

 



3.  เมื่อสมัครสมาชิกเรียบรอยแลวสามารถกรอกรายละเอียด ชื่อผูใชงานและรหัสผานเพื่อเขาสู

หนาหลัก 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

4.  โดยสถานะของ Member จะประกอบไปดวยเมนูตางๆคือ Home, View Gallery, Edit Profile, 

Log Out  

 

 



5.  เมื่อคลิก เมนู View Gallery เปนการดูรปูภาพโดยจะแสดงหนาจอ   

01: แสดงช่ืออัลบั้มและรายละเอยีดอัลบั้ม    

02: เลือกดาวนโหลดรปูภาพ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

6.เมื่อคลกิ เมนู Download เปนการดาวนโหลดรูปภาพจะแสดงหนาจอ  

01: ตารางรูปภาพของอัลบั้มทีเ่ลือก  

02: ดาวนโหลดรูปภาพ 

03: แสดงจํานวนรปูภาพของอลับั้มที่เลือก 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



7.  เมื่อคลิก เมนู Edit Profile เปนการแกไขรายละเอียดขอมูลสวนตัวจะแสดงหนาจอ   

01: ขอมูลสมาชิก                    

02: ขอมูลช่ือผูใชงาน 

03: บันทึกการแกไข      

04: ยอนกลับไปหนากอนหนา 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

8.  โดยสถานะของ Photographer จะประกอบไปดวยเมนูคือ Home, Upload, Manage Gallery, 

Edit Profile, Log Out  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



9.  เมื่อคลิก เมนู Upload เปนการอัพโหลดรายละเอียดตางๆของอัลบั้มรูปภาพที่ตองการ จะแสดง

หนาจอ   

01: รายละเอียดการสรางอัลบั้ม   

02: ช่ืออัลบั้ม 

03: เลือกรูปหนาปกอัลบั้ม  

04: สรางอลับัม้ 

 

 
 

10.  เปนการอัพโหลดรปูภาพลงอัลบั้มรูปภาพทีส่รางข้ึนจะแสดงหนาจอ   

01: รายละเอียดการอพัโหลด   

02: เลือกอลับัม้ที่ตองการอัพโหลดรูปภาพ 

03: เลือกไฟลรปูภาพที่จะอัพโหลด   

04: อัพโหลดรูปภาพ 

 



11.  เมื่อคลิก เมนู Manage Gallery เปนจัดการรูปภาพที่ตองการจะแสดงหนาจอ   

01: เลือกอลับัม้ที่ตองการดูรูปภาพ   

02: แสดงจํานวนอัลบั้มทีม่ีทัง้หมด 

 03: แกไขอัลบั้มรปูภาพ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

12.  เมื่อคลิก เมนู แกไขอัลบั้ม เปนจัดการรูปภาพที่ตองการสามารถแกไขอัลบั้ม การลบรูปภาพและ

การลบอัลบั้ม จะแสดงหนาจอ   

01: ตารางรายละเอียดทุกอลับั้ม  

02: แกไขอัลบั้ม 

03: ลบอัลบั้มรูปภาพ   

04: ลบอัลบั้ม 

05: แสดงจํานวนอัลบั้มทีม่ีทัง้หมด 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



13.  เมื่อคลิก เมนู แกไขอัลบั้ม เปนจัดการรูปภาพที่ตองการสามารถแกไขช่ืออัลบั้ม แกไข

รายละเอียดอัลบั้มและแกไขหนาปกอัลบั้ม จะแสดงหนาจอ 

01: รายละเอียดการแกไขอลับั้มรปูภาพ  

02: แกไขช่ืออัลบั้ม 

 03: เลือกไฟลรปูภาพที่จะอัพโหลด   

04: ยอนกลับ 

 05: ยืนยันการแกไข 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

14.  เมื่อคลิก เมนู ลบรปูภาพ เปนการลบรูปภาพออกจากอลับั้ม จะแสดงหนาจอ 

01: ลบรปูภาพ   

02: แสดงจํานวนรปูภาพที่มีทัง้หมด 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



15.  เมื่อคลิก เมนู Edit Profile เปนการแกไขรายละเอียดขอมูลสวนตัวจะแสดงหนาจอ   

01: ขอมูลสมาชิก                    

02: ขอมูลช่ือผูใชงาน 

03: บันทึกการแกไข      

04: ยอนกลับไปหนากอนหนา 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

16.  โดยสถานะของ Admin จะประกอบไปดวยเมนูตางๆคือ Home, Upload, Manage, Report, 

Edit Profile, Log Out  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



17.  ในสวนของ Manage เปนการแกไขสถานะตางๆของผูใชงานจะแสดงหนาจอ 

01: ตารางแสดงขอมลูสมาชิกของระบบ  

02: แกไขสถานะของสมาชิก 

03: ลบสมาชิก     

04: เปลี่ยนสถานะการเขาถึงของสมาชิก 

 05: ยืนยันการเปลี่ยนสถานะแกสมาชิก 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

18. เมื่อคลิก เมนู Report เปนการแสดงขอมลูการดาวนโหลดรปูภาพจะแสดงหนาจอ   

01: ตารางแสดงขอมลูการดาวนโหลดรปูภาพ 

02: ขอมูลผูดาวนโหลด 

03: ขอมูลอัลบั้มที่ดาวนโหลด    

04: แสดงจํานวนสมาชิกที่ดาวนโหลดทั้งหมด 
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