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Abstract 

 Photo Online Management System. The System was developed to facilitate 

the management of photo within The Faculty of Science and Technology  

Rajamangala University of Technology Phra Nakhon.  Such as photo uploading and 

downloading. This system is developed by using PHP, AJAX, CSS and jQuery including 

MySQL Data Base Management System. Development system by Web applications. 

To help Resource management a photo and to share the photo with anyone who 

wishes. By admin as administrator. 

 The system integrity  test. Test results was correspond to all defined scopes 

and  the system performance. Test results can upload photo. 
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บทท่ี 1 

บทนํา 
 

 

1.1 ความเปนมาและความสําคัญของปญหาโครงงาน 

  รูปภาพเปรียบเสมือนดวงตา ที่เลาประสบการณเร่ืองราวความประทับใจ เปนแหลงบันทึก

ความทรงจํารวมถึงเหตุการณ กิจกรรม วิวทิวทัศนสถานที่ รูปภาพนั้นสามารถสื่อความหมายจากภาพ

เหตุการณได เทคโนโลยีการถายภาพมีการพัฒนาโดยเร่ิมมีวิวัฒนาการจากกลองฟลมในอดีตจนถึง

ปจจุบันเปนกลองแบบดิจิตอล ตลอดจนกระทั่งเคร่ืองมือสื่อสารยังสามารถจัดเก็บไดหลากหลายวิธี

ตางกันไป กลุมองคกรขนาดกลางถึงขนาดใหญ อาจจะมีรูปภาพจํานวนมาก กอใหเกิดปญหาในการ

จัดเก็บรูปภาพอยางไมเปนระบบ และไมสามารถเผยแพรรูปภาพแกบุคคลที่มีความประสงคนํารูปภาพ

น้ันไปใชประโยชน ซึ่งฝายประชาสัมพันธ คณะวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี มหาวิทยาลัยเทคโนโลยี

ราชมงคลพระนคร ประสบปญหามีรูปภาพกิจกรรมภายในคณะและมหาวิทยาลัยที่ไดจัดขึ้นมีจํานวน

มาก เพ่ือใหมีการประชาสัมพันธ การเผยแพรรูปภาพ การจัดเก็บ และบริหารการจัดเก็บรูปภาพอยาง

เปนระบบ แกบุคคลที่มีความประสงค  

  ผูจัดทําโครงงานไดศึกษาจากปริญญานิพนธของ บุริณฑ  ไกรเนตร และโรจนศักดิ์ กันพงษ 

(2551) เร่ือง ระบบรานขายภาพออนไลนอัจฉริยะ มีการนําเทคโนโลยีทางดานคอมพิวเตอรเขามาชวย

ในการบริหารจัดการรูปภาพ งานวิจัยน้ีไดนําเทคโนโลยีพีเอชพี (php) และ เอแจกซ (ajax) มาพัฒนา

บนเว็บ 2.0 มีการออกแบบพัฒนาระบบสารสนเทศอีคอมเมิรซ และพัฒนาเว็บไซตเปนรูปแบบไดนามิ 

ในการจัดการระบบ มีการสมัครสมาชิก มีการเก็บขอมูลผูใชระบบ และโครงงานของ อภิชาติ สัตต

รัตนไพจิตร และธีระพล จิวะสมหวัง (2554) เร่ือง ระบบการจัดการภาพถายกิจกรรมดวยเทคโนโลยี

เว็บไซตเวอรชั่น 2 เปนการพัฒนาเพ่ืออํานวยความสะดวกเร่ืองของการจัดการภาพถายกิจกรรม 

ประกอบดวย การอัพโหลดภาพถาย และการคนหาภาพถาย ซ่ึงระบบดังกลาวพัฒนาขึ้นโดยมีการใช 

ภาษาพีเอชพี ซีเอสเอส เอแจ็กซ และเจคิวร่ี รวมถึงมีการใชระบบการจัดการฐานขอมูลดวยมายเอส

คิวแอล จากที่ไดศึกษาแนวทางจากปริญญานิพนธของทั้ง 2 โครงงานแลวยังมีขอดอยในการแบง

ประเภทของแตละลักษณะบุคคลในการเขาสูระบบ และการแบงหนาที่อยางชัดเจนในสถานะของ

ผูใชงาน มีรูปแบบการใชงานที่ซับซอนและไมนาสนใจ และยังไมมีระบบการดาวนโหลดที่ชัดเจน 

  ดังน้ันผูจัดทําโครงงานจึงมีแนวทางจากการศึกษางานวิจัยขางตนมาแกปญหาที่พบภายใน

คณะวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี ซ่ึงกอใหเกิดแนวคิดที่จะพัฒนาระบบการจัดการรูปภาพออนไลน 
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เปนการจัดเก็บรวบรวมเปนอัลบั้มรูปภาพบนเว็บแอพพลิเคชั่น (web application) เพื่อชวยในการ

บริหารจัดการทรัพยากรรูปภาพอยางเปนระบบ และสามารถแลกเปลี่ยนรูปภาพน้ันแกบุคคลที่

ประสงค โดยมีผูดูแลระบบคอยตรวจสอบการใชงานอีกทั้งระบบการจัดการรูปภาพออนไลน ยังชวย

เพ่ิมศักยภาพของคณะวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี เปนการขยายชองทางการเผยแพรและ

ประชาสัมพันธ คณะวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคล 

 

1.2 วัตถุประสงคหลัก 

  1.2.1 เพ่ือพัฒนาระบบการจัดการรูปภาพออนไลน 

  1.2.2 เพ่ือทดสอบระบบการจัดการรูปภาพออนไลน 

 

1.3 ขอบเขตโครงงาน 

  1.3.1 ความสามารถของระบบ 

   1.3.1.1 อัพโหลดรูปภาพผานทางหนาเว็บแอพพลิเคชั่น (web application) 

   1.3.1.2 ปองกันลิขสิทธิ์ภาพโดยการแทรกลายนํ้า 

   1.3.1.3 แบงประเภทของผูเขาชมแตละอัลบั้ม  

     ก) ผูเยี่ยมชม (guest) 

      ข) ผูใชระบบ (member user) ซ่ึงประกอบดวย 3 สวนคือ นักศึกษา 

อาจารย และชางภาพ 

     ค) ผูดูแลระบบ (admin) 

  1.3.2 บุคคลทั่วไป สามารถดูรูปภาพในอัลบั้มที่กําหนดสําหรับบุคคลทั่วไปเทานั้น 

  1.3.3 ผูใชระบบ เมื่อทําการสมัครสมาชิกสูระบบการเขาใชสามารถแบงประเภทผูใชงานได  

   1.3.3.1 นักศึกษา 

     ก) เขาใชระบบผานหนาเว็บแอพพลิเคชั่น  

     ข) แกไขขอมูลสวนตัว และการแสดงขอมูล 

     ค) สามารถเปลี่ยนรหัสผาน 

     ง) สามารถดูรูปภาพอัลบั้มที่กําหนดไว    

     จ) ดาวนโหลดรูปภาพที่ไมมีลายนํ้า 

   1.3.3.2 อาจารย 

     ก) เขาใชระบบผานหนาเว็บแอพพลิเคชั่น  

     ข) แกไขขอมูลสวนตัว และการแสดงขอมูล 

     ค) สามารถเปลี่ยนรหัสผาน 
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     ง) สามารถดูรูปภาพอัลบั้มที่กําหนดไว    

     จ) ดาวนโหลดรูปภาพที่ไมมีลายนํ้า 

   1.3.3.3 ชางภาพ 

     ก) เขาใชระบบผานหนาเว็บแอพพลิเคชั่น  

     ข) แกไขขอมูลสวนตัว และการแสดงขอมูล 

     ค) สามารถเปลี่ยนรหัสผาน 

     ง) สามารถดูรูปภาพอัลบั้มที่กําหนดไว    

     จ) จัดการอัลบั้มรูปภาพ 

     ฉ) ดาวนโหลดรูปภาพที่ไมมีลายนํ้า 

  1.3.4 ผูดูแลระบบ (admin) 

   1.3.4.1 เขาใชระบบผานหนาเว็บแอพพลิเคชั่น  

   1.3.4.2 จัดการอัลบั้มรูปภาพ 

   1.3.4.3 จัดการผูใชระบบ 

   1.3.4.4 รายงานการใชงานของผูใชระบบ 

 

1.4 วิธีการดําเนินโครงงาน 

  ในการดําเนินการจัดทําโครงงานทางเทคโนโลยีคอมพิวเตอร เร่ือง ระบบการจัดการรูปภาพ

ออนไลน มีลําดับขั้นตอนวิธีการดําเนินงาน ประกอบดวย 10 ขั้นตอน 

  1.4.1 ศึกษาปญหา และงานวิจัยที่เก่ียวของกับเทคโนโลยีคอมพิวเตอรที่วาดวยศาสตรการ

วิเคราะหและออกแบบระบบ (system analysis and design) ทฤษฎีการออกแบบและพัฒนา

ฐานขอมูล (database design) เพ่ือใชในการออกแบบและพัฒนา รวมไปถึงเทคโนโลยีการพัฒนา

เว็บไซต เปนตน   

  1.4.2 ศึกษาแนวทาง และความเปนไปไดในการพัฒนาระบบการจัดการรูปภาพออนไลน 

โดยศึกษาเทคนิควิธีการ ประสิทธิภาพวามีความเหมาะสมกับขอมูล  

  1.4.3 สอบหัวขอโครงงานตอคณะกรรมการ   

  1.4.4 วิเคราะหและออกแบบโครงสรางของระบบการจัดการรูปภาพออนไลน 

  1.4.5 พัฒนาระบบ   

  1.4.6 สอบความกาวหนาโครงงานตอคณะกรรมการ   

  1.4.7 ทดสอบประสิทธิภาพของระบบ  

  1.4.8 ถายทอดเทคโนโลยีที่ไดรับจากโครงงานระบบการจัดการรูปภาพออนไลน              

  1.4.9 สรุปผลโครงงาน และจัดทําเอกสารประกอบ   
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  1.4.10   สอบจบโครงงานตอคณะกรรมการ   

 

1.5 ประโยชนที่คาดวาจะไดรับ 

  1.5.1 ไดระบบการจัดการรูปภาพออนไลน 

  1.5.2 สามารถแลกเปลีย่นรูปภาพน้ันแกบคุคลทีป่ระสงค 
 



 
 

 
 

บทท่ี 2 

เอกสารและงานวิจัยท่ีเก่ียวของ 
 

 

  การพัฒนาระบบการจัดการรูปภาพออนไลน ผูจัดทําโครงงานไดศึกษาทฤษฎี หลักวิชา 

เทคโนโลยี เครื่องมือในการพัฒนาระบบ และงานวิจัยที่เกี่ยวของมีรายละเอียดดังน้ี 

 

2.1 เว็บแอพพลิเคช่ัน (Web Application) 

  (ชาญชัย ศุภอรรถกร, 2555) แอพพลิเคชั่น (application) เปนคํายอของ “application 

program” หรือโปรแกรมประยุกต ซึ่งโปรแกรมประยุกตเปนโปรแกรมที่ไดรับการออกแบบใหทํางาน

ดวยหนาที่ เจาะจงโดยตรงสําหรับผู ใช  หรือในบางกรณี โปรแกรมประยุกต ใชบริการจาก

ระบบปฏิบัติการ ซึ่งมี แอพพลิเคชั่นโปรแกรมอินเตอรเฟส (Application Program Interface : API) 

คือ อินเตอรเฟสชนิดหนึ่งทําหนาที่เชื่อมตอการทํางานและเรียกใชระหวางระบบปฏิบัติการหรือ

แอพพลิเคชั่น  

  โดยสวนใหญคอมพิว เตอรสวนบุคคลที่ ติดตั้ง โปรแกรมไมโครซอฟทออฟฟศ จะ

ประกอบดวย โปรแกรมไมโครซอฟตเวิรดสําหรับการใชงานพิมพเอกสาร โปรแกรมไมโครซอฟทเอกซ

เซลสําหรับการสรางตารางคํานวณ โปรแกรมเหลาน้ีจะเรียกวา เดสท็อปแอพพลิเคช่ัน (“desktop 

application”) จะติดต้ังบนเครื่องคอมพิวเตอรสวนบุคคล หรือโปรแกรมสําหรับงานบัญชี ที่บาง

หนวยงานติดต้ังที่เคร่ืองคอมพิวเตอรเปนลักษณะ ไคลเอ็นต-เซิรฟเวอร (client-server application) 

โดยเก็บฐานขอมูลไวที่เซิรฟเวอร (server) และติดต้ังตัวโปรแกรมบัญชีที่เคร่ืองใชงาน (client) ซ่ึง

ตอบสนองความตองการเพ่ิมขึ้นในดานใชงานพรอมกันไดหลายคน โดยใชฐานขอมูลเดียวกัน เก็บ

ฐานขอมูลไวที่สวนกลาง ซึ่งเทคโนโลยีเดสท็อปแอพพลิเคชั่น ไมสามารถตอบสนองความตองการการ

บริหารจัดการได โดยเฉพาะการทําธุรกิจที่ตองปรับเปลี่ยนไปตลอดเวลา ขอมูลมีการเคลื่อนไหว

ตลอดเวลา เพ่ือตอบสนองภาวะตลาดที่เปลี่ยนแปลง ระบบไคลเอ็นต-เซิรฟเวอรโปรแกรมมีความ

ซับซอน การแกไข การอัพเกรด (upgrade) หรือการเพ่ิมคุณสมบัติทําไดยุงยาก หากตองการเพ่ิม

คุณสมบัติเพ่ิมเติมใหกับแอพพลิเคช่ันที่ตัวเซิรฟเวอรตองหยุดระบบทั้งหมด และเมื่อเพ่ิมคุณสมบัติที่

เซิรฟเวอรแลว จําเปนจะตองเพ่ิมคุณสมบัติที่บัญชีที่เครื่องใชงาน หากระบบมีผูใชงานจํานวนมากจะ

ยิ่งเพิ่มความยุงยาก นอกจากน้ียังพบปญหาเครื่องใชงานมีความหลากหลายและแตกตางกัน เชน 

ระบบปฏิบัติการ(Operating System : OS) ที่ตางกัน คุณสมบัติเครื่องที่แตกตางกัน การเพ่ิม
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คุณสมบัติแลวมีความจําเปนตองใชประสิทธิภาพเครื่องที่สูงขึ้นที่ฝงเคร่ืองที่ใชงานจําเปนตองเพ่ิม

คุณสมบัติคอมพิวเตอร 

  จากตัวอยางปญหาดังกลาวระบบพัฒนาเทคโนโลยีดวยเว็บแอพพลิเคช่ัน เว็บแอพพลิเคชั่น

สามารถตอบสนองปญหาขางตนไดเปนอยางดี และสามารถแทนที่ซอฟตแวรทั่วไป (desktop 

application) ที่เปนระบบคอมพิวเตอร (client-server application) ไดเปนอยางดี โปรแกรมของ

เว็บแอพพลิเคชั่น จะถูกติดตั้งไวที่เซิรฟเวอรคอยใหบริการกับบัญชีที่เครื่องใชงาน และ บัญชีที่

เคร่ืองใชงาน ไมตองติดตั้งโปรแกรมเพ่ิมเติม สามารถใชโปรแกรมประเภทบราวเซอร (browser) ที่ติด

มากับระบบปฏิบัติการที่ใชงานไดทันที อยาง internet explorer หรือโปรแกรมฟรี ไดแก firefox, 

google chrome ซ่ึงกําลังเปนที่นิยมเปนอยางมาก ดวยความสามารถของบราวเซอรที่หลากหลาย 

ทําใหไมจํากัดวาเครื่องที่ใชเปนระบบปฏิบัติการ 

  ตัวอยางระบบงานที่เหมาะกับเว็บแอพพลิเคช่ัน เชน ระบบการจองสินคาหรือการบริการ 

เชน การจองที่พัก การจองโปรแกรมทัวร การจองแผนซีดีหรือดีวีดี ระบบงานบุคลากร ระบบงาน

แผนการตลาด ระบบการสั่งซื้อแบบพิเศษ ระบบงานในโรงเรียน เชน ระบบงานวัดและประเมินผล 

ระบบงานปกครอง ระบบงานหองสมุด ระบบการลงทะเบียน เช็คเกรด ระบบงานอื่น 

 

2.2 หลักการทํางานของเวลิดไวดเว็บ (World Wide Web) 

  (ชาญชัย ศุภอรรถกร, 2555) การทํางานของบริการเวิลดไวดเว็บ (World Wide Web : 

WWW) จะมีลักษณะเชนเดียวกับการทํางานในลักษณะ ไคลเอ็นต-เซิรฟเวอร (client-server) คือ มี

ลักษณะของการเชื่อมตอของเครื่องผูใหบริการ และเคร่ืองขอผูใชบริการ ดังภาพที่ 2-1 

 

 
ภาพที่ 2-1 แสดงการทํางานรปูแบบไคลเอ็นต-เซิรฟเวอร (client - server) 

ที่มา : (ชาญชัย ศุภอรรถกร, 2555., 9) 
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  จากภาพที่ 2-1 โปรแกรมเว็บไคลเอ็นต (web client) ทําหนาที่เปนผูรองขอบริการ และมี

โปรแกรมเว็บเซิรฟเวอร (web server) ทําหนาที่เปนผูใหบริการ โปรแกรมเว็บไคลเอ็นตก็คือ

โปรแกรมเว็บบราวเซอร (web browser) น่ันเอง สําหรับโปรแกรมเว็บเซิรฟเวอรนั้นจะถูกติดต้ังไวใน

เคร่ืองของผูใหบริการเว็บไซต การติดตอระหวางโปรแกรมเว็บบราวเซอรกับโปรแกรมเว็บเซิรฟเวอร

จะกระทําผานโปรโตคอล  

  2.2.1 ประเภทของโปรแกรมสําหรับการพัฒนาเว็บเพจ  

   2.2.1.1 การเขียนโปรแกรมแบบคงที ่(static programming) 

  การเขียนโปรแกรมแบบสเตติกโปรแกรมม่ิง เปนลักษณะของโปรแกรมที่ไมคอยมีการ

เปลี่ยนแปลงการทํางานของเว็บเพจทั่วไปซ่ึงเปนภาษา HTML (Hypertext Markup Language) 

ลักษณะเว็บประเภทน้ีเมื่อมีผูสรางเว็บขึ้นมาแลวหากตองการที่จะทําการแกไขขอมูลบางอยางนั้นก็

จะตองใชโปรแกรมในการสรางเว็บเพจ เชน adobe dreamweaver เปดไฟลหนาเว็บน้ันแลวจึงทํา

การแกไขขอมูลที่ตองการ เมื่อเสร็จแลวทําการบันทึกไฟลดังกลาว และทําการอัพโหลดไฟลข้ึนไปเก็บ

ไวที่เว็บเซิรฟเวอร ลักษณะของโปรแกรมบนเว็บประเภทน้ีจะไมมีความยืดหยุนในการจัดการ และ

สรางความยุงยากใหแกผูพัฒนาเว็บเพจ ดังภาพที่ 2-2 

 

 

 
ภาพที ่2-2 กระบวนการทํางานของโปรแกรมแบบสเตติกโปรแกรมมิ่ง 

ที่มา : (ชาญชัย ศุภอรรถกร, 2555., 12) 

 

   2.2.1.2 การเขียนโปรแกรมแบบไดนามิกโปรแกรมมิ่ง (dynamic programming)  
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  การเขียนโปรแกรมไดนามิกโปรแกรมม่ิง เปนกลไกสําหรับเว็บเพจที่มีภาษาพีเอสพี (PHP) 

เมื่อเปดเว็บบราวเซอรโปรแกรม เว็บบราวเซอรจะรองขอไฟลพีเอสพี ไปยังเว็บเซิรฟเวอรจะถูกเรียก 

พีเอสพีเอนจินขึ้นมาแปลงไฟลพีเอสพี และติดตอกับฐานขอมูล สงผลลัพธที่ ไดจากการแปลและ

ประมวลผลเปนภาษาเอชทีเอ็มแอล ทั้งหมดกลับไปยังเว็บบราวเซอรใหผูใชไดนําไปใชงานตอไป ดัง

ภาพที่ 2-3 

 

 

 
 

ภาพที ่2-3 กระบวนการทํางานของโปรแกรมแบบไดนามิกโปรแกรมมิง่ 

ที่มา : (ชาญชัย ศุภอรรถกร, 2555., 13) 

 

2.3 ภาษาพีเอสพี (PHP) 

  (เจริญศักด์ิ  รัตนวราห และฐิสันต ทิพยศุภธนนท, 2554) ภาษาพีเอสพี แตเดิมยอมาจาก 

“Personal Home Page Tools : PHP” เปนคําสั่ง หรือโปรแกรมที่เขียนเพ่ือใหไดผลลัพธ ซึ่งจัดเปน

ภาษาคอมพิวเตอรจําพวกภาษาสคริปต (scripting language) ภาษาน้ีคําสั่งจะเก็บอยูในไฟลที่

เรียกวา สคริปต (script) อาศัยตัวแปรชุดคําสั่งพีเอสพีไดรับการพัฒนาและออกแบบมา เพ่ือใชงานใน

การสรางเอกสารแบบ HTML โดยมีรากฐานโครงสรางคําสั่งมาจากภาษาซี ภาษาจาวา และ ภาษา

เพิรล โดยสามารถแทรกหรือแกไขเน้ือหาไดโดยอัตโนมัติ PHP เปนภาษาที่เรียกวา เซิรฟเวอร-ไซต 

(server-side) คือ เขียนโปรแกรมดวยภาษาพีเอสพีและภาษาจาวา คําสั่งของพีเอชพี สามารถสราง

ผานทางโปรแกรมแกไขขอความทั่วไป ซึ่ งทําใหการทํางานพีเอชพี สามารถทํางานได ใน

ระบบปฏิบัติการหลักเกือบทั้งหมด เม่ือเขียนคําสั่งแลวนํามาประมวลผล แลวจะสงหนาเว็บเพจทีเ่ขียน
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ดวยภาษาพีเอสพี ทําการประมวลผลตามคําสั่งที่มีอยูใหเสร็จจากน้ันจึงสงผลลัพธเว็บเพจที่ได ถือไดวา

ภาษาพีเอสพีเปนเครื่องมือที่สําคัญชนิดหน่ึงที่ชวยใหสามารถสรางไดนามิกเว็บเพจ (dynamic web 

pages) ไดอยางมีประสิทธิภาพและมีลูกเลนมากขึ้น  

  ภาษาพีเอสพีเปนผลงานที่เติบโตมาจากกลุมของนักพัฒนาในเชิงเปดเผยรหัสตนฉบับ หรือ

โอเพนซอรส (opensource) ดังน้ัน ภาษาพีเอสพี สามารถทํางานรวมกับฐานขอมูลไดหลายชนิด ซ่ึง

ฐานขอมูลสวนหน่ึงที่รองรับไดแก ออราเคิล โครงสรางของฐานขอมูลแบบ DBX ซ่ึงทําใหพีเอชพีใชกับ

ฐานขอมูลที่รองรับรูปแบบน้ี และพีเอสพียังรองรับ ODBC (Open Database Connection) ซึ่งเปน

มาตรฐานการเช่ือมตอฐานขอมูลที่ใชกันแพรหลาย สามารถเชื่อมตอกับฐานขอมูลที่รองรับมาตรฐาน 

พีเอชพียังสามารถรองรับการสื่อสารกับการบริการในโพรโทคอล เชน LDAP, IMAP, SNMP, NNTP, 

POP3, HTTP และ COM 

  2.3.1 ลักษณะเดนของภาษาพีเอสพี 

   2.3.1.1 ซอรสโคดสามารถนําไปศึกษาและใชงานไดฟรี 

  2.3.1.2 สามารถทํางานบนเซิรฟเวอร  

  2.3.1.3 ทํางานไดในหลายระบบปฏิบัติการ เชน UNIX, linux และ windows  

  2.3.1.4 เรียนรูงาย เนื่องจากภาษาพีเอสพีฝงเขาไปใน HTML และใชโครงสราง

และไวยากรณภาษางาย 

  2.3.1.5 ใชกับโครงสรางขอมูล แบบ scalar, array, associative array 

  2.3.1.6 ใชกับการประมวลผลภาพได 

  2.3.1.7 ใชกับระบบแฟมขอมูลได 

  2.3.2 คําสั่งภาษาพีเอสพีเบื้องตน 

  ขอมูล (data) เปนสิ่งสําคัญที่สุดในการเขียนโปรแกรมภาษาพีเอสพี เพื่อนํามาประมวลผล

ใหไดตามวัตถุประสงคที่ตองการ ในระหวางการประมวลผลมีตัวแปร (variable) ทําหนาที่เก็บคาของ

ขอมูลนั้น ซ่ึงจะตองต้ังช่ือใหกับตัวแปรแตละตัวเพื่อแยกแยะ และทําความเขาใจในการทํางาน 

เนื่องจากขอมูลมีหลายรูปแบบทั้งขอความ ตัวเลข วันเดือนป ทําใหตองแบงขอมูลออกเปนประเภท 

แลวกําหนดตัวแปรใหเขากับชนิดขอมูลน้ัน นอกจากขอมูลบางชนิดเก็บคามากกวา 1 คา ทําใหชนิด

ขอมูลที่ใชงานจริงมีความหลากหลาย   

   2.3.2.1 ชนิดขอมูลและตัวแปร 

    ก) ชนิดขอมูลและตัวแปรแบบคําเดียว เปนขอมูลและตัวแปรที่เก็บขอมูล

ไดเพียงตัวเดียวเทานั้น ขอมูลชนิดคาเดียวประกอบดวย ขอมูลชนิดกลุมอักขระ (string) ขอมูลชนิด

ตรรกะ (boolean) ขอมูลชนิดจํานวนเต็ม (integer) และขอมูลชนิดเลขทศนิยม (floating-point 

number) แสดงดังตัวอยางตอไปน้ี 
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$strA  =  “I love you” 

$strB  =  “12,500 บาท”; 

  จากตัวอยางที่กลาวขางตน เปนการประกาศตัวแปร $strA   แลวกําหนดคา “I love you” 

ใหกับตัวแปร และไดประกาศตัวแปร $strB  แลวกําหนดคา “12,500 บาท” ใหกับตัวแปร 

 

$f = boolean 

 

  จากตัวอยางทีก่ลาวขางตน เปนขอมูลชนิดตรรกะใชเก็บขอมูลดานตรรกศาสตร ซ่ึงจะแสดง

คาของตัวแปรออกมาเปน true (จริง) และfalse (เท็จ) 

 

$a = 12; 

$b = 012; 

$c = 0x12; 

   

  จากตัวอยางที่กลาวขางตน เปนการประกาศตัวแปร $a แลวกําหนดคาใหเปน 12 ในระบบ

เลขฐานสิบ ตัวแปร $b กําหนดคาใหเปน 12 ในระบบเลขฐานแปด (ซ่ึงมีคาเทากับ 10 ในระบบ

เลขฐานสิบ) และตัวแปร $c กําหนดคาใหเปน 12 ในระบบเลขฐานสิบหก (ซึ่งมีคาเทากับ 18 ใน

ระบบเลขฐานสิบ) 

 

$a = 15.53; 

$b = -0.533; 

$c = 3.2e5; 

 

  จากตัวอยางที่กลาวขางตน เปนการประกาศตัวแปร $a แทนคา 15.53 ตัวแปร $b แทนคา 

-0.533 ในระบบเลขฐานแปด ซึ่งคาเทากับ -0.533 และตัวแปร $c ซึ่งแทนคา 3.2e5 ในระบบ

เลขฐานสิบหกซึ่งมีคาเทากับ 320000 
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    ข) ชนิดของงขอมูลและตัวแปรหลายคา เปนขอมูลที่เก็บขอมูลไดเปนชุด 

โดยเก็บไวในตัวแปรช่ือเดียว โดยขอมูลที่มีชนิดเดียวกัน หรือคนละชนิด 

    ค) ชนิดของขอมูลและตัวแปรแบบพิเศษ เปนชนิดของขอมูล และตัวแปร 

แบบพิเศษแตกตางจากขอมูลและตัวแปรประเภทอื่นอาจใชกับฟงกชันสูงหรืออาจเปนตัวแปรไมมีคา 

   2.3.2.1 การเปดปดแท็ก PHP (PHP code syntax) แสดงดังตารางที่ 2-1 และ

ตารางที่ 2-2 ตามลําดับ 

 

ตารางที ่2-1 รายละเอียดรูปแบบคําสัง่พีเอสพี 

รูปแบบแท็ก เปดแท็ก PHP ปดแท็ก PHP 

แบบมาตรฐาน <?php ?> 

แบบสั้น <? ?> 

แบบ ASP <% %> 

แบบ Script <script  language="PHP"> </script> 

ที่มา : (เจริญศักดิ์ รัตนวราห และฐิสันต  ทิพยศุภธนนท, 2554., 38) 

 

ตารางที ่2-2 ตัวอยางรูปแบบคําสั่งพีเอสพี   

รูปแบบ ตัวอยาง ผลที่ไดจากการแปรคําสั่ง 

แบบมาตรฐาน 

<?php ….. ?> 

<?PHP echo " Hello 

World!!"; ?> 

Hello World!! 

แบบสั้น 

<? ….. ?> 

<? echo " Hello World!!";  

?> 

แบบ Script 

<script language="php"> 

….. 

</script> 

<script language="php"> 

" Hello World!!"; 

</script> 

แบบ ASP Tag 

<% ….. %> 

<% echo " Hello World!!"; 

%> 

ที่มา : (เจริญศักดิ์ รัตนวราห และฐิสันต  ทิพยศุภธนนท, 2554., 38)  
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   2.3.2.2 ตัวแปร (Variables)  

    ก) การประกาศตัวเร่ิมตนดวยเครื่องหมาย $  (Dollar sign) และชื่อตัว

แปรตองเริ่มตนดวยตัวอักษรภาษาอังกฤษหรือเครื่องหมายขีดลาง (underscore "_")  

    ข) การกําหนดคาใหตัวแปร มีทั้งการกําหนดตัวคาเปนตัวเลข และการ 

กําหนดคาเปนขอความ แสดงดังตารางที่ 2-3 

 

ตารางที่ 2-3 รายละเอียดการกําหนดคาตัวแปร 

การกําหนดคาเปนตัวเลข การกําหนดคาเปนขอความ (string) 

 

<?php  

$total = 10;  

?> 

 

 

<?php 

$example1 = 'This is a single quoted 

string';  

$example2 = "This is a double quoted 

string";  

?>  

ที่มา : (เจริญศักดิ์ รัตนวราห และฐิสันต  ทิพยศุภธนนท, 2554., 43) 

  
2.4 มายเอสคิวแอล (MySQL) 

  (บัญชา  ปะสีละเตสัง, 2553) มายเอสคิวแอล (MySQL) คือ โปรแกรมระบบจัดการ

ฐานขอมูล ที่พัฒนาโดยบริษัท MySQL AB มีหนาที่เก็บขอมูลอยางเปนระบบ รองรับคําสั่ง SQL เปน

เคร่ืองมือสําหรับเก็บขอมูล ที่ตองใชรวมกับเครื่องมือหรือโปรแกรมอื่น เพ่ือใหไดระบบงานที่รองรับ

ความตองการของผูใช เชนทํางานรวมกับเคร่ืองบริการเว็บ (web server) เพ่ือใหบริการแกภาษา

สคริปตที่ทํางานฝงเครื่องบริการ (server-side script) เชน PHP, aps.net, JSP โปรแกรมถูก

ออกแบบใหสามารถทํางานไดบนระบบปฏิบัติการที่หลากหลาย และเปนระบบฐานขอมูลโอเพนท

ซอรท (open source) ที่ถูกนําไปใชงานมากที่สุด 

  2.4.1 ประวัติมายเอสคิวแอล 

  จุดเร่ิมตนของมายเอสคิวแอลเริ่มตนขึ้นในป ค.ศ.1979 Michael Widenius ชาวฟนแลนด 

หรือรูจักกันทั่วไปในชื่อ Monty ไดพัฒนาเครื่องมือสําหรับฐานขอมูลตัวหนึ่งชื่อ UNIREG เพ่ือใชงาน
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ภายในบริษัท TcX ซึ่งตอมาในป ค.ศ.1994 บริษัทตองการเพ่ิมความสามารถของ UNIREG ให

สามารถใชงานรวมกับระบบฐานขอมูลดวยภาษา SQL (Structured Query Language) เพ่ือการใช

งานในรูปแบบเว็บเบส จึงได เริ่มตนมองหาระบบฐานขอมูลเ พ่ือความตองการการใชงาน 

ในตอนแรก ไดทําการทดสอบระบบฐานขอมูลเชิงพาณิชยหลายตัว แตก็พบวาไมเปนที่นาพอใจ 

เนื่องจากตารางขอมูลของบริษัทมีขนาดใหญ ผลลัพธที่ไดจากการประมวลผลชาเกินกวาจะรับได แต

ไดพบกับระบบฐานขอมูลตัวหนึ่งชื่อ mSQL หรือ MiniSQL ซึ่งพัฒนาข้ึนโดย David Hughes บริษัท

มีความสนใจในระบบฐานขอมูลตัวน้ีเปนอยางมาก เพราะวามีราคาไมแพงนัก ในครั้งแรกทางบริษัทก็

ไดทํางานรวมกับผูพัฒนา เพ่ือแกไขและเพิ่มเติมความสามารถของ mSQL ไมวาจะเปนความสามารถ

ในการเชื่อมตอกับตารางขอมูลแบบ ISAM (Indexed Sequential Access Method) มีความคิดทีจ่ะ

พัฒนาระบบฐานขอมูลขึ้นมาเอง ดังน้ันจึงเปนจุดเร่ิมตนของมายเอสคิวแอลที่มาของชื่อ MySQL มา

จากช่ือลูกสาวของ Manty โดยลูกสาวช่ือ “มาย” (My) และอีกเหตุผลหนึ่ง เช่ือวาต้ังชื่อตามชื่อ

ไดเรกทอรี และไลบรารี ที่ใชภายใน TcX ซึ่งสวนใหญจะตั้งชื่อขึ้นตนดวยคําวา “My” มีความเปนไป 

ซ่ึงตั้งช่ือตาม Max ลูกชายของ Monty ดวยเชนกัน การเรียกชื่อที่ถูกตองของมายเอสคิวแอลจะตอง

อานวา มาย-เอส-คิว-แอล (ไมไดอานวา มาย-ซี-ควัล) ซึ่งการเรียกชื่อมายเอสคิวแอลจะเหมือนกับการ

เรียกช่ือภาษา SQL (อานวา เอส-คิว-แอล) เชนกัน ตอมาในป ค.ศ.1995 David Axmark มีความคิด

ที่จะเผยแพรมายเอสคิวแอลและทําการตลาดไปสูอินเทอรเน็ต โดยแบงเปน 2 รูปแบบ คือแบบใชงาน

ไดโดยไมเสียคาใชจายตามสิทธิบัตร GNU และแบบเชิงพาณิชย ซ่ึงในที่สุดในป ค.ศ.1996 MySQL 

เวอรชันแรก 3.11.1 จึงไดเริ่มเผยแพรแกสาธารณชน โดยการแจกจายซอฟทแวรแบบไบนารีสําหรับ

ระบบปฏิบัติการ ลีนุกซ (linux) และโซลาริส (solaris) ทุกวันนี้มายเอสคิวแอลสามารถใชงานไดบน

ระบบปฏิบัติที่หลากหลายมากขึ้น ซ่ึงมีการแจกจายซอฟทแวรในแบบไบนารี และแบบซอรสโคด 

“การแจกจายซอฟทแวรแบบไบนารี (binary distributions) คือการแจกจายซอฟทแวรในรูปแบบที่

สามารถนําไปใชงานไดทันทีโดยไมตองนําไปแปลโปรแกรมเพิ่มเติม การแจกจายซอฟทแวรแบบซอร

สโคด (source code) เปนรูปแบบที่จะตองนําโคดที่ไดไปผานการแปลดวยตัวแปลโปรแกรม 

(compiler) กอนจึงจะสามารถใชงานได รูปแบบน้ีเหมาะสําหรับโปรแกรมเมอรที่ตองการการใชงาน

พิเศษเฉพาะ และตองการความชํานาญในการโปรแกรมภาษา C สําหรับการแปลซอรสโคด ในครั้งน้ี

จึงมีการเกิดขึ้นของบริษัท MySQL AB โดยสามทหารเสือผูกอตั้ง คือ David Axmark, Michael 

“Monty” Wideniusและ Allan Larsson ดูแลรับผิดชอบการจําหนายและเผยแพรมายเอสคิวแอล

ทั้งรุนสําหรับโอเพนซอรส และสําหรับการใชงานเชิงพาณิชย นอกจากนี้ บริษัทยังเปดใหบริการการ

อบรม และการบริการทางดานเทคนิคสําหรับมายเอสคิวแอลปจจุบัน มายเอสคิวแอลถูกขายใหกับ

บริษัทซันไมโครซิสเต็ม และตกอยูภายใตบริษัทออราเคิลในที่สุด เนื่องจากบริษัทซันถูกรวมเขากับ

บริษัทออราเคิลประมาณเดือนเมษายนป ค.ศ.2009 
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  2.4.2 สถาปตยกรรมของมายเอสคิวแอล  

   2.4.2.1 โครงสรางการทํางานของมายเอสคิวแอล เปนลักษณะการทํางานแบบ

ไคลเอ็นตเซิรฟเวอร ซ่ึงประกอบดวย 2 สวนหลักคือ สวนของผูใหบริการ (server) และ สวนของ

ผูใชบริการ (client) โดยในแตละสวนก็จะมีโปรแกรมสําหรับการทํางานตามหนาที่ของตน 

    ก) สวนของผูใหบริการ (server) เปนสวนที่ทําหนาที่บริหารจัดการระบบ

ฐานขอมูล คือตัว mysql server และเปนที่จัดเก็บขอมูลทั้งหมด 

    ข) สวนของผูใชบริการ (client) คือผูใชน่ันเอง โปรแกรมใชงานในสวนน้ี

ไดแก Mysql client, access, web development platform เชน Java, Perl, PHP, ASP 

  2.4.3 ความสามารถและการทํางานของโปรแกรมมายเอสคิวแอล 

   2.4.3.1 มายเอสคิวแอลเปนระบบจัดการฐานขอมูล (DataBase Management 

System : DBMS) ฐานขอมูลมีลักษณะเปนโครงสรางของการเก็บรวบรวมขอมูล การที่จะเพ่ิมเติม 

เขาถึงหรือประมวลผลขอมูลที่เก็บในฐานขอมูลจําเปนจะตองอาศัยระบบจัดการ ฐานขอมูล ซึ่งจะทํา

หนาที่เปนตัวกลางในการจัดการกับขอมูลในฐานขอมูลทั้งสําหรับการ ใชงานเฉพาะ และรองรับการ

ทํางานของแอพลิเคชันอ่ืนที่ตองการใชงานขอมูลในฐานขอมูล เพื่อใหไดรับความสะดวกในการจัดการ

กับขอมูลจํานวนมาก มายเอสคิวแอลทําหนาที่เปนทั้งตัวฐานขอมูลและระบบจัดการฐานขอมูล 

   2.4.3.2 มายเอสคิวแอล เปนระบบจัดการฐานขอมูลแบบรีเลช่ันแนล (relational)  

ฐานขอมูลแบบรีเลช่ันแนล จะทําการเก็บขอมูลทั้งหมดในรูปแบบของตารางแทนการเก็บขอมูล

ทั้งหมดลงในไฟลเพียงไฟลเดียว ทําใหทํางานไดรวดเร็วและมีความยืดหยุน นอกจากน้ันแตละตารางที่

เก็บขอมูลสามารถเชื่อมโยงเขาหากันทําใหสามารถรวมหรือจัด กลุมขอมูลไดตามตองการ โดยอาศัย

ภาษาเอสคิวแอลที่เปนสวนหน่ึงของโปรแกรมมายเอสคิวแอล ซ่ึงเปนภาษามาตรฐานในการเขาถึง

ฐานขอมูล 

   2.4.3.3 มายเอสคิวแอลแจกจายใหใชงานแบบโอเพนซอรส (open source) คือ 

ผูใชงานมายเอสคิวแอลสามารถใชงานและปรับแตงการทํางานไดตามตองการ สามารถดาวนโหลด

โปรแกรม MySQL ไดจากอินเทอรเน็ตและนํามาใชงานโดยไมมีคาใชจาย 

  2.4.4 ประเภทของขอมูลใน mysql  

  ประเภทขอมูลที่สามารถกําหนดใหแตละฟลด ซ่ึงสําหรับระบบฐานขอมูล MySQL จะมีสวน

ที่สนับสนุนกับมาตรฐาน สวนที่แตกตางเพ่ิมเติมจากมาตรฐาน และประเภทตารางขอมูลที่สามารถ

เลือกใชไดใน MySQL 

   2.4.4.1 ประเภทขอมูลสําหรับตัวเลข 

   2.4.4.2 ประเภทขอมูลสําหรับวันที่และเวลา 

   2.4.4.3 ประเภทขอมูลสําหรับตัวอักษร 
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2.5 เอแจ็กซ (Ajax) 

  (วิชา  ศิริธรรมจักร, 2549) เทคโนโลยี เอแจกซ (Asynchronous Javascript and XML) 

คือเทคโนโลยีที่รวมความสามารถของ Javascript XML CSS และภาษาที่ใชเช่ือมตอกับเว็บเซิรฟเวอร 

เชน PHP หรือ ASP เขาดวยกัน เพ่ือใหการโหลดขอมูลมาแสดงในหนาเว็บไซตทําไดเร็วขึ้น 1 หนา

เว็บที่ใชเทคโนโลยีเอแจ็กซ จะมีทั้งภาษา HTML, javascript และ PHP อยูในหนาเดียวกันเปนการ

ประยุกตเทคโนโลยีเกามาผสมผสานจนไดเทคโนโลยีใหมมาประยุกตใชงาน เปรียบเทียบระบบเว็บ

แอพพลิเคชั่นแบบมาตรฐานกับที่ใชเอแจกซเพื่อใหเห็นองคประกอบของเอแจ็กซ ดังภาพที่ 2-4  

 

 
ภาพที่ 2-4 องคประกอบของเอแจ็กซ 

ที่มา : (วิชา  ศิริธรรมจักร, 2549., 8) 

 

  จากภาพที่ 2-4 การทํางานของเอแจ็กซ เทคโนโลยีสวนใหญจะทํางานอยูที่เว็บบราวเซอร 

โดยมีเทคโนโลยีที่ทําหนาที่ติดตอกับเว็บเซิรฟเวอรคือ การกําหนดเนื้อหาและตําแหนงการจัดวาง

เนื้อหาบนเว็บเพจ (web page) เปนหนาที่ของ DOM สําหรับ CSS จะควบคุมสไตลการแสดงผลของ

เว็บเพจ โดยทั้งหมดจะมีจาวาสคลิป เปนตัวจัดการแสดงผลขอมูลใหปรากฏบนเว็บเพจตอไป 
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  2.5.1 การทํางานของเว็บบราวเซอร (web browser) 

  ตามแบบจําลองการทํางานของเว็บแอปปพลิเคช่ันแบบเดิมจะมีหนาที่แสดงผลของเว็บ

บราวเซอรเพจเทาน้ัน เว็บบราวเซอรไมสามารถรับรูหรือมีสวนเก่ียวของกับกลไกภายในที่จะทําให

ผลลัพธนั้นมา เนื่องจากกลไกการตอบสนองตอผูใชระบบ (user) เกิดขึ้นที่ฝงเซิรฟเวอร ดังภาพที่ 2-5 

 

Web Page

Web Page

Web Page

Exit Page

Web Browser

User session

Server

Business

Logic

Login

User’s

Data

Model

Shared

Data

Model

Logout

 

 
ภาพที่ 2-5 แบบจําลองการทํางานเว็บบราวเซอรสําหรบัเว็บแอปพลิเคชั่นแบบเดิม 

ที่มา : (วิชา  ศิริธรรมจักร, 2549., 9) 
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  จากภาพที่ 2-5 เมื่อผูใชระบบ (user) เริ่มเขาสูระบบ (login) เพื่อรองขอเว็บเพจจาก

เซิรฟเวอร (server) การทํางานสวนใหญเพื่อใหไดมาซ่ึงการตอบสนองความตองการของผูใชระบบ

เกิดขึ้นฝงเซิรฟเวอร จากนั้นผูใชระบบจะไดรับการตอบสนอง และไดเว็บเพจกลับมาแสดงผลที่เว็บ

บราวเซอร (web browser) และเม่ือผูใชระบบรองขอขอมูลหรือเว็บเพจเพ่ิมเติม จะไดรับเว็บเพจ

ขึ้นมาหนาใหม แตสําหรับเว็บแอปพลิเคช่ันที่นําเอแจ็กซ (ajax) ไปใชงานจะยายการทํางานบางอยาง

มาไวที่เว็บบราวเซอร สําหรับเว็บแอปพลิเคชั่นแบบเอแจ็กซ ดังภาพที่ 2-6  

 

 

 
ภาพที่ 2-6 รูปแบบจําลองการทํางานของเว็บบราวเซอรสําหรบัเว็บแอปพลิเคช่ันแบบเอแจ็กซ 

ที่มา : (วิชา  ศิริธรรมจักร, 2549., 10) 
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  จากภาพที่ 2-6 เมื่อผูใชระบบเริ่มเขาสูระบบ และรองขอขอมูลจากเซิรฟเวอรครั้งแรกน้ัน 

เอกสารที่สงมายังเว็บบราวเซอรจะเปนจาวาสคลิป (javascript) เอกสารน้ียังคงอยูที่เว็บบราวเซอร

ตลอดเวลา เพ่ือโตตอบกับผูใชระบบ โดยแบงเปน 2 กรณี คือ การตอบสนองผูใชระบบแบบทันทีโดย

ไมสงคํารองขอไปยังฝงเซิรฟเวอร หรือสงคํารองไปที่ฝงเซิรฟเวอร เชนการเขาถึงขอมูลหรือทรัพยากร 

หรือในบางครั้งอาจทําทั้งสองอยางพรอมกัน  

  2.5.2 ความเร็วของการทํางาน 

  การทํางานของเว็บแอปพลิเคชั่นแบบเดิมนั้นทุกครั้งที่ผูใชระบบรองขอขอมูลจากเซิรฟเวอร 

การรองขอเริ่มที่ผูใชระบบสงคําสั่งไปยังเซิรฟเวอรจากน้ันผูใชระบบตองรอจนกวาเซิรฟเวอรทําการ

ประมวลผลขอมูลเสร็จ และตอบสนองกลับมายังผูใชระบบ เม่ือผูใชระบบมีการรองขอขอมูลใหม

จะตองรอการตอบกลับเหมือนที่กลาวมา ซ่ึงเรียกการทํางานแบบนี้วา “synchronous” และการรอน้ี

เองทําใหเกิดความลาชาในการตอบสนองผูใชระบบของการใชเว็บแอปพลิเคชั่นแบบเดิมดังภาพที่ 2-7 

 

 

 

 

ภาพที่ 2-7 การทํางานแบบซิงโครไนซบนเว็บแอปพลเิคช่ันแบบเดิม 

ที่มา : (วิชา  ศิริธรรมจักร, 2549., 11) 
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  จากภาพที่ 2-7  แสดงการทํางานแบบการซิงโครไนซ (synchronous) บนเว็บแอปพลิเคชั่น

แบบเดิม การทํางานจะเริ่มจากผูใชระบบเปนผูสงคํารอง (request) ไปยังเซิรฟเวอร จากน้ันผูใช

ระบบตองการตอบสนองจากเซิรฟเวอรระหวางที่รอน้ันผูใชระบบ จะสงคํารองมายังเซิรฟเวอรเดิมอีก

ไมได ผูใชระบบตองรอจนกวาเซิรฟเวอรตอบสนองการรองขอที่สงในครั้งแรกใหเสร็จกอน และเมื่อ

เซิรฟเวอรตอบสนองการรองขอดังกลาวมายังผูใชระบบแลว การสื่อสารระหวางผูใชระบบกับ

เซิรฟเวอร จะสิ้นสุดทันที ดังน้ันหากผูใชระบบตองการรองขอขอมูลจากเซิรฟเวอร จะตองเริ่มสงคํา

รองไปยังเซิรฟเวอรแลวรอการตอบสนองจากเซิรฟเวอร ซึ่งเปนกระบวนการซํ้าแบบน้ีไปดังภาพที่ 2-8 

 

 

 

 

 
ภาพที่ 2-8 การทํางานแบบอะซิงโครไนซบนเว็บแอปพลิเคชั่นแบบเอแจ็กซ 

ที่มา : (วิชา  ศิริธรรมจักร, 2549., 12) 

 

  จากภาพที่ 2-8 แสดงการทํางานแบบอะซิงโครไนซ (asynchronous) บนเว็บแอปพลิเคชั่น

แบบเอแจ็กซ การทํางานจะเร่ิมจากผูใชระบบเปนผูสงคํารอง (request) โดยใชจาวาสคลิป 

(javascript) สงคํารองและสามารถตอบสนองคํารองไดทันที  
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2.6 ซีเอสเอส (CSS) 

  (บัญชา  ปะสีละเตสัง, 2553) CSS  ยอมาจาก “cascading style sheet” จัดเปนภาษาที่

ใชเปนสวนของการจัดรูปแบบการแสดงผลเอกสารเอชทีเอ็มแอล (HTML) โดยที่ซีเอสเอสกําหนด

กฎเกณฑในการระบุรูปแบบ (style) ของเน้ือหาในเอกสาร ไดแก สีของขอความ สีพื้นหลัง ประเภท

ตัวอักษร และการจัดวางขอความ ซ่ึงการกําหนดรูปแบบ ใชหลักของการแยกเนื้อหาเอกสารเอชทีเอ็ม

แอล ออกจากคําสั่งที่ใชในการจัดรูปแบบการแสดงผล กําหนดใหรูปแบบของการแสดงผลเอกสาร ไม

ขึ้นอยูกับเน้ือหาของเอกสาร เพ่ือใหงายตอการจัดรูปแบบการแสดงผลของเอกสารเอชทีเอ็มแอล 

โดยเฉพาะในกรณีที่มีการเปลี่ยนแปลงเน้ือหาเอกสาร หรือตองการควบคุมใหรูปแบบการแสดงผล

เอกสารเอชทีเอ็มแอล มีลักษณะของความสม่ําเสมอทั่วกันทุกหนาเอกสารในเว็บไซตเดียวกัน โดย

กฎเกณฑในการกําหนดรูปแบบเอกสารเอชทีเอ็มแอล ถูกเพ่ิมเขามาครั้งแรกในเอชทีเอ็มแอล 4.0 เมื่อ

ป พ.ศ. 2539 ในรูปแบบของซีเอสเอส level 1 Recommendations ที่กําหนดโดยองคกร World 

Wide Web Consortium กอนหนาการถือกําเนิดของ CSS level 1 Recommendations น้ัน การ

จัดรูปแบบของขอความในเอกสารเอชทีเอ็มแอลใชแท็ก (tag) เพ่ือควบคุมรูปแบบขอความ และ

กําหนดขอบเขตของขอความสวนที่ตองการแสดงผล ซ่ึงในเอกสาร HTML ฉบับเดียวกัน หรือ เอกสาร 

เอชทีเอ็มแอล หลายฉบับภายในเว็บไซตเดียวกัน มักกําหนดแท็กสําหรับแสดงผลคลายกัน เพื่อให

รูปแบบการแสดงผลสอดคลองกัน ซ่ึงการที่ตองระบุแท็ก ควบคุมรูปแบบเดียวกันซ้ํากันหลายที่ใน

เอกสาร ทําใหการจัดรูปแบบเอกสารทําไดไมสะดวก นอกจากน้ันโปรแกรมที่ทําหนาที่เว็บบราวเซอร

จะทําหนาที่แปลความหมายของแท็ก ในเอกสารเอชทีเอ็มแอล และแสดงผลลัพธออกทางหนาจอ

ไดแก โปรแกรมประยุกตประเภทเว็บบราวเซอร ซ่ึงโปรแกรมประเภทน้ีมีจํานวนมาก หลายโปรแกรม 

ซ่ึงโปรแกรมเว็บบราวเซอรแตละโปรแกรม สนับสนุนลักษณะการกําหนดรูปแบบการแสดงผลของ

เอกสารเอชทีเอ็มแอลเพ่ิมเติมจากขอกําหนดมาตรฐานของเอชทีเอ็มแอล เพื่อใหการแสดงผลเน้ือหา

เอกสารทําไดหลากหลายรูปแบบ ดังน้ัน หากเอกสารเอชทีเอ็มแอล มีการเรียกใชแท็ก (tag) และแอ

ททริบิวตทีกํ่าหนดขึ้นใชงานเฉพาะเจาะจงกับโปรแกรมเว็บบราวเซอรแตละโปรแกรม มีผลทําใหการ

แสดงผลเอกสารที่เหมาะสม ทําไดกับเฉพาะบางเว็บบราวเซอรที่สนับสนุน และอาจไมสามารถแสดง

ผลไดถูกตองเหมาะสมดวยโปรแกรมเว็บบราวเซอรโปรแกรมอ่ืน ดวยสาเหตุดังกลาว ทําใหการสราง

เว็บเพจในขณะนั้น แยกสวนการกําหนดรูปแบบการแสดงผลยังอาจข้ึนอยูกับโปรแกรมเว็บบราวเซอร

เฉพาะบางโปรแกรม ดังนั้น เพ่ือที่จะลดปญหาดังกลาวองคกร World Wide Web Consortium 

หรือ W3C ไดกําหนดมาตรฐานของ การกําหนดรูปแบบการแสดงผลเอกสารเอชทีเอ็มแอล ในรูปแบบ

ของ CSS level 1 Recommendation ข้ึน และแทรกเขาไปในมาตรฐานของขอกําหนดภาษา

เอชทีเอ็มแอล 4.0  

  2.6.1 รูปแบบของคําสั่ง CSS น้ันจะประกอบไปดวย 3 สวน 
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   2.6.1.1 Selector คือ สวนเอชทีเอ็มแอลแท็ก (HTML tag) ที่ตองการจะให

แสดงผล เชน <table> จะแสดงผลในสวนของตาราง 

   2.6.1.2 Property คือ สวนของคุณสมบัติที่ตองการใหแสดง เชน สีตัวอักษร, ชนิด

ตัวอักษร, ขนาดตัวอักษร 

   2.6.1.3 Value คือ คาที่ตองการใหแสดง เชน ตัวอักษรสีแดง, ตัวอักษรแบบ 

tahoma, ตัวอักษรขนาด 12 pt เปนตน 

 

2.7 เจคิวรี (JQuery) 

  (ชาญชัย  ศุภอรรถกร, 2555) เจคิวรี คือ ไลบรารีของโคดจาวาสคริปต (javascript 

library) ซ่ึงเปนสวนหนึ่งของการสรางเว็บไซต เจคิวรีเขามาชวยอํานวยความสะดวกในการสรางสีสัน

ลูกเลนใหแกเว็บไซต โดยที่ผูพัฒนาไมตองเสียเวลาในการพัฒนาโคดโปรแกรมใหยุงยากซับซอน

เหมือนกอน และชวยใหเรียกเขียน หรือใชงานจาวาสคลิปต และเอแจ็กซใหงายข้ึน หรือจะเขียนจาวา

สคริปต เพ่ือดักเหตุการณ (event) ที่จะทํางานกับ DOM ซ่ึงเจคิวรี่มีการรวบรวมฟงกชันที่ชวยสราง

ลูกเลนใหกับเว็บไซต เชน สรางปฏิทิน สรางแถบพับสําหรับเปดและปดขอมูล หรือสรางกลองทิป

อธิบายขอมูลเพ่ิมเติม หลังจากนั้นนักพัฒนาจึงไดนําเจคิวร่ีไปพัฒนาตอยอด สรางปลั๊กอิน และคําสั่ง

เกี่ยวกับสวนติดตอกับผูใช (user interface) หรือเรียกวา “เจคิวรี่ ยูไอ” (jQuery UI) เพ่ือใหผูเขียน

โปรแกรมไดนําคําสั่งสําเร็จรูปไปใชงานไดงายข้ึน และไดผลลัพธที่สวยงาม 

  2.7.1 องคประกอบการใชงานเจคิวรี่ ยูไอ 

  การทําใหเจคิวรี่ ยูไอ ประมวลผลออกมาไดอยางถูกตองประกอบดวยองคประกอบ 4 สวน

ดังตอไปนี้ 

   2.7.1.1 ไฟลนามสกุล .js เปนไฟลที่รวบรวมคําสั่งหลักของเจคิวร่ีไว มักเปนไฟลชื่อ 

jquery-ชื่อเวอรชัน.js 

   2.7.1.2 ไฟลนามสกุล .js เปนไฟลที่รวบรวมฟงกชันและเมธอดเกี่ยวกับสวนติดตอ

ผูใช มักเปนไฟลชื่อ jquery-ui-ช่ือเวอรชัน.js 

   2.7.1.3 ไฟลนามสกุล .css เปนไฟลที่รวบรวมคําสั่งเก่ียวกับการตกแตงช้ินงานให

สวยงาม เชน คําสั่งกําหนดรูปแบบตัวอักษร กําหนดสีพื้นหลัง หรือกําหนดสีตารางของช้ินงาน มักเปน

ไฟลช่ือ jquery-ui-all.css 

   2.7.1.4 สวนสุดทายที่สําคัญที่สุด คือ การเขียนคําสั่งสรางสวนติดตอกับผูใช โดย

จะดึงฟงกชัน เมธอดไฟลและคําสั่งจากทั้ง 3 ไฟลมาประมวลผลสรางเปนชิ้นงาน 

  2.7.2 ความรูเบื้องตนของเจคิวรี่ 
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   2.7.2.1 การเรียกใชงานเจคิวรี่ ยูไอ และซีเอสเอส ใหระบุคําสั่งสําหรับการเรียกใช

งานเจคิวร่ี ยูไอ และไฟลซีเอสเอสทุกครั้งที่บริเวณแท็ก<head>…</head>ของไฟลเอชทีเอ็มแอล

(html) ดังน้ี 

 

<html xmlns"http://www.w3.org/1999/xhtml"'> 

<head> 

<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=utf-8" /> 

<title>Jquery</title> 

<script type="text/javascript" src="jquery.js"></script> 

<script type="text/javascript" src="jquery-ui.js"></script> 

<link href="jquery-ui.css" rel="stylesheet" type="text/css" /> 

<head> 

<body> 

</body> 

</html> 

 

   2.7.2.2 การใชงานเจคิวรี่โดย selector คือ วิธีการกําหนดช่ือที่ใชสําหรับอางอิงไป

ยังวัตถุ (object) ที่อยูหนาเว็บเพจ โดยสามารถกําหนด selector ได 3 รูปแบบ คือ 

    ก) class selector เปนการกําหนดคุณสมบัติ และตั้งชื่อคลาสเก็บไว 

โดยชื่อคลาสจะนําหนาดวยเคร่ืองหมายจุด . และเรียกใชงานผานแอตทริบิวต คลาส ในแท็ก 

    ข) tag selector เปนการกําหนดคุณสมบัติใหกับแท็กของเอชทีเอ็มแอล 

    ค) id selector เปนการกําหนดคุณสมบัติ และต้ังช่ือไอดีเก็บไว โดยไอดี

จะนําหนาดวยเคร่ืองหมาย # และเรียกใชผานแอตทริบิวต ไอดี ในแท็ก 

   2.7.2.3 คําสั่ง $(document).ready เจคิวรี่ไดปรับปรุงใหใชงานอีเวนตonload

งายขึ้น โดยสามารถเขียนคําสั่งไดดังน้ี 

 

$(document).ready(function() { 

                  // เขียนคําสั่งใหทํางานตรงน้ี 

}); 
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  หรือเขียนไดอีกรูปแบบหน่ึง คือ 

 

$(function() { 

                  // เขียนคําสั่งใหทํางานตรงน้ี 

}); 

 

   2.7.2.4 การกําหนดคา event handler ในเจคิวรีก่ารใชงานอเีวนตื คือ เหตุการณ

ที่เกิดขึ้นโดยผูใชงานกระทํากับสิง่ที่อยูบนหนาเวบ็ จะใชงานรวมกับ selector โดยมีรูปแบบการใช

งาน ดังนี้ 

$("#selector_name").event() 

                 // สวนที่ 1 $("#selector_name")กําหนดชือ่ selector เพ่ือระบุวัตถุที่ทํางานดวย 

                 // สวนที่ 2 ใชเคร่ืองหมายจุด . ค่ัน 

// สวนที่ 3 event() กําหนดอีเวนต หรือเหตุการณที่ตองการใหเกิดข้ึน 

 

2.8 งานวิจัยที่เกี่ยวของ 

  2.8.1 งานวิจัยของ เกวลิน  ปลั่งกลาง และอาวุธ ตัณฑุลานนท (2552) เร่ือง ระบบอัลบั้ม

รูปออนไลน ปริญญานิพนธระดับปริญญาตรี สาขาวิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ คณะเทคโนโลยี

สารสนเทศ สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกลาคุณทหารลาดกระบัง ปริญญานิพนธน้ีไดนําเทคโนโลยเีวบ็ 

2.0 และเทคโนโลยีมัลติทัมบแมมบอทแบบเกรยบอกซ เพื่อนําใชสรางสวนติดตอผูใชงาน ติดตอกับ

ฐานขอมูลใชเทคโนโลยี ไมโครซอฟทเอเอสพีดอทเน็ต (asp.net) เกรยบอกซ และ C# เขามาพัฒนา

ชวยในการแสดงผลการใชงานระบบสมัครสมาชิก สนับสนุนการนําเสนอรูปภาพ ในเครือสังคม

ออนไลน สามารถมีบล็อกอัลบั้มรูปเปนของตัวเอง ซึ่งสามารถออกแบบไดตามความพึงพอใจ ผลวิจัย

พบวา ผูดูแลระบบสามารถเขาถึงไดทั้งระบบเพ่ือตรวจสอบความถูกตองเหมาะสมของระบบ รับ

ขอความแจงจากผูใชระบบ ลบอัลบั้ม รูปภาพหรือขอแสดงความคิดเห็นที่ไมเหมาะสมหรือผิดขอตกลง 

  2.8.2 งานวิจัยของ บุริณฑ  ไกรเนตร และโรจนศุกด์ิ กันพงษ (2551) เรื่อง ระบบรานขาย

ภาพออนไลนอัจฉริยะ ปริญญานิพนธระดับปริญญาตรี สาขาวิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ คณะ

เทคโนโลยีสารสนเทศ สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกลาคุณทหารลาดกระบัง ระบบรานขายภาพ

ออนไลนอัจฉริยะ ไดนําเทคโนโลยีพีเอชพี (php) และ เอแจกซ (ajax) มาพัฒนาบนเว็บ 2.0 ออกแบบ
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พัฒนาระบบสารสนเทศอีคอมเมิรซ และพัฒนาเว็บไซตเปนรูปแบบไดนามิก เพ่ือการนําเสนอที่มีความ

ยืดหยุนแกลูกคา ผลวิจัยพบวาเปนการลดการทํางานของผูดูแลระบบ ทั้งผูดูแลระบบยังสามารถที่จะรู 

แนวโนมของพฤติกรรมของผูใชระบบในการเขาใชงานอีกดวย 

  2.8.3 งานวิจัยของ พจนีย  สิทธิสารวัฒนชัย และระพีพัฒน แสงสัมฤทธิ์ (2552) เรื่อง การ

ประยุกตใชการเขารหัสรวมกับโปรแกรมสื่อสารขอมูล ปริญญานิพนธระดับปริญญาตรี สาขาวิชา

เทคโนโลยีสารสนเทศ คณะเทคโนโลยีสารสนเทศ สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกลาคุณทหาร

ลาดกระบัง งานวิจัยน้ีจัดทําขึ้นเพื่อวัตถุประสงคการรักษาความปลอดภัยของขอมูล ประกอบดวยการ

พิสูจนตัวตน การรักษาความลับ ความคงสภาพของขอมูล และไมสามารถปฏิเสธความรับผิดชอบได 

ผลวิจัยพบวา สามารถนําโปรแกรมสื่อสารขอมูลที่มีความสามารถในการเขาถึงขอรหัสในการสื่อสาร 

หรือรับสงขอมูลนําไปใชงานไดจริง และการเขารหัสขอมูลที่พัฒนาข้ึนมาเปนไปตามหลักสากลในเรื่อง

ของความปลอดภัย 

  2.8.4 งานวิจัยของ รัตนธีรภัทร  วงศหวังจันทร และอรระวี คุณรักษา (2550) เร่ือง ระบบ

ตรวจสอบลิขสิทธ์ิรูปภาพลายนํ้าดิจิตอล ปริญญานิพนธระดับปริญญาตรี สาขาวิชาเทคโนโลยี

สารสนเทศ คณะเทคโนโลยีสารสนเทศ สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกลาคุณทหารลาดกระบัง งานวิจัย

น้ี เปนการจัดทําระบบที่ใหบริการตรวจสอบและยืนยันความเปนเจาของลิขสิทธ์ิของภาพดิจิตอลผาน

ทางเว็บไซต โดยใชเทคนิคของการฝงลายนํ้าดิจิตอลลงบนรูปภาพนั้น เพ่ือชวยลดการละเมิดลิขสิทธ์ิ 

ปองกันการละเมิดลิขสิทธ์ิ และสามารถตรวจสอบลิขสิทธ์ิของภาพได ซ่ึงผลการวิจัย น้ีการฝงลายน้ํา

ดิจิตอลลงบนรูปภาพสามารถใชงานไดทั้งภาพสีและภาพระดับสีเทา รูปภาพน้ันจะตองไมผานการตัด

แบงสวนภาพ (crop) จึงสามารถใชงานระบบไดอยางมีประสิทธิภาพ 

  2.8.5 งานวิจัยของ อภิชาติ สัตตรัตนไพจิตร และธีระพล จิวะสมหวัง (2554) เร่ือง ระบบ

การจัดการภาพถายกิจกรรมดวยเทคโนโลยีเว็บไซตเวอรชั่น 2 โครงงานระดับปริญญาตรี สาขาวิชา

เทคโนโลยีคอมพิวเตอร คณะวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลพระนคร 

เปนการพัฒนาเพ่ืออํานวยความสะดวกเรื่องของการจัดการภาพถายกิจกรรม ระบบประกอบไปดวย 

การอัพโหลดภาพถาย และการคนหาภาพถาย ซึ่งระบบดังกลาวพัฒนาขึ้นโดยมีการใช ภาษาพีเอชพี 

ซีเอสเอส เอแจ็กซ และเจคิวร่ี รวมถึงมีการใชระบบการจัดการฐานขอมูลดวยมายเอสคิวแอล  

 



บทท่ี 3 
วิธีด ำเนินกำรโครงงำน 

 

 
  การวิเคราะห์และออกแบบระบบการจัดการอัลบั้มรูปภาพออนไลน์ ได้มีการศึกษาข้ันตอน
การท างานของระบบงานเดิมจึงพบปัญหาต่างๆ  ซึ่งน าปัญหาที่พบมาวิเคราะห์และออกแบบเพื่อ
พัฒนาให้ได้ระบบงานใหม่ที่สะดวกและง่ายต่อการใช้งาน โดยมีรายละเอียดดังนี้  

 
3.1 กำรศึกษำระบบงำนเดิม 
  เนื่องด้วย ปัจจุบัน ฝ่ายประชาสัมพันธ์ คณะวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี มหาวิทยาลัย
เทคโนโลยีราชมงคลพระนคร ประสบปัญหามีรูปภาพกิจกรรมภายในคณะและมหาวิทยาลัยที่ได้จัดข้ึน
มีจ านวนมาก และมีการจัดเก็บรูปภาพอย่างไม่เป็นระบบ ไม่สามารถเผยแพร่รูปภาพแก่บุคคลที่มี
ความประสงค์น ารูปภาพน้ันไปใช้ประโยชน์ ซึ่งจากปัญหาที่ได้กล่าวมาข้างต้น ซึ่งก่อให้เกิดแนวคิดที่
จะพัฒนาระบบการจัดการรูปภาพออนไลน์ เป็นการจัดเก็บรวบรวมอัลบั้มรูปภาพบนเว็บแอพพลิเคช่ัน 
(web application) เพื่อช่วยในการบริหารจัดการทรัพยากรรูปภาพอย่างเป็นระบบ และสามารถ
แลกเปลี่ยนรูปภาพน้ันแก่บุคคลทีประสงค์ โดยมีผู้ดูแลระบบคอยตรวจสอบการใช้งานอีกทั้งระบบการ
จัดการรูปภาพออนไลน์ ยังช่วยเพิ่มศักยภาพของคณะวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี เป็นการขยายช่อง
ทางการเผยแพร่และประชาสัมพันธ์ของ คณะวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราช
มงคลพระนคร 

 
3.2 กำรวิเครำะห์และออกแบบระบบ (System Analysis) 
  กระบวนการวิเคราะห์ระบบเป็นการวิเคราะห์ระบบงานเดิม เพื่อวิเคราะห์ถึงปัญหาที่
เกิดข้ึนโดย ผู้พัฒนาได้น าเครื่องมือ ยูเอ็มแอลไดอะแกรม ( Unified Modeling Language: UML) 
เป็นโมเดลมาตรฐานที่ใช้หลักการออกแบบโปรแกรมเชิงวัตถุ (Object Oriented Programming) ซึ่ง
ประกอบไปด้ว ย แผนภาพแสดงการท างาน  (use case diagram) ค าอธิบายยูสเคส ( use case 
template) แผนภาพจ าลอง ล าดับ กระบวนการท างาน ( sequence diagram) แผนภาพแสดง
กิจกรรมของการท างาน ( activities diagram) และแผนภาพแสดงความสัมพันธ์ของฐานข้อมูล 
(Class Diagram) มาใช้ในการพัฒนาระบบงานใหม่  



 
26 

 

  3.2.1 แผนภาพแสดงการท างาน  (use case diagram) ระบบการจัดการจัดการรูปภาพ
ออนไลน์ ซึ่งประกอบด้วย 4 สถานะของผู้ใช้งาน คือ ผู้เยี่ยมชม (guest) สมาชิก (member) ช่างภาพ 
(photographer) ผู้ดูแลระบบ (admin) ดังภาพที่ 3-1 ซึ่งจะมีระบบย่อย 16 ระบบย่อย คือ 
   3.2.1.1 ตารางค าอธิบายยูสเคสการสมัครสมาชิก 
   3.2.1.2 ตารางค าอธิบายยูสเคสการเข้าใช้งานระบบ  
   3.2.1.3 ตารางค าอธิบายยูสเคสการแก้ไขข้อมูลส่วนตัว  
   3.2.1.4 ตารางค าอธิบายยูสเคสการแก้ไขรหัสเข้าใช้งานระบบ  
   3.2.1.5 ตารางค าอธิบายยูสเคสการดูรูปภาพ  
   3.2.1.6 ตารางค าอธิบายยูสเคสการดูรูปภาพโดยสมาชิก 
   3.2.1.7 ตารางค าอธิบายยูสเคสการดาวน์โหลดรูปภาพ  
   3.2.1.8 ตารางค าอธิบายยูสเคสการดาวน์โหลดรูปภาพโดยสมาชิก 
   3.2.1.9   ตารางค าอธิบายยูสเคสการสร้างอัลบั้ม 
   3.2.1.10  ตารางค าอธิบายยูสเคสการอัพโหลดรูปภาพ 
   3.2.1.11  ตารางค าอธิบายยูสเคสการแก้ไขอัลบั้ม 
   3.2.1.12  ตารางค าอธิบายยูสเคสการลบอัลบั้ม 
   3.2.1.13  ตารางค าอธิบายยูสเคสการลบรูปภาพ 
   3.2.1.14  ตารางค าอธิบายยูสเคสการเปลี่ยนสถานะสมาชิก 
   3.2.1.15  ตารางค าอธิบายยูสเคสการลบสมาชิก 
   3.2.1.16  ตารางค าอธิบายยูสเคสรายงานการดาวน์โหลดรูปภาพ 
  รายละเอียดของระบบย่อยทั้ง 16 ระบบโดยจะแสดงดังตารางที่ 3-1 ถึง 3-16 ตามล าดับ  
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ภำพท่ี 3-1 แผนภาพการท างานของผู้ใช้ระบบ 
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ตำรำงท่ี 3-1 ตารางค าอธิบายยูสเคสการสมัครสมาชิก 
ชื่อยูสเคส การสมัครสมาชิก 

เป้าหมาย สามารถเข้าใช้งานระบบได้ 

ขอบเขต ระบบการจัดการรูปภาพออนไลน์  

เงื่อนไขเริ่มต้นการท างาน กรอกรายละเอียดข้อมูล 

เงื่อนไขส้ินสุดการท างาน 
กรณีท างานส าเร็จ 

สามารถใช้งานระบบได้ 

เงื่อนไขส้ินสุดการท างาน 
กรณีท างานล้มเหลว 

1. กรอกรายละเอียดข้อมูลไม่ครบถ้วน 
2. ระบบหยุดการท างาน 
3. ไฟฟ้าดับ 

ผู้ใช้งานหลัก ผู้เยี่ยมชม 

เหตุการณ์เริ่มต้นการท างาน 
เม่ือนักศึกษาและผู้ใช้งานทั่วไปมีความประสงค์เข้าใช้งานใน
ระบบ 

ขั้นตอนการท างานหลัก ล าดับ กิจกรรม 

 

1. เปิดเว็บไซต์หน้าแรกของระบบ 

2. เลือก “Register” 

3. กรอกรายละเอียดข้อมูล 

4. 
ระบบท าการตรวจสอบข้อมูลว่ากรอกรายละเอียด
ครบถ้วนหรือไม่ 

5. ถ้าไม่ครบถ้วน ให้ท าการกรอกรายละเอียดข้อมูลใหม่ 

6. เสร็จขั้นตอนการสมัครสมาชิก 

7. สามารถลงเข้าใช้งานระบบได้ 

ขั้นตอนการท างานเพิ่มเติม ล าดับ กิจกรรม 

 
5a ถ้าไม่ครบถ้วน ให้ท าการกรอกรายละเอียดข้อมูลใหม่  

5a.1 การสมัครสมาชิกล้มเหลว 

เครื่องมือหรือช่องทางที่ใช้ในการท ากิจกรรม ล าดับ เครื่องมือ 

 
1. คอมพิวเตอร์ 

2. ระบบอินเตอร์เน็ต 

ล าดับความส าคัญ สูง 

ประสิทธิภาพที่คาดหมาย สามารถสมัครสมาชิกได้  

ชื่อยูสเคสที่เรียกใช้ยูสเคสน้ี - 

ชื่อยูสเคสน้ีที่ยูสเคสน้ีไปเรียกใช้ - 

เวอร์ชั่น 1.0 
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ตำรำงท่ี 3-2 ตำรำงค ำอธิบำยยูสเคสกำรเข้ำใช้งำนระบบ 
ชื่อยูสเคส การเข้าใช้งานระบบ 

เป้าหมาย สามารถเข้าใช้งานได้ตามสิทธ์ิของสมาชิก  

ขอบเขต ระบบการจัดการรูปภาพออนไลน์  

เงื่อนไขเริ่มต้นการท างาน กรอกชื่อผู้ใช้ระบบและรหัสผ่าน 

เงื่อนไขส้ินสุดการท างาน 
กรณีท างานส าเร็จ 

สามารถเข้าใช้งานระบบได้ 

เงื่อนไขส้ินสุดการท างาน 
กรณีท างานล้มเหลว 

1. กรอกชื่อผู้ใช้และรหัสผ่านผิด  
2. ไม่ได้เป็นสมาชิกของระบบ 
3. ไฟฟ้าดับ 

ผู้ใช้งานหลัก สมาชิก, ช่างภาพและผู้ดูแลระบบ 

เหตุการณ์เริ่มต้นการท างาน เม่ือสมาชิกมีความประสงค์เข้าใช้งานในระบบ  

ขั้นตอนการท างานหลัก ล าดับ กิจกรรม 

 

1. เปิดหน้าแรกเว็บไซต์ของระบบ 

2. กรอกชื่อผู้ใช้ระบบและรหัสผ่าน 

3. 
ระบบท าการตรวจสอบชื่อผู้ใช้และรหัสผ่านถูกต้อง
หรือไม่ 

4. 
ถ้าไม่ถูกต้องระบบจะแจ้งเตือน “Username and 
Password Incorrect” 

5. ถ้าถูกต้องจะสามารถเข้าสู่ระบบได้ 

ขั้นตอนการท างานเพิ่มเติม ล าดับ กิจกรรม 

 
4a ถ้าไม่ถูกต้องระบบจะแจ้งเตือน “Username and 

Password Incorrect” 
4a.1 กรอกชื่อผู้ใช้ระบบและรหัสผ่านใหม่ที่ถูกต้อง 

เครื่องมือหรือช่องทางที่ใช้ในการท ากิจกรรม ล าดับ เครื่องมือ 

 
1. เครื่องคอมพิวเตอร์ 

2. อินเตอร์เน็ต 

ล าดับความส าคัญ สูง 

ประสิทธิภาพที่คาดหมาย ทุกยูสเคสต้องท าการสมัครสมาชิกก่อนจึงจะมีสิทธ์ิเข้าใช้งาน  

ชื่อยูสเคสที่เรียกใช้ยูสเคสน้ี - 

ชื่อยูสเคสน้ีที่ยูสเคสน้ีไปเรียกใช้ - 

เวอร์ชั่น 1.0 
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ตำรำงท่ี 3-3 ตารางค าอธิบายยูสเคสการแก้ไขข้อมูล่วนตัว  

ชื่อยูสเคส การแก้ไขข้อมูลส่วนตัว 

เป้าหมาย สามารถเข้าใช้งานได้ตามสิทธ์ิของสมาชิก 

ขอบเขต ระบบการจัดการรูปภาพออนไลน์  

เงื่อนไขเริ่มต้นการท างาน เปลี่ยนแปลงรายละเอียดของข้อมูล 

เงื่อนไขส้ินสุดการท างาน 
กรณีท างานส าเร็จ 

สามารถท าการแก้ไขข้อมูลส่วนตัวได้ 

เงื่อนไขส้ินสุดการท างาน 
กรณีท างานล้มเหลว 

1. ระบบขัดข้อง 
2. ไฟฟ้าดับ 

ผู้ใช้งานหลัก สมาชิก, ช่างภาพและผู้ดูแลระบบ 

เหตุการณ์เริ่มต้นการท างาน 
เม่ือสมาชิกมีความประสงค์จะเปลี่ยนแปลงรายละเอียดของ
ข้อมูล 

ขั้นตอนการท างานหลัก ล าดับ กิจกรรม 

 

1. ลงช่ือเข้าสู่ระบบ 

2. เลือกเมนู “Edit Profile” 

3. ท าการแก้ไขรายละเอียดของข้อมูล 

4. ยืนยันการแก้ไขรายละเอียดของข้อมูล  

5. ข้อมูลถูกแก้ไข 

ขั้นตอนการท างานเพิ่มเติม ล าดับ กิจกรรม 

 
1a ไม่มีสิทธ์ิในการเข้าสู่ระบบ 

1a.1ไม่สามารถท าการเปลี่ยนแปลงรายละเอียดข้อมูล
ได้ 

เครื่องมือหรือช่องทางที่ใช้ในการท ากิจกรรม ล าดับ เครื่องมือ 

 
1. เครื่องคอมพิวเตอร์ 

2. อินเตอร์เน็ต 

ล าดับความส าคัญ สูง 

ประสิทธิภาพที่คาดหมาย - 

ชื่อยูสเคสที่เรียกใช้ยูสเคสน้ี - 

ชื่อยูสเคสน้ีที่ยูสเคสน้ีไปเรียกใช้ - 

เวอร์ชั่น 1.0 
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ตำรำงท่ี 3-4 ตารางค าอธิบายยูสเคสการแก้ไขรหัสเข้าใช้งานระบบ  

ชื่อยูสเคส การแก้ไขรหัสเข้าใช้งานระบบ 

เป้าหมาย สามารถเข้าใช้งานได้ตามสิทธ์ิของสมาชิก 

ขอบเขต ระบบการจัดการรูปภาพออนไลน์  

เงื่อนไขเริ่มต้นการท างาน เปลี่ยนแปลงรายละเอียดของรหัสเข้าใช้งาน 

เงื่อนไขส้ินสุดการท างาน 
กรณีท างานส าเร็จ 

สามารถท าการแก้ไขรหัสเข้าใช้งานได้  

เงื่อนไขส้ินสุดการท างาน 
กรณีท างานล้มเหลว 

1. ระบบขัดข้อง 
2. ไฟฟ้าดับ 

ผู้ใช้งานหลัก สมาชิก , ช่างภาพและผู้ดูแลระบบ 

เหตุการณ์เริ่มต้นการท างาน 
เม่ือสมาชิกมีความประสงค์จะเปลี่ยนแปลงรหัสเข้าใช้งานของ
ระบบ 

ขั้นตอนการท างาน ล าดับ กิจกรรม 

 

1. ลงช่ือเข้าสู่ระบบ 

2. เลือกเมนู “Edit Profile” 

3. ท าการแก้ไขรหัสเข้าใช้งาน 

4. ยืนยันการแก้ไขรหัสเข้าใช้งาน 

5. รหัสเข้าใช้งานถูกแก้ไข 

ขั้นตอนการท างานเพิ่มเติม ล าดับ กิจกรรม 

 
1a ไม่มีสิทธ์ิในการเข้าใช้ระบบ 

1a.1 ไม่สามารถท าการเปลี่ยนแปลงรหัสเข้าใช้งาน
ของระบบได้ 

เครื่องมือหรือช่องทางที่ใช้ในการท ากิจกรรม ล าดับ เครื่องมือ 

 
1. เครื่องคอมพิวเตอร์ 

2. อินเตอร์เน็ต 

ล าดับความส าคัญ สูง 

ประสิทธิภาพที่คาดหมาย - 

ชื่อยูสเคสที่เรียกใช้ยูสเคสน้ี - 

ชื่อยูสเคสน้ีที่ยูสเคสน้ีไปเรียกใช้ - 

เวอร์ชั่น 1.0 
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ตำรำงท่ี 3-5 ตารางค าอธิบายยูสเคสการดูรูปภาพ 

ชื่อยูสเคส การดูรูปภาพ 

เป้าหมาย สามารถท าการดูรูปภาพได้ 

ขอบเขต ระบบการจัดการรูปภาพออนไลน์  

เงื่อนไขเริ่มต้นการท างาน มีความประสงค์ในการดูรูปภาพ 

เงื่อนไขส้ินสุดการท างาน 
กรณีท างานส าเร็จ 

สามารถดูรูปภาพได้ 

เงื่อนไขส้ินสุดการท างาน 
กรณีท างานล้มเหลว 

1. ระบบขัดข้อง 
2. ไฟฟ้าดับ 

ผู้ใช้งานหลัก ช่างภาพและผู้ดูแลระบบ 

เหตุการณ์เริ่มต้นการท างาน เม่ือสมาชิกมีความประสงค์ดูรูปภาพ 

ขั้นตอนการท างาน ล าดับ กิจกรรม 

 

1. ลงช่ือเข้าสู่ระบบ 

2. เลือกเมนู“Manage” 

3. เลือก “Manage Gallery” 

4. เลือกอัลบั้มที่ต้องการดู 

5. คลิกรูปภาพที่ต้องการดู 

ขั้นตอนการท างานเพิ่มเติม ล าดับ กิจกรรม 

 
1a ไม่มีสิทธ์ิในการเข้าใช้ระบบ 

1a.1 ไม่สามารถท าการดูรูปภาพได้  

เครื่องมือหรือช่องทางที่ใช้ในการท ากิจกรรม ล าดับ  เครื่องมือ 

 
1. เครื่องคอมพิวเตอร์ 

2. อินเตอร์เน็ต 

ล าดับความส าคัญ สูง 

ประสิทธิภาพที่คาดหมาย - 

ชื่อยูสเคสที่เรียกใช้ยูสเคสน้ี - 

ชื่อยูสเคสน้ีที่ยูสเคสน้ีไปเรียกใช้ - 

เวอร์ชั่น 1.0 
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ตำรำงท่ี 3-6 ตารางค าอธิบายยูสเคสการดูรูปภาพโดยสมาชิก 

ชื่อยูสเคส การดูรูปภาพ 

เป้าหมาย สามารถท าการดูรูปภาพได้ 

ขอบเขต ระบบการจัดการรูปภาพออนไลน์  

เงื่อนไขเริ่มต้นการท างาน มีความประสงค์ในการดูรูปภาพ 

เงื่อนไขส้ินสุดการท างาน 
กรณีท างานส าเร็จ 

สามารถดูรูปภาพได้ 

เงื่อนไขส้ินสุดการท างาน 
กรณีท างานล้มเหลว 

1. ระบบขัดข้อง 
2. ไฟฟ้าดับ 

ผู้ใช้งานหลัก สมาชิก 

เหตุการณ์เริ่มต้นการท างาน เม่ือสมาชิกมีความประสงค์ดูรูปภาพ 

ขั้นตอนการท างาน ล าดับ กิจกรรม 

 

1. ลงช่ือเข้าสู่ระบบ 

2. เลือกเมนู “View Gallery” 

3. เลือกอัลบั้มที่ต้องการดู 

4. คลิกรูปภาพที่ต้องการดู 

ขั้นตอนการท างานเพิ่มเติม ล าดับ กิจกรรม 

 
1a ไม่มีสิทธ์ิในการเข้าใช้ระบบ 

1a.1 ไม่สามารถท าการดูรูปภาพได้  

เครื่องมือหรือช่องทางที่ใช้ในการท ากิจกรรม ล าดับ  เครื่องมือ 

 
1. เครื่องคอมพิวเตอร์ 

2. อินเตอร์เน็ต 

ล าดับความส าคัญ สูง 

ประสิทธิภาพที่คาดหมาย - 

ชื่อยูสเคสที่เรียกใช้ยูสเคสน้ี - 

ชื่อยูสเคสน้ีที่ยูสเคสน้ีไปเรียกใช้ - 

เวอร์ชั่น 1.0 



 
34 

 

ตำรำงท่ี 3-7 ตารางค าอธิบายยูสเคสการดาวน์โหลดรูปภาพ 

ชื่อยูสเคส การดาวน์โหลดรูปภาพ 

เป้าหมาย สามารถท าการดาวน์โหลดรูปภาพได้  

ขอบเขต ระบบการจัดการรูปภาพออนไลน์  

เงื่อนไขเริ่มต้นการท างาน มีความประสงค์ในดาวน์โหลดรูปภาพ 

เงื่อนไขส้ินสุดการท างาน 
กรณีท างานส าเร็จ 

สามารถดาวน์โหลดรูปภาพได้ 

เงื่อนไขส้ินสุดการท างาน 
กรณีท างานล้มเหลว 

1. ระบบขัดข้อง 
2. ไฟฟ้าดับ 

ผู้ใช้งานหลัก ช่างภาพและผู้ดูแลระบบ 

เหตุการณ์เริ่มต้นการท างาน เม่ือมีความประสงค์ดาวน์โหลดรูปภาพ 

ขั้นตอนการท างาน ล าดับ กิจกรรม 

 

1. ลงช่ือเข้าสู่ระบบ 

2. เลือกเมนู “Manage” 

3. เลือก “Manage Gallery” 

4. เลือกอัลบั้มที่ต้องการดาวน์โหลด  

5. เลือก ดาวน์โหลดรูปภาพ 

6. ดาวน์โหลดรูปภาพที่ต้องการ 

ขั้นตอนการท างานเพิ่มเติม ล าดับ กิจกรรม 

 
1a ไม่มีสิทธ์ิในการเข้าใช้ระบบ 

1a.1 ไม่สามารถท าการดูรูปภาพได้  

เครื่องมือหรือช่องทางที่ใช้ในการท ากิจกรรม ล าดับ เครื่องมือ 

 
1. เครื่องคอมพิวเตอร์ 

2. อินเตอร์เน็ต 

ล าดับความส าคัญ สูง 

ประสิทธิภาพที่คาดหมาย - 

ชื่อยูสเคสที่เรียกใช้ยูสเคสน้ี รายงานการดาวน์โหลดรูปภาพ 

ชื่อยูสเคสน้ีที่ยูสเคสน้ีไปเรียกใช้ - 

เวอร์ชั่น 1.0 
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ตำรำงท่ี 3-8 ตารางค าอธิบายยูสเคสการดาวน์โหลดรูปภาพโดยสมาชิก 

ชื่อยูสเคส การดาวน์โหลดรูปภาพ 

เป้าหมาย สามารถท าการดาวน์โหลดรูปภาพได้  

ขอบเขต ระบบการจัดการรูปภาพออนไลน์  

เงื่อนไขเริ่มต้นการท างาน มีความประสงค์ในการดูรูปภาพ 

เงื่อนไขส้ินสุดการท างาน 
กรณีท างานส าเร็จ 

สามารถดาวน์โหลดรูปภาพได้ 

เงื่อนไขส้ินสุดการท างาน 
กรณีท างานล้มเหลว 

1. ระบบขัดข้อง 
2. ไฟฟ้าดับ 

ผู้ใช้งานหลัก สมาชิก 

เหตุการณ์เริ่มต้นการท างาน เม่ือมีความประสงค์ดาวน์โหลดรูปภาพ 

ขั้นตอนการท างาน ล าดับ กิจกรรม 

 

1. ลงช่ือเข้าสู่ระบบ 

2. เลือกเมนู “View Gallery” 

3. เลือกอัลบั้มที่ต้องการดาวน์โหลด  

4. เลือก ดาวน์โหลดรูปภาพ 

5. ดาวน์โหลดรูปภาพที่ต้องการ 

ขั้นตอนการท างานเพิ่มเติม ล าดับ กิจกรรม 

 
1a ไม่มีสิทธ์ิในการเข้าใช้ระบบ 

1a.1 ไม่สามารถท าการดูรูปภาพได้  

เครื่องมือหรือช่องทางที่ใช้ในการท ากิจกรรม ล าดับ เครื่องมือ 

 
1. เครื่องคอมพิวเตอร์ 

2. อินเตอร์เน็ต 

ล าดับความส าคัญ สูง 

ประสิทธิภาพที่คาดหมาย - 

ชื่อยูสเคสที่เรียกใช้ยูสเคสน้ี รายงานการดาวน์โหลดรูปภาพ 

ชื่อยูสเคสน้ีที่ยูสเคสน้ีไปเรียกใช้ - 

เวอร์ชั่น 1.0 
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ตำรำงท่ี 3-9 ตารางค าอธิบายยูสเคสการสร้างอัลบั้ม 
ชื่อยูสเคส การสร้างอัลบั้ม 

เป้าหมาย สามารถท าการสร้างอัลบั้มได้  

ขอบเขต ระบบการจัดการรูปภาพออนไลน์  

เงื่อนไขเริ่มต้นการท างาน มีความประสงค์สร้างอัลบั้ม 

เงื่อนไขส้ินสุดการท างาน 
กรณีท างานส าเร็จ 

สามารถสร้างอัลบั้มได้ 

เงื่อนไขส้ินสุดการท างาน 
กรณีท างานล้มเหลว 

1. ระบบขัดข้อง 
2. ไฟฟ้าดับ 

ผู้ใช้งานหลัก ช่างภาพ และผู้ดูแลระบบ 

เหตุการณ์เริ่มต้นการท างาน มีความประสงค์สร้างอัลบั้ม 

ขั้นตอนการท างาน ล าดับ กิจกรรม 

 

1. ลงช่ือเข้าสู่ระบบ 

2. เลือกเมนู “Upload” 

3. เลือก “Create Gallery” 

4. กรอกชื่ออัลบั้ม 

5. กรอกรายละเอียดของอัลบั้ม 

6. เลือกรูปภาพหน้าปกอัลบั้ม  

7. กด “Create Gallery” เพื่อสร้างอัลบั้ม 

ขั้นตอนการท างานเพิ่มเติม ล าดับ กิจกรรม 

 
1a ไม่มีสิทธ์ิในการเข้าใช้ระบบ 

1a.1 ไม่สามารถท าการสร้างอัลบั้มได้  

เครื่องมือหรือช่องทางที่ใช้ในการท ากิจกรรม ล าดับ เครื่องมือ 

 
1. เครื่องคอมพิวเตอร์ 

2. อินเตอร์เน็ต 

ล าดับความส าคัญ สูง 

ประสิทธิภาพที่คาดหมาย - 

ชื่อยูสเคสที่เรียกใช้ยูสเคสน้ี การอัพโหลดรูปภาพ 

ชื่อยูสเคสน้ีที่ยูสเคสน้ีไปเรียกใช้ - 

เวอร์ชั่น 1.0 
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ตำรำงท่ี 3-10 ตารางค าอธิบายยูสเคสการอัพโหลดรูปภาพ 

ชื่อยูสเคส การอัพโหลดรูปภาพ 

เป้าหมาย สามารถท าการอัพโหลดรูปภาพ 

ขอบเขต ระบบการจัดการรูปภาพออนไลน์  

เงื่อนไขเริ่มต้นการท างาน มีความประสงค์อัพโหลดรูปภาพ 

เงื่อนไขส้ินสุดการท างาน 
กรณีท างานส าเร็จ 

สามารถอัพโหลดรูปภาพได้ 

เงื่อนไขส้ินสุดการท างาน 
กรณีท างานล้มเหลว 

1. ระบบขัดข้อง 
2. ไฟฟ้าดับ 

ผู้ใช้งานหลัก ช่างภาพ และผู้ดูแลระบบ 

เหตุการณ์เริ่มต้นการท างาน มีความประสงค์อัพโหลดรูปภาพ 

ขั้นตอนการท างาน ล าดับ กิจกรรม 

 

1. ลงช่ือเข้าสู่ระบบ 

2. เลือกเมนู “Upload” 

3. เลือก “UploadPhoto” 

4. เลือกชื่ออัลบั้มที่ต้องการอัพโหลด 

5. เลือกรูปภาพที่ต้องการอัพโหลด 

6. กด “Upload” เพื่ออัพโหลดรูปภาพ 

ขั้นตอนการท างานเพิ่มเติม ล าดับ กิจกรรม 

 
1a ไม่มีสิทธ์ิในการเข้าใช้ระบบ 

1a.1 ไม่สามารถท าการสร้างอัลบั้มได้  

เครื่องมือหรือช่องทางที่ใช้ในการท ากิจกรรม ล าดับ เครื่องมือ 

 
1. เครื่องคอมพิวเตอร์ 

2. อินเตอร์เน็ต 

ล าดับความส าคัญ สูง 

ประสิทธิภาพที่คาดหมาย - 

ชื่อยูสเคสที่เรียกใช้ยูสเคสน้ี - 

ชื่อยูสเคสน้ีที่ยูสเคสน้ีไปเรียกใช้ การสร้างอัลบั้ม 

เวอร์ชั่น 1.0 



 
38 

 

ตำรำงท่ี 3-11 ตารางค าอธิบายยูสเคสการแก้ไขอัลบั้ม 
ชื่อยูสเคส การแก้ไขอัลบั้ม 

เป้าหมาย สามารถท าการแก้ไขอัลบั้มได้  

ขอบเขต ระบบการจัดการรูปภาพออนไลน์  

เงื่อนไขเริ่มต้นการท างาน มีความประสงค์ในการแก้ไขอัลบั้ม  

เงื่อนไขส้ินสุดการท างาน 
กรณีท างานส าเร็จ 

สามารถแก้ไขอัลบั้มได้ 

เงื่อนไขส้ินสุดการท างาน 
กรณีท างานล้มเหลว 

1. ระบบขัดข้อง 
2. ไฟฟ้าดับ 

ผู้ใช้งานหลัก ช่างภาพ และผู้ดูแลระบบ 

เหตุการณ์เริ่มต้นการท างาน มีความประสงค์ที่จะแก้ไขอัลบั้ม  

ขั้นตอนการท างาน ล าดับ กิจกรรม 

 

1. ลงช่ือเข้าสู่ระบบ 

2. เลือกเมนู “Manage” 

3. เลือก “Manage Gallery” 

4. เลือก “Edit Gallery” 

5. เลือก“Edit  Gallery”หลังอัลบั้มที่จะท าการแก้ไช 

6. แก้ไขรายละเอียดอัลบั้ม 

7. ยืนยันการแก้ไข 

ขั้นตอนการท างานเพิ่มเติม ล าดับ กิจกรรม 

 
1a ไม่มีสิทธ์ิในการเข้าใช้ระบบ 

1a.1 ไม่สามารถท าการแก้ไขชื่ออัลบั้มรูปภาพได้  

เครื่องมือหรือช่องทางที่ใช้ในการท ากิจกรรม ล าดับ เครื่องมือ 

 
1. เครื่องคอมพิวเตอร์ 

2. อินเตอร์เน็ต 

ล าดับความส าคัญ สูง 

ประสิทธิภาพที่คาดหมาย - 

ชื่อยูสเคสที่เรียกใช้ยูสเคสน้ี - 

ชื่อยูสเคสน้ีที่ยูสเคสน้ีไปเรียกใช้ - 
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ตำรำงท่ี 3-12 ตารางค าอธิบายยูสเคสการลบอัลบั้ม 

ชื่อยูสเคส การลบอัลบั้ม 

เป้าหมาย สามารถท าการลบอัลบั้มได้  

ขอบเขต ระบบการจัดการรูปภาพออนไลน์  

เงื่อนไขเริ่มต้นการท างาน มีความประสงค์ในการลบอัลบั้ม  

เงื่อนไขส้ินสุดการท างาน 
กรณีท างานส าเร็จ 

สามารถลบอัลบั้มได้ 

เงื่อนไขส้ินสุดการท างาน 
กรณีท างานล้มเหลว 

1.ระบบขัดข้อง 
2.ไฟฟ้าดับ 

ผู้ใช้งานหลัก ช่างภาพ และผู้ดูแลระบบ 

เหตุการณ์เริ่มต้นการท างาน มีความประสงค์ที่จะลบอัลบั้มรูปภาพ 

ขั้นตอนการท างาน ล าดับ กิจกรรม 

 

1. ลงช่ือเข้าสู่ระบบ 

2. เลือกเมนู “Manage ” 

3. เลือก “Manage Gallery” 

4. เลือก“Edit Gallery” 

5. เลือก “Delete”หลังอัลบั้มที่จะลบ 

6. คลิกเพื่อท าการลบอัลบั้มรูปภาพ 

7. ยืนยันการลบ 

ขั้นตอนการท างานเพิ่มเติม ล าดับ กิจกรรม 

 
1a ไม่มีสิทธ์ิในการเข้าใช้ระบบ 

1a.1 ไม่สามารถท าการลบอัลบั้มรูปภาพได้  

เครื่องมือหรือช่องทางที่ใช้ในการท ากิจกรรม ล าดับ เครื่องมือ 

 
1. เครื่องคอมพิวเตอร์ 

2. อินเตอร์เน็ต 

ล าดับความส าคัญ สูง 

ประสิทธิภาพที่คาดหมาย - 

ชื่อยูสเคสที่เรียกใช้ยูสเคสน้ี - 

ชื่อยูสเคสน้ีที่ยูสเคสน้ีไปเรียกใช้ - 
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ตำรำงท่ี 3-13 ตารางค าอธิบายยูสเคสการลบรูปภาพ 

ชื่อยูสเคส การลบรูปภาพ 

เป้าหมาย สามารถท าการลบรูปภาพได้ 

ขอบเขต ระบบการจัดการรูปภาพออนไลน์  

เงื่อนไขเริ่มต้นการท างาน มีความประสงค์ในการลบรูปภาพ 

เงื่อนไขส้ินสุดการท างาน 
กรณีท างานส าเร็จ 

สามารถลบรูปภาพได้ 

เงื่อนไขส้ินสุดการท างาน 
กรณีท างานล้มเหลว 

1. ระบบขัดข้อง 
2. ไฟฟ้าดับ 

ผู้ใช้งานหลัก ช่างภาพ และผู้ดูแลระบบ 

เหตุการณ์เริ่มต้นการท างาน เม่ือผู้ดูแลระบบมีความประสงค์ที่จะลบรูปภาพ 

ขั้นตอนการท างาน ล าดับ กิจกรรม 

 

1. ลงช่ือเข้าสู่ระบบ 

2. เลือกเมนู “Manage” 

3. เลือกเมนู “Manage Gallery” 

4. เลือก “Edit Gallery” 

5. เลือก “Edit photo”หลังอัลบั้มที่จะท าการลบรูปภาพ 

6. เลือก “Delete”หลังรูปภาพที่จะลบ 

7. ยืนยันการลบ 

ขั้นตอนการท างานเพิ่มเติม ล าดับ กิจกรรม 

 
1a ไม่มีสิทธ์ิในการเข้าใช้ระบบ 

1a.1 ไม่สามารถท าการลบรูปภาพได้  

เครื่องมือหรือช่องทางที่ใช้ในการท ากิจกรรม ล าดับ เครื่องมือ 

 
1. เครื่องคอมพิวเตอร์ 

2. อินเตอร์เน็ต 

ล าดับความส าคัญ สูง 

ประสิทธิภาพที่คาดหมาย - 

ชื่อยูสเคสที่เรียกใช้ยูสเคสน้ี - 

ชื่อยูสเคสน้ีที่ยูสเคสน้ีไปเรียกใช้ - 
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ตำรำงท่ี 3-14 ตารางค าอธิบายยูสเคสการเปลี่ยนสถานะสมาชิก 

ชื่อยูสเคส การเปลี่ยนสถานะสมาชิก 

เป้าหมาย สามารถท าการเปลี่ยนสถานะสมาชิก  

ขอบเขต ระบบการจัดการรูปภาพออนไลน์  

เงื่อนไขเริ่มต้นการท างาน มีความประสงค์ในการเปลี่ยนสถานะของสมาชิก 

เงื่อนไขส้ินสุดการท างาน 
กรณีท างานส าเร็จ 

สามารถเปลี่ยนสถานะสมาชิกได้ 

เงื่อนไขส้ินสุดการท างาน 
กรณีท างานล้มเหลว 

1.ระบบขัดข้อง 
2.ไฟฟ้าดับ 

ผู้ใช้งานหลัก ผู้ดูแลระบบ 

เหตุการณ์เริ่มต้นการท างาน เม่ือผู้ดูแลระบบมีความประสงค์ที่จะเปลี่ยนสถานะของสมาชิก  

ขั้นตอนการท างาน ล าดับ กิจกรรม 

 

1. ลงช่ือเข้าสู่ระบบ 

2. เลือกเมนู “Manage” 

3. เลือก “Manage User” 

4. เลือกแก้ไขหลังสมาชิกที่ต้องการเปลี่ยนสถานะ  

5. ท าการเปลี่ยนสถานะสมาชิกที่  “Position” 

6. ยืนยันการเปลี่ยนแปลงข้อมูล 

ขั้นตอนการท างานเพิ่มเติม ล าดับ กิจกรรม 

 
1a ไม่มีสิทธ์ิในการเข้าใช้ระบบ 

1a.1 ไม่สามารถท าการเปลี่ยนแปลงสถานะของสมาชิก
ได้ 

เครื่องมือหรือช่องทางที่ใช้ในการท ากิจกรรม ล าดับ เครื่องมือ 

 
1. เครื่องคอมพิวเตอร์ 

2. อินเตอร์เน็ต 

ล าดับความส าคัญ สูง 

ประสิทธิภาพที่คาดหมาย - 

ชื่อยูสเคสที่เรียกใช้ยูสเคสน้ี - 

ชื่อยูสเคสน้ีที่ยูสเคสน้ีไปเรียกใช้ - 
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ตำรำงท่ี 3-15 ตารางค าอธิบายยูสเคสการลบสมาชิก 

ชื่อยูสเคส การลบสมาชิก 

เป้าหมาย สามารถท าการลบสมาชิก 

ขอบเขต ระบบการจัดการรูปภาพออนไลน์  

เงื่อนไขเริ่มต้นการท างาน มีความประสงค์ในการลบสมาชิก  

เงื่อนไขส้ินสุดการท างาน 
กรณีท างานส าเร็จ 

สามารถลบสมาชิกได้ 

เงื่อนไขส้ินสุดการท างาน 
กรณีท างานล้มเหลว 

1. ระบบขัดข้อง 
2. ไฟฟ้าดับ 

ผู้ใช้งานหลัก ผู้ดูแลระบบ 

เหตุการณ์เริ่มต้นการท างาน เม่ือผู้ดูแลระบบมีความประสงค์ที่จะลบสมาชิก  

ขั้นตอนการท างาน ล าดับ กิจกรรม 

 

1. ลงช่ือเข้าสู่ระบบ 

2. เลือกเมนู “Manage” 

3. เลือก “Manage User” 

4. เลือกลบหลังสมาชิกที่ต้องการลบออกจากระบบ  

5. ยืนยันการเปลี่ยนแปลงข้อมูล 

ขั้นตอนการท างานเพิ่มเติม ล าดับ กิจกรรม 

 
1a ไม่มีสิทธ์ิในการเข้าใช้ระบบ 

1a.1 ไม่สามารถท าการเปลี่ยนแปลงสถานะของสมาชิก
ได้ 

เครื่องมือหรือช่องทางที่ใช้ในการท ากิจกรรม ล าดับ เครื่องมือ 

 
1. เครื่องคอมพิวเตอร์ 

2. อินเตอร์เน็ต 

ล าดับความส าคัญ สูง 

ประสิทธิภาพที่คาดหมาย - 

ชื่อยูสเคสที่เรียกใช้ยูสเคสน้ี - 

ชื่อยูสเคสน้ีที่ยูสเคสน้ีไปเรียกใช้ - 
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ตำรำงท่ี 3-16 ตารางค าอธิบายยูสเคสรายงานการดาวน์โหลดรูปภาพ 

ชื่อยูสเคส รายงานการดาวน์โหลดรูปภาพ 

เป้าหมาย สามารถรายงานการดาวน์โหลดรูปภาพ 

ขอบเขต ระบบการจัดการรูปภาพออนไลน์  

เงื่อนไขเริ่มต้นการท างาน มีความประสงค์ดูรายงานการดาวน์โหลดรูปภาพ 

เงื่อนไขส้ินสุดการท างาน 
กรณีท างานส าเร็จ 

สามารถดูรายงานการดาวน์โหลดรูปภาพได้ 

เงื่อนไขส้ินสุดการท างาน 
กรณีท างานล้มเหลว 

1.ระบบขัดข้อง 
2.ไฟฟ้าดับ 

ผู้ใช้งานหลัก ผู้ดูแลระบบ 

เหตุการณ์เริ่มต้นการท างาน เม่ือผู้ดูแลระบบมีความประสงค์ดูรายงานการดาวน์โหลดรูปภาพ  

ขั้นตอนการท างาน ล าดับ กิจกรรม 

 
1. ลงช่ือเข้าสู่ระบบ 

2. เลือกเมนู “Report” 

ขั้นตอนการท างานเพิ่มเติม ล าดับ กิจกรรม 

 
1a ไม่มีสิทธ์ิในการเข้าใช้ระบบ 

1a.1 ไม่สามารถท าการเปลี่ยนแปลงสถานะของสมาชิก
ได้ 

เครื่องมือหรือช่องทางที่ใช้ในการท ากิจกรรม ล าดับ เครื่องมือ 

 
1. เครื่องคอมพิวเตอร์ 

2. อินเตอร์เน็ต 

ล าดับความส าคัญ สูง 

ประสิทธิภาพที่คาดหมาย - 

ชื่อยูสเคสที่เรียกใช้ยูสเคสน้ี - 

ชื่อยูสเคสน้ีที่ยูสเคสน้ีไปเรียกใช้ การดาวน์โหลดรูปภาพ และการดาวน์โหลดรูปภาพโดยผู้ใช้  
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  3.2.2 แผนภาพจ าลองกระบวนการท างาน ( sequence diagram) คือ การจ าลองล าดับ
กระบวนการท างานของระบบ เกิดจากชุดของกิจกรรม ซึ่งกิจกรรมนั้นเกิดจากการที่วัตถุหนึ่งตอบโต้
กับอีกวัตถุหนึ่ง นั้นเกิดจากการที่วัตถุหนึ่ง  ซีเควนไดอะแกรมเป็นไดอะแกรมที่ประกอบด้วย คลาส 
(class) หรือ วัตถุ (object) เส้นที่ใช้เพื่อแสดงล าดับเวลา และเส้นที่ใช้เพื่อแสดงกิจกรรมที่เกิดจาก
วัตถุ หรือ คลาสในไดอะแกรมภายในซีเควนไดอะแกรม จะใช้สี่เหลี่ยมแทน คลาส หรือ วัตถุ ซึ่ง
ภายในกรอบสี่เหลี่ยม จะมีช่ือของวัตถุ หรือ คลาส ประกอบอยู่ในรูปแบบของคลาส หรือ วัตถุ 
กิจกรรมที่เกิดข้ึนจะแทนด้วยลูกศรแนวนอนที่ช้ีจากคลาส หรือ วัตถุหนึ่งไปยังคลาส  การระบุช่ือ
กิจกรรมนั้นจะอยู่ในรูปแบบเงื่อนไข (condition) ช่ือของกิจกรรมจะต้องเป็นฟังก์ชัน (function) ที่มี
อยู่ในคลาส หรือ วัตถุ ที่ลูกศรช้ีไป เส้นแสดงเวลาจะแทนด้วยเส้นตรงประแนวตั้ง โดย ระบบการ
จัดการรูปภาพออนไลนป์ระกอบด้วย 16 ซีเควนไดอะแกรม คือ 
   3.2.2.1 แผนภาพจ าลองล าดับกระบวนการท างานการสมัครสมาชิก  
   3.2.2.2 แผนภาพจ าลองล าดับกระบวนการท างานการเข้าใช้งานระบบ  
   3.2.2.3 แผนภาพจ าลองล าดับกระบวนการท างานการแก้ไขข้อมูลส่วนตัว  
   3.2.2.4 แผนภาพจ าลองล าดับกระบวนการท างานการแก้ไขรหัสเข้าใช้งานระบบ  
   3.2.2.5 แผนภาพจ าลองล าดับกระบวนการท างานการดูรูปภาพ  
   3.2.2.6 แผนภาพจ าลองล าดับกระบวนการท างานการดูรูปภาพโดยสมาชิก 
   3.2.2.7 แผนภาพจ าลองล าดับกระบวนการท างานการดาวน์โหลดรูปภาพ  
   3.2.2.8 แผนภาพจ าลองล าดับกระบวนการท างานการดาวน์โหลดรูปภาพโดย
สมาชิก 
   3.2.2.9 แผนภาพจ าลองล าดับกระบวนการท างานการสร้างอัลบั้ม 
   3.2.2.10 แผนภาพจ าลองล าดับกระบวนการท างานการอัพโหลดรูปภาพ 
   3.2.2.11 แผนภาพจ าลองล าดับกระบวนการท างานการแก้ไขอัลบั้ม 
   3.2.2.12 แผนภาพจ าลองล าดับกระบวนการท างานการลบอัลบั้ม 
   3.2.2.13 แผนภาพจ าลองล าดับกระบวนการท างานการลบรูปภาพ 
   3.2.2.14 แผนภาพจ าลองล าดับกระบวนการท างานการเปลี่ยนสถานะสมาชิก 
   3.2.2.15 แผนภาพจ าลองล าดับกระบวนการท างานการลบสมาชิก 
   3.2.2.16 แผนภาพจ าลองล าดับกระบวนการท างานรายงานการดาวน์โหลดรูปภาพ 
  รายละเอียดของแผนภาพจ าลองล าดับกระบวนการท างานของทั้ง 16 กิจกกรมข้างต้น 
แสดงดัง ภาพที่ 3-2 ถึง 3-17 ตามล าดับ  
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ภำพท่ี 3-2 แผนภาพจ าลองล าดับกระบวนการท างานการสมัครสมาชิก 
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Web Interface System Database

     Username   Password
     login

                      member

                             
Username   Password   

Username   Password           

         home                    

 

 
      ,                       

 

               
          Index.php

         Index.php
         index.php

Username   Password   

ภำพท่ี 3-3 แผนภาพจ าลองล าดับกระบวนการท างานการเข้าใช้งานระบบ 
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ภำพท่ี 3-4 แผนภาพจ าลองล าดับกระบวนการท างานการแก้ไขข้อมูลส่วนตัว 
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ภำพท่ี 3-5 แผนภาพจ าลองล าดับกระบวนการท างานการแก้ไขรหัสเข้าใช้งานระบบ 
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ภำพท่ี 3-6 แผนภาพจ าลองล าดับกระบวนการท างานการดูรูปภาพ 
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ภำพท่ี 3-7 แผนภาพจ าลองล าดับกระบวนการท างานการดูรูปภาพโดยสมาชิก 
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ภำพท่ี 3-8 แผนภาพจ าลองล าดับกระบวนการท างานการดาวน์โหลดรูปภาพ 
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ภำพท่ี 3-9 แผนภาพจ าลองล าดับกระบวนการท างานการดาวน์โหลดรูปภาพโดยสมาชิก 
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ภำพท่ี 3-10 แผนภาพจ าลองล าดับกระบวนการท างานการสร้างอัลบั้ม 
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ภำพท่ี 3-11 แผนภาพจ าลองล าดับกระบวนการท างานการอัพโหลดรูปภาพ 
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ภำพท่ี 3-12 แผนภาพจ าลองล าดับกระบวนการท างานการแก้ไขอัลบั้ม 
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ภำพท่ี 3-13 แผนภาพจ าลองล าดับกระบวนการท างานการลบอัลบั้ม 
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ภำพท่ี 3-14 แผนภาพจ าลองล าดับกระบวนการท างานการลบรูปภาพ 
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ภำพท่ี 3-15 แผนภาพจ าลองล าดับกระบวนการท างานการเปลี่ยนสถานะสมาชิก 
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ภำพท่ี 3-16 แผนภาพจ าลองล าดับกระบวนการท างานการลบสมาชิก 



 
60 

 

Web Interface System Database

           

 

          Report

                          download

                             

                        

     Username     Password
      login

                      member

                             
Username   Password   

Username   Password           

         home.php

               

                          

         index.php

          Index.php

                          

        Index.php

Username   Password   

ภำพท่ี 3-17 แผนภาพจ าลองล าดับกระบวนการท างานรายงานการดาวน์โหลดรูปภาพ 
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  3.2.3 แผนภาพแสดงกิจกรรมของการท างาน ( activities diagram) คือ การแสดงล าดับ
กิจกรรมของการท า งาน (work flow) สามารถแสดงทางเลือกที่เกิดข้ึนได้ แอคทิวิตี้ไดอะแกรม 
(activity diagram) จะแสดงข้ันตอนการท างานในการปฏิบัติการ โดยประกอบไปด้วยสถาน ะที่
เกิดข้ึนระหว่างการท างาน และผลจากการท างานข้ันตอนที่ประกอบด้วย วงกลมสีด า คือ จุดเริ่มต้น  
วงกลมสีด ามีวงล้อมอีกช้ัน คือ จุดสิ้นสุด และ แบ่งกลุ่ม (swim lanes) เป็นการแบ่งกลุ่มกิจกรรมเป็น
ช่องในแนวดิ่ง และก าหนดแต่ละช่องด้วยช่ือออบเจ็ค ( object) ไว้ด้านบน การแบ่งกลุ่มเป็นสวิมเลน 
(swim lanes) ช่วยให้แยกแยะผู้รับผิดชอบ แต่ละงานได้ว่าใครควรจะเป็นผู้ท างานในหมวดหมู่ใด  ซึ่ง
แผนภาพที่จะแสดงให้เห็นถึงกิจกรรมย่อยที่มีในระบบงานข้ันตอนการท างานจากกิจกรรมหนึ่งไป
กิจกรรมหนึ่งจุดที่มีการตัดสินใจ และผู้รับผิดชอบในกิจกรรมนั้น โดยระบบ การจัดการรูปภาพ
ออนไลน ์มีล าดับกิจกรรมของการท างาน มีแอคติวิตี้ไดอะแกรมจ านวน 16 ไดอะแกรม คือ 
   3.2.3.1 แผนภาพกิจกรรมการท างานการสมัครสมาชิก 
   3.2.3.2 แผนภาพกิจกรรมการท างานการเข้าใช้งานระบบ 
   3.2.3.3 แผนภาพกิจกรรมการท างานการแก้ไขข้อมูลส่วนตัว 
   3.2.3.4 แผนภาพกิจกรรมการท างานการแก้ไขรหัสเข้าใช้งานระบบ  
   3.2.3.5 แผนภาพกิจกรรมการท างานการดูรูปภาพ 
   3.2.3.6 แผนภาพกิจกรรมการท างานการดูรูปภาพโดยสมาชิก 
   3.2.3.7 แผนภาพกิจกรรมการท างานการดาวน์โหลดรูปภาพ 
   3.2.3.8 แผนภาพกิจกรรมการท างานการดาวน์โหลดรูปภาพโดยสมาชิก 
   3.2.3.9 แผนภาพกิจกรรมการท างานการสร้างอัลบั้ม 
   3.2.3.10 แผนภาพกิจกรรมการท างานการอัพโหลดรูปภาพ 
   3.2.3.11 แผนภาพกิจกรรมการท างานการแก้ไขอัลบั้ม 
   3.2.3.12 แผนภาพกิจกรรมการท างานการลบอัลบั้ม 
   3.2.3.13 แผนภาพกิจกรรมการท างานการลบรูปภาพ 
   3.2.3.14 แผนภาพกิจกรรมการท างานการเปลี่ยนสถานะสมาชิก 
   3.2.3.15 แผนภาพกิจกรรมการท างานการลบสมาชิก 
   3.2.3.16 แผนภาพกิจกรรมการท างานรายงานการดาวน์โหลดรูปภาพ 
  รายละเอียดของแผนภาพกิจกรรมของการท างานของทั้ง 16 กิจกรรม การท างานข้างต้น 
แสดงดังภาพที่ 3-18 ถึง 3-33 ตามล าดับ 
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ภำพท่ี 3-18 แผนภาพกิจกรรมการท างานการสมัครสมาชิก 

 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
63 

 

            

    Username/Password

                             Username/Password

                      

                    

      ,                      

                 

                                      

 ภำพท่ี 3-19 แผนภาพกิจกรรมการท างานการเข้าใช้งานระบบ 
 
 
 



 
64 

 

            

    Username/Password 

      Edit Profile

                              

       Username/Password

                                 

                      

                 

                     

                 

                                       

                      

 
ภำพท่ี 3-20 แผนภาพกิจกรรมการท างานการแก้ไขข้อมูลส่วนตัว 
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ภำพท่ี 3-21 แผนภาพกิจกรรมการท างานการแก้ไขรหัสเข้าใช้งานระบบ 
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ภำพท่ี 3-22 แผนภาพกิจกรรมการท างานการดูรูปภาพ 
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ภำพท่ี 3-23 แผนภาพกิจกรรมการท างานการดูรูปภาพโดยสมาชิก 
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ภำพท่ี 3-24 แผนภาพกิจกรรมการท างานการดาวน์โหลดรูปภาพ 
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ภำพท่ี 3-25 แผนภาพกิจกรรมการท างานการดาวน์โหลดรูปภาพโดยสมาชิก 
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ภำพท่ี 3-26 แผนภาพกิจกรรมการท างานการสร้างอัลบั้ม 
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ภำพท่ี 3-27 แผนภาพกิจกรรมการท างานการอัพโหลดรูปภาพ 
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ภำพท่ี 3-28 แผนภาพกิจกรรมการท างานการแก้ไขอัลบั้ม 



 
73 

 

                           

            

    Username/Password 

      Manage

      Manage Gallery

       Username/Password

      Edit Gallery

                      

      Delete                   

                                       

           

                

                                      

 
ภำพท่ี 3-29 แผนภาพกิจกรรมการท างานการลบอัมบั้ม 
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ภำพท่ี 3-30 แผนภาพกิจกรรมการท างานการลบรูปภาพ 
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ภำพท่ี 3-31 แผนภาพกิจกรรมการท างานการเปลี่ยนสถานะสมาชิก 
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ภำพท่ี 3-32 แผนภาพกิจกรรมการท างานการลบสมาชิก 
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ภำพท่ี 3-33 แผนภาพกิจกรรมการท างานการดาวน์โหลดรูปภาพ 
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  3.2.4 แผนภาพแสดงความสัมพันธ์ของฐานข้อมูล ( class diagram) คือ เครื่องมือที่ใช้
แสดงให้เห็นถึงความสัมพันธ์ของฐานข้อมูลที่ใช้ในระบบการจัดการรูปภาพออนไลน์ เพื่อแสดงให้เห็น
เทคนิคและความสัมพันธ์ระหว่างฐานข้อมูลดังภาพที่ 3-34  
 

 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
ภำพท่ี 3-34 แผนภาพคลาสไดอะแกรมของระบบ 

 
 
 
 

gallery 

-GalleryID : int(11) 
-Name_gallery : varchar(50) 
-Topic : varchar(250) 
-Thumbnail : varchar(100) 
-Date_create : datetime 
-Createby : int(11) 
 

photo 

-PhotoID : int(11) 
-AlbumID : int(11) 
-Name_photo :varchar(100) 
-Size_photo : varchar(100) 
-Type_photo : varchar(100) 
 

download 

-DownloadID: int(11) 
-UserID_download: int(11) 
-GalleryID_download: int(11) 
-PhotoID_download : int(11) 
-Time_download : datetime 
 

member 

-UserID : int(11) 
-Username : varchar(10) 
-Password: varchar(10) 
-Name: varchar(50) 
-Lastname: varchar(50) 
-Sex: varchar(10) 
-Status: varchar(50) 
-Email: varchar(100) 
-Phone: varchar(10) 
-Position: enum 
-Date_submit: varchar(20) 
 

1..* 

1..* 

1..* 
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3.3 กำรออกแบบฐำนข้อมูล (Database Design)  
  ระบบการจัดการรูปภาพออนไลน์ ได้ท าการออกแบบฐานข้อมูลเพื่อให้เห็นถึงการออกแบบ
ฐานข้อมูลออกเป็นตาราง ซึ่งมีทั้งหมด 4 ตาราง โดยจะแสดงรายละเอียดไว้ในพจนานกรมข้อมูล 
(data dictionary) ตารางที่ 3-17 ถึงตารางที่ 3-20 
 
ตำรำงท่ี 3-17 พจนานุกรมข้อมูลรายละเอียดของสมาชิก 

ช่ือตาราง : ตารางข้อมูลสมาชิก (member) 

วัตถุประสงค์ : เก็บข้อมูลของสมาชิก 
แฟ้มที่เกี่ยวข้อง : ตารางข้อมูลอัลบั้มรูปภาพ (gallery) 

ล าดับ
(Sequence) 

คุณสมบัติ
(Attribute) 

ค าอธิบาย
(Description) 

ประเภท 
(Type) 

ความยาว
(Length) 

ประเภทคีย์ 
(Key type) 

1. UserID รหัสสมาชิก int 11 Bytes P.K. 

2. Username ช่ือผู้ใช้ varchar 10 Bytes - 

3. Password รหัสผ่าน varchar 10 Bytes - 

4. Name ช่ือผู้สมัครสมาชิก varchar 50 Bytes - 

5. Lastname นามสกุล varchar 50 Bytes - 

6. Sex เพศ varchar 10 Bytes - 

7. Status สถานะ varchar 50 Bytes - 

8. Email อีเมลล ์ varchar 100 Bytes - 

9. Phone โทรศัพท ์ varchar 10 Bytes - 

10. Position ต าแหน่ง 

Enum 
(‘Admin’, 
’PHOTOG
RAPHER’, 
’MEMBER’

) 

- - 

11. Date_submit วันที่สมัครสมาชิก varchar 20 Bytes - 
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ตำรำงท่ี 3-18 พจนานุกรมข้อมูลรายละเอียดอัลบั้มรูปภาพ  

ช่ือตาราง : ตารางข้อมูลอัลบั้มรูปภาพ (gallery) 

วัตถุประสงค์ : เก็บข้อมูลอัลบั้ม 

แฟ้มที่เกี่ยวข้อง : ตารางข้อมูลรูปภาพ (photo)  

ล าดับ
(Sequence) 

คุณสมบัติ
(Attribute) 

ค าอธิบาย
(Description) 

ประเภท 
(Type) 

ความยาว
(Length) 

ประเภทคีย์ 
(Key type) 

1. GalleryID รหัสอัลบั้ม int 11 Bytes P.K. 

2. Name_gallery ช่ืออัลบั้ม varchar 50 Bytes - 

3. Topic ค าอธิบายอัลบั้ม varchar 250 Bytes - 

4. Thumbnail หน้าปกอัลบั้ม varchar 100 Bytes - 

5. Date_create วันที่สร้างอัลบั้ม datetime - - 

6. Createby ผู้สร้างอัลบั้ม int 11 Bytes F.K. 

 
ตำรำงท่ี 3-19 พจนานุกรมข้อมูลรายละเอียดข้อมูลรูปภาพ 

ช่ือตาราง : ตารางข้อมูลรูปภาพ (photo) 

วัตถุประสงค์ : เก็บข้อมูลรูปภาพ 

แฟ้มที่เกี่ยวข้อง : ตารางข้อมูลดาวน์โหลดรูปภาพ (download)  

ล าดับ
(Sequence) 

คุณสมบัติ
(Attribute) 

ค าอธิบาย
(Description) 

ประเภท 
(Type) 

ความยาว
(Length) 

ประเภทคีย์ 
(Key type) 

1. PhotoID รหัสรูปภาพ int 11 Bytes P.K. 

2. AlbumID รหัสอัลบั้ม int 11 Bytes F.K. 

3. Name_photo ช่ือไฟล์รูปภาพ varchar 100 Bytes - 

4. Size_photo ขนาดรูปภาพ Varchar 100 Bytes - 

5. Type_photo ชนิดรูปภาพ Varchar 100 Bytes - 
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ตำรำงท่ี 3-20 พจนานุกรมข้อมูลรายละเอียดข้อมูลดาวน์โหลดรูปภาพ 

ช่ือตาราง : ตารางข้อมูลดาวน์โหลดรูปภาพ (download)  

วัตถุประสงค์ : เก็บข้อมูลการดาวน์โหลด 

แฟ้มที่
เกี่ยวข้อง 

: - 

ล าดับ
(Sequence) 

คุณสมบัต ิ
(Attribute) 

ค าอธิบาย
(Description) 

ประเภท 
(Type) 

ความยาว
(Length) 

ประเภทคีย์ 
(Key type) 

1. DownloadID รหัสดาวน์โหลด int 11 Bytes P.K. 

2. UserID_download รหัสสมาชิก int 11 Bytes - 

3. GalleryID_download รหัสอัลบั้ม int 11 Bytes - 

4. PhotoID_download รหัสรูปภาพ int 11 Bytes F.K. 

5. Time_download เวลาดาวน์โหลด datetime - - 

 
3.4 กำรออกแบบส่วนติดต่อผู้ใช้งำน (Graphic User Interface Design) 
  กรอบแสดงเรื่องราว (storyboard) หมายถึง การเตรียมการน าเสนอข้อความภาพรวมทั้ง
สื่อในรูปของมัลติมีเดียลงในกระดาษ เพื่อให้การน าเสนอข้อความ และสื่อในรูปแบบเหล่าน้ีเป็นไป
อย่างเหมาะสมบนหน้าจอคอมพิวเตอร์ต่อไป ขณะที่ผังงานน าเสนอล าดับ และข้ันตอนของการ
ตัดสินใจ เป็นแผนภาพเล่าเรื่องที่ใช้แสดงรายละเอียดของการออกแบบระบบการจัดการรูปภาพ
ออนไลน ์โดยผู้ออกแบบระบบได้ออกแบบตัวอย่างหน้าจอของระบบทั้งหมด 25 หน้าจอ คือ 
  3.4.1 แผนภาพสตอรี่บอร์ดหน้าแรกส าหรับผู้เยี่ยมชม 
  3.4.2 แผนภาพสตอรี่บอร์ดหน้าสมัครสมาชิก 
  3.4.3 แผนภาพสตอรี่บอร์ดหน้าแรกส าหรับสมาชิก  
  3.4.4 แผนภาพสตอรี่บอร์ดหน้าดูอัลบั้มส าหรับสมาชิก 
  3.4.5 แผนภาพสตอรี่บอร์ดหน้าดูรูปภาพส าหรับสมาชิก 
  3.4.6 แผนภาพสตอรี่บอร์ดหน้าดาวน์โหลดรูปภาพส าหรับสมาชิก  
  3.4.7 แผนภาพสตอรี่บอร์ดหน้าแก้ไขข้อมูลส่วนตัวส าหรับสมาชิก  
  3.4.8 แผนภาพสตอรี่บอร์ดหน้าแรกส าหรับช่างภาพ 
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  3.4.9 แผนภาพสตอรี่บอร์ดหน้าสร้างอัลบั้มส าหรับช่างภาพ 
  3.4.10  แผนภาพสตอรี่บอร์ดหน้าอัพโหลดรูปภาพส าหรับช่างภาพ  
  3.4.11  แผนภาพสตอรี่บอร์ดหน้าดูรูปภาพส าหรับช่างภาพ  
  3.4.12   แผนภาพสตอรี่บอร์ดหน้าแก้ไขอัลบั้มรูปภาพส าหรับช่างภาพ  
  3.4.13   แผนภาพสตอรี่บอร์ดหน้าแก้ไขอัลบั้มส าหรับช่างภาพ  
  3.4.14   แผนภาพสตอรี่บอร์ดหน้าลบรูปภาพส าหรับช่างภาพ  
  3.4.15  แผนภาพสตอรี่บอร์ดหน้าแก้ไขข้อมูลส่วนตัวส าหรับช่างภาพ  
  3.4.16   แผนภาพสตอรี่บอร์ดหน้าแรกส าหรับผู้ดูแลระบบ 
  3.4.17   แผนภาพสตอรี่บอร์ดหน้าสร้างอัลบั้มส าหรับผู้ดูแลระบบ 
  3.4.18   แผนภาพสตอรี่บอร์ดหน้าอัพโหลดรูปภาพส าหรับผู้ดูแลระบบ  
  3.4.19   แผนภาพสตอรี่บอร์ดหน้าดูรูปภาพส าหรับผู้ดูแลระบบ 
  3.4.20   แผนภาพสตอรี่บอร์ดหน้าแก้ไขอัลบั้มรูปภาพส าหรับผู้ดูแลระบบ  
  3.4.21   แผนภาพสตอรี่บอร์ดหน้าแก้ไขอัลบั้มรูปภาพส าหรับผู้ดูแลระบบ  
  3.4.22   แผนภาพสตอรี่บอร์ดหน้าลบรูปภาพส าหรับผู้ดูแลระบบ 
  3.4.23   แผนภาพสตอรี่บอร์ดหน้าจัดการผู้ใช้ระบบ 
  3.4.24   แผนภาพสตอรี่บอร์ดหน้ารายการการดาวน์โหลดรูปภาพ 
  3.4.25   แผนภาพสตอรี่บอร์ดหน้าแก้ไขข้อมูลส่วนตัวส าหรับผู้ดูแลระบบ  
  รายละเอียดของการออกแบบระบบการจัดการรูปภาพออนไลน์  ล าดับหน้าจอการท างาน
ของทั้ง 25 หน้าจอข้างต้น แสดงดัง ภาพที่ 3-35 ถึง 3-59 ตามล าดับ 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
Subject  ระบบการจัดการรูปภาพออนไลน ์
  Photo Online Management System 
Module หน้าแรกส าหรับผู้เยี่ยมชม 
Design by ณันฐิยา จันทร์แก้ว 
  ณัฏฐา ปิ่นประดับ  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Date  1 กุมภาพันธ์ 2557 
File Name index.php 
 
Button      04: เข้าสู่ระบบ 
 
Text Box 01: สมัครสมาชิก 
  02: ช่องกรอกช่ือผู้ใช้งาน 
  03: ช่องกรอกรหัสผ่าน 
  05: แสดงสไลด์โชว์รูปหน้าปกอัลบั้มรูปภาพ 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 

STORYBOARD FORM 

Page Preview 

ภำพท่ี 3-35 แผนภาพสตอรี่บอร์ดหน้าแรกส าหรับผู้เยี่ยมชม 
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Subject  ระบบการจัดการรูปภาพออนไลน ์
  Photo Online Management System 
Module สมัครสมาชิก 
Design by ณันฐิยา จันทร์แก้ว 
  ณัฏฐา ปิ่นประดับ  

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Date  1 กุมภาพันธ์ 2557 
File Name register.php 
 
Label  01: รายละเอียดการกรอกข้อมูล 
 
Text Box 02: ช่องกรอกช่ือผู้ใช้งาน 
      : ช่องกรอกรหัสผ่าน 
      : ช่องกรอกช่ือ 
      : ช่องกรอกนามสกุล 
      : ช่องกรอกสถานะ 

    : ช่องกรอกเพศ 
    : ช่องกรอกอีเมล ์
    : ช่องกรอกเบอร์โทรศัพท ์

 
Button    03: สมัครสมาชิก 

 
    04: ย้อนกลับ 

 
 

STORYBOARD FORM 

Page Preview 

ภำพท่ี 3-36 แผนภาพสตอรี่บอร์ดหน้าสมัครสมาชิก 84 



 
 

 

 
Subject  ระบบการจัดการรูปภาพออนไลน ์
  Photo Online Management System 
Module หน้าแรกส าหรับสมาชิก  
Design by ณันฐิยา จันทร์แก้ว 
  ณัฏฐา ปิ่นประดับ  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Date  1 กุมภาพันธ์ 2557 
File Name home.php 
 
Link          : 01 เมนูหน้าแรก home.php 
 
    : 02 เมนูดูอัลบั้มรูปภาพ 

      manage-viewgallery.php 
       
: 03 เมนูแก้ไขข้อมูลส่วนตัว  
      edit-profile.php 
       

  : 04 ลงช่ือออกจากระบบ 
 

Label  05: แสดงช่ือผู้ใช้งานและสถานะ 
  06: แสดงช่ืออัลบั้มและรายละเอียดอัลบั้ม 
 
 
 
 

STORYBOARD FORM 

Page Preview 

ภำพท่ี 3-37 แผนภาพสตอรี่บอร์ดหน้าแรกส าหรับสมาชิก 
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Subject  ระบบการจัดการรูปภาพออนไลน ์
  Photo Online Management System 
Module ดูอัลบั้มส าหรับสมาชิก  
Design by ณันฐิยา จันทร์แก้ว 
  ณัฏฐา ปิ่นประดับ  
 
 
 

 
 
 
 

Date  1 กุมภาพันธ์ 2557 
File Name manage-viewgallery.php 
 
Link  01: เลือกอัลบั้มที่ต้องการดูรูปภาพ 
 
Label  02: แสดงจ านวนอัลบั้มที่มีทั้งหมด 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

STORYBOARD FORM 

Page Preview 

ภำพท่ี 3-38 แผนภาพสตอรี่บอร์ดหน้าดูอัลบั้มส าหรับสมาชิก 86 



 
 

 

 
Subject  ระบบการจัดการรูปภาพออนไลน ์
  Photo Online Management System 
Module ดูรูปภาพส าหรับสมาชิก  
Design by ณันฐิยา จันทร์แก้ว 
  ณัฏฐา ปิ่นประดับ  
 
 

 
 
 

Date  1 กุมภาพันธ์ 2557 
File Name manage-viewphoto.php 
 
Button    : 02 เลือกดาวน์โหลดรูปภาพ 
 
Label  01: แสดงช่ืออัลบั้มและรายละเอียดอัลบั้ม 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

STORYBOARD FORM 

Page Preview 

ภำพท่ี 3-39 แผนภาพสตอรี่บอร์ดหน้าดูรูปภาพส าหรับสมาชิก  
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Subject  ระบบการจัดการรูปภาพออนไลน ์
  Photo Online Management System 
Module ดาวน์โหลดรูปภาพส าหรับสมาชิก 
Design by ณันฐิยา จันทร์แก้ว 
  ณัฏฐา ปิ่นประดับ  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Date  1 กุมภาพันธ์ 2557 
File Name download.php 
 
Table  01: ตารางรูปภาพของอัลบั้มที่เลือก 
 
Button    02: ดาวน์โหลดรูปภาพ 
 
Label  03: แสดงจ านวนรูปภาพของอัลบั้มที่เลือก 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

STORYBOARD FORM 

Page Preview 

ภำพท่ี 3-40 แผนภาพสตอรี่บอร์ดหน้าดาวน์โหลดรูปภาพส าหรับสมาชิก  
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Subject  ระบบการจัดการรูปภาพออนไลน ์
  Photo Online Management System 
Module แก้ไขข้อมูลส่วนตัวส าหรับสมาชิก 
Design by ณันฐิยา จันทร์แก้ว 
  ณัฏฐา ปิ่นประดับ  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Date  1 กุมภาพันธ์ 2557 
File Name edit-profile.php 
 
Label  01: ข้อมูลสมาชิก 
 
Textbox 02: ข้อมูลช่ือผู้ใช้งาน 
       : ข้อมูลรหัสผ่าน  
       : ข้อมูลช่ือ 
       : ข้อมูลนามสุกล 
       : ข้อมูลอีเมล ์
       : ข้อมูลเบอร์โทรศัพท ์
 
Button        03: บันทึกการแก้ไข 
   
        04: ย้อนกลับไปหน้าก่อนหน้า 
 
 
 
 

STORYBOARD FORM 

Page Preview 

ภำพท่ี 3-41 แผนภาพสตอรี่บอร์ดหน้าแก้ไขข้อมูลส่วนตัวส าหรับสมาชิก 
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Subject  ระบบการจัดการรูปภาพออนไลน ์
  Photo Online Management System 
Module หน้าแรกส าหรับช่างภาพ 
Design by ณันฐิยา จันทร์แก้ว 
  ณัฏฐา ปิ่นประดับ  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Date  1 กุมภาพันธ์ 2557 
File Name home.php 
 
Link          : 01 เมนูหน้าแรก home.php 
 

: 02 เมนูอัพโหลด 
 
     : 03 เมนูจัดการอัลบั้มรูปภาพ 

       
: 04 เมนูแก้ไขข้อมูลส่วนตัว  
      edit-profile.php 
       

  : 05 ลงช่ือออกจากระบบ 
 

Label  06: แสดงช่ือผู้ใช้งานและสถานะ 
  07: แสดงช่ืออัลบั้มและรายละเอียดอัลบั้ม 
 
 
 

STORYBOARD FORM 

Page Preview 

ภำพท่ี 3-42 แผนภาพสตอรี่บอร์ดหน้าแรกส าหรับช่างภาพ 
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Subject  ระบบการจัดการรูปภาพออนไลน ์
  Photo Online Management System 
Module สร้างอัลบั้มส าหรับช่างภาพ 
Design by ณันฐิยา จันทร์แก้ว 
  ณัฏฐา ปิ่นประดับ  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Date  1 กุมภาพันธ์ 2557 
File Name upload-creategallery.php 
 
Label  01: รายละเอียดการสร้างอัลบั้ม 
   
Textbox 02: ช่ืออัลบั้ม 
       : รายละเอียดอัลบั้ม 
 
Button    03: เลือกรูปหน้าปกอัลบั้ม 
 
    04: สร้างอัลบั้ม 
 
  
 
 
 
 
 
 

STORYBOARD FORM 

Page Preview 

ภำพท่ี 3-43 แผนภาพสตอรี่บอร์ดหน้าสร้างอัลบั้มส าหรับช่างภาพ 91 



 
 

 

 
Subject  ระบบการจัดการรูปภาพออนไลน ์
  Photo Online Management System 
Module อัพโหลดรูปภาพส าหรับช่างภาพ 
Design by ณันฐิยา จันทร์แก้ว 
  ณัฏฐา ปิ่นประดับ  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Date  1 กุมภาพันธ์ 2557 
File Name upload-uploadphoto.php 
 
Label  01: รายละเอียดการอัพโหลด 
 
Textbox 02: เลือกอัลบั้มที่ต้องการอัพโหลดรูปภาพ 
 
Button    03: เลือกไฟล์รูปภาพที่จะอัพโหลด 
 
    04: อัพโหลดรูปภาพ 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

STORYBOARD FORM 

Page Preview 

ภำพท่ี 3-44 แผนภาพสตอรี่บอร์ดหน้าอัพโหลดรูปภาพส าหรับช่างภาพ 
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Subject  ระบบการจัดการรูปภาพออนไลน ์
  Photo Online Management System 
Module ดูรูปภาพส าหรับช่างภาพ 
Design by ณันฐิยา จันทร์แก้ว 
  ณัฏฐา ปิ่นประดับ  
 
 
 

 
 
 

Date  1 กุมภาพันธ์ 2557 
File Name manage-viewgallery.php 
 
Link  01: เลือกอัลบั้มที่ต้องการดูรูปภาพ 
  03: แก้ไขอัลบั้มรูปภาพ manage-editgallery.php 
 
Label  02: แสดงจ านวนอัลบั้มที่มีทั้งหมด 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

STORYBOARD FORM 

Page Preview 

ภำพท่ี 3-45 แผนภาพสตอรี่บอร์ดหน้าดูรูปภาพส าหรับช่างภาพ 
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Subject  ระบบการจัดการรูปภาพออนไลน ์
  Photo Online Management System 
Module แก้ไขอัลบั้มรูปภาพส าหรับช่างภาพ 
Design by ณันฐิยา จันทร์แก้ว 
  ณัฏฐา ปิ่นประดับ  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Date  1 กุมภาพันธ์ 2557 
File Name manage-editgallery.php 
 
Table  01: ตารางรายละเอียดทุกอัลบั้ม 
 
Link  02: แก้ไขอัลบั้ม edit-gallery.php 
  03: ลบอัลบั้มรูปภาพ edit-photo.php 
  04: ลบอัลบั้ม 
 
Label  05: แสดงจ านวนอัลบั้มที่มีทั้งหมด 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

STORYBOARD FORM 

Page Preview 

ภำพท่ี 3-46 แผนภาพสตอรี่บอร์ดหน้าแก้ไขอัลบั้มรูปภาพส าหรับช่างภาพ 94 



 
 

 

 
Subject  ระบบการจัดการรูปภาพออนไลน ์
  Photo Online Management System 
Module แก้ไขอัลบั้มส าหรับช่างภาพ 
Design by ณันฐิยา จันทร์แก้ว 
  ณัฏฐา ปิ่นประดับ  
 
 

 
 
 

Date  1 กุมภาพันธ์ 2557 
File Name edit-gallery.php 
 
Label  01: รายละเอียดการแก้ไขอัลบั้มรูปภาพ 
 
Textbox 02: แก้ไขช่ืออัลบั้ม 
      : แก้ไขรายละเอียดอัลบั้ม 
 
Button    03: เลือกไฟล์รูปภาพที่จะอัพโหลด 
 
    04: ย้อนกลับ 
 
    05: ยืนยันการแก้ไข 
 
 
 
 
 
 

STORYBOARD FORM 

Page Preview 

ภำพท่ี 3-47 แผนภาพสตอรี่บอร์ดหน้าแก้ไขอัลบั้มส าหรับช่างภาพ 95 



 
 

 

 
Subject  ระบบการจัดการรูปภาพออนไลน ์
  Photo Online Management System 
Module ลบรูปภาพส าหรับช่างภาพ 
Design by ณันฐิยา จันทร์แก้ว 
  ณัฏฐา ปิ่นประดับ  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Date  1 กุมภาพันธ์ 2557 
File Name edit-photo.php 
 
Link  01: ลบรูปภาพ 
 
Label  02: แสดงจ านวนรูปภาพที่มีทั้งหมด 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

STORYBOARD FORM 

Page Preview 

ภำพท่ี 3-48 แผนภาพสตอรี่บอร์ดหน้าลบรูปภาพส าหรับช่างภาพ 96 



 
 

 

 
Subject  ระบบการจัดการรูปภาพออนไลน ์
  Photo Online Management System 
Module แก้ไขข้อมูลส่วนตัวส าหรับช่างภาพ 
Design by ณันฐิยา จันทร์แก้ว 
  ณัฏฐา ปิ่นประดับ  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Date  1 กุมภาพันธ์ 2557 
File Name edit-profile.php 
 
Label  01: ข้อมูลสมาชิก 
 
Textbox 02: ข้อมูลช่ือผู้ใช้งาน 
       : ข้อมูลรหัสผ่าน  
       : ข้อมูลช่ือ 
       : ข้อมูลนามสุกล 
       : ข้อมูลอีเมล ์
       : ข้อมูลเบอร์โทรศัพท ์
 
Button        03: บันทึกการแก้ไข 
   
        04: ย้อนกลับไปหน้าก่อนหน้า 
 
 
 
 

STORYBOARD FORM 

Page Preview 

ภำพท่ี 3-49 แผนภาพสตอรี่บอร์ดหน้าแก้ไขข้อมูลส่วนตัวส าหรับช่างภาพ 
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Subject  ระบบการจัดการรูปภาพออนไลน ์
  Photo Online Management System 
Module หน้าแรกส าหรับผู้ดูแลระบบ 
Design by ณันฐิยา จันทร์แก้ว 
  ณัฏฐา ปิ่นประดับ  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Date  1 กุมภาพันธ์ 2557 
File Name home.php 
 
Link          : 01 เมนูหน้าแรก home.php 
 

: 02 เมนูอัพโหลด 
 
    : 03 เมนูจัดการอัลบั้มรูปภาพ 
 
    : 04 รายงานการดาวน์โหลด 

       
: 05 เมนูแก้ไขข้อมูลส่วนตัว  
      edit-profile.php 
       

  : 06 ลงช่ือออกจากระบบ 
 

Label  07: แสดงช่ือผู้ใช้งานและสถานะ 
  08: แสดงช่ืออัลบั้มและรายละเอียดอัลบั้ม 
 

STORYBOARD FORM 

Page Preview 

ภำพท่ี 3-50 แผนภาพสตอรี่บอร์ดหน้าแรกส าหรับผู้ดูแลระบบ 
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Subject  ระบบการจัดการรูปภาพออนไลน ์
  Photo Online Management System 
Module สร้างอัลบั้มส าหรับผู้ดูแลระบบ 
Design by ณันฐิยา จันทร์แก้ว 
  ณัฏฐา ปิ่นประดับ  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Date  1 กุมภาพันธ์ 2557 
File Name upload-creategallery.php 
 
Label  01: รายละเอียดการสร้างอัลบั้ม 
   
Textbox 02: ช่ืออัลบั้ม 
       : รายละเอียดอัลบั้ม 
 
Button    03: เลือกรูปหน้าปกอัลบั้ม 
 
    04: สร้างอัลบั้ม 
 

 
 
 
 
 
 
 

STORYBOARD FORM 

Page Preview 

ภำพท่ี 3-51 แผนภาพสตอรี่บอร์ดหน้าสร้างอัลบั้มส าหรับผู้ดูแลระบบ 99 



 
 

 

 
Subject  ระบบการจัดการรูปภาพออนไลน ์
  Photo Online Management System 
Module อัพโหลดรูปภาพส าหรับผู้ดูแลระบบ 
Design by ณันฐิยา จันทร์แก้ว 
  ณัฏฐา ปิ่นประดับ  

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Date  1 กุมภาพันธ์ 2557 
File Name upload-uploadphoto.php 
 
Label  01 : รายละเอียดการอัพโหลด 
 
Textbox 02: เลือกอัลบั้มที่ต้องการอัพโหลดรูปภาพ 
 
Button    03: เลือกไฟล์รูปภาพที่จะอัพโหลด 
 
    04: อัพโหลดรูปภาพ 
 

 
 
 
 
 
 
 
 

STORYBOARD FORM 

Page Preview 

ภำพท่ี 3-52 แผนภาพสตอรี่บอร์ดหน้าอัพโหลดรูปภาพส าหรับผู้ดูแลระบบ  
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Subject  ระบบการจัดการรูปภาพออนไลน ์
  Photo Online Management System 
Module ดูรูปภาพส าหรับผู้ดูแลระบบ 
Design by ณันฐิยา จันทร์แก้ว 
  ณัฏฐา ปิ่นประดับ  
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Date  1 กุมภาพันธ์ 2557 
File Name manage-viewgallery.php 
 
Link  01: เลือกอัลบั้มที่ต้องการดูรูปภาพ 
  03: แก้ไขอัลบั้มรูปภาพ manage-editgallery.php 
 
Label  02: แสดงจ านวนอัลบั้มที่มีทั้งหมด 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

STORYBOARD FORM 

Page Preview 

ภำพท่ี 3-53 แผนภาพสตอรี่บอร์ดหน้าดูรูปภาพส าหรับผู้ดูแลระบบ 101 



 
 

 

 
Subject  ระบบการจัดการรูปภาพออนไลน ์
  Photo Online Management System 
Module แก้ไขอัลบั้มรูปภาพส าหรับผู้ดูแลระบบ 
Design by ณันฐิยา จันทร์แก้ว 
  ณัฏฐา ปิ่นประดับ  

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Date  1 กุมภาพันธ์ 2557 
File Name manage-editgallery.php 
 
Table  01: ตารางรายละเอียดทุกอัลบั้ม 
 
Link  02: แก้ไขอัลบั้ม edit-gallery.php 
  03: ลบอัลบั้มรูปภาพ edit-photo.php 
  04: ลบอัลบั้ม 
 
Label  05: แสดงจ านวนอัลบั้มที่มีทั้งหมด 
 

 
 
 
 
 
 
 
 

STORYBOARD FORM 

Page Preview 

ภำพท่ี 3-54 แผนภาพสตอรี่บอร์ดหน้าแก้ไขอัลบั้มรูปภาพส าหรับผู้ดูแลระบบ 102 



 
 

 

 
Subject  ระบบการจัดการรูปภาพออนไลน ์
  Photo Online Management System 
Module แก้ไขอัลบั้มรูปภาพส าหรับผู้ดูแลระบบ 
Design by ณันฐิยา จันทร์แก้ว 
  ณัฏฐา ปิ่นประดับ  

 
 

 
 
 

Date  1 กุมภาพันธ์ 2557 
File Name edit-gallery.php 
 
Lable  01: รายละเอียดการแก้ไขอัลบั้มรูปภาพ 
 
Textbox 02: แก้ไขช่ืออัลบั้ม 
      : แก้ไขรายละเอียดอัลบั้ม 
 
Button    03: เลือกไฟล์รูปภาพที่จะอัพโหลด 
 
    04: ย้อนกลับ 
 
    05: ยืนยันการแก้ไข 
 

 
 
 
 
 

STORYBOARD FORM 

Page Preview 

ภำพท่ี 3-55 แผนภาพสตอรี่บอร์ดหน้าแก้ไขอัลบั้มรูปภาพส าหรับผู้ดูแลระบบ 
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Subject  ระบบการจัดการรูปภาพออนไลน ์
  Photo Online Management System 
Module ลบรูปภาพส าหรับผู้ดูแลระบบ 
Design by ณันฐิยา จันทร์แก้ว 
  ณัฏฐา ปิ่นประดับ  

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Date  1 กุมภาพันธ์ 2557 
File Name edit-photo.php 
 
Link  01: ลบรูปภาพ 
 
Label  02: แสดงจ านวนรูปภาพที่มีทั้งหมด 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

STORYBOARD FORM 

Page Preview 

ภำพท่ี 3-56 แผนภาพสตอรี่บอร์ดหน้าลบรูปภาพส าหรับผู้ดูแลระบบ 104 



 
 

 

 
Subject  ระบบการจัดการรูปภาพออนไลน ์
  Photo Online Management System 
Module จัดการผู้ใช้ระบบ 
Design by ณันฐิยา จันทร์แก้ว 
  ณัฏฐา ปิ่นประดับ  

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Date  1 กุมภาพันธ์ 2557 
File Name manage-user.php 
 
Table  01: ตารางแสดงข้อมูลสมาชิกของระบบ 
 
Label  02: แก้ไขสถานะของสมาชิก 
  03: ลบสมาชิก 
 
Textbox 04: เปลี่ยนสถานะการเข้าถึงของสมาชิก 
 
Button    05: ยืนยันการเปลี่ยนสถานะแก่สมาชิก 
 
 
 
 
 
 
 
 

STORYBOARD FORM 

Page Preview 

ภำพท่ี 3-57 แผนภาพสตอรี่บอร์ดหน้าจัดการผู้ใช้ระบบ 105 



 
 

 

 
Subject  ระบบการจัดการรูปภาพออนไลน ์
  Photo Online Management System 
Module รายการการดาวน์โหลดรูปภาพ 
Design by ณันฐิยา จันทร์แก้ว 
  ณัฏฐา ปิ่นประดับ  

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Date  1 กุมภาพันธ์ 2557 
File Name report.php 
 
Table  01: ตารางแสดงข้อมูลการดาวน์โหลดรูปภาพ 
 
Link  02: ข้อมูลผู้ดาวน์โหลด 
  03: ข้อมูลอัลบั้มที่ดาวน์โหลด 

 
Label  04: แสดงจ านวนสมาชิกที่ดาวน์โหลดทั้งหมด 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

STORYBOARD FORM 

Page Preview 

ภำพท่ี 3-58 แผนภาพสตอรี่บอร์ดหน้ารายการการดาวน์โหลดรูปภาพ 106 



 
 

 

 
Subject  ระบบการจัดการรูปภาพออนไลน ์
  Photo Online Management System 
Module แก้ไขข้อมูลส่วนตัวส าหรับผู้ดูแลระบบ 
Design by ณันฐิยา จันทร์แก้ว 
  ณัฏฐา ปิ่นประดับ  

 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 

Date  1 กุมภาพันธ์ 2557 
File Name edit-profile.php 
 
Label  01: ข้อมูลสมาชิก 
 
Textbox 02 : ข้อมูลช่ือผู้ใช้งาน 
       : ข้อมูลรหัสผ่าน  
       : ข้อมูลช่ือ 
       : ข้อมูลนามสุกล 
       : ข้อมูลอีเมล ์
       : ข้อมูลเบอร์โทรศัพท ์
 
Button        03: บันทึกการแก้ไข 
   
        04: ย้อนกลับไปหน้าก่อนหน้า 

STORYBOARD FORM 

Page Preview 

ภำพท่ี 3-59 แผนภาพสตอรี่บอร์ดหน้าแก้ไขข้อมูลส่วนตัวส าหรับผู้ดูแลระบบ 107 



บทท่ี 4 

ผลการทดสอบ 
 

 

  โครงงานเร่ือง ระบบการจัดการรูปภาพออนไลน จัดทําขึ้นเพ่ืออํานวยความสะดวกแก

ผูใชงานระบบ โดยผูดําเนินโครงงานนําไปทดลองใช ในการทดสอบระบบน้ีมีวัตถุประสงคในการ

ทดสอบ 2 ดาน คือดานความสมบูรณตามขอบเขตของระบบ และดานประสิทธิภาพการทํางานของ

ระบบ 

 

4.1 การทดสอบดานความสมบูรณของระบบ 

  การทดสอบโครงงาน เร่ืองระบบการจัดการรูปภาพออนไลน ในขั้นตอนนี้จะเนนเกี่ยวกับ

การทดสอบระบบการทํางาน วาสามารถทําไดตรงตามขอบเขตที่ไดระบุไวหรือไม  

  4.1.1 การทดสอบสวนของผูเยี่ยมชม  

   4.1.1.1 สามารถเขาหนาแรกของระบบได สามารถสมัครสมาชิกได 

  4.1.2 การทดสอบสวนของผูใชระบบ (นักศึกษา/อาจารย/บุคคลทั่วไป) 

   4.1.2.1 เขาใชระบบผานหนาเว็บแอพพลิเคชั่น  

   4.1.2.2 แกไขขอมูลสวนตัว และการแสดงขอมูล 

   4.1.2.3 สามารถเปลี่ยนรหัสผาน 

   4.1.2.4 สามารถดูรูปภาพอัลบั้มที่กําหนดไว    

   4.1.2.5 ดาวนโหลดรูปภาพที่ไมมีลายน้ํา 

  4.1.3 การทดสอบสวนของชางภาพ  

   4.1.3.1 เขาใชระบบผานหนาเว็บแอพพลิเคชั่น  

   4.1.3.2 แกไขขอมูลสวนตัว และการแสดงขอมูล 

   4.1.3.3 สามารถเปลี่ยนรหัสผาน 

   4.1.3.4 สามารถดูรูปภาพอัลบั้มที่กําหนดไว    

   4.1.3.5 จัดการอัลบั้มรูปภาพ 

   4.1.3.6 ดาวนโหลดรูปภาพที่ไมมีลายน้ํา 

  4.1.4 การทดสอบสวนของผูดูแลระบบ 

   4.1.4.1 เขาใชระบบผานหนาเว็บแอพพลเิคชั่น 
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   4.1.4.2 จัดการอัลบั้มรูปภาพ         

   4.1.4.3 จัดการผูใชระบบ     

   4.1.4.4 รายงานการใชงานของผูใชระบบ   

  ผลการทดสอบการทํางานของระบบ โดยผูพัฒนาระบบจะทดสอบตามขอบเขตที่ตั้งไวซึ่ง

แสดงไวดังตารางที่ 4-1 

 

ตารางที ่4-1 ผลการทดสอบการทํางานของงระบบ 

การทํางานของระบบ 
ผลการทดสอบ 

สามารถทําได ไมสามารถทําได 

สวนของระบบการใชงานทั่วไป 

1. สามารถสมัครสมาชิก    

2. ตรวจสอบสิทธ์ิการเขาใชงาน    

สวนของผูใชระบบ (นักศึกษา/อาจารย/บุคคลทั่วไป) 

1. สามารถแกไขขอมูลสวนตัว    

2. สามารถเปลี่ยนรหัสผาน    

3. สามารถดูรูปภาพ    

4. สามารถดาวนโหลดรูปภาพที่ไมมีลายน้ํา    

สวนของชางภาพ 

1. สามารถแกไขขอมูลสวนตัว    

2. สามารถเปลี่ยนรหัสผาน    

3. สามารถดูรูปภาพ    

4. จัดการอัลบั้มรูปภาพ    

5. สามารถดาวนโหลดรูปภาพที่ไมมีลายน้ํา    

สวนของผูดูแลระบบ 

1. สามารถแกไขขอมูลสวนตัว    

2. สามารถเปลี่ยนรหัสผาน    

3. สามารถดูรูปภาพ    

4. จัดการอัลบั้มรูปภาพ             

5. จัดการผูใชระบบ                                                                                              

6. รายงานการใชงานของผูใชระบบ    
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  จากตารางที่ 4-1 ผลการทดสอบการทํางานของระบบ โดยรวมระบบสามารถทํางานไดตาม

ขอบเขตที่ไดกําหนดไว 

 

4.2 สรุปผลการทดสอบดานประสิทธิภาพของระบบ 

  จากผลการทดสอบดานความสมบูรณของระบบ ทําใหเห็นวาระบบสามารถใชงานไดตาม

ขอบเขตที่ระบุไว ซ่ึงในการใชงานจริงน้ันผูที่เขามาใชงานมีหลากหลายสถานะ ทางผูจัดทําจึงทําการ

ทดสอบประสิทธิภาพของระบบขึ้นเพื่อแสดงใหทราบถึงความสามารถของระบบ 

  การทดสอบนี้มีจุดประสงคเพ่ือทดสอบความสามารถของระบบเมื่อมีผูมาใชงานโดยมี

หลักการทดสอบในโมดูลการอัพโหลดรูปภาพ สิทธิ์การอัพโหลดรูปภาพนั้นขึ้นอยูกับสถานะของผูใช

ระบบ สถานะที่สามารถอัพโหลดรูปภาพไดแก ชางภาพ และผูดูแลระบบ โดยมีหลักการทดสอบ คือ 

รูปภาพที่ถูกอัพโหลดโดยชางภาพ และผูดูแลระบบ ยังคงความถูกตองของไฟลรูปภาพไดอยางต่ํารอย

ละ 90 ของไฟลรูปภาพทั้งหมดที่ถูกอัพโหลด โดยผูจัดทําไดทําการ จัดเตรียมกลุมไฟลรูปภาพตัวอยาง

สําหรับการทดสอบไว โดยในแตละกลุมจะมีขนาดไฟลรูปภาพที่แตกตางกันออกไป แตชนิดไฟล

เดียวกัน  

  ในการทดสอบผูจัดทําไดทําการทดสอบโดยทําสําเนาไฟลตนฉบับแตละตัวอยางไวใน

คอมพิวเตอรที่ใชทําการทดสอบจํานวน 15 เคร่ือง โดยคอมพิวเตอร 1 เคร่ือง ตอการอัพโหลดรูปภาพ

1 อัลบั้ม การเขาสูระบบของผูทดสอบน้ันจะตองทําการสมัครสมาชิก และผูจัดทําจะเปลี่ยนสิทธ์ิ

สถานะใหกลุมการทดสอบโดยแบงเปนสถานะชางภาพจํานวน 10 คน และสถานะผูดูแลระบบอีก

จํานวน 5 คน ผูจัดทําไดเร่ิมทําการทดสอบโดยแบงกรณีการทดสอบ ออกเปน 6 กรณี ดังนี้ 

  4.2.1 กรณีที ่1 ผูใชงานสถานะชางภาพ 10 คน ทําการสรางอัลบั้ม และอัพโหลดรูปภาพที

ละคน รูปภาพที่อัพโหลดแตละคร้ังไมเกิน 20 รูปภาพ ตอการอัพโหลด 1 คร้ัง โดยระยะเวลาของแต

ละคนหางกัน 1 นาท ี

  4.2.2 กรณีที่ 2 ผูใชงานสถานะชางภาพ 10 คน ทําการสรางอัลบั้ม และอัพโหลดรูปภาพ

พรอมกัน รูปภาพที่อัพโหลดแตละคร้ังไมเกิน 20 รูปภาพ ตอการอัพโหลด 1 คร้ัง โดยไมกําหนด

ระยะหางของการอัพโหลด 

  4.2.3 กรณีที่ 3 ผูใชงานสถานะชางภาพ 10 คน สถานะผูดูแลระบบ 5 คน ทําการสราง

อัลบั้ม และอัพโหลดรูปภาพทีละคน รูปภาพที่อัพโหลดแตละคร้ังไมเกิน 20 รูปภาพ ตอการอัพโหลด 

1 คร้ัง โดยระยะเวลาของแตละคนหางกัน 1 นาท ี

  4.2.4 กรณีที่ 4 ผูใชงานสถานะชางภาพ 10 คน สถานะผูดูแลระบบ 5 คน ทําการสราง

อัลบั้ม และอัพโหลดรูปภาพพรอมกัน รูปภาพที่อัพโหลดแตละคร้ังไมเกิน 20 รูปภาพ ตอการอัพโหลด 

1 คร้ัง โดยไมกําหนดระยะหางของการอัพโหลด 
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  4.2.5 กรณีที่ 5 ผูใชงานสถานะชางภาพ 10 คน สถานะผูดูแลระบบ 5 คน อัพโหลด

รูปภาพเพิ่มในอัลบั้มที่ไดทําการสรางไวแลวทีละคน รูปภาพที่อัพโหลดแตละคร้ังไมเกิน 20 รูปภาพ 

ตอการอัพโหลด 1 คร้ัง โดยระยะเวลาของแตละคนหางกัน 1 นาที 

  4.2.6 กรณีที่ 6 ผูใชงานสถานะชางภาพ 10 คน สถานะผูดูแลระบบ 5 คน อัพโหลด

รูปภาพเพิ่มในอัลบั้มที่ไดทําการสรางไวแลวพรอมกัน รูปภาพที่อัพโหลดแตละคร้ังไมเกิน 20 รูปภาพ 

ตอการอัพโหลด 1 คร้ัง โดยไมกําหนดระยะหางของการอัพโหลด 

  ผลการทดสอบประสิทธิภาพของระบบ โดยผูพัฒนาระบบจะทดสอบตามกรณีการทดสอบที่

ไดกําหนดไวซึ่งแสดงไวดังตารางที ่4-2 

 

ตารางที ่4-2 ผลการทดสอบประสิทธิภาพของระบบ 

กรณีการทดสอบ ผลการทดสอบ (รอยละ) 

 

กรณีที ่1 : 

 

ผูใชงานสถานะชางภาพ 10 คน ทําการสรางอัลบั้ม 

และอัพโหลดรูปภาพทีละคน รูปภาพที่อัพโหลดแต

ละคร้ังไมเกิน 20 รูปภาพ ตอการอัพโหลด 1 คร้ัง 

โดยระยะเวลาของแตละคนหางกัน 1 นาท ี

 

100 

 

กรณีที ่2 : 

 

ผูใชงานสถานะชางภาพ 10 คน ทําการสรางอัลบั้ม 

และอัพโหลดรูปภาพพรอมกัน รูปภาพที่อัพโหลด

แตละคร้ังไมเกิน 20 รูปภาพ ตอการอัพโหลด 1 

คร้ัง โดยไมกําหนดระยะหางของการอัพโหลด 

 

100 

 

กรณีที ่3 : 

 

ผูใชงานสถานะชางภาพ 10 คน สถานะผูดูแลระบบ 

5 คน ทําการสรางอัลบั้ม และอัพโหลดรูปภาพทีละ

คน รูปภาพที่อัพโหลดแตละคร้ังไมเกิน 20 รูปภาพ 

ตอการอัพโหลด 1 คร้ัง โดยระยะเวลาของแตละคน

หางกัน 1 นาที 

 

100 
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ตารางที4่-2 ผลการทดสอบประสิทธิภาพของระบบ (ตอ) 

กรณีการทดสอบ ผลการทดสอบ (รอยละ) 

 

กรณีที ่4 : 

 

ผูใชงานสถานะชางภาพ 10 คน สถานะผูดูแลระบบ 

5 คน ทําการสรางอัลบั้ม และอัพโหลดรูปภาพ

พรอมกัน รูปภาพที่อัพโหลดแตละคร้ังไมเกิน 20 

รูปภาพ ตอการอัพโหลด 1 ค ร้ัง โดยไมกําหนด

ระยะหางของการอัพโหลด 

 

100 

 

กรณีที ่5 : 

 

ผูใชงานสถานะชางภาพ 10 คน สถานะผูดูแลระบบ 

5 คน อัพโหลดรูปภาพเพ่ิมในอัลบั้มที่ไดทําการสราง

ไวแลวทีละคน รูปภาพที่อัพโหลดแตละคร้ังไมเกิน 

20 รูปภาพ ตอการอัพโหลด 1 คร้ัง โดยระยะเวลา

ของแตละคนหางกัน 1 นาที 

 

100 

 

กรณีที ่6 : 

 

ผูใชงานสถานะชางภาพ 10 คน สถานะผูดูแลระบบ 

5 คน อัพโหลดรูปภาพเพ่ิมในอัลบั้มที่ไดทําการสราง

ไวแลวพรอมกัน รูปภาพที่อัพโหลดแตละคร้ังไมเกิน 

20 รูปภาพ ตอการอัพโหลด 1 คร้ัง โดยไมกําหนด

ระยะหางของการอัพโหลด 

 

100 

สรุปผลการทดสอบประสิทธิภาพของระบบ 100 

 

  จากตารางที่ 4-2 ผลการทดสอบประสิทธิภาพของระบบ ยังคงความถูกตองของไฟลรูปภาพ

ไดอยางต่ํารอยละ 90 ของไฟลรูปภาพทั้งหมดที่ถูกอัพโหลดตามกรณีแบบทดสอบที่ไดกําหนดไว 

 



บทท่ี 5 

สรุปผลการวิจัย 
 

 

5.1 สรุปผลการวิจัย 

  โครงงานทางเทคโนโลยีคอมพิวเตอร เร่ืองระบบการจัดการรูปภาพออนไลน (Photo 

Online Management System) มีวัตถุประสงคเพ่ืออํานวยความสะดวกในการเผยแพรและ

แลกเปลี่ยนรูปภาพทางคณะวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี โดยระบบไดถูกพัฒนาขึ้นในรูปแบบของเว็บ

แอปพลิเคชัน โดยใชภาษาพีเอสพี (php) เทคโนโลยีเอแจ็กซ (ajax) โปรแกรมมายเอสคิวแอล 

(MySQL) ในการจัดการฐานขอมูล หลังจากการพัฒนาเสร็จการใชงานระบบการจัดการรูปภาพ

ออนไลน ไดแบงระบบการใชงานเปน 4 สวน คือ ผูเยี่ยมชม ผูใชระบบ (นักศึกษา/อาจารย/เจาหนาที่) 

ชางภาพ (photographer) และผูดูแลระบบ (admin) ซึ่งมีรายละเอียดดังนี้ 

  5.1.1 สวนของผูดูแลระบบ สามารถเขาใชระบบผานหนาเว็บแอพพลิเคชั่น ทําการจัดการ

อัลบั้มรูปภาพ การจัดการผูใชและรายงานการใชงานของผูใชระบบ 

  5.1.2 สวนของชางภาพ สามารถเขาใชระบบผานหนาเว็บแอพพลิเคชั่น การแกไขขอมูล

สวนตัว การแสดงขอมูล การเปลี่ยนรหัสผาน การดูรูปภาพอัลบั้มที่กําหนดไว การจัดการอัลบั้ม

รูปภาพ และการดาวนโหลดรูปภาพที่ไมมีลายนํ้า 

  5.1.3 สวนของผูใชระบบ (นักศึกษา/อาจารย/เจาหนาที่) สามารถเขาใชระบบผานหนาเวบ็

แอพพลิเคชั่น การแกไขขอมูลสวนตัว การแสดงขอมูล การเปลี่ยนรหัสผาน การดูรูปภาพอัลบั้มที่

กําหนดไวและการดาวนโหลดรูปภาพที่ไมมีลายน้ํา 

  5.1.4 สวนของผูเยี่ยมชม สามารถเขาสูหนาแรกของระบบ แตไมสามารถเขาถึงรูปภาพได

ตองสมัครสมาชิกเทานั้น 

    

5.2 อุปสรรคในการดําเนินโครงงาน 

  5.2.1 ในสวนของการอัพโหลดรูปภาพนั้นมีขอจํากัดไมเกิน20รูปตอคร้ัง หากอัพโหลดรูป

20รูปขึ้นไป ระบบจะไมสามารถอัพโหลดรูปภาพได จึงแกปญหาในสวนน้ีโดยมีการแจงเตือนหากมี

การอัพโหลดรูปภาพเกิน 

  5.2.2 ระหวางการพัฒนาโปรแกรมมีการเปลี่ยนแปลงรูปแบบของหนาตางการทํางาน เมนู

มีความซับซอน จึงมีการแกไขใหงายตอการใชงาน 
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  5.2.3 ระหวางการพัฒนาโปรแกรมการอัพโหลดมีการอัพโหลดที่ ซํ้าเ น่ืองจากการ

เปลี่ยนแปลงชื่อของรูปภาพ 

  5.2.4 การอัพโหลดเกิดปญหาระหวางการประมวลผล จึงแกปญหาโดยการสรางแถบ

สถานะในการอัพโหลด 

 

5.3 ขอเสนอแนะ 

  5.3.1 เพ่ิมประสิทธิภาพการใชงานแกระบบ 

  5.3.2 เพ่ิมความนาสนใจใหกับระบบ 
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ขั้นตอนการติดต้ัง Ubuntu Server และการติดต้ัง SFTP  
 1. การ Downloads โปรแกรมที่ใช้ในการท างาน 
  1. เปิด https://www.virtualbox.org/  
  2. คลิก Downloads 
 

 
 
  3. เลือก VirtualBox 4.3.8 for OS X hosts  x86/amd64 
 

 
 
 
 
   

https://www.virtualbox.org/


  4. กด Save เพื่อ  Downloads โปรแกรม 
 

 
 
  5. จากนั้นจะได้ไฟล์ Virtualbob-4.3.8-92456-Win.exe   
 

 
 
  6. เปิด https://www.ubuntu.com/  
  7. คลิก Downloads เลือก Server  

https://www.ubuntu.com/


  8. จากนั้นไปท่ี Choose your flavor แล้วเลือกเป็น 32 bit แล้วกด Get Ubuntu 12.04 LTS 
 

 
 
  9. กด Save เพื่อ  Downloads โปรแกรม 

 
 
 
 
 
 



  10. จากนั้นจะได้ไฟล์ Ubuntu-12.04.4-server-i386.iso 

 

  11. เปิด https://www.winscp.net/  
  12. คลิก Downloads 

 
  13. คลิกท่ี Installation package  
 

 
 

https://www.winscp.net/


  14. กด Save 
 

 
 
  15. จากนั้นจะได้ไฟล์ winscp551setup.exe 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 2.  การติดต้ังโปรแกรม 
  1. ดับเบิ้ลคลิกท่ีไฟล์ VirtualBox-4.3.8-92456-Win.exe 
 

 
 
  2. จะปรากฏหน้า Welcome to Oracle VM Virtuabox4.3.8 Setup Wizard  ให้กดปุ่ม Next 
 

 
 
  3. จะเจอหน้า Custom Setup ให้กดปุ่ม Next  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



  4. กดปุ่ม Next อีกครั้ง 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
  5. จากนั้นจะเจอหน้าต่าง Warning : Network Interfaces ให้กดปุ่ม Yes 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



  6. แล้วกดปุ่ม Install 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
  7. โปรแกรมจะท าการ Setup  รอสักครู่ 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 

 
 



  8. ส้ินสุดการติดต้ัง กด finish 
 

 
 
  9. ดับเบิ้ลคลิกเพื่อเข้าสู่โปรแกรม 
 

 
 
 
 
 
 

 
  10. หลังจากนั้นจะปรากฏหน้าแรกของโปรแกรม ให้กด New  
 

 



  11. จากนั้นต้ังช่ือ Virtual Machine ท่ีต้องการ แล้วเลือก Type เป็น Linux แล้วเลือก Version 
เป็น Ubuntu (32 bit) แล้วกด Next 

 

 
 

  12. จะได้หน้าต่าง Memory size ปรับให้เป็น 1024 MB  จากนั้นกดปุ่ม Next 
 

 
 
 
 
 



  13. จะได้หน้าต่าง Hard drive เลือก create a virtual hard drive now จากนั้นกดปุ่ม Create 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
  14. จะได้หน้าต่าง Hard drive file type  เลือก VDI (VirtualBox Disk Image) จากนั้นกดปุ่ม 
Next 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



  15. จะได้หน้าต่าง Storage on physical hard drive เลือก Dynamically allocated จากนั้นกด
ปุ่ม Next 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
  16. จะได้หน้าต่าง File location and size ปรับให้เป็น 10.00 GB จากนั้นกดปุ่ม Create 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



  17. การ Create Virtual Machine เสร็จส้ินสมบูรณ์ 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
  18. คลิก Ubuntu Server เลือก Settings เลือก Storage คลิก Empty  คลิกรูป CD ในส่วนของ 
Attributes แล้วเลือก Choose a virtual CD/DVD disk file… 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



  19. ท าการค้นหาไฟล์ ubuntu 12.04.4-server-i386.iso  ท่ี Download มาเก็บไว้ในคอมพิวเตอร์ 
จากนั้นกด Open  
 

 
 
  20. จากนั้นจะได้หน้าต่าง Ubuntu Server – Settings ในส่วนของ Controller : IDE จะปรากฏ
ไฟล์ OS ท่ีเรียกใช้ จากนั้นกด OK 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



  21. จากนั้นกด Start 
 

 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
  22. ในหน้าต่าง Language เลือกเป็น English แล้วกด Enter 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



  23. จะปรากฎหน้าแรกของ Ubuntu  เลือก Install Ubuntu Server แล้วกด Enter 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
  24. เลือกภาษาส าหรับการติดต้ัง แล้วกด Enter 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



  25. เลือก Time zone ปัจจุบัน เป็น United States แล้วกด Enter 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
  26. จากนั้นจะปรากฏหน้าจอให้ค้นหารูปแบบของคีย์บอร์ด กด No และกด Enter 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



  27. เลือกรูปแบบคีย์บอร์ด เป็นภาษา English (US) แล้วกด Enter 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
  28. เลือกรูปแบบคีย์บอร์ด เป็นภาษา English (US) อีกครั้ง แล้วกด Enter 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



  29. ต้ังช่ือ Hostname ท่ีต้องการ แล้วกด Enter 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
  30. ใส่ช่ือผู้ใช้ท่ีต้องการ แล้วกด Enter 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



  31. ใส่ช่ือ account ท่ีต้องการ แล้วกด Enter 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
  32. ใส่รหัสผ่านของผู้ใช้ แล้วกด Enter 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



  33. ใส่รหัสผ่านผู้ใช้อีกครั้ง แล้วกด Enter 
 

 
 
  34. จากนั้นจะถามว่า “ยืนยันการใช้ password นี้หรือไม่” เลือก Yes แล้วกด Enter 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



  35. จากนั้นจะถามว่า “ต้องการสร้าง home directory หรือไม่” เลือก No แล้วกด Enter 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
  36. จากนั้นจะถามว่า “time zone ของคุณใช่ Asia/Bangkok หรือไม่” เลือก Yes แล้วกด Enter 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



  37. ท าการสร้าง Partition disks ในการติดต้ัง เลือกเป็น Manual แล้วกด Enter 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
  38. จากนั้นเลือก partition ท่ีต้องการติดต้ัง แล้วกด Enter 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



  39. จากนั้นจะถามว่า “ต้องการสร้าง partition ใหมห่รือไม่” เลือก Yes แล้วกด Enter 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
  40. เลือก partition ท่ีสามารถติดต้ังได้ โดยเลือก FREE SPACE แล้วกด Enter 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



  41. ท าการเลือกสร้าง partition แบบ Automatically partition the free space แล้วกด Enter 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
  42. ส้ินสุดการสร้าง partition เลือก Finish partitioning and write changes to disk แล้วกด 
Enter 
 

 
 
 
 
 



  43. ยืนยันการท ารายการท้ังหมด เลือก Yes แล้วกด Enter 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
  44. ระบบจะท าการสร้าง partition รอสักครู่ 
 

 
 
 
 
 
 



  45. ใส่ HTTP proxy ถ้าไม่มีเว้นว่างไว้ แล้วกด Enter 
 

 
 
  46. ระบบจะท าการ Configuring apt รอสักครู่ 
 

 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



  47. จากนั้นเลือก No automatic updates แล้วกด Enter 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
  48. จากนั้นเลือก LAMP server แล้วกด Enter 
 

 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



  49. ใส่รหัส MySQL ท่ีต้องการ แล้วกด Enter 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
  50. ระบบจะท าการติดต้ัง software รอสักครู่ 
 

 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



  51. จากนั้นระบบจะท าการ Install เลือก Yes แล้วกด Enter 
 

 
 

  52. การติดต้ังเสร็จส้ินสมบูรณ์ แล้วกด Enter  
 

 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



  53. ระบบจะท าการ reboot 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
  54. จากนั้นจะปรากฏหน้า Ubuntu login กรอกชื่อผู้ใช้และรหัสผ่าน แล้วกด Enter 
 
 

 
 
 
 
 
 

   
   
 
 
 
55. เมื่อเข้าสู่ระบบแล้ว จะบอกสถานะต่าง ๆ ของ server 
 

 
 



  56. ท าการทดสอบ server ว่าท างานได้หรือไม่ โดยกรอก ip ของเครื่อง server ท่ี browser ถ้า
แสดงข้อความ “It works!” สามารถใช้งานได้ปกติ 

 
  57. ท าการสร้าง user ใช้งาน ช่ือ “root” 

 
 

 
 
 



  58. ท าการติดต้ัง phpmyadmin โดยใช้ค าส่ัง apt-get install phpmyadmin แล้วกด Enter 

    
59. ระบบจะถามการยืนยันการ install พิมพ์ Y แล้วกด Enter 

 
 

 
 
 
 
 



  60. ระบบจะท าการติดต้ัง phpmyadmin และ packages ท่ีเกี่ยวข้อง รอสักครู่ 

 
  61. เลือก apache2 แล้วเลือก OK จากนั้นกด Enter 

 
 
 

 
 
 
 



  62. จากนั้นระบบจะถามว่า “ต้องการ configure database หรือไม”่ เลือก No แล้วกด Enter 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
  63. ส้ินสุดการติดต้ัง  

 
 

 
 
 
 
 

   
  64. ท าการทดสอบ phpmyadmin โดยเข้าท่ี browser  
http://192.168.217.135/phpmyadmin  
 

 
 

http://192.168.217.135/phpmyadmin


  65. ดับเบิ้ลคลิกท่ีไฟล์ winscp551setup.exe 
 

 
 
  66. เลือกภาษาในการติดต้ัง แล้วกด OK 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
  67. จากนั้นกด Next 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



  68. เลือก I accept the agreement แล้วกด Next 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
  69. เลือก Typical installation แล้วกด Next 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 

 



  70. เลือก commander แล้วกด Next 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
  71. จากนั้นกด Install 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



  72. โปรแกรมท าการติดต้ัง รอสักครู่ 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
  73. ส้ินสุดการติดต้ัง กด Finsh 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 



 3. การติดต้ัง SFTP 
  1. ดับเบิ้ลคลิกท่ีโปรแกรม WinSCP 
 

 
 
 
 
 
 
 

 
 
  2. กรอก Host name, User name, Password แล้วกด Login 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



  3. server ตรวจสอบข้อมูลและความถูกต้องของผู้ใช้  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
  4. ไปท่ีฝ่ัง server (หน้าต่างด้านขวา) ไปท่ี /var/www แล้วท าการลบไฟล์ index.html  

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 



  5. ท าการ copy file project ท้ังหมดจากหน้าต่างด้านซ้ายไปวางไว้ที่หน้าต่างด้านขวา 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 4. การติดต้ัง Database 
  1. เปิด web browser ใส่ URL : http://192.168.217.135/phpmyadmin จากนั้นกรอกชื่อผู้ใช้
และรหัสผ่าน แล้วกด GO 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

http://192.168.217.135/phpmyadmin


  2. เลือก Import กด Browse 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
  3. เลือกไฟล์ database แล้วกด Open 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 



  4. จากนั้นกด GO 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
  5. เมื่อติดต้ังเสร็จสมบูรณ์ช่ือ database จะอยู่แถบด้านซ้าย 

 
  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 



 
 
 
 
 
 
   
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



คูมือการใชงานโปรแกรม 
 

 

1.  ใหผูใชงานเปดBrowser (Firefox /Internet Explorer/Google chrome) โดยพิมพ  

URL: http://www.vdoboxs.com/photo/index.php แลวทําการสมัครสมาชิกดังรูป 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

2.  กรอกขอมลูลงแบบฟอรมการสมัครสมาชิก แลวกด “สมคัรสมาชิก” 

 

 

 

 

 

 

 

 



3.  เมื่อสมัครสมาชิกเรียบรอยแลวสามารถกรอกรายละเอียด ชื่อผูใชงานและรหัสผานเพื่อเขาสู

หนาหลัก 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

4.  โดยสถานะของ Member จะประกอบไปดวยเมนูตางๆคือ Home, View Gallery, Edit Profile, 

Log Out  

 

 



5.  เมื่อคลิก เมนู View Gallery เปนการดูรปูภาพโดยจะแสดงหนาจอ   

01: แสดงช่ืออัลบั้มและรายละเอยีดอัลบั้ม    

02: เลือกดาวนโหลดรปูภาพ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

6.เมื่อคลกิ เมนู Download เปนการดาวนโหลดรูปภาพจะแสดงหนาจอ  

01: ตารางรูปภาพของอัลบั้มทีเ่ลือก  

02: ดาวนโหลดรูปภาพ 

03: แสดงจํานวนรปูภาพของอลับั้มที่เลือก 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



7.  เมื่อคลิก เมนู Edit Profile เปนการแกไขรายละเอียดขอมูลสวนตัวจะแสดงหนาจอ   

01: ขอมูลสมาชิก                    

02: ขอมูลช่ือผูใชงาน 

03: บันทึกการแกไข      

04: ยอนกลับไปหนากอนหนา 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

8.  โดยสถานะของ Photographer จะประกอบไปดวยเมนูคือ Home, Upload, Manage Gallery, 

Edit Profile, Log Out  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



9.  เมื่อคลิก เมนู Upload เปนการอัพโหลดรายละเอียดตางๆของอัลบั้มรูปภาพที่ตองการ จะแสดง

หนาจอ   

01: รายละเอียดการสรางอัลบั้ม   

02: ช่ืออัลบั้ม 

03: เลือกรูปหนาปกอัลบั้ม  

04: สรางอลับัม้ 

 

 
 

10.  เปนการอัพโหลดรปูภาพลงอัลบั้มรูปภาพทีส่รางข้ึนจะแสดงหนาจอ   

01: รายละเอียดการอพัโหลด   

02: เลือกอลับัม้ที่ตองการอัพโหลดรูปภาพ 

03: เลือกไฟลรปูภาพที่จะอัพโหลด   

04: อัพโหลดรูปภาพ 

 



11.  เมื่อคลิก เมนู Manage Gallery เปนจัดการรูปภาพที่ตองการจะแสดงหนาจอ   

01: เลือกอลับัม้ที่ตองการดูรูปภาพ   

02: แสดงจํานวนอัลบั้มทีม่ีทัง้หมด 

 03: แกไขอัลบั้มรปูภาพ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

12.  เมื่อคลิก เมนู แกไขอัลบั้ม เปนจัดการรูปภาพที่ตองการสามารถแกไขอัลบั้ม การลบรูปภาพและ

การลบอัลบั้ม จะแสดงหนาจอ   

01: ตารางรายละเอียดทุกอลับั้ม  

02: แกไขอัลบั้ม 

03: ลบอัลบั้มรูปภาพ   

04: ลบอัลบั้ม 

05: แสดงจํานวนอัลบั้มทีม่ีทัง้หมด 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



13.  เมื่อคลิก เมนู แกไขอัลบั้ม เปนจัดการรูปภาพที่ตองการสามารถแกไขช่ืออัลบั้ม แกไข

รายละเอียดอัลบั้มและแกไขหนาปกอัลบั้ม จะแสดงหนาจอ 

01: รายละเอียดการแกไขอลับั้มรปูภาพ  

02: แกไขช่ืออัลบั้ม 

 03: เลือกไฟลรปูภาพที่จะอัพโหลด   

04: ยอนกลับ 

 05: ยืนยันการแกไข 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

14.  เมื่อคลิก เมนู ลบรปูภาพ เปนการลบรูปภาพออกจากอลับั้ม จะแสดงหนาจอ 

01: ลบรปูภาพ   

02: แสดงจํานวนรปูภาพที่มีทัง้หมด 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



15.  เมื่อคลิก เมนู Edit Profile เปนการแกไขรายละเอียดขอมูลสวนตัวจะแสดงหนาจอ   

01: ขอมูลสมาชิก                    

02: ขอมูลช่ือผูใชงาน 

03: บันทึกการแกไข      

04: ยอนกลับไปหนากอนหนา 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

16.  โดยสถานะของ Admin จะประกอบไปดวยเมนูตางๆคือ Home, Upload, Manage, Report, 

Edit Profile, Log Out  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



17.  ในสวนของ Manage เปนการแกไขสถานะตางๆของผูใชงานจะแสดงหนาจอ 

01: ตารางแสดงขอมลูสมาชิกของระบบ  

02: แกไขสถานะของสมาชิก 

03: ลบสมาชิก     

04: เปลี่ยนสถานะการเขาถึงของสมาชิก 

 05: ยืนยันการเปลี่ยนสถานะแกสมาชิก 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

18. เมื่อคลิก เมนู Report เปนการแสดงขอมลูการดาวนโหลดรปูภาพจะแสดงหนาจอ   

01: ตารางแสดงขอมลูการดาวนโหลดรปูภาพ 

02: ขอมูลผูดาวนโหลด 

03: ขอมูลอัลบั้มที่ดาวนโหลด    

04: แสดงจํานวนสมาชิกที่ดาวนโหลดทั้งหมด 
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