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บทคัดยอ 
 

 การวิจัยครั้งนี้มีวัตถุประสงค 1) เพ่ือศึกษาความตองการของนักศึกษาท่ีมีตอสื่อการเรียนรูใน
การศึกษายุคดิจิทัลของมหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลพระนคร และ 2) เพ่ือเปรียบเทียบความ
ตองการสื่อการเรียนรูท่ีมีลักษณะรายวิชาท่ีเก่ียวกับการทฤษฎีและการปฏิบัติในการศึกษายุคดิจิทัล
ของมหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลพระนคร โดยจําแนกตามเพศ และคณะท่ีกําลังศึกษา         กลุม
ตัวอยางไดแก นักศึกษาของมหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลพระนคร 9 คณะ จํานวน 380 คน ซ่ึง
ทําการสุมตัวอยางแบบแบงชั้นภูมิและในแตละชั้นภูมิใชวิธีการสุมตัวอยางแบบมีระบบ เครื่องมือท่ีใช
ในการเก็บรวบรวมขอมูลในการวิจัยครั้งนี้ ไดแก แบบสอบถามเก่ียวกับความตองการของนักศึกษาท่ีมี
ตอสื่อการเรียนรูในการศึกษายุคดิจิทัลของมหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลพระนคร สถิติท่ีใชในการ
วิเคราะหขอมูล ไดแก คาเฉลี่ย คารอยละ สวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน และการวิเคราะหความแปรแปรวน
แบบทางเดียว (One-way ANOVA) เม่ือพบความแตกตางจะทําไปทดสอบเปรียบเทียบรายคูโดยใชวิธี
ของเซฟเฟ (Scheffe’s) ผลการวิจัยพบวา  

1. ผลการวิเคราะหความตองการของนักศึกษาท่ีมีตอสื่อการเรียนรูในการศึกษายุคดิจิทัลของ
มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลพระนคร พบวา ความตองการสื่อการเรียนรูท่ีมีลักษณะรายวิชาท่ี
เก่ียวกับการทฤษฎี และการปฏิบัติ ในการศึกษายุคดิจิทัลของมหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลพระ
นคร โดยภาพรวมอยูในระดับมาก  เม่ือพิจารณาแตละลักษณะรายวิชาทฤษฎี พบวา ความตองการสื่อ
การเรียนรูในการศึกษายุคดิจิทัล อันดับท่ี 1 สื่อการสอนและเทคโนโลยีเว็บ ไดแก คอมพิวเตอรชวย
สอน CAI , E-book และ E-Learning อันดับท่ี 2  สื่อสังคม ไดแก YouTube,  Google+  และ 
Google Classroom และอันดับท่ี 3 สื่ออิเล็กทรอนิกส ไดแก แบบจําลองสถานการณ, Tablet และ
หุนจําลอง  
  สําหรับลักษณะรายวิชาปฏิบัติ พบวา  ความตองการสื่อการเรียนรูในการศึกษายุคดิจิทัล 
อันดับ ท่ี  1 สื่ อสั งคม ไดแก  Facebook,  Google Classroom และYouTube อันดับ ท่ี  2 สื่ อ
อิเล็กทรอนิกส ไดแก E-Training, E-Learning และคอมพิวเตอรชวยสอน CAI และอันดับท่ี 3 สื่อการ
สอนและเทคโนโลยีเว็บ ไดแก หุนจําลอง, แบบจําลองสถานการณ และเกมส Kahoot, กระดาน
อัจฉริยะ  

2. ผลการวิเคราะหเปรียบเทียบความตองการสื่อการเรียนรูท่ีมีลักษณะรายวิชาท่ีเก่ียวกับการ
ปฏิบัติ และการทฤษฎี ในการศึกษายุคดิจิทัลของมหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลพระนคร โดย
จําแนกตามเพศ คณะท่ีกําลังศึกษา พบวา ความตองการสื่อการเรียนรูท่ีมีลักษณะรายวิชาทฤษฎีและ
ปฏิบัติ ในการศึกษายุคดิจิทัลของมหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลพระนครจําแนกตามเพศ โดยรวม



 ข 

และรายดานไมแตกตางกันอยางมีนัยสําคัญทางสถิติ สําหรับความตองการสื่อการเรียนรูท่ีมีลักษณะ
รายวิชาทฤษฎีและปฏิบัติ ในการศึกษายุคดิจิทัลของมหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลพระนคร
จําแนกตามคณะท่ีกําลังศึกษา โดยรวมแตกตางกันอยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ 0.05 เม่ือ
พิจารณารายดาน พบวา สื่อการเรียนรูแตละประเภทแตกตางกันอยางมีนัยสําคัญทางสิถิติท่ีระดับ 
0.05  
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มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลพระนคร โดยจําแนกตามคณะท่ีกําลัง
ศึกษา   
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บทท่ี 1 
บทนํา 

 
1. ความเปนมาและความสําคัญของปญหา 
 เทคโนโลยีสารสนเทศ (Information Technology) มีการพัฒนากาวหนาไปอยางรวดเร็ว 
ซ่ึงมีบทบาทสําคัญในชีวิตประจําวันของคนท้ังดานการติดตอสื่อสาร การสืบคนขอมูล การสราง
เครือขายความรวมมือ ความบันเทิง อีกท้ังดานกระบวนการจัดการเรียนการสอนท้ังในหองเรียนและ
นอกหองเรียน ทําใหมีบทบาทมากข้ึนเรื่อยๆ ดังนั้น การเรียนรูในโลกกวางจําเปนอยางยิ่งท่ีตอง
แนะนําใหนักเรียนไดเห็นท้ังคุณและโทษ ทําอยางไรจึงปลูกฝงแนวความคิดหลักการในการใช
เทคโนโลยีไดอยางถูกตองและเหมาะสมกับแตละชวงวัย ไมวาจะเปนคอมพิวเตอร อินเทอรเน็ต แท็บ
เล็ต รวมถึงโซเชียลมีเดียท้ังหลาย 
  รูปแบบการจัดการเรียนการสอนไดเปลี่ยนแปลงไปมาก นักเรียนไมไดเรียนเพียงแคในหอง
สี่เหลี่ยม ท่ีมีครูยืนสอนหนาชั้นหรือเขียนลงกระดานดํา นักเรียนนั่งฟงหรือจดตามท่ีครูบอกเชนในอดีต 
แตมีรูปแบบการจัดการศึกษาท่ีหลากหลาย มีสื่อในรูปแบบใหม ๆ เกิดข้ึนมากมายท่ีจะชวยใหนักเรียน
เกิดการเรียนรู โดยเฉพาะอยางยิ่งเทคโนโลยีไดเขามามีบทบาทสําคัญในการสงเสริมการเรียนรูของ
นักเรียน มีการนําเทคโนโลยีมาบูรณาการกับเนื้อหาสาระทุกกลุมสาระการเรียนรูในลักษณะดิจิทัล 
(Mann, M. D., 2011)  
  การจัดการเรียนการสอนยุคใหมนั้น นอกจากครูจะตองมีความรูความเขาใจในเรื่องของ
แนวคิดหลักแหงวิชาชีพครูและเนื้อหาสาระวิชาท่ีสอนแลวยังจําเปนตองมีความรูความเขาใจในเรื่อง
ของเครื่องมือท่ีจะใชแสวงหาความรูเพ่ือชวยเติมเต็มความรูให กับนักเรียนเกิดทักษะ ความรู 
สรางสรรคประสบการณ  และความสามารถในการคิดวิเคราะหและแกปญหาไดอันจะเกิดประโยชน
สูงสุดตอนักเรียนทุกคน ดังนั้นสื่อการเรียนรูไมวาจะเปนสื่อบุคคล วัสดุ อุปกรณ ตลอดจนเทคนิค
วิธีการลวนเปนสื่อกลางท่ีทําใหนักเรียนเกิดการเรียนรูตามวัตถุประสงคการเรียนรูท่ีกําหนดไวไดงาย
และรวดเร็ว  จึงถือเปนเครื่องมือสําคัญยิ่งท่ีจะนําความตองการของครูไปสูนักเรียน  เพ่ือใหนักเรียน
เกิดการเปลี่ยนแปลงพฤติกรรมเปนไปตามจุดมุงหมายของการเรียนรูไดอยางถูกตองเหมาะสมและท่ี
สําคัญคือครูตองรูจักเลือกสรรสื่อการเรียนรูท่ีจะนําไปใชเพ่ือชวยใหนักเรียนเกิดการเรียนรูไดอยางมี
ประสิทธิภาพมากท่ีสุด 
 เครื่องคอมพิวเตอรสําหรับพกพา หรือ Tablet PC ปจจุบันเริ่มมีหลายประเทศไดนํามาใชใน
แวดวงการศึกษาโดยใหนักเรียนใชแทนหนังสือในรูปแบบเดิมมากข้ึน  เพราะเห็นวา Tablet PC 
สามารถชวยประหยัดงบประมาณในการจัดพิมพตําราเรียนได  Tablet PC สามารถบรรจุหนังสือ
อิเล็กทรอนิกสท่ีถูกเก็บไวในรูปดิจิทัลไดเปนจํานวนมาก โดยผูอานสามารถเลือกเลมไหนข้ึนมาอาน
กอนก็ได  อีกท้ังสามารถแกไขเพ่ิมเติมเนื้อหาไดตลอดเวลา  และท่ีสําคัญ Tablet PC สามารถ
เชื่อมโยงใหครูและนักเรียนติดตอสื่อสารกันผานทางระบบอินเตอรเน็ตได ชวยทําใหขอจํากัดเรื่อง
สถานท่ีในการเรียนการสอนหมดไปในยุดแหงโลกการสื่อสารท่ีไรพรหมแดนแบบนี้ตองยอมรับวา การ
มีสื่อการเรียนรูรูปแบบท่ีทันสมัยไดเขามามีบทบาทอยางมาก เปนสื่อมีชีวิตท่ีสามารถดึงดูดใหนักเรียน
สนใจใฝเรียนรูท่ีจะนําไปสูการเปดโลกการเรียนรูท่ีกวางไกล อยางไรก็ตามแมสื่อในรูปแบบใหมเหลานี้
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จะมีประโยชนท่ีจะชวยเติมเต็มความรู ทักษะ ประสบการณในการเรียนรูตอนักเรียน  แตครูก็ยังคงมี
ความสําคัญในการชี้นําแนะทางท่ีถูกตองเหมาะสมและตองเลือกสรรสื่อการเรียนรูท่ีจะเกิดประโยชน
และคุมคาท่ีสุด 
 สื่อการเรียนรูรูปแบบสมัยใหมมากมายใหเลือกใช  ดังนั้นครูผูสอนจะตองพิจารณาเลือกสื่อ
การเรียนรูท่ีดีมีคุณภาพ   เชน  สื่อท่ีมีความสัมพันธกับเรื่องท่ีสอนตรงตามวัตถุประสงค  เนื้อหา
ถูกตอง  ทันสมัย  นาสนใจ  และสงผลดีตอการเรียนรูของเด็กมากท่ีสุด  ชวยใหผูเรียนเขาใจในเนื้อหา
นั้น ๆ ไดดีเปนลําดับข้ันตอน เหมาะสมกับวัย  ระดับชั้น  ความรู และประสบการณของผูเรียน เปน
สื่อท่ีมีคุณภาพ  สะดวกไมซับซอนยุงยากจนเกินไป  หรือหากผลิตสื่อการเรียนการสอนเองควรคุมกับ
เวลาและการลงทุน  เปนตน   สําหรับสื่อการเรียนรูท่ีมีบทบาทในแวดวงการศึกษาในสังคมยุคขอมูล
ขาวสารท่ีนาสนใจ เชน สื่อคอมพิวเตอรชวยสอน  หรือ CAI (Computer Assisted Instruction) 
เปนการนําคอมพิวเตอรมาเปนเครื่องมือใหผูเรียนสามารถเรียนรูดวยตนเอง  เปนลักษณะการนําเสนอ
ท่ีมีท้ังตัวหนังสือ ภาพกราฟก ภาพเคลื่อนไหว เพ่ือดึงดูดใหผู เรียนเกิดความสนใจเรียนรูมาก
ยิ่งข้ึน  อีกท้ังมีการแสดงผลการเรียนใหผูเรียนทราบทันทีดวยขอมูลยอนกลับ  บางครั้งอาจเรียกวา 
แตใชคอมพิวเตอรเปนตัวกลางแทนสิ่งพิมพหรือสื่อประเภทอ่ืน”บทเรียนสําเร็จรูป“ อีกท้ังบทเรียน
ออนไลน หรือ E-Leaning  จึงเปนบทเรียนแหงการเรียนรู ท่ีถายทอดเนื้อหาสาระผานทางสื่อ
อิเล็กทรอนิกส ไมวาจะอยูในรูปของคอมพิวเตอรชวยสอนดวยซีดีรอม  การเรียนการสอนบนเว็บ 
(Web-Based Learning)  การ เรี ยน ออน ไลน  (On-line Learning)  การ เรี ยนท างไกลผ าน
ดาวเทียม  การเรียนดวยวีดีโอผานออนไลน  เปนตน  เปนการเรียนรูดวยตัวเองท่ีผูเรียนอาจเลือก
เรียนตามความสามารถและความสนใจ เปนวิธีการท่ีผูสอน ผูเรียน  และเพ่ือนรวมชั้นเรียนสามารถ
ติดตอสื่อสาร แลกเปลี่ยนความคิดเห็นระหวางกันไดเชนเดียวกับการเรียนในชั้นเรียนปกติ  โดยอาศัย
การติดตอสื่อสารในรูปแบบของ E-mail, Webboard, Chat หนังสืออิเล็กทรอนิกส  หรือ E-
Book  (Electronic Book) เปนหนังสือท่ีสรางข้ึนดวยโปรแกรมคอมพิวเตอรมีลักษณะเปนเอกสาร
อิเล็กทรอนิกส  โดยปกติมักจะเปนแฟมขอมูลท่ีสามารถอานเอกสารผานทางหนาจอคอมพิวเตอรท้ัง
ในระบบออฟไลนและออนไลน  เปนสื่อท่ีสามารถแทรกภาพ เสียง ภาพเคลื่อนไหว แบบทดสอบ และ
ท่ีสําคัญคือ E-Book  สามารถปรับปรุงขอมูลใหทันสมัยไดตลอดเวลา ซ่ึงเปนคุณสมบัติท่ีไมสามารถทํา
ไดอยางงายดายในสื่อท่ีเปนหนังสือหรือสื่อสิ่งพิมพ 
 ยุคแหงโลกการสื่อสารท่ีไรพรหมแดนแบบนี้ตองยอมรับวา การมีสื่อการเรียนรูรูปแบบท่ี
ทันสมัยไดเขามามีบทบาทอยางมากในแวดวงการศึกษา  เปนสื่อมีชีวิตท่ีสามารถดึงดูดใหผูเรียนสนใจ
ใฝเรียนรูท่ีจะนําไปสูการเปดโลกการเรียนรูท่ีกวางไกล  อยางไรก็ตาม แมสื่อในรูปแบบใหมเหลานี้จะมี
ประโยชนท่ีจะชวยเติมเต็มความรู ทักษะ ประสบการณในการเรียนรูตอผูเรียน  แตครูผูสอนก็ยังคงมี
ความสําคัญในการชี้นําแนะทางท่ีถูกตองเหมาะสมและตองเลือกสรรสื่อการเรียนรูท่ีจะเกิดประโยชน
และคุมคาท่ีสุด 
  ดวยเหตุผลดังกลาว คณะผูวิจัยจึงมีความสนใจท่ีศึกษาศึกษาประเภทและลักษณะของสื่อการ
เรียนรูในการศึกษายุคดิจิทัลตามความตองการของนักศึกษา เพ่ืออาจารยสามารถนําผลขอมูลมา
ปรับปรุง ประยุกตใชในการจัดการเรียนการสอนไดอยางมีประสิทธิภาพ ตอบสนองตอการ
เปลี่ยนแปลงการศึกษาในยุคดิจิทัล 
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2. วัตถุประสงคของโครงการวิจัย 
1. เพ่ือศึกษาความตองการของนักศึกษาท่ีมีตอสื่อการเรียนรูในการศึกษายุคดิจิทัลของ

มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลพระนคร 
2. เพ่ือเปรียบเทียบความตองการสื่อการเรียนรูท่ีมีลักษณะรายวิชาท่ีเก่ียวกับการปฏิบัติ 

และการบรรยาย ในการศึกษายุคดิจิทัลของมหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลพระนคร โดยจําแนก
ตามเพศ คณะท่ีกําลังศึกษา และสื่อแตละประเภทในยุคดิจิทัล 
 
3. ขอบเขตของโครงการวิจัย 

1. ประชากรและกลุมตัวอยาง  
  1.1 ประชากรท่ีใชในการวิจัย ไดแก นักศึกษาของมหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคล   
พระนคร 9 คณะ จํานวน 13,760 คน (ขอมูลจากสํานักงานสงเสริมวิชาการและงานทะเบียน 
มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลพระนคร, 2559) 
   1.2 กลุมตัวอยางท่ีใชการวิจัย ไดแก นักศึกษาของมหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคล   
พระนคร 9 คณะ จํานวน 380 คน ซ่ึงทําการสุมตัวอยางแบบแบงชั้นภูมิและในแตละชั้นภูมิใชวิธีการ
สุมตัวอยางแบบมีระบบ       
  2. ดานเนื้อหาเก่ียวกับความตองการของนักศึกษาท่ีมีตอสื่อการเรียนรูในการศึกษายุคดิจิทัล
ของมหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลพระนคร 
  2.1 สื่อการเรียนรูในยุคดิจิทัล ประกอบดวย สื่ออิเล็กทรอนิกส สื่อการสอนและ
เทคโนโลยีเว็บ และสื่อสังคม  
    2.2 ลักษณะรายวิชาท่ีสอน ประกอบดวย รายวิชาทฤษฎี และรายวิชาปฏิบัติ  
 3. ดานตัวแปรท่ีใชในการศึกษา 
  3.1 ตัวแปรตน ไดแก เพศ คณะท่ีศึกษาอยู    
  3.2 ตัวแปรตาม ไดแก ความตองการสื่อการเรียนรูในยุคดิจิทัลในแตละลักษณะ
รายวิชา 
 4. ระยะเวลาและสถานท่ี  
 ระยะเวลาท่ีใชในการศึกษา 8 เดือน ตั้งแต 1 กุมภาพันธ – 30 กันยายน 2560 และสถานท่ี
ใชในการศึกษา ไดแก 9 คณะของมหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลพระนคร 
 
4. นิยามศัพทเฉพาะ 
 1. สื่อการเรียนรู หมายถึง ตัวกลางหรือชองทางถายทอดองคความรู ทักษะประสบการณ 
จากแหลงความรูไปสูผูเรียน และทําใหเกิดการเรียนรูอยางมีประสิทธิภาพ โดยสื่อการเรียนเปน
เครื่องมือท่ีชวยใหผูเรียนผูสอนไดแสดงบทบาทและเกิดความเขาใจในวิชาท่ีเรียนท่ีสอนกันไดมากข้ึน 
 2. สื่อการเรียนรูยุคดิจิทัล หมายถึง สิ่งท่ีเปนตัวกลางท่ีมีความสําคัญในกระบวนการเรียนรูใน
ยุคโลกาภิวัฒนหรือในยุคท่ีเต็มไปดวย ICT เทคโนโลยีสารสนเทศและสื่อสารตางๆ โดยเครื่องมือ
เหลานี้ชวยสรางสีสันดึงดูดใจ เปดโลกการเรียนรูกวางไกลตอผูเรียนมากยิ่งข้ึน ซ่ึงสิ่งตางๆ เหลานี้จะ
สงผลโดยตรงถึงตัวผูเรียนเองทําใหผูเรียนมีการเปลี่ยนแปลงพฤติกรรม เปลี่ยนแปลงวิธีการเรียนรู 
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3. ลักษณะรายวิชาท่ีสอน หมายถึง เอกสารรายละเอียดของวิชาท่ีสอนในแตละปการศึกษา 
ซ่ึงประกอบดวย ชื่อรหัสวิชา ชื่อรายวิชา จํานวนชั่วโมงท่ีสอน และคําอธิบายรายวิชา 
 4. เนื้อหาดานการทฤษฎี หมายถึง เนื้อหาวิชาท่ีมุงเนนชวยใหผูเรียนเกิดความรู ความเขาใจ
ในเนื้อหาสาระตาง ๆ ซ่ึงเนื้อหาสาระนั้นอาจอยูในรูปของขอมูล ขอเท็จจริง มโนทัศน หรือความคิด 
รวบยอด 
 5. เนื้อหาดานการปฏิบัติ หมายถึง เนื้อหาวิชาท่ีมุงเนนใหผูเรียน ไดลงมือปฏิบัติ  ศึกษา
คนควาหาความรู และทําการทดลองดวยตนเอง  เพ่ือทําการพิสูจนหลักการ ทฤษฎี  หรือ ขอเท็จจริง
ตาง ๆ โดยกําหนดปญหา ตั้งสมมติฐานในการทดลอง ลงมือปฏิบัติตามข้ันตอนท่ีกําหนด โดยใชวัสดุ 
อุปกรณท่ีจําเปน เก็บรวบรวมขอมูล วิเคราะหขอมูล สรุปอภิปรายผลการทดลองและสรุปผลการ
เรียนรู  ท่ีไดจากการทดลอง ภายใตการแนะนํา ดูแล ใหคําปรึกษาและชวยเหลืออยางใกลชิดจาก
ผูสอน 
 
5. ประโยชนท่ีคาดวาจะไดรับ 

มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลพระนครทราบความตองการประเภทและลักษณะสื่อการ
เรียนรูท่ีมีผลตอเนื้อหารายวิชาเก่ียวกับการบรรยาย และการปฏิบัติ ซ่ึงทําใหอาจารยสามารถนําไป
พิจารณา ปรับปรุง แกไขการใชสื่อการสอนและการผลิตสื่อการสอนท้ังในหองเรียนและนอกหองเรียน
ใหเปนไปอยางมีประสิทธิภาพตอไป 

 
6. กรอบแนวคิดในการวิจัย 

 

- เพศ ไดแก เพศชาย และเพศหญงิ 
- คณะท่ีกําลังศึกษาอยู ไดแก คณะครุศาสตร
อุตสาหกรรม คณะเทคโนโลยีคหกรรมศาสตร 
คณะเทคโนโลยีสื่อสารมวลชน คณะบรหิารธุรกิจ 
คณะวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี  
คณะวิศวกรรมศาสตร คณะศลิปศาสตร      
คณะสถาปตยกรรมศาสตรและการออกแบบ  และ     
คณะอุตสาหกรรมสิ่งทอและออกแบบแฟช่ัน 

ความตองการสื่อการเรียนรูท่ีมลีักษณะ
รายวิชาในการเรียนรูยคุดิจิทัล ไดแก 
รายวิชาทฤษฎีและรายวิชาปฏบัิต ิ
ในสื่อแตละประเภทในยุคดจิิทัล ไดแก 
สื่ออิเล็กทรอนิกส สื่อการสอนและ
เทคโนโลยีเว็บและสื่อสังคม 
 



บทท่ี 2 
เอกสาร ทฤษฎีและงานวิจัยท่ีเกี่ยวของ 

 
การวิจัยเรื่องความตองการของนักศึกษาท่ีมีตอสื่อการเรียนรูในการศึกษายุคดิจิทัลของ 

มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลพระนครครั้งนี้ คณะผูวิจัยไดศึกษาเอกสาร ทฤษฎีและงานวิจัยท่ี
เก่ียวของ โดยครอบคลุมในหัวขอตางๆ ดังตอไปนี้ 
 1. ทฤษฎีการเรียนรู 
 2. การศึกษายุคดิจิทัล 
 3. สื่อการเรียนรู 
 4. สื่อการเรียนรูยุคดิจิทัล 
 5. งานวิจัยท่ีเก่ียวของ 
 
1. ทฤษฎีการเรียนรู 
  ทฤษฎีการเรียนรู หมายถึง แนวคิด หรือหลักการ ซ่ึงผานกระบวนการรวบรวมแนวคิดและ
กระบวนการทางวิทยาศาสตร จนเปนท่ียอมรับวาสามารถใชอธิบายลักษณะการเกิดการเรียนรู หรือ
การเปลี่ยนแปลงพฤติกรรมอยางถาวรได 
  แนวคิดเก่ียวกับธรรมชาติของมนุษย ท้ังทางจริยธรรมและการกระทํา ซ่ึงสงผลตอลักษณะ
ของพฤติกรรมการเรียนรูของนักเรียน นอกจากนี้ยังสงผลตอการประยุกตใช การพัฒนา หรือการ
สรางสรรคทฤษฎีการเรียนรูใหมๆ อีกดวย 

ทฤษฎีการเรียนรูมีความสําคัญตอการจัดการเรียนการสอน เริ่มตั้งแตการวิเคราะหนักเรียน 
การวางแผนการจัดการเรียนสอน รวมถึงการวัดและการประเมินนักเรียน หากผูดําเนินงานหรือ
ครูผูสอนสามารถเลือกใชทฤษฏีไดอยางไดตรงกับความตองการของนักเรียน ยอมทําใหนักเรียนเกิด
การเรียนรูท่ีคงทน และมีประสิทธิภาพ 

วิวัฒนาการของทฤษฎีการเรียนรู 
ทิศนา  แขมมณี (2557, น. 45), ชัยวัฒน  สุทธิรัตน (2555, น. 17) ไดแบงทฤษฎีการเรียนรู

ออกเปน 3 ชวง คือ ทฤษฎีการเรียนรูในชวงกอนคริสตศตวรรษท่ี 20 ไดแก ทฤษฎีการเรียนรูกลุมจิต
นิยม หรือกลุมเนนการฝกจิต หรือสมอง (Mental Discipline) ทฤษฎีการเรียนรูในชวงคริสตศตวรรษ
ท่ี 20 ไดแก ทฤษฎีการเรียนรูกลุมพฤติกรรมนิยม (Behaviorism) กลุมพุทธินิยมหรือความรูความ
เขาใจ (Cognitivism) กลุมมนุษยนิยม (Humanism) และกลุมผสมผสาน (Eclecticism) และทฤษฎี
การเรียนรูและการสอนรวมสมัย (ยุคปจจุบัน) เชน ทฤษฎีพหุปญญา ทฤษฎีการสรางความรู และ
ทฤษฎีการเรียนรูแบบรวมมือ เปนตน  

ชวงคริสตศตวรรษท่ี 20 นักวิชาการนักสวนใหญเริ่มตนสนใจทฤษฎีกลุมพฤติกรรมนิยม 
ตอมาใหความสนใจเก่ียวกับกระบวนการความคิดหรือทางสมอง ซ่ึงเปนสวนสําคัญในการทําใหเกิด
การเรียนรู จึงเกิดทฤษฎีการเรียนรูกลุมพุทธินิยม หรือปญญานิยม โดยเปนฐานสําคัญของทฤษฎีการ
เรียนรูท่ีนิยมกันในปจจุบัน ตอมานักวิชาการเริ่มใหความสนใจในเรื่องของจิตใจและความรูสึกของ
มนุษย ทําใหเกิดเปนทฤษฎีการเรียนรูกลุมมนุษยนิยม แตเม่ือยุคสมัยเปลี่ยนไปและแตละทฤษฎีตางก็
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มีขอดีและขอจํากัดท่ีแตกตางกันไป ซ่ึงทําใหนักวิชาการไดเริ่มผสมผสานแนวคิดหลายแนวเขาดวยกัน 
จนเกิดเปนทฤษฎีการเรียนรูกลุมผสมผสานจะเห็นไดวาในแตละยุคไดมีการพัฒนาในสวนท่ียังบกพรอง
หรือสวนท่ียังขาดอยู จนกระท่ังทําใหไดขอความรูท่ีสมบูรณข้ึน เพ่ือใชเปนฐานของการพัฒนาการ
เรียนการสอนตอไป 

ชวงของยุคปจจุบันนี้ นักวิชาการมีการพัฒนาทฤษฎีการเรียนรู ใหสามารถตอบโจทยของ
สภาพสังคมในปจจุบันท่ีตองการใหคนมีทักษะในศตวรรษท่ี 21 ไดเปนอยางดี โดยเริ่มจากทฤษฎี
กระบวนการทางสมองในการประมวลขอมูล ท่ีไดกลาววาการไดมาซ่ึงความรูของนักเรียนตองมาจาก
สิ่งท่ีสนใจ และความรูเดิมของนักเรียน ซ่ึงสามารถใชเปนหลักในการจัดการเรียนการสอนใหแก
นักเรียนได อีกท้ังทฤษฎีการสรางความรูดวยตนเอง ท่ีเนนใหนักเรียนเปนผูสรางองคความรูจากสิ่งท่ี
พบกับความรูท่ีมีอยูเดิม มากกวาการเปนผูรับจากครูเพียงอยางเดียว ซ่ึงสามารถชวยใหนักเรียนมีการ
เรียนรูท่ีมีความหมายมากข้ึน นอกจากนี้ทฤษฎีการสรางความรูดวยตนเองโดยการสรางสรรคชิ้นงาน 
ซ่ึงเนนใหนักเรียนสามารถสรางชิ้นงานจากแนวความคิดของตน โดยจะเปนพ้ืนฐานในการพัฒนา
ตนเองของนักเรียนใหเปนผูท่ีสรางสรรคนวัตกรรมมากกวาการเปนผูใชในอนาคต  และทฤษฎีการ
เรียนรูแบบรวมมือ ซ่ึงเนนใหนักเรียนชวยกันสรางองคความรู โดยจะเปนพ้ืนฐานใหนักเรียนเกิดทักษะ
การทํางานรวมกับผูอ่ืน และสงเสริมใหนักเรียนเกิดคุณลักษณะท่ีพึงประสงคในการอยูรวมกับผูอ่ืนอีก
ดวย 

ทฤษฎีท่ีพัฒนาข้ึนโดย อับราฮัม มาสโลว (Abrahum Maslow) นักจิตวิทยาแหงมหาวิทยาลัย
แบรนดีส เปนทฤษฎีท่ีรูจักกัน มากท่ีสุด ทฤษฎีหนึ่ง ซ่ึงระบุวา บุคคลมีความตองการเรียงลําดับจาก
ระดับพ้ืนฐานท่ีสุดไปยังระดับสูงสุด กรอบความคิดท่ีสําคัญ ของทฤษฎีนี้ มีสามประการ คือ 

1. บุคคลเปนสิ่งมีชีวิตท่ีมีความตองการ ความตองการมีอิทธิพลหรือเปนเหตุจูงใจตอ
พฤติกรรม ความตองการท่ียังไมไดรับ การสนองตอบเทานั้นท่ีเปนเหตุจูงใจ สวนความตองการท่ีไดรับ
การสนองตอบแลวจะไมเปนเหตุจูงใจอีกตอไป 

2. ความตองการของบุคคลเปนลําดับชั้นเรียงตามความสําคัญจาก ความตองการพ้ืนฐาน ไป
จนถึงความตองการท่ีซับซอน 

3. เม่ือความตองการลําดับต่ําไดรับการสนอบตอบอยางดีแลว บุคคลจะกาวไปสูความ
ตองการลําดับท่ีสูงข้ึนตอไป 
มาสโลว เห็นวาความตองการของบุคคลมีหากลุมจัดแบงไดเปนหาระดับจากระดับต่ําไปสูง เพ่ือความ
เขาใจ มักจะแสดงลําดับของความตองการเหลานี้ ดังภาพท่ี 1 สามารถอธิบายรายละเอียดไดดังนี้ 

ความตองการทางรางกาย (Physiological Needs) 
เปนความตองการลําดับต่ําสุดและเปนพ้ืนฐานของชีวิต เปนแรงผลักดันทางชีวภาพ เชน 

ความตองการอาหาร น้ํา อากาศ ท่ีอยูอาศัย หากพนักงานมีรายไดจากการปฏิบัติงานเพียงพอ ก็จะ
สามารถดํารงชีวิตอยูไดโดยมีอาหารและท่ีพักอาศัย เขาจะมีกําลังท่ีจะทํางาน ตอไป และการมี
สภาพแวดลอมการทํางานท่ีเหมาะสม เชน ความสะอาด ความสวาง การระบายอากาศท่ีดี การบริการ
สุขภาพ เปนการสนองความตองการในลําดับนี้ได 

 



7 

 
ภาพท่ี 1 ลําดับความตองการของมนุษยตามแนวคิดของมาสโลว 

 
ความตองการความปลอดภัย (Safety Needs) 
เปนความตองการท่ีจะเกิดข้ึนหลังจากท่ีความตองการทางรางกายไดรับการตอบสนองอยาง

ไมขาดแคลนแลว หมายถึง ความตองการ สภาพแวดลอมท่ีปลอดจากอันตรายท้ังทางกายและจิตใจ 
ความม่ันคงในงาน ในชีวิตและสุขภาพ การสนองความตองการนี้ ตอพนักงาน ทําไดหลายอยาง เชน 
การประกันชีวิตและสุขภาพ กฎระเบียบขอบังคับท่ียุติธรรม การใหมีสหภาพแรงงาน ความปลอดภัย
ในการปฏิบัติงาน เปนตน 

ความตองการทางสังคม (Social Needs) 
เม่ือมีความปลอดภัยในชีวิตและม่ันคงในการงานแลว คนเราจะตองการความรัก มิตรภาพ 

ความใกลชิดผูกพัน ตองการเพ่ือน การมีโอกาสเขาสมาคมสังสรรคกับผูอ่ืน ไดรับการยอมรับเปน
สมาชิกในกลุมใดกลุมหนึ่งหรือหลายกลุม 

ความตองการเกียรติยศช่ือเสียง (Esteem Needs) 
เม่ือความตองการทางสังคมไดรับการตอบสนองแลว คนเราจะตองการสรางสถานภาพของ

ตัวเองใหสูงเดน มีความภูมิใจและสราง การนับถือตนเอง ชื่นชมในความสําเร็จของงานท่ีทํา ความรูสึก
ม่ันใจในตัวเองแลเกียรติยศ ความตองการเหลานี้ไดแก ยศ ตําแหนง ระดับเงินเดือนท่ีสูง งานท่ีทาทาย 
ไดรับการยกยองจากผูอ่ืน มีสวนรวมในการตัดสินใจในงาน โอกาสแหงความกาวหนาในงานอาชีพ 
เปนตน 

 
2. การศึกษายุคดิจิทัล 

Connectivism หมายถึง การบูรณาการ หลักการสํารวจท่ีมีความซับซอน  เครือขาย  และ
ความสมบูรณ ตลอดท้ังทฤษฎีการบริการจัดการตนเองการเรียนรูเปนกระบวนการท่ีเกิดข้ึนภายใน 
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สภาวะแวดลอมท่ีคลุมเครือ ของการขยับองคประกอบหลัก ไมไดหมายความรวมถึงทุกสิ่งนั้นตองอยู
ภายใตการควบคุมของคน การเรียนรูสามารถเกิดข้ึนไดภายนอกบุคคล (แตยังอยูภายในองคการ หรือ
ฐานขอมูล) โดยมีการมุงเนนไปท่ีการเชื่อมตอท่ีมีความจําเพาะเจาะจง และความสามารถในการเรียนรู
ขอมูลใหม ๆ มีความสําคัญมากกวาความรูท่ีมีในปจจุบัน (ณปภา บุญศักดิ์, 2552) 

ปจจุบันโลกยุคดิจิทัล เขามามีบทบาทตอการดํารงชีวิตของมนุษย ท้ังการกิน การอยูอาศัย
การทําธุรกิจ รวมตลอดถึงการเรียนรู ดวยเหตุนี้ทฤษฎีการเรียนรูจึงมีสวนสําคัญอยางยิ่งในการพัฒนา
กระบวนการจัดการเรียนรู ระหวางมนุษยดวยกัน อันจะสงผลตอการนําความรูไปพัฒนาสังคมตอไป 
ซ่ึงทฤษฎีการเรียนรูท่ีกําลังเปนท่ีสนใจมากทฤษฎีหนึ่งนั่นคือ Connectivism เปนทฤษฎีท่ีออกแบบ
ข้ึนภายใตแนวคิด Learning Theory for digital age กลาวคือเปนการเรียนรูสําหรับโลกดิจิทัล และ
จากบทบาทท่ีสื่อดิจิทัล และอินเทอรเน็ต มีบทบาทตอการเขาถึงขอมูลขาวสารในปจจุบัน ดังนั้นใน
ฐานะนักเทคโนโลยีการศึกษาไทยจึงมีความจําเปนอยางยิ่งท่ีจะพิจารณาศึกษาถึงทฤษฎีดังกลาวซ่ึง
อาจนํามาซ่ึงการพัฒนาการเรียนบนโลกดิจิทัลท่ีสมบูรณยิ่งข้ึน และกอใหเกิดประโยชนตอนักเรียนมาก
ยิ่งข้ึน 

หลักการของ Connectivism 
หลักการท่ีสําคัญของ Connectivism ผูคิดคน George Siemens ไดกลาวไวมีดังตอไปนี้ 
1. การเรียนรูและ ความรู คือสิ่งท่ีหลงเหลือจากการแสดงความคิดเห็นท่ีหลากหลายใน

ความหมายนี้ผูเขียนมีความเห็นวาความรูนั้นจะเกิดข้ึนมาไดตองอาศัยการแสดงความคิดเห็นของคนท่ี
หลากหลาย คลายๆกับการท่ีเรา Post ขอความลงบน Facebook ของตนเองจากนั้นก็มีผูใชงานอ่ืนๆ
มาแสดงความเห็นตอทายยิ่งแสดงความเห็นมากเทาใดการเกิดข้ึนของความรูก็จะมากข้ึนและเขมแข็ง
ข้ึนเชนเดียวกัน 

2. การเรียนรู คือกระบวนการของการเชื่อมตอระหวาง โหนด (Node) อยางจําเพาะเจาะจง 
หรือแหลงขอมูลสําคัญ ในความหมายนี้ผูเขียนมีความเห็นวา ผูคิดคนทฤษฎีกําลังอธิบายสิ่งท่ีเรียกวา 
การเรียนรูโดยเกิดข้ึนจากการมองเห็นความสัมพันธระหวางโหนดท่ีกระจัดกระจายอยางสับสนวุนวาย 
เม่ือเรามองเห็นความสัมพันธ การเรียนรูก็จะเกิดข้ึนทันที 

3. การเรียนรู อาจเกิดข้ึนในสิ่งท่ีไมใชมนุษยได ตัวอยางเทียบเคียง อาทิเชน ในหุนยนตใน
โปรแกรมคอมพิวเตอร 

4. ความสามารถในการรับขอมูลเพ่ิมเติม มีความสําคัญกวาขอมูลท่ีมีอยูในปจจุบันตรงนี้
ผูเขียนคิดวานาจะหมายถึงทักษะของตัวนักเรียนท่ีตองมีความสามารถในการคนหาขอมูลเพ่ิมเติม อาจ
เปนทักษะการใชงาน Google Search Engine ทักษะการคนหาหนังสือเลมท่ีตองการ ทักษะการ
คนหาสถานท่ีเพ่ือการเรียนรูท่ีตองการทักษะการคัดเลือกงานสัมมนาท่ีเปนประโยชนตอการเรียนรูของ
ตนเอง เปนตน 

5. บํารุงรักษาและการเชื่อมตอเปนสิ่งจําเปนเพ่ืออํานวยความสะดวกในการเรียนรูอยาง
ตอเนื่องในท่ีนี้หมายถึง การหม่ันบํารุงรักษาการเชื่อมตอของโหนด อาทิ การหม่ันมองความสัมพันธ
และการถกเถียงในประเด็นตางๆของโหนดจะเปนสวนสําคัญในการเพ่ิมเกลียวเชือกแหงการเรียนรูให
เขมแข็งมากยิ่งข้ึน 
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6. ความสามารถในการดูและสังเกตการณเชื่อมตอของขอมูล ถือเปนทักษะหลักการมองเห็น
ความสัมพันธระหวางเกลียวเชือก เปนทักษะสําคัญใหเกิดการเรียนรู 

7. ความสามารถในการรับทราบขอมูลในปจจุบันทันสมัย เปนสิ่งสําคัญ 
8. การตัดสินใจดวยตนเองเปนกระบวนการเรียนรูเลือกสิ่งท่ีจะเรียนรูและความหมายของ

ขอมูลท่ีเขามาจะเห็นผานเลนสของจริงผลัดเปลี่ยน ในขณะท่ีมีคําตอบตอนนี้อาจเปนวันพรุงนี้ผิด
เนื่องจากการเปลี่ยนแปลงสภาวะแวดลอมในขอมูลท่ีมีผลตอการตัดสินใจ 

ทฤษฎีนี้อธิบายการเรียนรูวา สมมุติในโลกใบนี้เต็มไปดวยขอมูลตางๆ มากมาย ซ่ึงอาจจะเปน
ในรูปแบบของขอความ สัญลักษณ รูปภาพ เสียง หรือแมแตอารมณ เราถือใหขอมูลเหลานี้เปนโหนด 
(Node) ตางๆ กระจัดกระจายท่ัวไป โหนดเหลานี้อาจมีการเชื่อมโยงกัน (Connection) อยู ซ่ึงอาจจะ
มีการเชื่อมโยงท่ีท้ังแข็งแรง หรือเบาบาง และบางอยางอาจสามารถเชื่อมโยงกับสิ่งอ่ืนๆ ไดอีกมหาศาล 
การเรียนรูคือการท่ีเราเห็นการเชื่อมโยงเหลานี้วาอะไรสัมพันธกับอะไรอยางไร รวมไปถึงการ
สังเกตเห็นถึงรูปแบบ (Patterns) ของการเชื่อมโยงตางๆ จนทําใหเกิดความรู (Knowledge) (Ayeni, 
J. O., & Ayeni, M. A., 2013)  
  แนวคิดในการพัฒนาหลักสูตรโดยเนนประชาคมอาเซียนสําหรับศตวรรษท่ี 21 นั้นจะตองเปน
หลักสูตรท่ีกระชับ เนนความสําคัญของวิชา โดยครอบคลุมเนื้อหาอยางละเอียด หลักสูตรชางคิด เนน
ทักษะการคิดข้ันสูงควบคูกับเนื้อหา ผสมผสานสถานการณจริงและประสบการณจากอดีต และ
หลักสูตรเชิงบูรณการ การจัดการเรียนรูผานโครงงานโดยมีผลสัมฤทธิ์ในการเรียนเปนหลัก ท้ังนี้ การ
พัฒนาหลักสูตรจะตองไมกําหนดเวลาเรียนท่ีตายตัวเกินไป แตควรเพ่ิมใหสถานศึกษามีอิสระในการ
ออกแบบการเรียนรูดวยตนเอง และท่ีสําคัญคือการเนนเรื่องคุณธรรมจริยธรรม เพราะคนเกงอยาง
เดียวไมไดตองดีดวย ซ่ึงแนวคิดขางตนจะสงเสริมใหนักเรียนมีทักษะใหมๆ สอดคลองกับโลกท่ี
เปลี่ยนแปลง และความตองการของประเทศ นอกจากนี้นักเรียนยังควรมีคุณลักษณะอันพึงประสงค 
ดังนี้ 

1. เปนนักคิดวิเคราะห 
2. เปนนักแกปญหา 
3. เปนนักสรางสรรค 
4. เปนนักประสานความรวมมือ 
5. รูจักใชขอมูลขาวสาร 
6. เปนนักเรียนรูดวยตนเอง 
7. เปนนักสื่อสาร  ( ครูพูดนอยและเด็กพูดมาก) 
8. ตระหนักรับรสภาวะของโลก 
9. เปนพลเมืองท่ีทรงคุณคา 
10. มีพ้ืนฐานความรูทางเศรษฐกิจและการคลัง 

  สําหรับสมรรถนะของนักเรียนในยุคดังกลาวท่ีควรจะมี คือ 
1. ความสามารถในการสื่อสาร คือความรูสึกและทัศนะของตนเองเพ่ือแลกเปลี่ยนขอมูล

ขาวสารและประสบการณอัน จะเปนประโยชนตอการพัฒนาตนเองและสังคม รวมท้ังการเจรจา
ตอรอง เพ่ือขจัดและลดปญหาความขัดแยงตาง ๆ การเลือกรับหรือไมรับขอมูลขาวสาร ดวยหลัก
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เหตุผลและความถูกตอง ตลอดจนการเลือกใชวิธีการสื่อสารท่ีมีประสิทธิภาพโดยคํานึงถึงผลกระทบท่ี
มีตอตนเองและสังคม ซ่ึงสอดคลองกับ ICT Literacy 

2. ความสามารถในการคิด เปนความสามารถในการคิดวิเคราะห คิดสังเคราะห คิด
สรางสรรค คิดอยางมีวิจารณญาณ และการคิดเปนระบบ เพ่ือนําไปสูการสรางองคความรูหรือ
สารสนเทศเพ่ือการตัดสินใจเก่ียวกับตนเองและสังคม ไดอยางเหมาะสม ซ่ึงสอดคลองกับ Learning 
Thinking Skills 

3. ความสามารถในการแกปญหา เปนความสามารถในการแกปญหาและอุปสรรคตาง ๆ ท่ี
เผชิญไดอยางถูกตองเหมาะสมบนพ้ืนฐานของหลักเหตุผล คุณธรรมและขอมูลสารสนเทศ เขาใจ
ความสัมพันธและการเปลี่ยนแปลงของเหตุการณตาง ๆ ในสังคม แสวงหาความรู ประยุกตความรูมา
ใชในการปองกันและแกไขปญหา และมีการตัดสินใจท่ีมีประสิทธิภาพโดยคํานึงถึงผลกระทบท่ีเกิดข้ึน
ตอตนเอง สังคมและสิ่งแวดลอม สอดคลองกับ Life skill 

4. ความสามารถในการใชทักษะชีวิต เปนความสามารถในการนํากระบวนการตาง ๆไปใช
ในการดําเนินชีวิตประจําวัน การเรียนรูดวยตนเอง การเรียนรูอยางตอเนื่อง การทํางาน และการอยู
รวมกันในสังคมดวยการสรางเสริมความสัมพันธอันดีระหวางบุคคล การจัดการปญหาและความ
ขัดแยงตาง ๆ อยางเหมาะสม การปรับตัวใหทันกับการเปลี่ยนแปลงของสังคมและสภาพแวดลอม 
และการรูจักหลีกเลี่ยงพฤติกรรมไมพึงประสงคท่ีสงผลกระทบตอตนเองและผูอ่ืน สอดคลองกับ Life 
Skill 

5. ความสามารถในการใชเทคโนโลยี เปนความสามารถในการเลือกและใช เทคโนโลยีดาน
ตาง ๆ และมีทักษะกระบวนการทางเทคโนโลยี เพ่ือการพัฒนาตนเองและสังคม ในดานการเรียนรู 
การสื่อสาร การทํางาน การแกปญหาอยางสรางสรรค ถูกตอง เหมาะสม และมีคุณธรรม สอดคลอง
กับ ICT Literacy 
  อีกสิ่งหนึ่งท่ีสําคัญคือการพัฒนาคนใหเรียนรูตลอดชีวิตดัวยการเรียนรู 3R x 7C ซ่ึง  3R คือ
Reading (อานออก), (W)Riting (เขียนได), และ (A)Rithemetics (คิดเลขเปน)  7C ไดแก Critical 
Thinking and Problem Solving (ทักษะดานการคิดอยางมีวิจารณญาณ และทักษะในการ
แกปญหา)Creativity and Innovation (ทักษะดานการสรางสรรค และนวัตกรรม) Cross-cultural 
Understanding (ทักษะดานความเขาใจความตางวัฒนธรรม ตางกระบวนทัศน) Collaboration, 
Teamwork and Leadership (ทักษะดานความรวมมือ การทํางานเปนทีม และภาวะผูนํ า ) 
Communications, Information, and Media Literacy (ทักษะดานการสื่อสารสารสนเทศ และ
รูเทาทันสื่อ) Computing and ICT Literacy (ทักษะดานคอมพิวเตอร และเทคโนโลยีสารสนเทศและ
การสื่อสาร) Career and Learning Skills (ทักษะอาชีพ และทักษะการเรียนรู) (วิทยาการคอม, 
2557)  
  สําหรับลีลาเทคนิคการสอน หรือการเตรียมความพรอมในรูปแบบของอาจารยนั้น ตอง
ปรับปรุงทักษะสําหรับนักเรียนจากเดิมแค 3 ขอพ้ืนฐาน ใหกลายเปน 10 ขอ ดวยคุณลักษณะของ
นักเรียนท่ีอยูในศตวรรตท่ี 21 นั้น ความทาทายท่ีแทจริงกลับอยูในเรื่องของ Critical thinking & 
Problem Solving, Communications, Information & Media Literacy และ Computing & ICT 
literacy เพียง 3 ขอ เทานั้น เพราะดวยรูปแบบของการติดตอสื่อสารผานสมารทโฟน เชน 
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Facebook, LINE, Twitter และ Instagram ท่ีนักเรียนหรือนักศึกษานิยมใชในการแสดงออกในเรื่อง
ความสนใจของตน และการใช Google และสารสนเทศจํานวนหม่ืนลานลานมหาศาล หลายแหงบน
เว็บไซตก็สามารถเรียนรูดวยตนเอง แซงหนาสิ่งท่ีผูสอน หรืออาจารยเตรียมพรอมใหเกิดภาวะท่ี
นักเรียนหรือ “เด็กรุนใหม” (คน GenC) ใหความสําคัญกับศาสตรแขนงอ่ืนนอยลง และเจาะจงเพียง
สิ่งท่ีตนถนัดมากข้ึน โดยไมตองพ่ึงอาจารย หรือหองเรียน ไปจนถึงไมตองพ่ึงสถาบัน เพราะคน  GenC 
มักจะใชความรูเฉพาะดานโดยศึกษาผานบนอินเทอรเน็ตในการติดตามและศึกษา ไมคอยอยากจะ
ทํางานในบริษัท เลือกท่ีจะเปนการทํางานในระยะสั้น หรือรูปแบบ Freelance ไมใหความสําคัญกับ
วุฒิ เพราะเชื่อม่ันใน Skill หรือทักษะเฉพาะดานท่ีตนถนัด ไมชอบกฎเกณฑลอมกรอบ และ
จุดประสงคหลักของชีวิตคือ การเปนเจาของธุรกิจ หรือเปนนายตัวเอง แตดวยรูปแบบของสังคม และ
ระบบการทํางานในประเทศไทยยังคงตองใชวุฒิในการศึกษาเปนใบเบิกทางสวนใหญ คน GenC หรือ
คนรุนใหมก็ยังตองใชคําวา “จําใจ” เขามาใชเวลาศึกษาในสถาบันตามปกติ แตกตางจากเดิมเพียงแค
เรื่องของการเรียนนั้น สถิติความสนใจ หรือสมาธิของคน GenC หรือนักเรียนในศตวรรตท่ี 21 นั้นมี
อัตราความสนใจ และตั้งใจเพียงแค 20 นาทีเทานั้น 
  ดังนั้น การจะใหเกิดการเรียนรูท่ีมีประสิทธิภาพตอคนกลุมนี้นั้นเปนเรื่องท่ีตองวางแผนอยาง
ละเอียด รูปแบบการทํางานของผูสอนจึงตองปรับเปลี่ยนไปพรอมกับการนําเสนอบทเรียนท่ีแตกตาง
จากสมัยกอนแบบหนามือเปนหลังมือ เชน 
  สื่อดิจิทัลเบี่ยงเบนความสนใจ และชั่วโมงโฮมรูมบน Facebook 
  Blog สําหรับถายทอดความรู 
  YouTube Channel ชองทีวีออนไลนเพ่ือการศึกษา 
  โฮมรูม (HomeRoom) บน Facebook ไมใช LINE 
  Google Classroom และ E-Classroom เปลี่ยนโลกของการศึกษาในศตวรรตท่ี 21 
  แบบฝกหัด Google Forms หรือ Assignments บน Google Classroom เพ่ือเบี่ยงเบน
ความสนใจนักเรียนใหเกิดการแกปญหาจากการเรียนรู ซ่ึงตองผสมผสานเจากับการสอนแบบ
ดั้งเดิม เพ่ือสรางทักษะสุดทายของนักเรียนคือ Critical thinking & Problem Solving ทักษะการ
แกปญหาเชิงประยุกต 
 
3. ส่ือการเรียนรู 

สื่อการเรียนรูหรือสื่อการเรียนการสอน  หมายถึง  สิ่งตางๆ ท่ีเปนบุคคล วัสดุ อุปกรณ 
ตลอดจนเทคนิควิธีการ ซ่ึงเปนตัวกลางทําใหนักเรียนเกิดการเรียนรูตามจุดประสงคของการเรียนการ
สอนท่ีกําหนดไวไดอยางงายและรวดเร็วเปนเครื่องมือและตัวกลางซ่ึงมีความสําคัญในกระบวนการ
เรียนการสอนมีหนาท่ีเปนตัวนําความตองการของครูไปสูตัวนักเรียนอยางถูกตองและรวดเร็วเปนผล
ใหนักเรียนเปลี่ยนแปลงพฤติกรรมไปตามจุดมุงหมายการเรียนการสอนไดอยางถูกตองเหมาะสม นัก
การศึกษาเรียกชื่อการสอนดวยชื่อตาง ๆ เชน  อุปกรณการสอน โสตทัศนูปกรณ เทคโนโลยีการศึกษา 
สื่อการเรียนการสอนสื่อการศึกษา  เปนตน 
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  หลักเกณฑการพิจารณาเลือกสื่อการเรียนการสอนสมัยใหม  
         การเลือกสื่อการเรียนการสอนเพ่ือนํามาใชประกอบการสอนเพ่ือใหนักเรียนเกิดการเรียนรู
อยางมีประสิทธิภาพนั้นเปนสิ่งสําคัญยิ่ง  โดยในการเลือกสื่อ  ผูสอนจะตองตั้งวัตถุประสงคเชิง
พฤติกรรมในการเรียนใหแนนอนเสียกอน  เพ่ือใชวัตถุประสงคนั้นเปนตัวชี้นําในการเลือกสื่อการเรียน
การสอนท่ีเหมาะสม  นอกจากนี้ยังมีหลักการอ่ืนๆ  เพ่ือประกอบการพิจารณา  คือ (ทิศนา แขมมณี, 
2555) 

1. สื่อนั้นตองมีความสัมพันธกับเนื้อหาในบทเรียนและตรงกับจุดมุงหมายท่ีจะสอน 
2. เลือกสื่อท่ีมีเนื้อหาถูกตอง  ทันสมัย  นาสนใจ  และเปนสื่อท่ีจะใหผลตอการเรียนการสอน

มากท่ีสุด  ชวยใหนักเรียนเขาใจในเนื้อหาวิชานั้นๆ ไดดีเปนลําดับข้ันตอน 
3. เปนสื่อท่ีเหมาะสมกับวัย  ระดับชั้น  ความรู  และประสบการณของนักเรียน 
4. สื่อนั้นควรสะดวกในการใช  มีวิธีใชไมซับซอนยุงยากจนเกินไป 
5. ตองเปนสื่อท่ีมีคุณภาพเทคนิคการผลิตท่ีดี  มีความชัดเจนและเปนจริง 
6. มีราคาไมแพงจนเกินไป  หรือถาจะผลิตเองก็ควรคุมกับเวลาและการลงทุน 

  
การเรียนการสอนนั้นวัตถุประสงคของการเรียนนับเปนสิ่งสําคัญยิ่งท่ีครูตองกําหนดไวเพ่ือ

เปนหลักวา  จะสอนใหนักเรียนไดเรียนรูและไดรับประสบการณดานใดบางจากบทเรียนนั้น ท้ังนี้
เพ่ือท่ีจะสามารถเลือกสื่อการเรียนการสอนไดอยางเหมาะสมกับวิธีการสอนแตละอยางดวย 
   ประโยชนและคุณคาของสื่อการเรียนการสอน สามารถใชประโยชนไดท้ังกับนักเรียนและ
ผูสอน สื่อการเรียนการสอนสามารถชวยการเรียนการสอนของครูไดดีมากซ่ึงเราจะเห็นวาครูนั้น
สามารถจัดประสบการณการเรียนรูใหกับนักเรียนไดมากทีเดียวแถมยังชวยใหครูมีความรูมากข้ึนใน
การจัดหาแหลงวิทยาการท่ีเปนเนื้อหาเหมาะสมแกการเรียนรูตามจุดมุงหมายในการสอนชวยครูใน
ดานการคุมพฤติกรรมการเรียนรูและสามารถสนับสนุนการเรียนรูของนักเรียนไดมากทีเดียวสื่อการ
สอนจะชวยสงเสริมใหนักเรียนไดทํากิจกรรมหลายๆรูปแบบ เชน  การใชศูนยการเรียน การใช
คอมพิวเตอรชวยสอน การสาธิต การแสดงนาฏการ  เปนตน ชวยใหครูผูสอนไดสอนตรงตาม
จุดมุงหมายการเรียนการสอนและยังชวยในการขยายเนื้อหาท่ีเรียนทําใหการสอนงายข้ึนและยังจะ
ชวยประหยัดเวลาในการสอนนักเรียนจะไดมีเวลาในการทํากิจกรรมการเรียนมากข้ึน  จากขอมูลเรา
จะไดเห็นถึงประโยชนของสื่อการเรียนการสอนซ่ึงทําใหเรามองเห็นถึงความสําคัญของสื่อสารมี
ประโยชนและมีความจําเปนสามารถชวยพัฒนาการเรียนการสอนไดอยางมีประสิทธิภาพ และยังมี
ขอเสนอแนะอีกมากมายอยางเชน 

1. เปนการชวยใหบรรยากาศในการสอนนาสนใจมากยิ่งข้ึน ทําใหผูสอนมีความสนุกสนานใน
การสอนมากกวาวิธีการท่ีเคยใชการบรรยายแตเพียงอยางเดียว 

2. สื่อจะชวยแบงเบาภาระของผูสอนในการเตรียมเนื้อหา เพราะบางครั้งอาจใหนักเรียน
ศึกษาจากเนื้อหาจากสื่อไดบาง 

3. เปนการกระตุนใหผูสอนตื่นตัวอยูเสมอในการเตรียมและผลิตวัสดุใหมๆ เพ่ือใชเปนสื่อการ
สอน ตลอดจนคิดคนเทคนิควิธีการตางๆ เพ่ือใหการเรียนรูนาสนใจยิ่งข้ึน 
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หลักการใชสื่อการเรียนการสอน 
           การใชสื่อการเรียนการสอนนั้นอาจจะใชเฉพาะข้ันตอนใดข้ันตอนหนึ่งของการสอน  หรือจะ
ใชในทุกข้ันตอนก็ได  ดังนี้ (ชัยวัฒน สุทธิรัตน, 2555) 

1. ข้ันนําเขาสูบทเรียน เพ่ือกระตุนใหนักเรียนเกิดความสนใจในเนื้อหาท่ีกําลังจะเรียนหรือ
เนื้อหาท่ีเก่ียวของกับการเรียนในครั้งกอน แตมิใชสื่อท่ีเนนเนื้อหาเจาะลึกอยางแทจริง เปนสื่อท่ีงายใน
การนําเสนอในระยะเวลาอันสั้น 

2. ข้ันดําเนินการสอนหรือประกอบกิจกรรมการเรียน เปนข้ันสําคัญในการเรียนเพราะเปนข้ัน
ท่ีจะใหความรูเนื้อหาอยางละเอียดเพ่ือสนองวัตถุประสงคท่ีตั้งไว ตองมีการจัดลําดับข้ันตอนการใชสื่อ
ใหเหมาะสมและสอดคลองกับกิจกรรมการเรียน 

3. ข้ันวิเคราะหและฝกปฏิบัติ สื่อในข้ันนี้จึงเปนสื่อท่ีเปนประเด็นปญหาใหนักเรียนไดขบคิด
โดยนักเรียนเปนผูใชสื่อเองมากท่ีสุด 

4. ข้ันสรุปบทเรียน เปนข้ันของการเรียนการสอนเพ่ือการย้ําเนื้อหาบทเรียนใหนักเรียนมี
ความเขาใจท่ีถูกตองและตรงตามวัตถุประสงคท่ีตั้งไว ควรใชเพียงระยะเวลาสั้นๆ 

5. ข้ันประเมินนักเรียน เปนการทดสอบความสามารถของนักเรียนวานักเรียนเขาใจในสิ่งท่ี
เรียนถูกตองมากนอยเพียงใด สวนใหญแลวจะเปนการประเมินจากคําถามจากเนื้อหาบทเรียนโดย
อาจจะมีภาพประกอบดวยก็ได 
  ประเภทของสื่อการเรียนรู (ณัฐกร สงคราม, 2553) 

1. การจําแนกตามลักษณะการใชของสื่อ 
1.1 วัสดุ เปนสื่อเล็กหรือสื่อเบาๆ บางท่ีเรียกวา ซอฟแวร หมายถึง สื่อการสอนท่ีมีการ

สิ้นเปลือง เชน ชอลก ฟลม ภาพถาย ภาพยนตรสไลด แผนปาย เปนตน 
1.2 อุปกรณ เปนสื่อใหญหรือสื่อหนัก บางท่ีนิยมเรียกวา ฮารดแวร หมายถึง สื่อการสอนท่ี

เปนเครื่องมือ เปนครุภัณฑ ซ่ึงไดแก เครื่องขยายเสียง เครื่องรับวิทยุ เครื่องบันทึกเทปเสียง เครื่อง
ฉายขามศรีษะ หรืออุปกรณอ่ืน ๆ เชน กระดานหก กระดานดํา กระบะทราย เปนตน 

1.3 วิธีการ เทคนิค หรือกิจกรรม ชวยใหนักเรียนมีโอกาสมีสวนรวมในการกระบวนการเรียน
การสอนมากท่ีสุด ไดแก การจัดแบบการสาธิต การทดลอง เกม และกิจกรรมตางๆ การจัด
สถานการณจําลอง การเลนบทบาทสมมติ การจัดศูนยการเรียน รวมถึงกิจกรรมท่ีผูเลี้ยงดูเด็กจัดข้ึน
โดยมุงเนน ใหนักเรียนเปนศูนยกลาง ซ่ึงผูเลี้ยงดูเด็กอาจใชสื่อประเภทวัสดุและอุปกรณมาประกอบ 
ในวิธี การหรือกระบวนการท่ีผูเลี้ยงดูเด็กจัดก็ได 

2. การจําแนกตามรูปแบบของสื่อ 
2.1 สิ่งพิมพ หนังสือและเอกสารสิ่งพิมพตาง ๆ ท่ีแสดงหรือเรียบเรียงสาระความรูตาง ๆ โดย

ใชตัวหนังสือท่ีเปนตัวเขียน หรือตัวพิมพเปนสื่อในการแสดงความหมาย เปนสื่อท่ีบรรจุเนื้อหาในรูป
ของตัวหนังสือเปนหลัก 

2.2 วัสดุกราฟก วัสดุใด ๆ ซ่ึงแสดงความจริง แสดงความคิดอยางชัดเจน โดยใชภาพวาด 
ภาพเขียน และอักษรขอความรวมกัน 

2.3 วัสดุและเครื่องฉาย เปนสื่อท่ีบรรจุเนื้อหาและขอความและรูปภาพลงในวัสดุฉายแลว
นําเสนอโดยผานเครื่องฉายตางๆ 
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2.4 วัสดุถายทอดเสียง เปนสื่อท่ีนําเสนอเนื้อหาดวยเสียงเชน วิทยุ เครื่องบันทึกเสียง 
3. สื่อการเรียนการสอนจําแนกตามประสบการณ  
3.1 ประสบการณตรงและมีความมุงหมาย ประสบการณข้ันนี้ เปนรากฐานสําคัญของ

การศึกษาท้ังปวง เปนประสบการณท่ีนักเรียนไดรับมาจากความเปนจริงและดวยตัวเองโดยตรง ผูรับ
ประสบการณนี้จะไดเห็น ไดจับ ไดทํา ไดรูสึก และไดดมกลิ่นจากของจริง ดังนั้นสื่อการสอนท่ีไห
ประสบการณการเรียนรูในข้ันนี้ก็คือของจริงหรือความเปนจริงในชีวิตของคนเรานั่นเอง 
  3.2 ประสบการณจําลอง เปนท่ียอมรับกันวาศาสตรตางๆ ในโลก มีมากเกินกวาท่ีจะเรียนรูได
หมดสิ้นจากประสบการณตรงในชีวิต บางกรณีก็อยูในอดีต หรือซับซอนเรนลับหรือเปนอันตราย ไม
สะดวกตอการเรียนรูจากประสบการณจริง จึงไดมีการจําลองสิ่งตาง ๆ เหลานั้นมาเพ่ือการศึกษา ของ
จําลองบางอยางอาจจะเรียนไดงายกวาและสะดวกกวา 

3.3 ประสบการณนาฏการ ประสบการณตาง ๆ ของคนเรานั้นมีหลายสิ่งหลายอยางท่ีเราไม
สามารถประสบไดดวยตนเอง เชน เหตุการณในอดีต เรื่องราวในวรรณคดี การเรียนในเรื่องท่ีมีปญหา
เก่ียวกับสถานท่ี หรือเรื่องธรรมชาติท่ีเปนนามธรรม การแสดงละครจะชวยไปใหเราไดเขาไปใกลความ
เปนจริงมากท่ีสุด เชน ฉาก เครื่องแตงตัว เครื่องมือ หุนตาง ๆ เปนตน 

3.4 การสาธิต การสาธิตคือ การอธิบายถึงขอเท็จจริงหรือแบงความคิด หรือกระบวนการตาง 
ๆใหผูฟงแลเห็นไปดวย เชน ครูวิทยาศาสตรเตรียมกาซออกซิเจนใหนักเรียนดู ก็เปนการสาธิต การ
สาธิตก็เหมือนกับนาฏการ หรือการศึกษานอกสถานท่ี เราถือเปนสื่อการสอนอยางหนึ่ง ซ่ึงในการ
สาธิตนี้ อาจรวมเอาสิ่งของท่ีใชประกอบหลายอยาง นับตั้งแตของจริงไปจนถึงตัวหนังสือ หรือคําพูด
เขาไวดวย แตเราไมเพงเล็งถึงสิ่งเหลานี้ เราจะใหความสําคัญกับกระบวนการท้ังหมดท่ีนักเรียนจะตอง
เฝาสังเกตอยูโดยตลอด 

3.5 การศึกษานอกสถานท่ี การพานักเรียนไปศึกษานอกสถานท่ี เปนการสรางเสริม
ประสบการณชีวิตเพ่ือใหนักเรียนไดเรียนจากแหลงขอมูล แหลงความรูท่ีมีอยูจริงภายนอกหองเรียน 
ดังนั้นการศึกษานอกสถานท่ีจึงเปนวิธีการหนึ่งท่ีเปนสื่อกลางใหนักเรียนไดเรียนจากของจริง 

3.6 นิทรรศการ นิทรรศการมีความหมายท่ีกวางขวาง เพราะหมายถึง การจัดแสดงสิ่งตางๆ 
เพ่ือใหความรูแกผูชม ดังนั้นนิทรรศการจึงเปนการรวมสื่อตาง ๆ มากมายหลายชนิด การจัด
นิทรรศการท่ีใหนักเรียนมามีสวนรวมในการจัด จะสงเสริมใหนักเรียนไดมีโอกาสคิดสรางสรรคมีสวน
รวม และไดรับขอมูลยอนกลับดวยตัวของเขาเอง 

3.7 โทรทัศนและภาพยนตร โทรทัศนเปนสื่อการสอนท่ีมีบทบาทมากในปจจุบัน เพราะได
เห็นท้ังภาพและไดยินเสียงในเวลาเดียวกัน และยังสามารถแพรและถายทอดเหตุการณท่ีกําลังเกิดข้ึน
ไดดวย นอกจากนั้นโทรทัศนยังมีหลายรูปแบบ เชน โทรทัศนวงจรปด ซ่ึงโรงเรียนสามารถนํามาใชใน
การเรียนการสอนไดเปนอยางดี นอกจากนี้ยังมีโทรทัศนวงจรปด ท่ีเอ้ือประโยชนตอการศึกษาอยาง
กวางขวาง ภาพยนตรเปนสื่อท่ีจําลองเหตุการณมาใหผูชมหรือนักเรียนไดดูและไดฟงอยางใกลเคียงกับ
ความจริง แตไมสามารถถายทอดเหตุการณท่ีกําลังเกิดข้ึนได ถึงอยางไรก็ตามภาพยนตรก็ยังนับวาเปน
สื่อท่ีมีบทบาทมากในการเรียนการสอน เชนเดียวกันกับโทรทัศน 

3.8 ภาพนิ่ง การบันทึกเสียง และวิทยุ ภาพนิ่ง ไดแก ภาพถาย ภาพวาดซ่ึงมีท้ังภาพทึบแสง
และโปรงแสง ภาพทึบแสงคือรูปถาย ภาพวาด หรือภาพในสิ่งพิมพตาง ๆ สวนภาพนิ่งโปรงใสหมายถึง
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สไลด ฟลมสตริป ภาพโปรงใสท่ีใชกับเครื่องฉายวัสดุโปรงใส เปนตน ภาพนิ่งสามารถจําลองความเปน
จริงมาใหเราศึกษาบนจอได การบันทึกเสียง ไดแก แผนเสียงและเครื่องเลนแผนเสียง เทปและเครื่อง
บันทึกเสียง และเครื่องขยายเสียงตลอดจนอุปกรณตาง ๆ ท่ีเก่ียวกับเสียง ซ่ึงนอกจากจะสามารถ
นํามาใชอยางอิสระในการเรียนการสอนดวยแลว ยังใชกับรายการวิทยุและกิจกรรมการศึกษาอ่ืน ๆ ได
ดวย สวนวิทยุนั้น ปจจุบันท่ียอมรับกันแลววา ชวยการศึกษาและการเรียนการสอนไดมาก ซ่ึงไมจํากัด
อยูแตเพียงวิทยุโรงเรียนเทานั้น แตยังหมายรวมถึงวิทยุท่ัวไปอีกดวย 

3.9 ทัศนสัญลักษณ สื่อการสอนประเภททัศนสัญญลักษณนี้ มีมากมายหลายชนิด เชน 
แผนภูมิ แผนภาพ แผนท่ี แผนผัง ภาพโฆษณา การตูน เปนตน สื่อเหลานี้เปนสื่อท่ีมีลักษณะเปน
สัญลักษณสําหรับถายทอดความหมายใหเขาใจไดรวดเร็วข้ึน 

3.10 วัจนสัญลักษณ สื่อข้ันนี้เปนสื่อท่ีจัดวา เปนข้ันท่ีเปนนามธรรมมากท่ีสุด ซ่ึงไดแก 
ตัวหนังสือหรืออักษร สัญลักษณทางคําพูดท่ีเปนเสียงพูด ความเปนรูปธรรมของสื่อประเภทนี้จะไมคง
เหลืออยูเลย อยางไรก็ดี ถึงแมสื่อประเภทนี้จะมีลักษณะท่ีเปนนามธรรมท่ีสุดก็ตาม เราก็ใชประโยชน
จากสื่อประเภทนี้มาก เพราะตองใชในการสื่อความหมายอยูตลอดเวลา 

4. สื่อการเรียนการสอนจําแนกตามคุณสมบัติ 
4.1 ทัศนวัสดุ (Visual Materials) หมายถึง วัสดุท่ีสื่อสารโดยผานประสาทตาหรือการเห็น 

เชน กระดานดํา กระดานผาสําลี) แผนภูมิ รูปภาพ สไลด หุนจําลอง วัสดุกราฟกฯลฯ 
4.2 โสตวัสดุ (Audio Materisls ) หมายถึง วัสดุท่ีสื่อสารโดยผานประสาทหู หรือ การฟง 

เชน เครื่องบันทึกเสียง (Tape Recorder) เครื่องรับวิทยุ หองปฏิบัติการทางภาษา ระบบขยายเสียง 
ฯลฯ 

4.3 โสตทัศนวัสดุ  (Audio Visual Materials) หมายถึง  วัสดุ ท่ีจะตองใชประกอบกับ
โสตทัศนูปกรณ เพ่ือนําเสนอเรื่องราวหรือความรูตอนักเรียน เชน ภาพยนตร โทรทัศน ฯลฯ 

4.4 เครื่องมือหรืออุปกรณ (Equipments) อุปกรณท่ีใชในการแสดงภาพและเสียงเชน เครื่อง
ฉายภาพยนตร เครื่องฉายฟลมสตริป เครื่องฉายสไลด 

4.5 กิจกรรมตาง ๆ (Activities) เปนกระบวนการเรียนการสอนท่ีใหนักเรียนไดเขารวม
กิจกรรม เพ่ือใหมีโอกาสเรียนรูประสบการณตางๆดวยตนเองคุณคาของสื่อกิจกรรมเชน นิทรรศการ 
การสาธิต ทัศนศึกษา ฯลฯ 

ขอจํากัดของสื่อสารการเรียนการสอน 
1. สื่อการสอนประเภทท่ีไมตองใชเครื่องฉาย 
1.1 สิ่งพิมพตางๆ เปนวิธีการเรียนรูท่ีดีท่ีดีท่ีสุดสําหรับผูท่ีความถนัดในการอาน 
1.2 ของจริง ของตัวอยางมีขอดีคือ แสดงเนื้อหาสาระท่ีเปนจริงไดตามสภาพของสิ่งนั้น 
1.3 หุนจําลอง มีขอดีคือ มีลักษณะเปน 3 มิติ สามารถจับตองและพิจารณารายละเอียดได 
1.4 วัสดุกราฟก ชวยแสดงความสัมพันธของเนื้อหาใหสามารถเปรียบเทียบได 
1.5 กระดานชอลก มีขอดี คือ ตนทุนในการผลิตและการใชต่ํา พ้ืนท่ีมีขนาดใหญ 
1.6 กระดานแมเหล็ก มีขอดีคือ สามารถนําเนื้อหาหรือรูปภาพท่ีใชแลวกลับมาใชไดอีก 
2. สื่อการสอนประเภทท่ีตองใชกับเครื่องฉาย 
2.1 แผนโปรงใส 
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2.2 สไลด 
2.3 ฟลมสตริม 
2.4 ภาพยนตร วีดิทัศน 
2.5 โทรทัศน วงจรเปด 
2.6 โทรทัศน วงจรปด 
3. สื่อการสอนประเภทวัสดุอิเล็กทรอนิกส 
3.1 แผนซีดี คอมแพ็คดิสก 
3.2 ซีดี-รอม 
3.3 แผนซีดี-รอมคอมพิวเตอรชวยสอน 
3.4 วิทยุกระจายเสียง 
3.5 สื่อประสม 
4. สื่อการสอนประเภทกิจกรรมหรือวิธีการ 
4.1 การศึกษานอกสถานท่ี 
4.2 การสาธิต 
4.3 การจัดนิทรรศการ 
4.4 การแสดงบทบาทสมมุติบทสรุปสื่อการสอน หมายถึง วัสดุอุปกรณหรือวิธีการใดๆ ท่ีครู

นํามาประกอบการเรียนการสอนเพ่ือชวยใหเกิดการเรียนรูไดอยางมีประสิทธิภาพ 
 
4. ส่ือการเรียนรูยุคดิจิทัล 
  ในปจจุบันสถานศึกษาสวนใหญใหความสําคัญกับการพัฒนาสื่อการสอนเปนอยางมาก
โดยเฉพาะอยางยิ่งเม่ือเทคโนโลยีอินเทอรเน็ตไดถูกพัฒนาใหมีความสามารถในการนําสงขอมูล
มัลติมีเดียไดดี การพัฒนาสื่อการสอนในรูปแบบมัลติมีเดียเพ่ือนําเสนอขอมูลผานระบบเครือขาย
คอมพิวเตอรเปนท่ีนิยมมากข้ึน มหาวิทยาลัยท้ังระดับชาติ และนานาชาติ ตางก็ใหบริการการศึกษา
ผานอินเทอรเน็ต หรือท่ีเรียกวาอีเลิรนนิ่ง (e - learning) นอกจากระบบเครือขายไดรับการพัฒนาให
มีประสิทธิภาพดังกลาวแลวโปรแกรมสําหรับผลิตสื่อการสอนก็ไดรับการพัฒนาใหสามารถใชงานได
งายข้ึนและใชไดกับโปรแกรมเว็บเบราเซอร สําหรับแสดงผลผานเครือขายอินเทอรเน็ตเชนกัน 
  ส่ือใหม (New Media) เปนคําท่ีมีความหมายกวางไกลไดมีการจํากัดขอบขายของสื่อใหมไว 
2 ประเภทไดแก ประเภทท่ี 1 เปนชองทางเทคโนโลยีการสื่อสารหรืออินเทอรเน็ต และประเภทท่ี 2 
เปนสื่อท่ีมีการสื่อสารสองทาง กลาวกันวา “สื่อใหม” ท่ีพบในสังคมไทยปจจุบันจะมีคุณลักษณะ
เฉพาะประเด็นดังตอไปนี้ คือ การสื่อสารสองทางไมจํากัดพ้ืนท่ีและเวลาในการสื่อสาร เปนสื่อไรตัวตน
ไมมีเจาของ (Anonymous) มีตนทุนในการเขาถึงสูง ไมสามารถปดก้ันได เปนกระแสท่ีจะไหลไม
หยุดยั้ง สื่อหลักรัฐ และผูมีอํานาจตองปรับตัวใหทัน และไมไดรับการยอมรับในฐานะสื่อ (มูลนิธิสื่อ
เพ่ือการศึกษาของชุมชน. 2554 : 147) 
  ส่ือทางสังคม (Social Media) เปนสื่อประเภทสื่อใหมท่ีมีพัฒนาการรุดหนากาวไกลภายใต
อิทธิพลของเทคโนโลยีคอมพิวเตอรยุค Web 2.0 และสงผลตอกระทบตอสังคมมนุษยในทุกดาน ซ่ึง
สื่อใหมท่ีเรียกวา “โซเชียลมีเดีย (Social Media)” ในการนิยามความหมายของคําวาสื่อทางสังคม
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หรือ Social Media หมายถึง เครื่องมือหรือรูปแบบจาก Web 2.0 ท่ีนํามาใชในเชิงบูรณาการของ
เนื้อหาผานการถายทอดจากการเขียนและการสงผานขอมูลผานทางเว็บไซตหรือเว็บเพจ และสื่อ
ประเภทดังกลาวสามารถนํามาใชในการเรียนการสอนของครูไดในหลากหลายรูปแบบ เชน 
discussion, forum, blogs, wikis และ 3d virtual worlds เปนตน  
  ส่ื อ ท า ง สั ง ค ม ใ น ห ลั ก สู ต ร แ ล ะก า ร สอน  (Social Media in Curriculum and 
Instruction) เนื่องจากวิวัฒนาการของสื่อใหมหรือสื่อทางสังคมในปจจุบันไดกาวรุดหนาไปอยาง
รวดเร็วและเปนท่ีนิยมในการนํามาใชกันอยางแพรหลายในสังคมทุกกลุม ดังนั้นจึงไดมีการนํามาปรับ
ใชในวงการศึกษาเรียนรูจากสื่อประเภทดังกลาวนี้ ซ่ึงเหตุผลประการสําคัญของการนําเอาสื่อทาง
สังคมหรือ Social Media มาใชรวมกันในหลักสูตรและการเรียนการสอนนั้นมีหลายประการ แตมี
เหตุผล 2 ประการสําคัญท่ี Kommers (2011 : Online) ไดกลาวไวอยางนาสนใจวา 
  1. สื่อทางสังคม (Social Medie) ไดแก Blog, Wikis, Facebook, Twitter,MSN, Linkedln, 
Flicker เปนตน เปนสื่อท่ีชวยเพ่ิมประสิทธิภาพในการทําใหผูเรียนมีอิสระในการเรียนรูมากยิ่งข้ึน ซ่ึง
การนําเอาสื่อประเภทเหลานี้เขามาใชในสถาบันการศึกษาจะสนองตอจุดประสงคสําคัญและเปาหมาย
ท่ีเกิดข้ึนกับผูเรียนได 
  2. การนําเอาสื่อทางสังคม (Social Medie) มาใชในสถาบันการศึกษา ยังเปนการจํากัด
ชองทางและมีความเหมาะสมสําหรับผูใชท่ีจะสามารถพัฒนารูปแบบการสื่อสารไดดวยตนเอง
โดยเฉพาะการสื่อสารจากการใชเว็บไซต และยังเปนระบบการสอนท่ีเหมาะสมกับผูเรียนระดับตนได
อีกดวย  

ในประเภทของสื่อทางสังคม (Social Media) ในสวนของการเรียนการสอนไดมีการนําเอาสื่อ
ทางสังคมมาใชกันอยางกวางขวาง และโดยเฉพาะอยางยิ่งมีสื่อทางสังคมบางประเภทเปนท่ีนิยม
นํามาใชกันแพรหลาย ซ่ึง พัวร (Poore 2013 : 40) รองศาสตราจารยดานการเรียนการสอนแหง
มหาวิทยาลัยแคนเบอรรา (The University of Canberra) ประเทศออสเตรเลีย ไดจัดจําแนกกลุม
ของสื่อทางสังคมท่ีมีอิทธิพลคอนขางสูง เปนท่ีนิยมตอการนํามาใชในการเรียนการสอนในปจจุบันวา
กลุม “The Big Four” ประกอบไปดวย Blogs, Wikis, Social Networking และ Podcasting สื่อ
ทางสังคม (Social Media) สื่อท่ีกําลังมีบทบาทสําคัญตอผูใชในการสื่อสารและเพ่ือนํามาใชใน
การศึกษาเรียนรูในรูปแบบหรือลักษณะตาง ๆ ในปจจุบัน ซ่ึงสื่อแตละประเภทตางก็มีจุดออนจุดแข็ง
ในตัวเอง ซ่ึงเปนสิ่งจําเปนท่ีผูใชตองพิจารณาใชใหเหมาะสม อยางไรก็ตามสื่อโซเชียลมีเดียเหลานี้ 
หากจําแนกหรือจัดประเภทของลักษณะการใชหรือการใหบริการแลวสามารถจําแนกไดคือ 
  1. การตีพิมพ : เชน บล็อก, วิกิพีเดีย, เว็บรวมท่ีใหทุกคนโพสตขาวหรือขอความ 
  2. การแบงปน : เชน วิดีโอ, รูปภาพ, ดนตรี, ลิงก 

3. การอภิปราย : เชน การเสวนา, โปรแกรมการสนทนาออนไลน 
4. เครือขายสังคม : เครือขายสังคมโดยท่ัวไป และเครือขายสังคมเฉพาะดาน 
5. การตีพิมพแบบไมโคร : เชน ไมโครบล็อก 
6.iเครื่องมือท่ีรวมขอมูลจากหลากหลายแหลงโซเชียลมีเดียเขาดวยกัน (Social Aggregation 

Tools) 
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เนื่องจากสื่อทางสังคมหรือ Social Media เปนสื่อท่ีทรงพลังและมีอิทธิพลตอสังคมคอนขาง
สูงในปจจุบัน ดังนั้นในทางปฏิบัติเพ่ือกอใหเกิดคุณภาพและประสิทธิภาพสูงสุดสําหรับการนํามาใชใน
การเรียนการสอนนั้น ผูใชสื่อสังคมตองคํานึงถึงกฎเกณฑและแนวปฏิบัติตอการใชสื่อโซเชียลมีเดียใน
ประเด็นสําคัญบางประการคือ ตองรูถึงแนวนโยบายขององคการ / หนวยงาน ตอการใชสื่อโซเชียล
มีเดียเพ่ือการพัฒนางาน ตองตระหนักในการใชสื่อโซเชียลมีเดียวาสื่อดังกลาวนี้จะเปนสื่อท่ีมีรูปแบบ
และลักษณะของระบบการทํางานแบบผสมผสาน ท้ังการประสานงานและประสานคนในองคการ ตอง
มีความชัดเจนในการกําหนดบทบาทหนาท่ี เพ่ือวิเคราะหความสัมพันธในประเด็นหรือสาระท่ีเกิดข้ึน
จากการใชสื่อโซเชียลมีเดีย คํานึงอยูเสมอวาข้ันตอนการดําเนินงานจะทําอะไรกอน - หลังในการใชสื่อ
สังคมทุกครั้ง คํานึงถึงหลักสําคัญของการใหเกียรติและการยอมรับในขอมูลปฐมภูมิของผูเปนเจาของ
หรือเปนลิขสิทธิ์หรือสิทธิบัตรท่ีนํามาใชในโลกแหงสังคมออนไลน พึงใชสื่อโซเชียลมีเดียอยาง
ระมัดระวังและสุขุมรอบคอบ (Use Discretion) ใชสื่อโซเชียลมีเดียแบบกัลยาณมิตร มีความสุภาพ
เรียบรอยและมีมารยาทในการใช การผลิตเนื้อหาสาระหรือสื่อใหตรงตามสมรรถนะ ความรู
ความสามารถของผูใช การเชื่อมโยงสื่อความหมายเพ่ือการโตตอบระหวางกัน ควรคํานึงถึงธรรมชาติ
แหงความเปนเพ่ือนมนุษยดวยกันอยางเหมาะสมตามอัตภาพ 
  การใช Facebook เพ่ือการเรียนการสอน 
  1. ใช Facebook เสมือนหนึ่งเปนการสรางระบบบริหารจัดการความรู (Use as Learning 
Management Systems : LMS) 
  2. ใช Facebook เพ่ือเปนแหลงสําหรับการสืบคนอางอิง (Reference Citations) 

3. ใชสําหรับการประกาศหรือประชาสัมพันธ (Announcements) 
4. ใชในการสื่อสารขอความภายหลังการสอนหรือจบบทเรียนในชั้นเรียน (Post Class 

Notes) 
  5. ใชในการอภิปรายกลุมเชิงสรางสรรค (Create Group Discussions) 

การใช Twitter เพ่ือการเรียนการสอน 
1. Twitter เปนสื่อสรางองคความรูตาง ๆ ของการเรียนรูในประเด็นท่ีสนใจสําหรับผูเรียน 
2. ใช Twitter ในการถามตอบขอสงสัยสั้น ๆ (Quiz) หรือซักถามประเด็นปญหา 

ท่ีผูเรียนสนใจ 
3. เปนแนวทางในการเสริมสรางมโนทัศน (Track a Concept) โดยใช Twitter เปนตัว

เชื่อมโยงแนวคิดท่ีนําเสนอของผูเรียน – ผูสอน 
4. เปนสื่อเชื่อมโยงดานเวลา (Track Time) โดยสื่อ Twitter สามารถเชื่อมโยงดานเวลา

รวมท้ังการกําหนดเวลาไดเหมาะสมสําหรับผูใช 
5. เปนสื่อท่ีชวยกําหนดปฏิทินหรือตารางการเรียนรู (Learning Diary) โดยผูเรียนสามารถ

จัดการและเก็บรวบรวมองคความรูจากการใช Twitter ไดอยางเปนระบบตอเนื่อง  
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5. งานวิจัยท่ีเกี่ยวของ 
 เกวลี ผังดี และพิมพรดา  ครองยุติ (2556) ไดทําการวิจัยเรื่อง ความพึงพอใจท่ีมีตอการ
จัดการเรียนการสอนในหลักสูตรของภาควิชาสถิติคณะวิทยาศาสตร มหาวิทยาลัยขอนแกน มีวัตถุ 
ประสงคเพ่ือศึกษาความพึงพอใจของนักศึกษาท่ีมีตอการจัดการเรียนการสอนใน หลักสูตรของ
ภาควิชาสถิติคณะวิทยาศาสตรมหาวิทยาลัยขอนแกน ปการศึกษา 2556 ประชากรท่ีใชในการวิจัย คือ
นักศึกษาท่ีกําลังศึกษาในหลักสูตรของภาควิชาสถิติคณะวิทยาศาสตรประกอบดวย นักศึกษาระดับ
ปริญญาตรีและนักศึกษาระดับปริญญาโท ภาควิชาสถิติคณะวิทยาศาสตรมหาวิทยาลัยขอนแกน ป
การศึกษา 2556จํานวน ท้ังหมด 306 คนไดรับแบบสอบถามกลับคืนมาจํานวน 298 ฉบับ คิดเปนรอย
ละ 97.39 เครื่องมือท่ีใชในการวิจัย เปนแบบสอบถามดวยมาตราสวนประมาณคา 5 ระดับ โดยผาน
การทดสอบดวยคาสัมประสิทธิ์แอลฟาของครอนบาคดวยคา 0.945 สถิติท่ีใชในการวิเคราะหขอมูล
ไดแกคาเฉลี่ย รอยละระดับความพึงพอใจของนักศึกษาท่ีมีตอการจัดการเรียนการสอน จําแนกตาม
กลุมสาขา ชั้นป เพศ ผลการวิจัยพบวาความพึงพอใจของนักศึกษาท่ีมีตอการจัดการเรียนการสอนใน
หลักสูตรของภาควิชาสถิติคณะวิทยาศาสตรมหาวิทยาลัยขอนแกน ปการศึกษา 2556 ท้ัง 5 ดานอยู
ในระดับปานกลางโดยเรียงอันดับคาเฉลี่ยจากมากไปหานอยไดแก 1. ดานรายวิชาในหลักสูตร 2. ดาน
วิธีการสอนและกิจกรรมการเรียนการสอน 3. ดานผูสอน 4. ดานการวัดและประเมินผลการเรียนการ
สอนและ 5. ดานปจจัยสนับสนุนการเรียนการสอน 
  นอยจิต กิตติโชติพาณิชย และคณะ (2557) ไดทําการวิจัยเรื่อง ความตองการของนักศึกษาท่ี
มีตอสื่อการสอนของคณะวิทยาศาสตร สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกลาเจาคุณทหารลาดกระบัง มี
วัตถุประสงค ท่ีจะศึกษาความตองการประเภทและลักษณะสื่อการสอนของนักศึกษา คณะ
วิทยาศาสตรท่ีใชในการสอนวิชาท่ีมีนื้อหาเก่ียวกับการคํานวณ การบรรยาย และปฎิบัติ  โดยใช 
แบบสอบถามเปนเครื่องมือในการเก็บรวบรวมขอมูล ซ่ึ งเก็บจากนักศึกษาคณะวิทยาศาสตร สถาบัน 
เทคโนโลยีพระจอมเกลาเจาคุณทหารลาดกระบัง ดวยแผนการสุมตัวอยางแบบแบงชั้นภูมิและในแต
ละ ชั้นภูมิใชวิธีการสุมตัวอยางแบบมีระบบ ไดขนาดตัวอยาง 353 คน จากผลการวิจัย พบวา วิชาท่ีมี
เนื้อหา เก่ียวกับการคํานวณ และการปฏิบัตินักศึกษามีความตองการสื่อการสอนในชั้นเรียนประเภท
เครื่องฉาย ภาพ 3 มิติ (Digital Visualizer) สวนวิชาท่ีมีเนื้อหาเก่ียวกับการบรรยาย นักศึกษามีความ
ตองการสื่อการสอนในชั้นเรียนประเภทโปรแกรมท่ีชวยนําเสนองาน (PowerPoint) โดยสื่อการสอน
ในชั้นเรียนประเภทโปรแกรมท่ีชวยนําเสนองาน ตองการใหมีลักษณะตัวอักษรหนา ชนิดตัวอักษรแบบ
หัวกลม พ้ืนหลังสี ออน ตัวอักษรสีเขม มีรูปภาพ สวนสื่อการสอนในชั้นเรียนประเภทเครื่องฉายภาพ 
3 มิติตองการใหมี ลักษณะการเขียนตัวอักษรดวยปากกาเมจิก (หัวเล็ก) และมีขนาดตัวอักษรขนาด
กลาง และสื่อการเรียน การสอนแบบธรรมดา ตองการใหใชปากกา Whiteboard สีดําในการเขียน
ตัวอักษร และใชสีท่ีแตกตางกันเพ่ือเนนคําท่ีตองการ 
 บริรักษ  นาใหผล (2558) ไดทําการศึกษารูปแบบการเรียนรูของคนยุคดิจิทัล มีวัตถุประสงค
เพ่ือศึกษารูปแบบการเรียนรูของคนยุคดิจิทัล (Generation Z) ในเขตกรุงเทพมหานครและปริมณฑล 
ตัวอยางในการศึกษามีจํานวนท้ังสิ้น 439 คน เปนนักเรียนชั้นมัธยมปลายท่ีเรียนกวดวิชาในสถาบัน
กวดวิชาแหงหนึ่ง โดยเก็บขอมูลจากแบบสอบถาม เรื่องรูปแบบการเรียนรูของ กราชาและไรซแมน 
(Grasha and Reichmann, 1975) ซ่ึงแบงรูปแบบการเรียนรู เปน 6 แบบ คือ แบบอิสระ แบบ
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หลีกเลี่ยง แบบรวมมือ แบบพ่ึงพา แบบแขงขัน แบบมีสวนรวม และนําขอมูลท่ีไดมาทําการวิเคราะห
ดวยโปรแกรมสําเร็จรูปทางสถิติ โดยหาคารอยละ หาคาเฉลี่ย คาสวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน คาสถิติ t-
test F-test และ One-way anova จําแนกตาม เพศ ระดับชั้น แผนการเรียน เกรดเฉลี่ย จาก
การศึกษารูปแบบการเรียนรูของคนยุคดิจิทัล (Generation Z) พบวา 1) รูปแบบการเรียนรูของคนยุค
ดิจิทัล อันดับแรกคือ แบบรวมมือ และแบบสุดทายคือ แบบหลีกเลี่ยง 2) เพศท่ีตางกันทําใหมีรูปแบบ
การเรียนรูท่ีแตกตางกัน 3) ระดับชั้นท่ีตางกันมีรูปแบบการเรียนรูไมแตกตางกัน 4) แผนการเรียน
ตางกันมีรูปแบบการเรียนรูท่ีแตกตางกัน และ 5) เกรดเฉลี่ยท่ีตางกันนั้นทําใหรูปแบบการเรียนรูท่ี
แตกตางกัน 
 ปยะธิดา  สมบูรณธนากร และคณะ (2559) ไดทําการศึกษาพฤติกรรมการใชสื่อสังคม
ออนไลนเพ่ือสนับสนุนการเรียนการสอนกรณีศึกษา รายวิชาการใชโปรแกรมกราฟกของนักเรียน
ระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพชั้นปท่ี 2 ผลการวิจัยพบวา 1) รูปแบบการใชสื่อสังคมออนไลนเพ่ือ
สนับสนุนการเรียนการสอน กรณีศึกษารายวิชา การใชโปรแกรมกราฟกของนักเรียนระดับ
ประกาศนียบัตรวิชาชีพชั้นปท่ี 2 แผนกวิชาคอมพิวเตอรธุรกิจ วิทยาลัยการอาชีพ สวางแดนดิน มี
องคประกอบ ดังนี้ เพศ รายไดเฉลี่ยของครอบครัวตอเดือน ระยะเวลาการใชสื่อสังคมออนไลน ชอง
ทางการใชสื่อสังคมออนไลน เว็บไซตผูใหบริการแบงปน สื่อสังคมออนไลน วิธีการใชสื่อสังคมออนไลน 
และ สถานท่ีใชสื่อสังคมออนไลน สามารถอธิบายได 2 รูปแบบ คือ รูปแบบท่ีสัมพันธกับผลสัมฤทธิ์
ทางการเรียนท่ีสูงข้ึน และรูปแบบท่ีสัมพันธกับความพึงพอใจในการเรียน 2) ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน
หลังเรียนของนักเรียนท่ีใชรูปแบบการใชสื่อสังคมออนไลนเพ่ือสนับสนุนการเรียนการสอน สูงกวา
นักเรียนท่ีเรียนปกติในชั้นเรียน และสูงกวากอนเรียน 3) ความพึงพอใจของนักเรียนตอรูปแบบการใช
สื่อสังคมออนไลน เพ่ือสนับสนุนการเรียนการสอน ภาพรวมอยูในระดับมาก  
 สุพัตรา  หนูเอียด (2559) ไดทําการศึกษาความตองการของชุมชนตอการจัดการเรียนการ
สอนตามหลักสูตรกระทรวงศึกษาธิการเปนภาษาอังกฤษในโรงเรียนสังกัดเมืองพัทยา ผลการวิจัย
พบวา ผลการวิจัยพบวา 1) ความตองการของชุมชนตอการจัดการเรียนการสอนตามหลักสูตร
กระทรวงศึกษาธิการเปนภาษาอังกฤษในโรงเรียนสังกัดเมืองพัทยาอยูในระดับมาก 2) ความตองการ
ของชุมชนตอการจัดการเรียนการสอนตามหลักสูตรกระทรวงศึกษาธิการเปนภาษาอังกฤษในโรงเรียน
สังกัดเมืองพัทยา จําแนกตามเพศ แตกตางอยางไมมีนัยสําคัญทางสถิติ ยกเวนดานการกํากับ ติดตาม 
และประเมินผล แตกตางกันอยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ 0.05 3) ความตองการของชุมชนตอการ
จัดการเรียนการสอนตามหลักสูตรกระทรวงศึกษาธิการเปนภาษาอังกฤษในโรงเรียนสังกัดเมืองพัทยา 
จําแนกตามระดับการศึกษาและอาชีพ โดยรวมแตกตางกันอยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ 0.05 เม่ือ
พิจารณารายดานพบวา ดานนโยบายแตกตางกันอยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ 0.05 
 พิชญาพร  ประครองใจ และเอกรงค  ปนพงษ (2559) ไดทําการศึกษาเก่ียวกับความพึงพอใจ
ของนักศึกษาท่ีมีตอการใชสื่อการ สอนของอาจารย สาขาวิชานิเทศศาสตร คณะวิทยาการจัดการ 
มหาวิทยาลัยราชภัฏพิบูลสงคราม และเพ่ือศึกษาเปรียบเทียบความพึงพอใจของนักศึกษาท่ีมีตอการใช
สื่อการสอนของอาจารย สาขาวิชานิเทศศาสตร คณะวิทยาการจัดการ มหาวิทยาลัยราชภัฎพิบูล
สงคราม การวิจัยพบวานักศึกษา สาขาวิชานิเทศศาสตร คณะวิทยาการจัดการ มหาวิทยาลัยราชภัฏ
พิบูลสงคราม มีระดับความพึงพอใจประเภทของสื่อโดยภาพรวมอยู ในระดับมาก ( x =3.99, 
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S.D.=0.770) ระดับความพึงพอใจคุณลักษณะของสื่อโดยภาพรวมอยู ในระดับมาก ( x =4.04, 
S.D.=0.743) และมีระดับความพึงพอใจรูปแบบการสื่อสารโดยภาพรวม อยูในระดับมาก ( x=4.01, 
S.D.=0.761) ผลการทดสอบสมมติฐานพบวา ความพึงพอใจของนักศึกษาสาขาวิชานิเทศศาสตรตอ
การใชสื่อการสอนของอาจารย สาขาวิชานิเทศศาสตร มีความไมแตกตางกันตาม เพศและอายุ อยางมี
นัยสาคัญทางสถิติท่ี 0.05 แตพบความแตกตางกันในชั้นปอยางมีนัยสาคัญทางสถิติท่ี 0.05 
 พนิดา  หนูทวี (2560) ไดทําการวิจัยเก่ียวกับความตองการในการใชงาน e-learning ในการ
เรียนการสอนของนักศึกษาและอาจารยระดับมหาวิทยาลัย ผลการวิจัยพบวา นักศึกษามีความ
ตองการในการใชงาน e-learning ในการเรียนการสอนอยูในระดับมากทุกรายการ สวนอาจารยมี
ความตองการในการใชงาน e-learning ในการเรียนการสอนอยูในระดับมากท่ีสุด 4 รายการ คือ 1) 
ดานหลักสูตร 2) ดานบุคลากร 3) ดานโครงสรางพ้ืนฐานและการสนับสนุน และ 4) ดานระบบการ
เรียนการสอนผานเว็บ อีก 3 รายการอยูในระดับมาก คือ 1) ดานการประกันคุณภาพ การเรียนการ
สอนผานเว็บ 2) ดานการจัดการธุรกิจ และ 3) ดานการวัดและประเมินผล    
 



 
 

บทท่ี 3 
วิธีดําเนินการวิจัย 

 
การวิจัยครั้งนี้มีวัตถุประสงคเพ่ือศึกษาความตองการ ประเภทและลักษณะของสื่อการเรียนรู

ท่ีมีตอสื่อการเรียนรูในการศึกษายุคดิจิทัล และเปรียบเทียบความตองการสื่อการเรียนรูท่ีมีลักษณะ
รายวิชาท่ีเก่ียวกับการปฏิบัติ และการบรรยาย ในการศึกษายุคดิจิทัลของมหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราช
มงคลพระนคร คณะผูวิจัยไดดําเนินการวิจัยตามข้ันตอนตาง ๆ ดังนี้   
 1. ประชากรและกลุมตัวอยาง 
 2. เครื่องมือท่ีใชในการวิจัย 
 3. การสรางและหาคุณภาพของเครื่องมือท่ีใชในการวิจัย 
 4. การเก็บรวบรวมขอมูล 
 5. การวิเคราะหขอมูลและสถิติท่ีใชในการวิเคราะหขอมูล 
 
1. ประชากรและกลุมตัวอยาง 
 1.1 ประชากรท่ีใชในการวิจัย ไดแก นักศึกษาของมหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลพระนคร 
9 คณะ จํานวน 13,760 คน )มหาวิทยาลัยขอมูลจากสํานักงานสงเสริมวิชาการและงานทะเบียน 
เทคโนโลยีราชมงคลพระนคร, 2559) 
  1.2 กลุมตัวอยางท่ีใชการวิจัย ไดแก นักศึกษาของมหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลพระนคร 
9 คณะ จํานวน 380 คน ซ่ึงทําการสุมตัวอยางแบบแบงชั้นภูมิและในแตละชั้นภูมิใชวิธีการสุมตัวอยาง
แบบมีระบบ       
 
2. เครื่องมือท่ีใชในการวิจัย 
 เครื่องมือท่ีใชในการเก็บรวบรวมขอมูลในการวิจัยครั้งนี้ คือ แบบสอบถามเก่ียวกับความ
ตองการของนักศึกษาท่ีมีตอสื่อการเรียนรูในการศึกษายุคดิจิทัลของมหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคล
พระนคร แบงออกเปน 3 ตอน ไดแก  
 ตอนท่ี 1 สถานภาพขอมูลท่ัวไป 
 ตอนท่ี 2 ความตองการสื่อการเรียนรูในแตละลักษณะรายวิชา 
 ตอนท่ี 3 ขอเสนอแนะ  
 
3. การสรางและหาคุณภาพของเครื่องมือท่ีใชในการวิจัย 

 3.1 ศึกษาเอกสาร รายงานการวิจัย วิทยานิพนธ และปรึกษาจากผูเชี่ยวชาญ เพ่ือใหแนวทาง
เก่ียวกับความพึงพอใจท่ีมีตอการจัดกิจกรรมนักศึกษา  
  3.2 สรางแบบสอบถามใหครอบคลุมเนื้อหาเก่ียวกับความตองการของนักศึกษาท่ีมีตอสื่อการ
เรียนรูในการศึกษายุคดิจิทัล   

  3.3 นําแบบสอบถามท่ีผานการแกไขปรับปรุงแลว เสนอผู เชี่ยวชาญ จํานวน 3 ทาน 
ตรวจสอบความตรงเชิงเนื้อหา (Content Validity) เพ่ือตรวจสอบการใชภาษาและความครอบคลุม
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ของเนื้อหา โดยการหาดัชนีความสอดคลองระหวางขอคําถามและวัตถุประสงค (index of item-
objective congruence : IOC) (สุวิมล ติรกานันท, 2543) พบการวิเคราะหดัชนีความสอดคลอง
ระหวางขอคําถามและวัตถุประสงค มีคาตั้งแต 0.63 ข้ึนไป แสดงวาขอคําถามนั้นวัดไดตรงตาม
วัตถุประสงค   

  3.4 นําแบบสอบถามมาปรับปรุงแกไขตามขอเสนอแนะของผูเชี่ยวชาญ เพ่ือพิจารณา
ปรับปรุงแกไขเปนข้ันสุดทายกอนนําไปทดลองใช 

  3.5 นําแบบสอบถาม ไปทดลองใช (Try Out) กับกลุมตัวอยางท่ีคลายคลึงแตไมใชกลุม
ตัวอยาง จํานวน 30 คน แลวนําผลท่ีไดหาคาความเชื่อม่ัน (reliability) ของแบบสอบถาม โดยวิธีหา
คาสัมประสิทธิ์แอลฟา (alpha-coefficient) วิธีการของครอนบาค (Cronbach , 1974 : 161 ; อาง
ถึงใน มันทนา วุนหนู, 2551 : 48) ผลการวิเคราะหพบวาแบบสอบถามมีคาความเชื่อม่ันของ
แบบสอบถามท้ังฉบับมีคา .86  

  3.6 นําแบบสอบถามท่ีผานการหาคุณภาพแลวนําจัดทําเปนฉบับสมบูรณเพ่ือใชเก็บรวบรวม
ขอมูลตอไป  

 
4. การเก็บรวบรวมขอมูล 
 ในการเก็บรวบรวมขอมูลครั้งนี้ ผูวิจัยไดดําเนินการเก็บรวบรวมขอมูลดวยตนเองและสงไปยัง
คณะตาง ๆ ตามลําดับข้ันตอนดังนี้  
 1. ขอความอนุเคราะหจากไปยังคณะตาง ๆ ของมหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลพระนคร     
 2. ผูวิจัยออกติดตามเก็บรวบรวมแบบสอบถาม โดยการใหระยะเวลาในการตอบแบบสอบ 
ถามประมาณ 5-7 วัน จากนั้นผูวิจัยดําเนินการเก็บแบบสอบถามกลับคืน 
 3. ผลการเก็บขอมูลกลับคืนมาพบวา สามารถรวบรวมจากสถานประกอบการคืนมาไดจํานวน 
350 ฉบับ คิดเปนรอยละ 92.11 จากนั้นทําการวิเคราะหขอมูล 
  สําหรับการวัดตัวแปรเก่ียวกับความตองการของนักศึกษาท่ีมีตอสื่อการเรียนรูในการศึกษายุค
ดิจิทัล  ใชวิธีการใหคะแนนของ Lisket Scale แบงความพึงพอใจและความตองการออกเปน 5 ระดับ 
ดังนี้ 
  ความตองการมากท่ีสุด   5  คะแนน 
 ความตองการมาก    4  คะแนน 
 ความตองการปานกลาง   3  คะแนน 
 ความตองการนอย   2  คะแนน 
 ความตองการนอยท่ีสุด   1  คะแนน 
 สวนเกณฑการวัดความตองการของนักศึกษาท่ีมีตอสื่อการเรียนรูในการศึกษายุคดิจิทัลนั้น ได
ใชเกณฑมาตรฐานพิจารณาเปรียบเทียบคะแนนเฉลี่ยท่ีคํานวณ ดังนี้ 

คะแนนเฉลี่ยอยูระหวาง  4.51-5.00 หมายถึง มีความตองการมากท่ีสุด 
  คะแนนเฉลี่ยอยูระหวาง  3.51-4.50 หมายถึง มีความตองการมาก  

คะแนนเฉลี่ยอยูระหวาง  2.51-3.50 หมายถึง มีความตองการปานกลาง 
คะแนนเฉลี่ยอยูระหวาง  1.51-2.50 หมายถึง มีความตองการนอย 



24 

คะแนนเฉลี่ยอยูระหวาง  1.00-1.50 หมายถึง มีความตองการนอยท่ีสุด 
 
5. การวิเคราะหขอมูลและสถิติท่ีใชในการวิเคราะหขอมูล 

การวิเคราะหขอมูลท่ีไดรับจากแบบสอบถาม ผูวิจัยดําเนินการวิเคราะหขอมูลและหาคาสถิติ
ตางๆ ดังตอไปนี้  
 1. การวิเคราะหขอมูลจากแบบสอบถามขอมูลท่ัวไป  ใชสถิติคาความถ่ี  โดยคิดเปนรอยละ  
 2. การหาคาความแตกตางของความตองการของนักศึกษาท่ีมีตอสื่อการเรียนรูในยุคดิจิทัล 
มาวิเคราะหสถานภาพขอมูลท่ัวไปของเพศ วิเคราะหขอมูลโดยใช t-test 
 3. การเปรียบเทียบความตองการของนักศึกษาท่ีมีตอสื่อการเรียนรูในยุคดิจิทัล สวนตัวแปร
ของคณะท่ีกําลังศึกษาอยู และสื่อแตละประเภทในยุคดิจิทัล ใชการวิเคราะหความแปรแปรวนแบบ
ทางเดียว (One-way ANOVA) เม่ือพบความแตกตางจะทําไปทดสอบเปรียบเทียบรายคูโดยใชวิธีของ
เซฟเฟ (Scheffe’s)  
  

สูตรคํานวณคาเฉลี่ย  

�̅�𝑥 =
∑𝑥𝑥
𝑁𝑁

 

เม่ือ 

      �̅�𝑥 หมายถึง    คาเฉลี่ย 

  ∑𝑥𝑥 หมายถึง     ผลรวมคะแนนท้ังหมดในกลุม 

  𝑁𝑁 หมายถึง     จํานวนคะแนนในกลุม 
 
 สูตรคํานวณคาสวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (Standard Deviation) มีสูตรดังนี้  
(บุญชม  ศรีสะอาด, 2545) 
 

𝑆𝑆.𝐷𝐷. = �
𝑁𝑁∑𝑥𝑥2 − (∑𝑥𝑥)2

𝑁𝑁(𝑁𝑁 − 1)  

เม่ือ 

 𝑆𝑆.𝐷𝐷. หมายถึง สวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน 

 𝑥𝑥 หมายถึง    คะแนนแตละตัว 

 �̅�𝑥 หมายถึง    คาเฉลี่ย 

 𝑁𝑁 หมายถึง    จํานวนคะแนนในกลุม 

 Σ หมายถึง    ผลรวม 
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 สูตร t-test  
 

𝑡𝑡 =
∑𝐷𝐷

�𝑁𝑁∑𝐷𝐷
2 − (∑𝐷𝐷)2
𝑁𝑁 − 1

;𝑑𝑑𝑑𝑑 = 𝑁𝑁 − 1 

 เม่ือ 

  𝑡𝑡 แทน คาสถิติท่ีใช 

  𝐷𝐷 แทน คาผลตางระหวางคูคะแนน 

  𝑁𝑁 แทน จํานวนกลุมตัวอยางหรือจํานวนคูคะแนน 
 
 สูตรการหาคาความแปรปรวน ANOVA 

การวิเคราะหความแปรปรวน คือการคํานวณผลบวกของคะแนนเบี่ยงเบนยกกําลังสอง          
(The sum of square) ซ่ึงเปนคาท่ีจะนําไปหาคาความแปรปรวน  
 
1. Total  sum of squares (   ssT

)หาไดจาก  
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2. Between – groups  sum of squares (  ssB
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3. Within – group sum of squares (  WSS ) 
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  คา SS T  หรือ SS B  และ SS W  เม่ือหารดวยคาองศาอิสระ (df) ของแตละตัวจะหมายถึง

ความแปรปรวน (Mean of squear : MS) โดยมี df T  = N – 1 , df B  = K – 1  และ dfW  = N – K 

เม่ือ N คือจํานวนขอมูลหรือกลุมตัวอยางท้ังหมดและ K คือจํานวนกลุม 
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สูตรการทดสอบเปรียบเทียบรายคูโดยใชวิธีของเซฟเฟ (Sheffe’) 
 การเปรียบเทียบพหุคูณโดยวิธี  Sheffe’   นั้นสามารถใชไดกับกลุมตัวอยางท่ีมีขนาดเทากัน
หรือไมเทากันก็ได  โดยใชสูตร (Byrkit . 1975 : 276-277) 
 

  dCV    =   )11)(*)()(1(
ji

W nn
MSFK +−            

 
 



บทท่ี 4 
ผลการวิเคราะหขอมูล 

 
  การวิจัยครั้งนี้มีวัตถุประสงค 1) เพ่ือศึกษาความตองการของนักศึกษาท่ีมีตอสื่อการเรียนรูใน
การศึกษายุคดิจิทัลของมหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลพระนคร และ 2) เพ่ือเปรียบเทียบความ
ตองการสื่อการเรียนรูท่ีมีลักษณะรายวิชาท่ีเก่ียวกับการทฤษฎี และการปฏิบัติ ในการศึกษายุคดิจิทัล
ของมหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลพระนคร โดยจําแนกตามเพศ และคณะท่ีกําลังศึกษา ผลการ
ดําเนินงานวิจัยมีรายละเอียดดังนี้ 

1. ผลการวิเคราะหความตองการของนักศึกษาท่ีมีตอสื่อการเรียนรูในการศึกษายุคดิจิทัลของ
มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลพระนคร  

2. ผลการวิเคราะหเปรียบเทียบความตองการสื่อการเรียนรูท่ีมีลักษณะรายวิชาท่ีเก่ียวกับการ
ทฤษฎี และการปฏิบัติ ในการศึกษายุคดิจิทัลของมหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลพระนคร โดย
จําแนกตามเพศ คณะท่ีกําลังศึกษา  
 
1. ผลการวิเคราะหความตองการของนักศึกษาท่ีมีตอส่ือการเรียนรูในการศึกษายุคดิจิทัลของ
มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลพระนคร  
 
ตารางท่ี 1 จํานวน รอยละ สถานภาพของผูตอบแบบสอบถาม  

สถานภาพของผูตอบแบบสอบถาม จํานวน (คน) รอยละ 
1. เพศ   

- ชาย 135 38.57 
- หญิง 215 61.43 

รวม 350 100.00 
2. คณะท่ีกําลังศึกษาอยู   

- คณะครุศาสตรอุตสาหกรรม 18 5.14 
- คณะเทคโนโลยีคหกรรมศาสตร 55 15.71 
- คณะเทคโนโลยีสื่อสารมวลชน 30 8.57 
- คณะบริหารธุรกิจ 124 35.43 
- คณะวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี 12 3.43 
- คณะวิศวกรรมศาสตร 49 14.00 
- คณะศิลปศาสตร 22 6.29 
- คณะสถาปตยกรรมศาสตรและการออกแบบ 20 5.71 
- คณะอุตสหกรรมสิ่งทอและออกแบบแฟชั่น 20 5.71 

รวม 350 100.00 
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  จากตารางท่ี 1 พบวา สถานภาพของผูตอบแบบสอบถามสวนใหญเปนเพศหญิงจํานวน 215 
คน คิดเปนรอยละ 61.43 และเพศชายจํานวน 135 จํานวน คิดเปนรอยละ 38.57  
 คณะท่ีผูตอบแบบสอบถามกําลังศึกษาอยูสวนใหญ ศึกษาอยูในคณะบริหารธุรกิจ จํานวน 
124 คน คิดเปนรอยละ 35.43 รองลงมาไดแก คณะเทคโนโลยีคหกรรมศาสตร จํานวน 55 คน คิด
เปนรอยละ 15.71 และคณะวิศวกรรมศาสตร จํานวน 49 คน คิดเปนรอยละ 14.00  
 
ตารางท่ี 2 คาเฉลี่ย คาเบ่ียงเบนมาตรฐาน ของความตองการสื่อการเรียนรูท่ีมีลักษณะรายวิชาท่ี
เก่ียวกับการทฤษฎี และการปฏิบัติ ในการศึกษายุคดิจิทัลของมหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคล     
พระนคร 

ลักษณะรายวิชา 𝒙𝒙� 𝑺𝑺.𝑫𝑫. แปลผล อันดับ 

รายวิชาทฤษฎ ี     
- สื่ออิเล็กทรอนิกส 3.92 0.79 มาก 3 
- สื่อสังคม  3.99 0.84 มาก 2 
- สื่อการสอนและเทคโนโลยีเว็บ 4.06 0.86 มาก 1 

รวม 3.99 0.83 มาก  
รายวิชาปฏิบัต ิ     

- สื่ออิเล็กทรอนิกส 4.06 0.78 มาก 2 
- สื่อสังคม  4.07 0.83 มาก 1 
- สื่อการสอนและเทคโนโลยีเว็บ 4.01 0.85 มาก 3 

รวม 4.05 0.82 มาก  
ภาพรวม 3.99 0.83 มาก  

 
  จากตารางท่ี 2 ความตองการสื่อการเรียนรูท่ีมีลักษณะรายวิชาท่ีเก่ียวกับการทฤษฎี และการ
ปฏิบัติ ในการศึกษายุคดิจิทัลของมหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลพระนคร โดยภาพรวมอยูในระดับ
มาก (�̅�𝑥 = 3.99, 𝑆𝑆.𝐷𝐷. = 0.83) เม่ือพิจารณาแตละลักษณะรายวิชาทฤษฎี พบวา ความตองการสื่อ
การเรียนรูในการศึกษายุคดิจิทัล อันดับท่ี 1 ไดแก สื่อการสอนและเทคโนโลยีเว็บ อันดับท่ี 2 ไดแก  
สื่อสังคม และอันดับท่ี 3 ไดแก สื่ออิเล็กทรอนิกส  
  สําหรับลักษณะรายวิชาปฏิบัติ พบวา  ความตองการสื่อการเรียนรูในการศึกษายุคดิจิทัล 
อันดับท่ี 1 ไดแก สื่อสังคม อันดับท่ี 2 ไดแก สื่ออิเล็กทรอนิกส และอันดับท่ี 3 ไดแก สื่อการสอนและ
เทคโนโลยีเว็บ   
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ตารางท่ี 3 คาเฉลี่ย คาเบี่ยงเบนมาตรฐาน ของความตองการสื่อการเรียนรูในยุคดิจิทัลท่ีมีลักษณะ
รายวิชาทฤษฎี 

ความตองการส่ือการเรียนรูในยุคดิจิทัล 𝒙𝒙� 𝑺𝑺.𝑫𝑫. แปลผล อันดับ 

สื่ออิเล็กทรอนิกส     
1. คอมพิวเตอรชวยสอน CAI 4.11 0.80 มาก 1 
2. WBI 3.97 0.84 มาก 4 
3. E-Learning 3.98 0.86 มาก 3 
4. E-book 4.08 0.81 มาก 2 
5. E-Training 3.97 0.83 มาก 4 
6. Learning Object  3.96 0.89 มาก 5 
 รวม 3.92 0.79 มาก  
สื่อสังคม     
1. Google Classroom 4.24 0.78 มาก 3 
2. Facebook 4.23 0.78 มาก 4 
3. Line 4.24 0.81 มาก 3 
4. YouTube 4.41 0.73 มาก 1 
5. Blog 3.80 0.90 มาก 6 
6. Google+ 4.37 0.71 มาก 2 
7. Hangout 3.69 0.89 มาก 7 
8. Skype 3.87 0.97 มาก 5 
 รวม 3.99 0.84 มาก  
สื่อการสอนและเทคโนโลยีเว็บ     
1. หุนจําลอง 4.06 0.90 มาก 3 
2. แบบจําลองสถานการณ 4.15 0.88 มาก 1 
3. เกมส Kahoot 3.96 0.99 มาก 6 
4. วิดีทัศน 4.03 0.87 มาก 4 
5. กระดานอัจฉริยะ 3.99 0.93 มาก 5 
6. Tablet 4.11 0.87 มาก 2 
 รวม 4.06 0.86 มาก  

 
 จากตารางท่ี 3 เม่ือทําการเรียงลําดับความตองการสื่อการเรียนรูประเภทสื่ออิเล็กทรอนิกสใน
ยุคดิจิทัลท่ีมีลักษณะรายวิชาทฤษฎี พบวา อันดับท่ี 1 ไดแก คอมพิวเตอรชวยสอน CAI อันดับท่ี 2 
ไดแก E-book และอันดับท่ี 3 ไดแก E-Learning 
 ความตองการสื่อการเรียนรูประเภทสื่อสังคมในยุคดิจิทัล พบวา อันดับท่ี 1 ไดแก YouTube 
อันดับท่ี 2 ไดแก Google+ และอันดับท่ี 3 ไดแก Google Classroom 
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 ความตองการสื่อการเรียนรูประเภทสื่อการสอนและเทคโนโลยีเว็นยุคดิจิทัล พบวา อันดับท่ี 
1 ไดแก แบบจําลองสถานการณ อันดับท่ี 2 ไดแก Tablet และอันดับท่ี 3 ไดแก หุนจําลอง 
 
ตารางท่ี 4 คาเฉลี่ย คาเบี่ยงเบนมาตรฐาน ของความตองการสื่อการเรียนรูในยุคดิจิทัลท่ีมีลักษณะ
รายวิชาปฏิบัติ 

ความตองการส่ือการเรียนรูในยุคดิจิทัล 𝒙𝒙� 𝑺𝑺.𝑫𝑫. แปลผล อันดับ 

สื่ออิเล็กทรอนิกส     
1. คอมพิวเตอรชวยสอน CAI 4.10 0.76 มาก 3 
2. WBI 4.05 0.79 มาก 5 
3. E-Learning 4.13 0.78 มาก 2 
4. E-book 4.09 0.80 มาก 4 
5. E-Training 4.25 0.79 มาก 1 
6. Learning Object  4.04 0.96 มาก 6 
 รวม 4.06 0.78 มาก  
สื่อสังคม     
1. Google Classroom 4.29 0.74 มาก 2 
2. Facebook 4.23 0.78 มาก 1 
3. Line 4.10 0.87 มาก 4 
4. YouTube 4.17 0.86 มาก 3 
5. Blog 3.99 0.84 มาก 7 
6. Google+ 4.05 0.78 มาก 6 
7. Hangout 3.99 0.87 มาก 8 
8. Skype 4.09 0.86 มาก 5 
 รวม 4.07 0.83 มาก  
สื่อการสอนและเทคโนโลยีเว็บ     
1. หุนจําลอง 4.26 0.77 มาก 1 
2. แบบจําลองสถานการณ 4.19 0.81 มาก 2 
3. เกมส Kahoot 4.13 0.84 มาก 3 
4. วิดีทัศน 3.97 0.81 มาก 5 
5. กระดานอัจฉริยะ 4.19 0.82 มาก 3 
6. Tablet 4.11 0.95 มาก 4 
 รวม 4.01 0.85 มาก  

 
  จากตารางท่ี 4 เม่ือทําการเรียงลําดับความตองการสื่อการเรียนรูประเภทสื่ออิเล็กทรอนิกสใน
ยุคดิจิทัลท่ีมีลักษณะรายวิชาปฏิบัติ พบวา อันดับท่ี 1 ไดแก E-Training อันดับท่ี 2 ไดแก E-Learning 
และอันดับท่ี 3 ไดแก คอมพิวเตอรชวยสอน CAI 
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 ความตองการสื่อการเรียนรูประเภทสื่อสังคมในยุคดิจิทัล พบวา อันดับท่ี 1 ไดแก Facebook 
อันดับท่ี 2 ไดแก Google Classroom และอันดับท่ี 3 ไดแก YouTube 
 ความตองการสื่อการเรียนรูประเภทสื่อการสอนและเทคโนโลยีเว็นยุคดิจิทัล พบวา อันดับท่ี 
1 ไดแก หุนจําลอง อันดับท่ี 2 ไดแก แบบจําลองสถานการณ และอันดับท่ี 3 ไดแก เกมส Kahoot, 
กระดานอัจฉริยะ  
 
2. ผลการวิเคราะหเปรียบเทียบความตองการส่ือการเรียนรูท่ีมีลักษณะรายวิชาท่ีเกี่ยวกับการ
ทฤษฎี และการปฏิบัติ ในการศึกษายุคดิจิทัลของมหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลพระนคร 
จําแนกตามเพศ คณะท่ีกําลังศึกษา และส่ือแตละประเภทในยุคดิจิทัล 
 
ตารางท่ี 5 ผลการเปรียบเทียบความตองการสื่อการเรียนรูท่ีมีลักษณะรายวิชาทฤษฎี ในการศึกษา  
ยุคดิจิทัลของมหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลพระนครจําแนกตามเพศ  

ลักษณะรายวิชา 
เพศชาย   เพศหญิง   

t p �̅�𝑥 𝑆𝑆.𝐷𝐷. แปลผล �̅�𝑥 𝑆𝑆.𝐷𝐷. แปลผล 

สื่ออิเล็กทรอนิกส 3.98 0.83 มาก 3.91 0.80 มาก 2.13 0.25 
สื่อสังคม  4.06 0.86 มาก 4.05 0.88 มาก 1.94 0.19 
สื่อการสอนและ
เทคโนโลยีเว็บ 

3.99 0.91 มาก 3.99 0.85 มาก 2.13 0.20 

รวม 4.01 0.87 มาก 3.98 0.84 มาก 2.01 0.70 
* หมายเหตุ : p<0.05 
 
  จากตารางท่ี 5 พบวา ความตองการสื่อการเรียนรูท่ีมีลักษณะรายวิชาทฤษฎี ในการศึกษา  
ยุคดิจิทัลของมหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลพระนครจําแนกตามเพศ โดยรวมและรายดานไม
แตกตางกันอยางมีนัยสําคัญทางสถิติ 
 
ตารางท่ี 6 ผลการเปรียบเทียบความตองการสื่อการเรียนรูท่ีมีลักษณะรายวิชาปฏิบัติ ในการศึกษา  
ยุคดิจิทัลของมหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลพระนครจําแนกตามเพศ  

ลักษณะรายวิชา 
เพศชาย   เพศหญิง   

t p �̅�𝑥 𝑆𝑆.𝐷𝐷. แปลผล �̅�𝑥 𝑆𝑆.𝐷𝐷. แปลผล 

สื่ออิเล็กทรอนิกส 4.09 0.79 มาก 4.05 0.78 มาก 2.13 0.27 
สื่อสังคม  4.10 0.84 มาก 3.96 0.85 มาก 1.94 0.32 
สื่อการสอนและ
เทคโนโลยีเว็บ 

4.10 0.82 มาก 4.05 0.84 มาก 2.13 0.27 

รวม 4.10 0.82 มาก 4.02 0.82 มาก 1.73 0.12 
*P< 0.05 
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  จากตารางท่ี 6 พบวา ความตองการสื่อการเรียนรูท่ีมีลักษณะรายวิชาปฏิบัติ ในการศึกษา  
ยุคดิจิทัลของมหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลพระนครจําแนกตามเพศ โดยรวมและรายดานไม
แตกตางกันอยางมีนัยสําคัญทางสถิติ 
 
ตารางท่ี 7 ผลการเปรียบเทียบความตองการสื่อการเรียนรูท่ีมีลักษณะรายวิชาทฤษฎี ในการศึกษายุค
ดิจิทัลของมหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลพระนครจําแนกตามคณะท่ีกําลังศึกษา 

ความตองการสื่อการเรียนรูในยุค
ดิจิทัล 

SS df MS F p 

สื่ออิเล็กทรอนิกส ระหวางกลุม 2.275737 8 0.284467 10.01015* 7.07E-08 
ภายในกลุม 1.278804 45 0.028418   
รวม 3.554541 53       

สื่อสังคม ระหวางกลุม 1.595218 8 0.199402 2.167708* 0.042036 
ภายในกลุม 5.795217 63 0.091988   
รวม 7.390434 71       

สื่อการสอนและ
เทคโนโลยีเว็บ 

ระหวางกลุม 2.24999 8 0.281249 9.914823* 8.04E-08 
ภายในกลุม 1.276492 45 0.028366   
รวม 3.526483 53       

รวม 
 
 

ระหวางกลุม 5.63324 8 0.704155 12.44989* 5.36E-14 
ภายในกลุม 9.671614 171 0.056559   
รวม 15.30485 179       

*P< 0.05 
 

 จากตารางท่ี 7 พบวา ความตองการสื่อการเรียนรูท่ีมีลักษณะรายวิชาทฤษฎี ในการศึกษายุค
ดิจิทัลของมหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลพระนครจําแนกตามคณะท่ีกําลังศึกษา โดยรวมแตกตาง
กันอยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ 0.05 เม่ือพิจารณารายดาน พบวา สื่อการเรียนรูแตละประเภท
แตกตางกันอยางมีนัยสําคัญทางสิถิติท่ีระดับ 0.05 จากนั้นจึงทําการทดสอบรายคูดวยวิธีของเซฟเฟ 
(Scheffe’s) ดังตารางท่ี 8 
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ตารางท่ี 8 ผลการทดสอบความตองการสื่อการเรียนรูท่ีมีลักษณะรายวิชาทฤษฎี ในการศึกษายุค
ดิจิทัลของมหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลพระนครจําแนกตามคณะท่ีกําลังศึกษาโดยรวม 

คณ
ะที่

กํา
ลัง

ศึก
ษา
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อุต

สา
หก

รร
ม 

2.
 ค

ณ
ะเ

ทค
โน

โล
ยีค

หก
รร

มศ
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กิจ

 

5.
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ะวิ
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ตร
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ทค
โน

โล
ยี 

6.
 ค

ณ
ะวิ

ศว
กร

รม
ศา

สต
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ณ
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ิลป
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รร

มศ
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9.
 ค

ณ
ะอุ

ตส
าห

กร
รม

สิ่ง
ทอ
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ะ

ออ
กแ

บบ
แฟ

ชั่น
 

 �̅�𝑥 3.80 3.95 3.90 3.95 3.95 4.32 3.92 4.06 3.62 

1. 3.80 - -0.15 -0.10 -0.15 -0.15 -0.52 -0.12 -0.26 0.18 

2. 3.95  - 0.05* 0.00* 0.00* -0.37 0.03* -0.11 0.33 

3. 3.90   - -0.06 -0.06 -0.42 -0.03* -0.16 0.28 

4. 3.95    - 0.00* -0.37 0.03* -0.11 0.33 

5. 3.95     - -0.37 0.03* -0.11 0.33 

6. 4.32      - 0.40 0.26 0.70 

7. 3.92       - -0.13 0.30 

8. 4.06        - 0.44 

9. 3.62         - 

*P< 0.05 
 
 จากตารางท่ี 8 ความตองการสื่อการเรียนรูท่ีมีลักษณะรายวิชาทฤษฎี ในการศึกษายุคดิจิทัล
ของมหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลพระนครจําแนกตามคณะท่ีกําลังศึกษาโดยรวมแตกตางกันอยาง
มีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ 0.05 เม่ือทําการทดสอบความแตกตางระหวางคาเฉลี่ยเปนรายคูดวยวิธี
ของเซฟเฟ (Scheffe’s) พบวา รายคูท่ีแตกตางกันอยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ี 0.05 ไดแก คณะ
เทคโนโลยีคหกรรมศาสตรกับคณะเทคโนโลยีสื่อสารมวลชน คณะบริหารธุรกิจ คณะวิทยาศาสตรและ
เทคโนโลยี และคณะศิลปศาสตร คณะเทคโนโลยีสื่อสารมวลชนกับคณะศิลปศาสตร  คณะ
บริหารธุรกิจกับคณะวิทยาศาสตรและเทคโนโลยีและคณะศิลปศาสตร และคณะวิทยาศาสตรและ
เทคโนโลยีกับคณะศิลปศาสตร  
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ตารางท่ี 9 ผลการทดสอบความตองการสื่อการเรียนรูประเภทสื่ออิเล็กทรอนิกสท่ีมีลักษณะรายวิชา
ทฤษฎี ในการศึกษายุคดิจิทัลของมหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลพระนครจําแนกตามคณะท่ีกําลัง
ศึกษา  

คณ
ะที่

กํา
ลัง

ศึก
ษา
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 ค

ณ
ะค

รุศ
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5.
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ะวิ
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ตร
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ะเ

ทค
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โล
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6.
 ค

ณ
ะวิ

ศว
กร

รม
ศา

สต
ร 

7.
 ค

ณ
ะศ

ิลป
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บ 

9.
 ค

ณ
ะอุ

ตส
าห

กร
รม

สิ่ง
ทอ

แล
ะ

ออ
กแ

บบ
แฟ

ชั่น
 

 �̅�𝑥 3.74 3.87 3.79 3.86 3.86 4.35 3.74 3.88 3.53 

1. 3.74 - -0.13 -0.05* -0.12 -0.12 -0.61 0.00* -0.13 0.21 

2. 3.87  - 0.08 0.01* 0.01* -0.48 0.13 0.00* 0.34 

3. 3.79   - -0.07 -0.07 -0.56 0.05* -0.09 0.26 

4. 3.86    - 0.00* -0.49 0.12 -0.01* 0.33 

5. 3.86     - -0.49 0.12 -0.01* 0.33 

6. 4.35      - 0.61 0.48 0.82 

7. 3.74       - -0.13 0.21 

8. 3.88        - 0.34 

9. 3.53         - 

*P< 0.05 
 
  จากตารางท่ี 9 ความตองการสื่อการเรียนรูประเภทสื่ออิเล็กทรอนิกสท่ีมีลักษณะรายวิชา
ทฤษฎี ในการศึกษายุคดิจิทัลของมหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลพระนครจําแนกตามคณะท่ีกําลัง
ศึกษาแตกตางกันอยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ 0.05 เม่ือทําการทดสอบความแตกตางระหวาง
คาเฉลี่ยเปนรายคูดวยวิธีของเซฟเฟ (Scheffe’s) พบวา รายคูท่ีแตกตางกันอยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ี 
0.05 ไดแก คณะครุศาสตรอุตสหากรรมกับคณะเทคโนโลยีสื่อสารมวลชนและคณะศิลปศาสตร คณะ
เทคโนโลยีคหกรรมศาสตรกับคณะบริหารธุรกิจ คณะวิทยาศาสตรและเทคโนโลยีและคณะ
สถาปตยกรรมศาสตรและการออกแบบ คณะเทคโนโลยีสื่อสารมวลชนกับคณะศิลปศาสตร คณะ
บริหารธุรกิจกับคณะวิทยาศาสตรและเทคโนโลยีและคณะสถาปตยกรรมศาสตรและการออกแบบ 
คณะวิทยาศาสตรและเทคโนโลยีกับคณะสถาปตยกรรมศาสตรและการออกแบบ 
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ตารางท่ี 10 ผลการทดสอบความตองการสื่อการเรียนรูประเภทสื่อสังคมท่ีมีลักษณะรายวิชาทฤษฎี 
ในการศึกษายุคดิจิทัลของมหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลพระนครจําแนกตามคณะท่ีกําลังศึกษา   

คณ
ะที่

กํา
ลัง

ศึก
ษา
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ณ
ะวิ
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ศา
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9.
 ค

ณ
ะอุ

ตส
าห

กร
รม

สิ่ง
ทอ

แล
ะ

ออ
กแ

บบ
แฟ

ชั่น
 

 �̅�𝑥 3.90 4.01 4.00 4.01 4.01 4.33 4.01 4.09 3.74 

1. 3.90 - -0.11 -0.11 -0.12 -0.12 -0.44 -0.12 -0.20 0.16 

2. 4.01  - 0.00* 0.00* 0.00* -0.33 0.00* -0.08 0.27 

3. 4.00   - -0.01* -0.01* -0.33 -0.01* -0.09 0.27 

4. 4.01    - 0.00* -0.32 0.00* -0.08 0.27 

5. 4.01     - -0.32 0.00* -0.08 0.27 

6. 4.33      - 0.32 0.24 0.60 

7. 4.01       - -0.08 0.27 

8. 4.09        - 0.36 

9. 3.74         - 

*P< 0.05 
 
  จากตารางท่ี 8 ความตองการสื่อการเรียนรูประเภทสื่อสังคมท่ีมีลักษณะรายวิชาทฤษฎี ใน
การศึกษายุคดิจิทัลของมหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลพระนครจําแนกตามคณะท่ีกําลังศึกษา
แตกตางกันอยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ 0.05 เม่ือทําการทดสอบความแตกตางระหวางคาเฉลี่ย
เปนรายคูดวยวิธีของเซฟเฟ (Scheffe’s) พบวา รายคูท่ีแตกตางกันอยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ี 0.05 
ไดแก คณะเทคโนโลยีคหกรรมศาสตรกับคณะเทคโนโลยีสื่อสารมวลชน คณะบริหารธุรกิจ คณะ
วิทยาศาสตรและเทคโนโลยี และคณะศิลปศาสตร คณะเทคโนโลยีสื่อสารมวลชนกับคณะบริหารธุรกิจ 
คณะวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี และคณะศิลปศาสตร คณะบริหารธุรกิจกับคณะวิทยาศาสตรและ
เทคโนโลยี และคณะศิลปศาสตร คณะวิทยาศาสตรและเทคโนโลยีกับคณะศิลปศาสตร 
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ตารางท่ี 11 ผลการทดสอบความตองการสื่อการเรียนรูประเภทสื่อการสอนและเทคโนโลยีเว็บท่ีมี
ลักษณะรายวิชาทฤษฎี ในการศึกษายุคดิจิทัลของมหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลพระนครจําแนก
ตามคณะท่ีกําลังศึกษา   

คณ
ะที่

กํา
ลัง

ศึก
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ะวิ
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บ 

9.
 ค

ณ
ะอุ

ตส
าห

กร
รม

สิ่ง
ทอ

แล
ะ

ออ
กแ

บบ
แฟ

ชั่น
 

 �̅�𝑥 3.73 3.94 3.86 3.96 3.96 4.27 3.98 4.19 3.55 

1. 3.73 - -0.21 -0.12 -0.23 -0.23 -0.53 -0.25 -0.46 0.18 

2. 3.94  - 0.09 -0.02* -0.02* -0.32 -0.04* -0.25 0.39 

3. 3.86   - -0.11 -0.11 -0.41 -0.13 -0.34 0.31 

4. 3.96    - 0.00* -0.30 -0.02* -0.23 0.41 

5. 3.96     - -0.30 -0.02* -0.23 0.41 

6. 4.27      - 0.28 0.07 0.72 

7. 3.98       - -0.21 0.43 

8. 4.19        - 0.64 

9. 3.55         - 

*P< 0.05 
 

จากตารางท่ี 8 ความตองการสื่อการเรียนรูประเภทสื่อการสอนและเทคโนโลยีเว็บท่ีมีลักษณะ
รายวิชาทฤษฎี ในการศึกษายุคดิจิทัลของมหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลพระนครจําแนกตามคณะ
ท่ีกําลังศึกษาแตกตางกันอยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ 0.05 เม่ือทําการทดสอบความแตกตาง
ระหวางคาเฉลี่ยเปนรายคูดวยวิธีของเซฟเฟ (Scheffe’s) พบวา รายคูท่ีแตกตางกันอยางมีนัยสําคัญ
ทางสถิติท่ี 0.05 ไดแก คณะเทคโนโลยีคหกรรมศาสตรกับคณะบริหารธุรกิจกับคณะวิทยาศาสตรและ
เทคโนโลยี และคณะศิลปศาสตร คณะบริหารธุรกิจกับคณะวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี และคณะ
ศิลปศาสตร คณะวิทยาศาสตรและเทคโนโลยีกับคณะศิลปศาสตร 
 
 
 



37 

ตารางท่ี 12 ผลการเปรียบเทียบความตองการสื่อการเรียนรูท่ีมีลักษณะรายวิชาปฏิบัติ ในการศึกษา
ยุคดิจิทัลของมหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลพระนครจําแนกตามคณะท่ีกําลังศึกษา 

ความตองการสื่อการเรียนรูในยุค
ดิจิทัล 

SS df MS F p 

สื่ออิเล็กทรอนิกส ระหวางกลุม 1.732485 8 0.216561 14.15506* 4.87E-10 
ภายในกลุม 0.688463 45 0.015299   
รวม 2.420948 53       

สื่อสังคม ระหวางกลุม 1.138086 8 0.142261 4.465832* 0.000251 
ภายในกลุม 2.006888 63 0.031855   
รวม 3.144974 71       

สื่อการสอนและ
เทคโนโลยีเว็บ 

ระหวางกลุม 1.017287 8 0.127161 3.604821* 0.002589 
ภายในกลุม 1.587386 45 0.035275   
รวม 2.604673 53       

รวม 
 
 

ระหวางกลุม 3.272293 8 0.409037 14.17122* 9.7E-16 
ภายในกลุม 4.935726 171 0.028864   
รวม 8.208019 179       

*P< 0.05 
 

 จากตารางท่ี 12 พบวา ความตองการสื่อการเรียนรูท่ีมีลักษณะรายวิชาปฏิบัติ ในการศึกษา
ยุคดิจิทัลของมหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลพระนครจําแนกตามคณะท่ีกําลังศึกษา โดยรวม
แตกตางกันอยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ 0.05 เม่ือพิจารณารายดาน พบวา สื่อการเรียนรูแตละ
ประเภทแตกตางกันอยางมีนัยสําคัญทางสิถิติท่ีระดับ 0.05 จากนั้นจึงทําการทดสอบรายคูดวยวิธีของ
เซฟเฟ (Scheffe’s) ดังตารางท่ี 13 
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ตารางท่ี 13 ผลการทดสอบความตองการสื่อการเรียนรูท่ีมีลักษณะรายวิชาปฏิบัติในการศึกษายุค
ดิจิทัลของมหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลพระนครจําแนกตามคณะท่ีกําลังศึกษา โดยรวม 

คณ
ะที่
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ศึก
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ะศ

ิลป
ศา

สต
ร 

8.
 ค

ณ
ะส

ถา
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กแ

บบ
แฟ

ชั่น
 

 �̅�𝑥 3.99 4.07 4.06 3.96 3.96 4.33 3.88 3.89 3.88 

1. 3.99 - -0.07 -0.07 0.03* 0.03* -0.34 0.11 0.11 0.12 

2. 4.07  - 0.01* 0.11 0.11 -0.26 0.18 0.18 0.19 

3. 4.06   - 0.10 0.10 -0.27 0.18 0.18 0.19 

4. 3.96    - 0.00* -0.37 0.08 0.08 0.09 

5. 3.96     - -0.37 0.08 0.08 0.09 

6. 4.33      - 0.45 0.45 0.46 

7. 3.88       - 0.00* 0.01* 

8. 3.89        - 0.01* 

9. 3.88         - 

*P< 0.05 
 

จากตารางท่ี 13 ความตองการสื่อการเรียนรูท่ีมีลักษณะรายวิชาปฏิบัติ ในการศึกษายุคดิจิทัล
ของมหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลพระนครจําแนกตามคณะท่ีกําลังศึกษาโดยรวมแตกตางกันอยาง
มีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ 0.05 เม่ือทําการทดสอบความแตกตางระหวางคาเฉลี่ยเปนรายคูดวยวิธี
ของเซฟเฟ (Scheffe’s) พบวา รายคูท่ีแตกตางกันอยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ี 0.05 ไดแก คณะครุ
ศาสตรอุตสาหกรรมกับคณะบริหารธุรกิจและคณะวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี คณะเทคโนโลยี     
คหกรรมศาสตรกับคณะเทคโนโลยีสื่อสารมวลชน คณะบริหารธุรกิจกับคณะวิทยาศาสตรและ
เทคโนโลยี คณะศิลปศาสตรกับคณะสถาปตยกรรมศาสตรและการออกแบบ และคณะอุตสาหกรรม  
สิ่งทอและออกแบบแฟชั่น  
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ตารางท่ี 14 ผลการทดสอบความตองการสื่อการเรียนรูประเภทสื่ออิเล็กทรอนิกสท่ีมีลักษณะรายวิชา
ปฏิบัติในการศึกษายุคดิจิทัลของมหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลพระนครจําแนกตามคณะท่ีกําลัง
ศึกษา  

คณ
ะที่

กํา
ลัง

ศึก
ษา

 

 1.
 ค

ณ
ะค

รุศ
าส

ตร
อุต
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ชั่น
 

 �̅�𝑥 3.90 4.08 4.18 3.98 3.98 4.37 3.90 3.78 3.81 

1. 3.90 - -0.19 -0.29 -0.09 -0.09 -0.48 0.00* 0.12 0.09 

2. 4.08  - -0.10 0.10 0.10 -0.29 0.18 0.31 0.28 

3. 4.18   - 0.20 0.20 -0.19 0.28 0.41 0.38 

4. 3.98    - 0.00* -0.39 0.08 0.21 0.18 

5. 3.98     - -0.39 0.08 0.21 0.18 

6. 4.37      - 0.47 0.60 0.57 

7. 3.90       - 0.13 0.09 

8. 3.78        - -0.03* 

9. 3.81         - 

*P< 0.05 
 

จากตารางท่ี 14 ความตองการสื่อการเรียนรูประเภทสื่ออิเล็กทรอนิกสท่ีมีลักษณะรายวิชา
ปฏิบัติ ในการศึกษายุคดิจิทัลของมหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลพระนครจําแนกตามคณะท่ีกําลัง
ศึกษาแตกตางกันอยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ 0.05 เม่ือทําการทดสอบความแตกตางระหวาง
คาเฉลี่ยเปนรายคูดวยวิธีของเซฟเฟ (Scheffe’s) พบวา รายคูท่ีแตกตางกันอยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ี 
0.05 ไดแก คณะครุศาสตรอุตสาหกรรมกับคณะศิลปศาสตร คณะบริหารธุรกิจกับคณะวิทยาศาสตร
และเทคโนโลยี คณะสถาปตยกรรมศาสตรและการออกแบบกับคณะอุตสาหกรรมสิ่งทอและออกแบบ
แฟชั่น 
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ตารางท่ี 15 ผลการทดสอบความตองการสื่อการเรียนรูประเภทสื่อสังคมท่ีมีลักษณะรายวิชาปฏิบัติใน
การศึกษายุคดิจิทัลของมหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลพระนครจําแนกตามคณะท่ีกําลังศึกษา  
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แฟ

ชั่น
 

 �̅�𝑥 4.02 4.03 3.94 3.90 3.90 4.32 3.94 3.93 3.92 

1. 4.02 - -0.01* 0.08 0.12 0.12 -0.30 0.08 0.10 0.10 

2. 4.03  - 0.10 0.13 0.13 -0.29 0.10 0.11 0.12 

3. 3.94   - 0.03* 0.03* -0.38 0.00* 0.01* 0.02 

4. 3.90    - 0.00* -0.42 -0.03* -0.02* -0.01 

5. 3.90     - -0.42 -0.03* -0.02* -0.01 

6. 4.32      - 0.38 0.40 0.40 

7. 3.94       - 0.01* 0.02* 

8. 3.93        - 0.01* 

9. 3.92         - 

*P< 0.05 
 

จากตารางท่ี 15 ความตองการสื่อการเรียนรูประเภทสื่อสังคมท่ีมีลักษณะรายวิชาปฏิบัติ ใน
การศึกษายุคดิจิทัลของมหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลพระนครจําแนกตามคณะท่ีกําลังศึกษา
แตกตางกันอยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ 0.05 เม่ือทําการทดสอบความแตกตางระหวางคาเฉลี่ย
เปนรายคูดวยวิธีของเซฟเฟ (Scheffe’s) พบวา รายคูท่ีแตกตางกันอยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ี 0.05 
ไดแก คณะครุศาสตรอุตสาหกรรมกับคณะเทคโนโลยีคหกรรมศาสตร คณะเทคโนโลยีสื่อสารมวลชน
กับคณะบริหารธุรกิจ คณะวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี คณะศิลปศาสตร และคณะสถาปตยกรรม
ศาสตรและการออกแบบ คณะบริหารธุรกิจกับคณะวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี คณะศิลปศาสตร 
และคณะสถาปตยกรรมศาสตรและการออกแบบ คณะวิทยาศาสตรและเทคโนโลยีกับคณะศิลป
ศาสตร และคณะสถาปตยกรรมศาสตรและการออกแบบ คณะศิลปศาสตรกับคณะสถาปตยกรรม
ศาสตรและการออกแบบ และคณะอุตสาหกรรมสิ่งทอและออกแบบแฟชั่น คณะสถาปตยกรรมศาสตร
และการออกแบบกับคณะอุตสาหกรรมสิ่งทอและออกแบบแฟชั่น 
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ตารางท่ี 16 ผลการทดสอบความตองการสื่อการเรียนรูประเภทสื่อการสอนและเทคโนโลยีเว็บท่ีมี
ลักษณะรายวิชาปฏิบัติในการศึกษายุคดิจิทัลของมหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลพระนคร โดย
จําแนกตามคณะท่ีกําลังศึกษา   
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 �̅�𝑥 4.06 4.10 4.11 4.02 4.02 4.30 3.80 3.94 3.88 

1. 4.06 - -0.04* -0.05* 0.04* 0.04* -0.25 0.26 0.11 0.17 

2. 4.10  - -0.01* 0.08 0.08 -0.21 0.30 0.16 0.21 

3. 4.11   - 0.09 0.09 -0.20 0.31 0.16 0.22 

4. 4.02    - 0.00* -0.29 0.22 0.07 0.13 

5. 4.02     - -0.29 0.22 0.07 0.13 

6. 4.30      - 0.51 0.36 0.42 

7. 3.80       - -0.15 -0.09 

8. 3.94        - 0.06 

9. 3.88         - 

*P< 0.05 
 

จากตารางท่ี 16 ความตองการสื่อการเรียนรูประเภทสื่อการสอนและเทคโนโลยีเว็บท่ีมี
ลักษณะรายวิชาปฏิบัติ ในการศึกษายุคดิจิทัลของมหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลพระนครจําแนก
ตามคณะท่ีกําลังศึกษาแตกตางกันอยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ 0.05 เม่ือทําการทดสอบความ
แตกตางระหวางคาเฉลี่ยเปนรายคูดวยวิธีของเซฟเฟ (Scheffe’s) พบวา รายคูท่ีแตกตางกันอยางมี
นัยสําคัญทางสถิติท่ี 0.05 ไดแก คณะครุศาสตรอุตสาหกรรมกับคณะเทคโนโลยีคหกรรมศาสตร คณะ
เทคโนโลยีสื่อสารมวลชน คณะบริหารธุรกิจ และคณะวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี คณะเทคโนโลยีค
หกรรมศาสตรกับคณะเทคโนโลยีสื่อสารมวลชน คณะบริหารธุรกิจกับคณะวิทยาศาสตรและ
เทคโนโลย ี
 



บทท่ี 5 
สรุปผล อภิปรายผลและขอเสนอแนะ 

 
  การวิจัยครั้งนี้ เปนการศึกษาศึกษาความตองการของนักศึกษาท่ีมีตอสื่อการเรียนรูใน
การศึกษายุคดิจิทัลของมหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลพระนคร มีวัตถุประสงค 1) เพ่ือศึกษาความ
ตองการของนักศึกษาท่ีมีตอสื่อการเรียนรูในการศึกษายุคดิจิทัลของมหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคล
พระนคร และ 2) เพ่ือเปรียบเทียบความตองการสื่อการเรียนรูท่ีมีลักษณะรายวิชาท่ีเก่ียวกับการทฤษฎี
และการปฏิบัติในการศึกษายุคดิจิทัลของมหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลพระนคร โดยจําแนกตาม
เพศ และคณะท่ีกําลังศึกษา กลุมตัวอยางไดแก นักศึกษาของมหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลพระ
นคร 9 คณะ จํานวน 380 คน ซ่ึงทําการสุมตัวอยางแบบแบงชั้นภูมิและในแตละชั้นภูมิใชวิธีการสุม
ตัวอยางแบบมีระบบ เครื่องมือท่ีใชในการเก็บรวบรวมขอมูลในการวิจัยครั้งนี้ ไดแก แบบสอบถาม
เก่ียวกับความตองการของนักศึกษาท่ีมีตอสื่อการเรียนรูในการศึกษายุคดิจิทัลของมหาวิทยาลัย
เทคโนโลยีราชมงคลพระนคร สถิติท่ีใชในการวิเคราะหขอมูล ไดแก คาเฉลี่ย คารอยละ สวนเบี่ยงเบน
มาตรฐาน และการวิเคราะหความแปรแปรวนแบบทางเดียว (One-way ANOVA) เม่ือพบความ
แตกตางจะทําไปทดสอบเปรียบเทียบรายคูโดยใชวิธีของเซฟเฟ (Scheffe’s) ซ่ึงการดําเนินการวิจัย
สามารถสรุปผลการวิจัย อภิปรายผล และขอเสนอแนะ ดังนี้ 
 
1. สรุปผลการวิจัย 
  ผูวิจัยไดสรุปผลการวิจัยตามวัตถุประสงคของการวิจัย ดังนี้ 

1.1 ผลการวิเคราะหความตองการของนักศึกษาท่ีมีตอสื่อการเรียนรูในการศึกษายุคดิจิทัล
ของมหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลพระนคร พบวา 

ความตองการสื่อการเรียนรูท่ีมีลักษณะรายวิชาท่ีเก่ียวกับการทฤษฎี และการปฏิบัติ ใน
การศึกษายุคดิจิทัลของมหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลพระนคร โดยภาพรวมอยูในระดับมาก 
(�̅�𝑥 = 3.99, 𝑆𝑆.𝐷𝐷. = 0.83) 
  เม่ือพิจารณาแตละลักษณะรายวิชาทฤษฎี พบวา ความตองการสื่อการเรียนรูในการศึกษายุค
ดิจิทัล อันดับท่ี 1 สื่อการสอนและเทคโนโลยีเว็บ ไดแก คอมพิวเตอรชวยสอน CAI , E-book และ    
E-Learning อันดับท่ี 2  สื่อสังคม ไดแก YouTube,  Google+  และ Google Classroom และ
อันดับท่ี 3 สื่ออิเล็กทรอนิกส ไดแก แบบจําลองสถานการณ, Tablet และหุนจําลอง  
  สําหรับลักษณะรายวิชาปฏิบัติ พบวา  ความตองการสื่อการเรียนรูในการศึกษายุคดิจิทัล 
อันดับ ท่ี  1 สื่ อสั งคม ไดแก  Facebook,  Google Classroom และYouTube อันดับ ท่ี  2 สื่ อ
อิเล็กทรอนิกส ไดแก E-Training, E-Learning และคอมพิวเตอรชวยสอน CAI และอันดับท่ี 3 สื่อการ
สอนและเทคโนโลยีเว็บ ไดแก หุนจําลอง, แบบจําลองสถานการณ และเกมส Kahoot, กระดาน
อัจฉริยะ  

1.2 ผลการวิเคราะหเปรียบเทียบความตองการสื่อการเรียนรูท่ีมีลักษณะรายวิชาท่ีเก่ียวกับ
การปฏิบัติ และการทฤษฎี ในการศึกษายุคดิจิทัลของมหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลพระนคร โดย
จําแนกตามเพศ คณะท่ีกําลังศึกษา พบวา 
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ความตองการสื่อการเรียนรูท่ีมีลักษณะรายวิชาทฤษฎีและปฏิบัติ ในการศึกษายุคดิจิทัลของ
มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลพระนครจําแนกตามเพศ โดยรวมและรายดานไมแตกตางกันอยางมี
นัยสําคัญทางสถิติ 

ความตองการสื่อการเรียนรูท่ีมีลักษณะรายวิชาทฤษฎีและปฏิบัติ ในการศึกษายุคดิจิทัลของ
มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลพระนครจําแนกตามคณะท่ีกําลังศึกษา โดยรวมแตกตางกันอยางมี
นัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ 0.05 เม่ือพิจารณารายดาน พบวา สื่อการเรียนรูแตละประเภทแตกตางกัน
อยางมีนัยสําคัญทางสิถิติท่ีระดับ 0.05  
 
2. อภิปรายผล  
  การวิจัยเรื่องการศึกษาศึกษาความตองการของนักศึกษาท่ีมีตอสื่อการเรียนรูในการศึกษายุค
ดิจิทัลของมหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลพระนคร สามารถสรุปประเด็นสําคัญ ไดดังนี้ 
  2.1 จากผลการวิเคราะหความตองการของนักศึกษาท่ีมีตอสื่อการเรียนรูในการศึกษายุค
ดิจิทัลของมหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลพระนคร พบวา  
  ความตองการสื่อการเรียนรูท่ีมีลักษณะรายวิชาท่ีเก่ียวกับการทฤษฎี และการปฏิบัติ ใน
การศึกษายุคดิจิทัลของมหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลพระนคร โดยภาพรวมอยูในระดับมาก ท้ังนี้
อาจเปนเพราะวา มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลพระนครไดมีการผลักดันขับเคลื่อนสูมหาวิทยาลัย
ดิจิทัลตามนโยบายของรัฐบาล โดยการนํา 3 นโยบายหลักมาขับเคลื่อน ไดแก 1) การรณรงคให
นักศึกษา อาจารย บุคลากรของมหาวิทยาลัยทุกคนใช E-mail ของมหาวิทยาลัย 2) การนําเทคโนโลยี
มาปรับใชในสื่อการเรียนการสอน คือ มหาวิทยาลัยนําสื่อดิจิทัลหลายรูปแบบมาใชในการจัดการเรียน
การสอน และ3) การพัฒนาผูประกอบการภายใตเศรษฐกิจดิจิทัล เปนการสรางสภาวะแวดลอมท่ีเอ้ือ
ตอการพัฒนา start up โดยใชระบบดิจิทัล ดวยเหตุผลดังกลาว จึงทําใหนักศึกษาของมหาวิยาลัย
เทคโนโลยีมีความตองการสื่อการเรียนรูท่ีทันสมัย ตอบสนองตอการเรียนรูตลอดชีวิต (life long 
learning)  ซ่ึงสอดคลองกับนโยบายดิจิทัลเพ่ือเศรษฐกิจและสังคม (Digital Economy) เปนนโยบาย
ท่ีสําคัญเก่ียวของกับการนําเทคโนโลยีสารสนเทศมาประยุกตใชใหเขากับกิจกรรมทางเศรษฐกิจและ
สังคม สงเสริมการเรียนรู (Digital Learning) การพัฒนาระบบการเรียนการสอนแบบดิจิทัล เพ่ือ
สนองตอบตอการเรียนรูตลอดชีวิต โดยการสรางหลักสูตรออนไลนระบบเปดท่ีรองรับผูเรียนจํานวน
มาก (Massive Open Online Course) โดยการสรางหลักสูตร/รายวิชาออนไลนในลักษณะเปดท่ี
อนุญาตใหผูเรียน จํานวนมากเขามาเรียนรูไปดวยกัน อยางยืดหยุน ทุกสถานท่ี (จากท่ัวโลก) ทุกเวลา 
(ไมจํากัดเวลา) และ ทุกเครื่องมือ (ไมจํากัดอุปกรณการเขาถึง) (มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลพระ
นคร, 2557)  
  เม่ือพิจารณาแตละลักษณะรายวิชาทฤษฎี พบวา ความตองการสื่อการเรียนรูในการศึกษายุค
ดิจิทัล อันดับท่ี 1 สื่อการสอนและเทคโนโลยีเว็บ ไดแก คอมพิวเตอรชวยสอน CAI , E-book และ    
E-Learning อันดับท่ี 2  สื่อสังคม ไดแก YouTube,  Google+  และ Google Classroom และ
อันดับท่ี 3 สื่ออิเล็กทรอนิกส ไดแก แบบจําลองสถานการณ, Tablet และหุนจําลอง  สําหรับลักษณะ 
รายวิชาปฏิบัติ พบวา  ความตองการสื่อการเรียนรูในการศึกษายุคดิจิทัล อันดับท่ี 1 สื่อสังคม ไดแก 
Facebook, Google Classroom และYouTube อันดับท่ี 2 สื่ออิเล็กทรอนิกส ไดแก E-Training,  
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E-Learning และคอมพิวเตอรชวยสอน CAI และอันดับท่ี 3 สื่อการสอนและเทคโนโลยีเว็บ ไดแก 
หุนจําลอง, แบบจําลองสถานการณ และเกมส Kahoot, กระดานอัจฉริยะ ซ่ึงสอดคลองกับงานวิจัย
ของนอยจิต กิตติโชติพาณิชย และคณะ (บทคัดยอ : 2557) ไดทําการวิจัยเรื่อง ความตองการของ
นักศึกษาท่ีมีตอสื่อการสอนของคณะวิทยาศาสตร สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกลาเจาคุณทหาร
ลาดกระบัง พบวา วิชาท่ีมีเนื้อหาเก่ียวกับการคํานวณ และการปฏิบัตินักศึกษามีความตองการสื่อการ
สอนในชั้นเรียนประเภทเครื่องฉาย ภาพ 3 มิติ (Digital Visualizer) สวนวิชาท่ีมีเนื้อหาเก่ียวกับการ
บรรยาย นักศึกษามีความตองการสื่อการสอนในชั้นเรียนประเภทโปรแกรมท่ีชวยนําเสนองาน 
(PowerPoint) สอดคลองกับงานวิจัยของปยะธิดา  สมบูรณธนากร และคณะ (2559 : บทคัดยอ) ได
ทําการศึกษาพฤติกรรมการใชสื่อสังคมออนไลนเพ่ือสนับสนุนการเรียนการสอนกรณีศึกษา รายวิชา
การใชโปรแกรมกราฟกของนักเรียนระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพชั้นปท่ี 2 ผลการวิจัยพบวา ความพึง
พอใจของนักเรียนตอรูปแบบการใชสื่อสังคมออนไลน เพ่ือสนับสนุนการเรียนการสอน ภาพรวมอยูใน
ระดับมาก และสอดคลองงานวิจัยกับพนิดา  หนูทวี (2560) ท่ีพบวาผูเรียนและผูสอนมีความตองการ
การจัดการเรียนการสอนผานเว็บ ไปในทิศทางเดียวกัน กลาวคือ การจัดการเรียนการสอนผานเว็บ 
สามารถใชในการออกแบบการเรียนการสอน สามารถตอบสนองความตองการของผูเรียนได จากการ
คนควาหาความรูผานเว็บท่ีรวดเร็วซ่ึงสอดคลองกับงานวิจัย อีกท้ัง สามารถอานวยความสะดวกในการ
จัดการเรียนการสอนของผูสอน โดยผูสอนสามารถออกแบบบทเรียนไดอยางหลากหลายผานการใชสื่อ
และเทคโนโลยีตาง ๆ สุดทายการจัดการเรียนการสอนผานเว็บ สามารถชวยใหผูเรียนและผูสอน
สื่อสารกันงายข้ึนและรวดเร็ว อาทิ การประกาศขาวสารผาน การออกแบบบทเรียนท่ีหลากหลายผาน
เว็บ เปนตน 

2.2 จากผลการวิเคราะหเปรียบเทียบความตองการสื่อการเรียนรู ท่ีมีลักษณะรายวิชาท่ี
เก่ียวกับทฤษฎีและปฏิบัติ ในการศึกษายุคดิจิทัลของมหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลพระนคร 
จําแนกตามเพศ คณะท่ีกําลังศึกษา พบวา 

ความตองการสื่อการเรียนรูท่ีมีลักษณะรายวิชาทฤษฎีและปฏิบัติ ในการศึกษายุคดิจิทัลของ
มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลพระนครจําแนกตามเพศ โดยรวมและรายดานไมแตกตางกันอยางมี
นัยสําคัญทางสถิติ ท้ังนี้อาจเปนเพราะวาการจัดการเรียนการสอนของมหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราช
มงคลพระนครเนนท้ังทางเนื้อหาวิชาทฤษฎีและปฏิบัติควบคูกันไป ดังนั้นเพศจึงไมมีผลตอความ
ตองการสื่อการเรียนรูในยุคดิจิทัล เพราะนักเรียนในยุคดิจิทัลสวนใหญจะใชเทคโนโลยีในการเรียนรู
ท้ังสิ้น ซ่ึงสอดคลองกับงานวิจัยของสุพัตรา  หนูเอียด (2559) ไดทําการศึกษาความตองการของชุมชน
ตอการจัดการเรียนการสอนตามหลักสูตรกระทรวงศึกษาธิการเปนภาษาอังกฤษในโรงเรียนสังกัดเมือง
พัทยา ผลการวิจัยพบวา ผลการวิจัยพบวา ความตองการของชุมชนตอการจัดการเรียนการสอนตาม
หลักสูตรกระทรวงศึกษาธิการเปนภาษาอังกฤษในโรงเรียนสังกัดเมืองพัทยา จําแนกตามเพศแตกตาง
อยางไมมีนัยสําคัญทางสถิติ และสอดคลองกับงานวิจัยของพิชญาพร  ประครองใจ และเอกรงค      
ปนพงษ (2559) ไดทําการเปรียบเทียบความพึงพอใจของนักศึกษาท่ีมีตอการใชสื่อการสอนของ
อาจารย สาขาวิชานิเทศศาสตร คณะวิทยาการจัดการ มหาวิทยาลัยราชภัฎพิบูลสงคราม ผลการวิจัย
พบวาความพึงพอใจของนักศึกษาสาขาวิชานิเทศศาสตรตอการใชสื่อการสอนของอาจารย สาขาวิชา
นิเทศศาสตร มีความไมแตกตางกันตาม เพศและอายุ อยางมีนัยสาคัญทางสถิติท่ี 0.05 
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ความตองการสื่อการเรียนรู ท่ีมีลักษณะรายวิชาทฤษฎีและปฏิบัติ ในการศึกษายุคดิจิทัลของ
มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลพระนครจําแนกตามคณะท่ีกําลังศึกษา โดยรวมแตกตางกันอยางมี
นัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ 0.05 เม่ือพิจารณารายดาน พบวา สื่อการเรียนรูแตละประเภทแตกตางกัน
อยางมีนัยสําคัญทางสิถิติท่ีระดับ 0.05 ท้ังนี้อาจเปนเพราะวา คณะแตละคณะของมหาวิทยาลัย
เทคโนโลยีราชมงคลพระนครอัตลักษณการจัดการเรียนการสอนไมเหมือนกันจึงทําใหวิธีการสอนของ
อาจารยผูสอนแตละทานมีความแตกตางกันออกไป ซ่ึงสอดคลองกับงานวิจัยของ สุพัตรา  หนูเอียด 
(2559) ไดทําการศึกษาความตองการของชุมชนตอการจัดการเรียนการสอนตามหลักสูตร
กระทรวงศึกษาธิการเปนภาษาอังกฤษในโรงเรียนสังกัดเมืองพัทยา ผลการวิจัยพบวา ความตองการ
ของชุมชนตอการจัดการเรียนการสอนตามหลักสูตรกระทรวงศึกษาธิการเปนภาษาอังกฤษในโรงเรียน
สังกัดเมืองพัทยา จําแนกตามระดับการศึกษาและอาชีพ โดยรวมแตกตางกันอยางมีนัยสําคัญทางสถิติ
ท่ีระดับ 0.05 และสอดคลองกับงานวิจัยของพิชญาพร  ประครองใจ และเอกรงค  ปนพงษ (2559) ได
ทําการศึกษาเปรียบเทียบความพึงพอใจของนักศึกษาท่ีมีตอการใชสื่อการสอนของอาจารย สาขาวิชา
นิเทศศาสตร คณะวิทยาการจัดการ มหาวิทยาลัยราชภัฎพิบูลสงคราม การวิจัยพบวา ความพึงพอใจ
ของนักศึกษาสาขาวิชานิเทศศาสตรตอการใชสื่อการสอนของอาจารย สาขาวิชานิเทศศาสตร มีความ
แตกตางกันในชั้นปอยางมีนัยสาคัญทางสถิติท่ี 0.05 
 

3. ขอเสนอแนะ 
 3.1 ขอเสนอแนะเพ่ือนําผลการวิจัยไปใช 
  อาจารยผูสอนควรมีการเลือกใชสื่อการเรียนรูใหเหมาะสมกับลักษณะรายวิชาเพ่ือสนับสนุน
การเรียนการสอนอยางเหมาะสม หากมีเนื้อหาเก่ียวกับการฝกปฏิบัติหรือใชทักษะในการใชงานอยางมี
ข้ันตอน ควรมีการพัฒนาสื่อการเรียนรูท่ีมีการแสดงผลแบบมัลติมีเดีย นักศึกษาจึงสามารถเรียนรูและ
ทําตามข้ันตอนไดอยางรวดเร็วยิ่งข้ึน 
 3.2 ขอเสนอแนะในครั้งตอไป  
  ควรมีการศึกษาเก่ียวกับเนื้อหารายวิชาท่ีเหมาะสมตอการใชสื่อการเรียนรูยุคดิจิทัลเพ่ือ
สนับสนุนการเรียนการสอน วาควรจะเปนรายวิชาท่ีมีลักษณะเนื้อหาอยางไรท่ีจะทําใหนักศึกษามี
ความพึงพอใจในการเรียนรวมไปถึงมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนสูงข้ึน 
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คําช้ีแจง 
           1. แบบสอบถามฉบับนี้ มีวัตถุประสงคเพ่ือศึกษาความตองการสื่อการเรียนรูท่ีเหมาะสมใน
การศึกษายุคดิทัล ซ่ึงขอมูลท่ีไดจะเปนแนวทางในการพัฒนาและปรับปรุงสื่อการสอนใหกับผูสอน
ตอไป     

2. แบบสอบถามฉบับนี้ แบงออกเปน 3 ตอน คือ 
   ตอนท่ี  1  ขอมูลท่ัวไปของผูตอบแบบสอบถาม    
  ตอนท่ี  2  ความตองการสื่อการเรียนรูในการศึกษายุคดิจิทัล     
  ตอนท่ี  3  ขอเสนอแนะ 
 3.  การพิจารณาระดับความตองการสื่อการเรียนรูของนักศึกษา แบงออกเปน 5 ระดับ ดังนี้ 
 คะแนนระดับ  5         หมายถึง       มีความตองการอยูในระดับมากท่ีสุด 
 คะแนนระดับ  4         หมายถึง       มีความตองการอยูในระดับมาก  
 คะแนนระดับ  3         หมายถึง       มีความตองการอยูในระดับปานกลาง 
 คะแนนระดับ  2         หมายถึง       มีความตองการอยูในระดับนอย 
 คะแนนระดับ  1         หมายถึง       มีความตองการอยูในระดับนอยท่ีสุด 

   4.  ในการตอบแบบสอบถาม  ขอใหทานทําเครื่องหมาย   ลงในชอง    หนาขอความ  
ท่ีพิจารณาแลวเห็นวาเปนขอเลือกท่ีเหมาะสม หากมีความคิดเห็นหรือขอมูลเพ่ิมเติมขอใหเขียนลงใน
ชองวางท่ีกําหนดไวให 

 
 

ขอขอบพระคุณทุกทานท่ีใหความรวมมือในการตอบแบบสอบถาม 
 ผูวิจัย 
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ตอนท่ี  1  ขอมูลท่ัวไปของผูตอบแบบสอบถาม    
1. เพศ 
   ชาย      หญิง 
 
2. คณะท่ีกําลังศึกษาอยู  
  คณะครุศาสตรอุตสาหกรรม 
  คณะเทคโนโลยีคหกรรมศาสตร 
  คณะเทคโนโลยีสื่อสารมวลชน 
   คณะบริหารธุรกิจ 
  คณะวิทยาศาสตรและเทคโนโลย ี
  คณะวิศวกรรมศาสตร 
  คณะศิลปศาสตร 
   คณะสถาปตยกรรมศาสตรและการออกแบบ 
  คณะอุตสาหกรรมสิ่งทอและออกแบบแฟชั่น 
 
3. สื่อประเภทใดท่ีมีความตองการใชในการจัดการเรียนการสอนมากท่ีสุด 

 สื่ออิเล็กทรอนิกส 
 สื่อการสอนและเทคโนโลยีเว็บ 
 สื่อสังคม 

 
ตอนท่ี  2  ความตองการสื่อการเรียนรูของนักศึกษาในยุคดิจิทัล 

ขอ ส่ือการเรียนรูในยุคดิจิทัล 
ระดับ 

ความตองการ 
5 4 3 2 1 

ลักษณะรายวิชาทฤษฎี 
1. คอมพิวเตอรชวยสอน CAI      
2. WBI      
3. E-Learning      
4. E-book      
5. E-Training      
6. Learning Object       
7. Google Classroom      
8. Facebook      
9. Line      
10. Youtube      
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ขอ ส่ือการเรียนรูในยุคดิจิทัล 
ระดับ 

ความตองการ 
5 4 3 2 1 

11. Blog      
12. Google+      
13. Hangout      
14. Skype      
15. หุนจําลอง      
16. แบบจําลองสถานการณ      
17. เกมส Kahoot      
18. วิดีทัศน      
19. กระดานอัจฉริยะ      
20. Tablet      
ลักษณะรายวิชาปฏิบัติ 
1. คอมพิวเตอรชวยสอน CAI      
2. WBI      
3. E-Learning      
4. E-book      
5. E-Training      
6. Learning Object       
7. Google Classroom      
8. Facebook      
9. Line      
10. Youtube      
11. Blog      
12. Google+      
13. Hangout      
14. Skype      
15. หุนจําลอง      
16. แบบจําลองสถานการณ      
17. ชุดทดลอง/ชุดสาธิต/ชุดฝกปฏิบัติ      
18. วิดีทัศน      
19. สื่อของจริง      
20. Tablet      
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ตอนท่ี 3 ขอเสนอแนะ 
................................................................................................................................................................ 
................................................................................................................................................................ 
................................................................................................................................................................ 
................................................................................................................................................................ 
................................................................................................................................................................ 
................................................................................................................................................................ 
................................................................................................................................................................ 
................................................................................................................................................................ 
 

** ขอขอบคุณท่ีเสียสละเวลาในการตอบแบบสอบถาม** 
ผูวิจัย 

 
 



 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ประวัติผูวิจัย 
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ประวัติผูวิจัย 
ช่ือ-นามสกุล (ภาษาไทย)      รุงอรุณ          พรเจริญ 
                 (ภาษาอังกฤษ)   Rungaroon    Pornchanroen   

รหัสประจําตัวประชาชน    3 6009 00109 19 7 

ตําแหนงปจจุบัน  อาจารยสาขาวิชาวิศวกรรมอิเล็กทรอนิกสและโทรคมนาคม 
คณะครุศาสตรอุตสาหกรรม 

หนวยงานท่ีอยูท่ีติดตอไดสะดวก   
มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลพระนคร  คณะครุศาสตรอุตสาหกรรม   
399  ถนนสามเสน   แขวงวชิรพยาบาล   เขตดุสิต กรุงเทพมหานคร  10300      

โทร. 084 680 7894 
E-mail : rung_koys@hotmail.com 

ประวัติการศึกษา 
ระดับ

ปริญญา 
คุณวุฒิ/สาขาวิชา สถาบันอุดมศึกษา ปท่ีสําเร็จ 

ปริญญาเอก ปร.ด. สาขาวิชาวิจัยและ
พัฒนาการสอนเทคนิคศึกษา 

มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีพระจอม
เกลาพระนครเหนือ 

2555 

ปริญญาโท คอ.ม. สาขาวิชาครุศาสตรไฟฟา สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกลา
พระนครเหนือ 

2548 

ปริญญาตรี คอ.บ. สาขาวิชา อิเล็กทรอนิกส-
โทรคมนาคม 

สถาบันเทคโนโลยีราชมงคล วิทยา
เขตเทเวศร 

2544 

สาขาวิชาการท่ีมีความชํานาญพิเศษ   
  คอมพิวเตอร การวิจัยทางการศึกษา เทคนิคและวิธีการสอน การสรางหลักสูตร และการจัด
ฝกอบรม   

ประสบการณท่ีเกี่ยวของกับการบริหารงานวิจัย  
ผลงานวิจัย 

ช่ือผลงานวิจัย สถานภาพ แหลงทุน/ป 
ปจจัยท่ีมีอิทธิพลตอแรงจูงใจในการประกอบวิชาชีพครูภายใต
ภาวะวิกฤตทางเศรษฐกิจ 

หัวหนา
โครงการวิจัย 

 

งบประมาณแผนดิน 
ประจําป 2551   

ศึกษาความพรอมและความตองการพัฒนาดานวิชาการของ
บุคลากร (สายสอน) มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลพระ
นคร 

หัวหนา
โครงการวิจัย 

งบประมาณ
ผลประโยชนของ
สถาบัน ประจําป 

2551  

mailto:rung_koys@hotmail.com
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ช่ือผลงานวิจัย สถานภาพ แหลงทุน/ป 
แนวทางการพัฒนาวินัยนักศึกษาตามความคิดเห็นของ
บุคลากรสายวิชาการ มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลพระ
นคร งบประมาณผลประโยชนของสถาบัน 

หัวหนา
โครงการวิจัย 

งบประมาณ
ผลประโยชนของ
สถาบัน ประจําป 

2556   
การพัฒนาแบบจําลองคอมพิวเตอรชวยสอนแบบอัจฉริยะ 
สําหรับ ปรับพ้ืนฐานความรูทางดานคณิตศาสตรใน 
ระดับอุดมศึกษา โดยใชการวิจัยเชิงปฏิบัติการ 
 

หัวหนา
โครงการวิจัย 

งบประมาณเงิน
รายจาย ประจําป 

2558 

ความพึงพอใจของนักศึกษาชั้นปท่ี 1 ท่ีมีตอการจัดกิจกรรม 
นักศึกษา มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลพระนคร 
 

หัวหนา
โครงการวิจัย 

งบประมาณเงิน
ผลประโยชนของ
สถาบัน ประจําป 

2558 
การพัฒนาโปรแกรมจําลองการวิเคราะหคาพารามิเตอรท่ี 
สําคัญของสายอากาศสําหรับประยุกตใชในการเรียนการสอน 
ดานวิศวกรรมโทรคมนาคม 
 

หัวหนา
โครงการวิจัย 

งบประมาณเงิน
รายจาย ประจําป 

2559 

การศึกษาวิจัยตลาดแรงงานกับการกาวเขาสูอุตสาหกรรม 4.0 
ของคณะครุศาสตรอุตสาหกรรม มทร.พระนคร 
 

หัวหนา
โครงการวิจัย 

งบประมาณเงิน
ผลประโยชนของ
สถาบัน ประจําป 

2559 
 
การตีพิมพเผยแพรผลงานวิจัย 
วารสารระดับนานาชาติ 
Rungaroon Sripan and Bandit Suksawat. Factors Affecting Teaching and Learning of 

Computer Disciplines at Rajamangala University of Technology. US-China 
Education Review (Journal). Vol. 7, No. 12, pp. 33-38, 2010. 

 
วารสารระดับชาติ 
รุงอรุณ  ศรีปาน และ เชาวนวัฒน  อุมานนท. ปจจัยท่ีมีอิทธิพลตอแรงจูงใจในการประกอบวิชาชีพ

ครูภายใตภาวะวิกฤตทางเศรษฐกิจ. วารสารวิจัยและพัฒนา วไลยอลงกรณ ในพระบรม
ราชูปถัมภ ฉบับท่ี 7 เลมท่ี 1 หนา 70-79 (มกราคม – มิถุนายน, 2551) 

นุชนาฎ  ผองพุฒิ และรุงอรุณ  ศรีปาน. ศึกษาคุณสมบัติของผูเรียนท่ีเขาสูกระบวนการผลิตบัณฑิต
ในมหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลพระนคร. วารสารวิชาการมหาวิทยาลัยรามคําแหง ฉบับท่ี 11 
เลมท่ี 2 หนา 65 – 70 (กรกฎาคม – ธันวาคม 2551) 
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Rungaroon Sripan,  Uri Apichatbanlue and Bandit  Suksawat. Design of Practical 
Learning System for Computer Disciplines by Using Quality Function 
Deployment Technique. The Journal of KITNB. Vol. 22 , No. 2, pp. 405-415, 
2012. 

Rungaroon Sripan,  Uri Apichatbanlue and Bandit  Suksawat. Comparison of Ability 
in Classifying Content by Students’ Knowledge Level between Teachers Who 
Learn Through CAI Media and Teachers Who Attend Computer Training 
Courses. RMUTP Research Journal. Vol. 7 , No. 1, pp. 67-78, 2013. 

รุงอรุณ  พรเจริญ. การพัฒนาชุดส่ือประสมสําหรับการสอนการส่ือสารทางแสงเพ่ือพัฒนาทักษะ
ทางปญญาตามกรอบมาตรฐานคุณวุฒิระดับอุดมศึกษา. วารสารวิชาการและวิจัย มทร.พระ
นคร ฉบับท่ี 7 เลมท่ี 2 (กันยายน 2015) 

รุงอรุณ  พรเจริญ. การพัฒนาแบบจําลองคอมพิวเตอรชวยสอนแบบอัจฉริยะโดยใชการวิจัยเชิง
ปฏิบัติการ. วารสารวิชาการและวิจัยสังคมศาสตร. ปท่ี 11 ฉบับ 33 (2) (2016) ฉบับพิเศษ 
สิงหาคม2559 ปท่ี 11 (สหวิทยาการดานมนุษยศาสตรละสังคมศาสตร). หนา 33-46. 

 
การประชุมวิชาการระดับชาติ 
รุงอรุณ  ศรีปาน. ศึกษาความพรอมและความตองการพัฒนาดานวิชาการของบุคลากร (สายสอน) 

มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลพระนคร. การประชุมวิชาการ ประจําป 2551 มหาวิทยาลัย
รามคําแหง หนา 431 – 439 (3-4 กรกฎาคม 2551) 

นุชนาฎ  ผองพุฒิ, รุงอรุณ  ศรีปาน และเริงศักดิ์  มานะสุนทร. การพัฒนารูปแบบการเสริมสราง
ภาพลักษณของครูชางอุตสาหกรรมท่ีสําเร็จการศึกษาจากมหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลพระ
นคร. การประชุมทางวิชาการครุศาสตรอุตสาหกรรมแหงชาติ ครั้งท่ี 3. (18 – 19 ธันวาคม 2551) 

รุงอรุณ  ศรีปาน และบัณฑิต  สุขสวัสดิ์.  สภาพและปญหาการเรียนการสอนกลุมวิชาคอมพิวเตอร
ของมหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคล.  การประชุมวิชาการ ประจําป 2552 มหาวิทยาลัย
รามคําแหง หนา 389 – 398 (3-4 พฤศจิกายน 2552) 

Rungaroon Sripan. Factor Analysis that Applied E-Learning in Rajamangala University 
of Technology Phra Nakhon, Proceeding of The 5th Rajamangala University of 
Technology Conference (5th RMUTCON) and The 4th Rajamangala University 
of Technology International Conference (4th RMUTIC), 15-16 July 2013 in 
Bangkok, Thailand, 2013. 

Rungaroon Sripan and Nudchanard Pongput.  A Developing Learning Package to 
Increase a Competency Learning Management and Professional Teacher for 
Teacher License, Proceeding of The 5th Rajamangala University of Technology 
Conference (5th RMUTCON) and The 4th Rajamangala University of 
Technology International Conference (4th RMUTIC), 15-16 July 2013 in 
Bangkok, Thailand, 2013. 
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รุงอรุณ พรเจริญ. การประยุกตระบบตรรกศาสตรคลุมเครือสําหรับการประเมินคุณลักษณะการ

ปฏิบัติงานของนักศึกษาสายชางอุตสาหกรรมในระดับอุดมศึกษา. รายงานการประชุม
วิชาการมหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลระดับชาติ ครั้งท่ี 7. 1-3 กันยายน 2558. ณ 
มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลอีสาน นครราชสีมา. 

รุงอรุณ พรเจริญ. การพัฒนาแบบจําลองคอมพิวเตอรชวยสอนแบบอัจฉริยะโดยใชการวิจัยเชิง
ปฏิบัติการ. รายงานการประชุมสัมมนาวิชาการราชภัฎนครสวรรควิจัย ครั้งท่ี 1. 22-23 
สิงหาคม 2559. ณ มหาวิทยาลัยราชภัฎนครสวรรค นครสวรรค. 

อนุชา ไชยชาญ, พิสิฐ สอนละ, ภาวนา ชูศิริ, วรรณภา มโนสืบ และรุงอรุณ พรเจริญ. การพัฒนา
ความเท่ียงตรงของนาฬิกาดิจิตอลดวยเทคโนโลยีระบบสมองกลฝงตัว. รายงานการประชุม
วิชาการมหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลระดับชาติ ครั้งท่ี 8. 24-26 สิงหาคม 2559. ณ 
มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลกรุงเทพ กรุงเทพมหานคร. 

รุงอรุณ พรเจริญ และอัมภาภรณ พีรวณิชกุล. การพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนแบบอัจฉริยะ
สําหรับปรับพ้ืนฐานความรูทางดานคณิตศาสตรในระดับอุดมศึกษา. รายงานการประชุม
วิชาการมหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลระดับชาติ ครั้งท่ี 8. 24-26 สิงหาคม 2559. ณ 
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