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บทคัดย่อ 
 

 การวิจัยครั้งนี้ มีวัตถุประสงค์ 1) เพ่ือพัฒนาชุดการเรียนรู้ศาสตร์พระราชาสู่การพัฒนาที่
ยั่งยืนด้วยสื่อสังคมออนไลน์ 2)เพ่ือทดสอบประสิทธิภาพของชุดการเรียนรู้ศาสตร์พระราชาสู่การ
พัฒนาที่ยั่งยืนด้วยสื่อสังคมออนไลน์ และ 3) เพ่ือศึกษาเจตคติที่มีต่อชุดการเรียนรู้ศาสตร์พระราชาสู่
การพัฒนาที่ยั่งยืนด้วยสื่อสังคมออนไลน์ กลุ่มตัวอย่างที่ใช้ในการวิจัยครั้งนี้  ได้แก่ นักศึกษา 
มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลพระนคร ที่ลงทะเบียนเรียนวิชา โลกในศตวรรษท่ี 21 ภาคเรียนที่ 1 
ปีการศึกษา 2561 จ านวน 36 คน ได้มาโดยใช้วิธีการสุ่มเฉพาะเจาะจง สถิติที่ใช้ในการวิเคราะห์ข้อมูล 
ไดแ้ก่ ค่าเฉลี่ย ค่าร้อยละ ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน และ ค่าสถิติ t-test ผลการวิจัยพบว่า  

1. ชุดการเรียนรู้ศาสตร์พระราชาสู่การพัฒนาที่ยั่งยืนด้วยสื่อสังคมออนไลน์ที่พัฒนาขึ้นมี
ประสิทธิภาพเท่ากับ 80.91/96.39 ซึ่งสูงกว่าเกณฑ์มาตรฐานที่ตั้งไว้ร้อยละ 80/80   

2. นักศึกษาที่เรียนด้วยชุดการเรียนรู้ศาสตร์พระราชาสู่การพัฒนาที่ยั่งยืนด้วยสื่อสังคม
ออนไลน์ที่พัฒนาขึ้นหลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียนอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 

3. นักศึกษามีเจคติต่อชุดการเรียนรู้ศาสตร์พระราชาสู่การพัฒนาที่ยั่งยืนด้วยสื่อสังคม
ออนไลน์ อยู่ในระดับมาก (𝑿̅ = 4.42 , 𝑆. 𝐷. = 0.61)  
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Abstract 
 This research aims 1)  to develop online learning kit for sustainable 
development 2)  to test the effectiveness of the online learning kit and 3)  to study 
attitudes toward online learning kit.    The sample used in this research was students 
from Rajamangala University of Technology Phra Nakhon registered in “World in 21st 
Century” , the first semester of the academic year of 2018, and 36 students were 
obtained by using a specific random method. The statistics used for data analysis were 
percentage, standard deviation and t-test. 
 The research found that: 

1. The online learning kit was developed with the efficiency of 80.91/96.39 
which is higher than the standard set 80/80. 

2. The outcome of learning with online learning kit for sustainable 
development was developed higher than before learning at the .05 level 
of significance. 

3. The students have higher attitude towards online learning kit for 
sustainable. (𝑿̅ = 4.42 , 𝑆. 𝐷. = 0.61) 
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กิตติกรรมประกาศ 
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บทท่ี 1 
บทน ำ 

 
ควำมเป็นมำและควำมส ำคัญของปัญหำวิจัย 

การพัฒนาทางเทคโนโลยีดิจิทัลมีบทบาทส าคัญต่อการพัฒนา ปรับปรุงและส่งเสริมกิจกรรม
ต่าง ๆ ของมนุษย์และสังคมในด้านต่าง ๆ อย่างต่อเนื่อง โดยเฉพาะในวงการศึกษาที่ได้รับอิทธิพลจาก
เทคโนโลยีสารสนเทศทั้งในระดับจุลภาค (Micro Level) ได้แก่ ผู้เรียนและผู้สอน และระดับมหภาค 
(Macro Level) ได้แก่หน่วยงาน ภาควิชา หรือสถาบันการศึกษา รวมไปถึงสังคมหมู่มาก (Broader 
Environment) โดยเทคโนโลยีสารสนเทศ มีการศึกษาและวิจัยเพ่ือการนาไปใช้ให้เกิดประโยชน์และ
พัฒนาประสิทธิภาพและประสิทธิผลที่ตอบสนองต่อวัตถุประสงค์ทางการศึกษาอย่างต่อเนื่อง 
การศึกษาและวิจัยเกี่ยวกับการใช้เทคโนโลยีในการเรียนการสอน เป็นกลไกส าคัญเพ่ือช่วยให้นัก
การศึกษารวมถึงผู้สอนเล็งเห็นถึงประโยชน์และประเด็นส าคัญต่าง ๆ เช่น ความเหมาะสมในการ
น ามาใช้งาน ความพร้อมของผู้เรียน และบริบทของการศึกษาการจัดการเรียนรู้นั้นต้องยึดหลักว่า 
ผู้ เ รี ยนทุกคนมีความสามารถเรี ยนรู้  และพัฒนาตนเองได้ และถือว่ าผู้ เ รี ยนส า คัญที่ สุ ด 
(กระทรวงศึกษาธิการ, 2542) และต้องประยุกต์ใช้ทฤษฎี การเรียนรู้จึงควรมีนวัตกรรมมาใช้ 
ประกอบการจัดการเรียนรู้ เพ่ือให้ผู้เรียนสามารถเรียนรู้และพัฒนาตนเองได้ ซึ่งชุดกิจกรรม ถือว่าเป็น
นวัตกรรมทางการศึกษาท่ีมีความสมบูรณ์ในตัวเอง สามารถน ามาใช้ประกอบในการจัดการเรียนรู้ได้ดี  
           นวัตกรรม คือ การเปลี่ยนความคิดสร้างสรรค์ ให้เป็นประดิษฐ์กรรมที่สังคมให้การยอมรับ 
สามารถท าให้สังคมมีทางเลือกที่ดีเพ่ิมขึ้น นวัตกรรมทางการศึกษา คือ ประดิษฐ์กรรมด้านการเรียนรู้ 
เช่น สื่อการสอนในรูปของอุปกรณ์การสอน ชุดกิจกรรม หรือ เทคนิคและวิธีการสอนต่าง ๆ ที่สามารถ
น าไปใช้ในการจัดการเรียนรู้ได้อย่างมีประสิทธิภาพ เป็นทางเลือกส าหรับผู้เรียนและผู้สอน ซึ่งสื่อการ
สอนนับเป็นปัจจัยที่ส าคัญที่มีส่วนสนับสนุนในการสอนโดยครูผู้สอนสามารถลดเวลาการสอนลง และ
สามารถสอนได้อย่างมีประสิทธิภาพมากขึ้น รวมไปถึงการใช้สื่อที่หลากหลายและเชื่อมโยงโลก
ออนไลน์ให้อยู่ในบทเรียนจะกระตุ้นให้ผู้เรียนเกิดความสนใจมากขึ้น และสื่อการสอนที่ดีจะสามารถ
ช่วยท าให้สิ่งที่เข้าใจยาก ท าให้ง่ายต่อการเข้าใจ (มนตรี แย้มกสิกร, 2551) สื่อการสอนเป็นสิ่งที่ให้
ผู้สอนช่วยในการสื่อสารกับผู้เรียนให้เรียนเกิดความเข้าใจได้ง่ายขึ้น ในสื่อการสอนนั้นจะต้องมีการ
ออกแบบและวางแผนเป็นอย่างดีมีกิจกรรมต่าง ๆ ตามวัตถุประสงค์ของรายวิชาและหลักสูตรชุดการ
เรียนรู้นั้นเป็นนวัตกรรมที่เนน้ผู้เรียนเป็นศูนย์กลาง (สุคนธ์ สินธพานนท์, 2554) ชุดการเรียนรู้เป็นการ
น าสื่อชนิดต่าง ๆ มาผสมผสานกันให้มีความสอดคล้องกับจุดมุ่งหมายและเน้อหาของหน่วยเรียน โดย
อาศัยหลักการทางทฤษฎ๊ทางการศึกษา เช่น ความแตกต่างระหว่างบุคคล การมีส่วนร่วมในการเรียนรู้ 
และหลักการวิเคราะห์ระบบเพราะต้องรวบรวมสื่อมากกว่า 1 ชนิดมาบูรณาการอย่างเหมาะสม เน้น
กิจกรรมผู้เรียนเป็นส าคัญ ทั้งยังช่วยให้ผู้เรียนสามารถเชื่อมโยงความรู้ และสื่อการสอนประเภทชุด
การเรียนรู้เป็นสื่อที่แก้ปัญหาเรื่องความแตกต่างระหว่างบุคคลชุดการสอนเปิดโอกาสให้ผู้เรียนได้
แสดงความคิดเป็น ฝึกการตัดสินใจ แสวงหาความรู้ด้วยตนเอง มีความรับผิดชอบต่อตนเองและสังคม 
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และช่วยเพ่ิมประสิทธิภาพในการเรียนของผู้เรียน ผู้เรียนที่เรียนด้วยชุดการเรียนรรู้จะประกอบ
กิจกรรมด้วยตนเอง ซึ่งจะเป็นสิ่งที่ท าให้ผู้เรียนสนใจต่อการเรียนตลอดเวลา สามารถเรียนได้ตาม
ความสนใจ และตามอัตราการเรียนรู้ของตนเองจะท าให้ผู้เรียนเกิดการเรียนรู้ที่ดี ชุดการเรียนรู้ผู้สอน
จะเปลี่ยนบทบาทจากผู้บรรยายมาเป็นผู้แนะน า ช่วยเหลือและให้ชุดการสอนท าหน้าที่ถ่ายทอด
ความรู้ให้แก่ผู้เรียนแทนผู้สอน ดังนั้นผู้เรียนจึงสามารถเรียนรู้ได้อย่างมีประสิทธิภาพได้จากชุดการ
เรียนการสอน 

ชุดการเรียนรู้ประกอบไปด้วย ค าน า ค าชี้แจงชุดกิจกรรมการเรียน จุดประสงค์การเรียนรู้ 
ค าแนะน าการใช้ส าหรับผู้สอนและผู้เรียน  ขั้นตอนการใช้ชุดกิจกรรม  แผนการจัดการเรียนรู้ , ใบ
ความรู้แบบสรุปเนื้อหา ใบกิจกรรม พร้อมเฉลยใบกิจกรรม, แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 
เฉลยแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน (บุญเกื้อ ควรหาเวช, 2542 หน้า 95-97) และเพ่ือเป็น
เพ่ิมส่งเสริมของการเรียนรู้ของผู้เรียนให้เข้าใจมากขึ้น ในการศึกษาครั้งนี้ได้น าเอาสื่อสังคมออนไลน์ที่
ได้รับความนิยมในปัจจุบันมาใช้เป็นช่องทางในการเรียนแลกเปลี่ยนเรียนรู้ ซึ่งสื่อสังคมที่ได้น ามาใช้
ได้แก่ไลน์ (Line) เฟสบุ๊ค (Facebook) ยูทูป (Youtube) กูเกิ้ล (Google) โดยน ามาพัฒนาในการ
เรียนการสอน โดยใช้ไลน์ และเฟสบุ๊คมาใช้ในการติดต่อสื่อสารระหว่างผู้สอนกับผู้เรียนหรือผู้เรียนกับ
ผู้เรียน และน ายูทูปมาเป็นสื่อในการเรียนการสอน เพ่ือให้เกิดประโยชน์สูงสุดในการเรียนการสอน 

ศาสตร์พระราชาสู่การพัฒนาที่ยั่งยืน เป็นหน่วยการเรียนหนึ่งในรายวิชาโลกในศตวรรษที่ 21 
ซึ่งมีเนื้อหาเกี่ยวกับองค์ความรู้ของพระบาทสมเด็จพระเจ้าอยู่หัวภูมิพลอดุลยเดช รัชกาลที่ 9 โดย
รวบรวมแนวทาง แนวคิดทฤษฎี หลักปรัชญาเศรษฐกิจพอเพียง หลักการขั้นตอนการทรงงาน และ
โครงการอันเนื่องมาจากพระราชด ารติ่าง ๆ เป้าหมายในการพัฒนาของพระองค์ท่าน คือ “การพัฒนา
ที่ยั่งยืน” เพ่ือปรับปรุงชีวิตความเป็นอยู่ของคน โดยไม่ท าลายสิ่งแวดล้อม ให้คนมีความสุข โดยต้อง
ค านึงในทุกมิติ ทั้งสภาพภูมิศาสตร์ ความเชื่อทางศาสนา เชื้อชาติ และภูมิหลังทางเศรษฐกิจ สังคม 
วิธีการของศาสตร์พระราชา คือ เข้าใจ เข้าถึง พัฒนา โดยต้องเข้าใจ เข้าถึง พัฒนา คน วัตถุ สังคม 
สิ่งแวดล้อม และวัฒนธรรม เข้ำใจ หมายถึง การใช้ข้อมูลที่มีอยู่แล้ว การใช้และแสวงหาข้อมูลเชิง
ประจักษ์ การวิเคราะห์และการวิจัย การทดลองใช้จนได้ผลจริงก่อน เข้ำถึง หมายถึง การระเบิดจาก
ข้างใน เข้าใจกลุ่มเป้าหมายในการพัฒนา และสร้างปัญญาสังคม พัฒนำ หมายถึง การพัฒนาที่
ประชาชนเริ่มต้นด้วยตนเอง พ่ึงพาตนเองได้ และมีต้นแบบในการเผยแพร่ความรู้ให้ประชาชนได้
เรียนรู้และน าไปประยุกต์ใช้ ทั้งนี้มีความมุ่งหวังว่าเมื่อจบหน่วยเรียนผู้เรียนจะมีความรู้ ความเข้าใจ 
เกิดความตระหนักในประโยชน์ของศาสตร์พระราชา สามารถน าไปปรับใช้ในการด าเนินชีวิตของตน 
ครอบครัว และสังคมได้อย่างเหมาะสม   

จากการศึกษาดังกล่าวข้างต้นท าให้ผู้วิจัยสนใจที่จะสร้างและพัฒนาชุดการเรียนรู้ เรื่อง 
ศาสตร์พระราชาสู่การพัฒนาที่ยั่งยืนมาใช้ในการเรียนการสอนจึงเป็นแนวทางในการพัฒนาการเรียน
การสอนอีกทางหนึ่ง โดยการจัดสร้างชุดการเรียนที่มีเทคนิควิธีและสื่อสังคมออนไลน์เป็นเครื่องมือที่
ส่งเสริมให้การเรียนการสอนบรรลุวัตถุประสงค์ของการจัดการศึกษา เพ่ือช่วยให้ผู้เรียนได้มีการเรียนรู้
ด้วยตนเองตามความสามารถ รวมทั้งท ากิจกรรมกลุ่มร่วมกัน ทั้งนี้เพ่ือให้ผู้เรียนเกิดการเปลี่ยนแปลง
พฤติกรรมการเรียนรู้ได้อย่างมีประสิทธิภาพสูงสุด ที่ส่งผลให้เพ่ิมประสิทธิภาพการเรียนรู้ และช่วยให้
ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของผู้เรียนสูงขึ้น  
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วัตถุประสงค์ของกำรวิจัย  
1. เพื่อพัฒนาชุดการเรียนรู้ศาสตร์พระราชาสู่การพัฒนาที่ยั่งยืนด้วยสื่อสังคมออนไลน์  
2. เพ่ือทดสอบประสิทธิภาพของชุดการเรียนรู้ศาสตร์พระราชาสู่การพัฒนาที่ยั่งยืนด้วยสื่อ

สังคมออนไลน์   
3. เพ่ือศึกษาเจตคติที่มีต่อชุดการเรียนรู้ศาสตร์พระราชาสู่การพัฒนาที่ยั่งยืนด้วยสื่อสังคม

ออนไลน์ 
 

สมมติฐำนกำรวิจัย 
  1. ชุดการเรียนรู้ศาสตร์พระราชาสู่การพัฒนาที่ยั่ งยืนด้วยสื่อสังคมออนไลน์มีประสิทธิภาพ
ตามเกณฑ์มาตรฐาน 80/80 
  2. ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนชุดการเรียนรู้ศาสตร์พระราชาสู่การพัฒนาที่ยั่งยืนด้วยสื่อสังคม
ออนไลน์หลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียน อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ 0.05 
 3. นักศึกษามีเจตคติที่มีต่อชุดการเรียนรู้ศาสตร์พระราชาสู่การพัฒนาที่ยั่งยืนด้วยสื่อสังคม
ออนไลน์ อยู่ในระดับมาก (ค่าเฉลี่ย = 3.51) 
 
ขอบเขตของกำรวิจัย  

1. ประชากรและกลุ่มตัวอย่าง  
ประชากร คือ นักศึกษา มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลพระนคร ภาคเรียนที่ 1    

ปีการศึกษา 2561 ที่ลงทะเบียนเรียนวิชาโลกในศตวรรษท่ี 21 จ านวน 562  คน 
กลุ่มตัวอย่าง คือ นักศึกษา มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลพระนคร ภาคเรียนที่ 

1 ปีการศึกษา 2561 ได้มาโดยใช้วิธีการสุ่มเฉพาะเจาะจง โดยใช้กลุ่มเรียนเป็นหน่วยในการสุ่มได้มา 1 
กลุ่มเรียน จ านวน 36 คน 

2. ตัวแปรที่ใช้ในการวิจัย  
ตัวแปรต้น คือ ชุดการสอนเรื่องศาสตร์พระราชาสู่การพัฒนาที่ยั่งยืนด้วยสื่อสังคม 

ออนไลน์  
ตัวแปรตาม คือ ประสิทธิภาพของชุดการสอนด้วยสื่อสังคมออนไลน์ เรื่องศาสตร์

พระราชาสู่การพัฒนาที่ยั่งยืน  
3. เนื้อหาที่ใช้  

ผู้วิจัยได้ใช้เนื้อหาวิชาโลกในศตวรรษที่ 21 หน่วยเรียนเรื่อง ศาสตร์พระราชาสู่   
การพัฒนาที่ยั่งยืน ซึ่งประกอบด้วย 3 หัวข้อ ได้แก่  

1. ความหมายและความส าคัญของการพัฒนาที่ยั่งยืน 
2. แนวทางการพัฒนาโลกแบบยั่งยืน 
3. ศาสตร์พระราชาสู่การพัฒนาที่ยั่งยืน 
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นิยำมศัพท์ 
 ชุดการเรียนรู้ หมายถึง สื่อการเรียนการสอนที่ผู้สอนพัฒนาขึ้น ประกอบด้วย 2 ส่วน ได้แก่ 
ส่วนที่ 1 คู่มือส าหรับผู้สอน ประกอบด้วย ค าน า วัตถุประสงค์ ค าชี้แจงการใช้ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ 
ค าแนะน าการใช้ แผนการจัดการเรียนรู้  ใบความรู้แบบสรุปเนื้อหาส าหรับผู้สอน แบบฝึกหัด 
แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน แบบประเมินพฤติกรรมการเรียน เฉลยแบบฝึกหัด เฉลย
แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เกณฑ์การประเมินพฤติกรรมการเรียน และ ส่วนที่  2 คู่มือ
ผู้เรียน ประกอบด้วย ค าน า วัตถุประสงค์ ค าชี้แจงส าหรับผู้เรียน ใบความรู้ แบบฝึกหัด และ
แบบทดสอบ 
 สื่อสังคมออนไลน์ หมายถึง สื่อที่ผู้ส่งสารแบ่งปันสาร ซึ่งอยู่ในรูปแบบต่างๆ ไปยังผู้รับสาร
ผ่านเครือข่ายออนไลน์โดยสามารถโต้ตอบกันระหว่างผู้ส่งสารและผู้รับสาร หรือผู้รับสารด้วยกันเอง  
ซึ่งในการศึกษาครั้งนี้ประกอบด้วยไลน์  เฟสบุ๊ค ยูทูป  และกูเก้ิล 
 ศาสตร์พระราชา หมายถึง องค์ความรู้เกี่ยวกับแนวคิดทฤษฎี หลักปรัชญาเศรษฐกิจพอเพียง 
หลักการขั้นตอนการทรงงาน และโครงการอันเนื่องมาจากพระราชด าริต่าง ๆ ของพระบาทสมเด็จ
พระเจ้าอยู่หัวภูมิพลอดุลยเดช รัชกาลที่ 9 ประกอบด้วย  3 เรื่อง ได้แก่ ความหมายและความส าคัญ
ของการพัฒนาที่ยั่งยืน แนวทางการพัฒนาโลกแบบยั่งยืน และศาสตร์พระราชาสู่การพัฒนาที่ยั่งยืน 
 ความหมายและความส าคัญของการพัฒนาที่ยั่งยืน หมายถึง การพัฒนาที่ประชาชนในชุมชน
หรือในสังคมเป็นผู้กระท าการพัฒนาด้วยตนเองอย่างองค์รวม มีลักษณะของการเปลี่ ยนแปลงที่เป็น
บูรณาการระหว่างมนุษย์ ธรรมชาติและสิ่งแวดล้อม 
 แนวทางการพัฒนาโลกแบบยั่งยืน หมายถึง ปรัชญาที่ชี้ถึงแนวการด ารงอยู่และปฏิบัติตนของ
ประชาชนในทุกระดับ ตั้งแต่ระดับครอบครัว ระดับชุมชนจนถึงระดับรัฐ 
 ศาสตร์พระราชาสู่การพัฒนาที่ยั่งยืน หมายถึง การน้อมน าองค์ความรู้ของพระบาทสมเด็จ
พระเจ้าอยู่หัว รัชกาลที่ 9 จากพระราชประสบการณ์และพระราชด าริ มาเป็นแนวทางในการพัฒนา 
โดยยึด “ประชาชน”เป็นศูนย์กลาง 
 
ประโยชน์ที่คำดว่ำจะได้รับ 

1. นักศึกษาเกิดการเรียนรู้ทฤษฎี แนวคิดของศาสตร์พระราชาสู่การพัฒนาที่ยั่งยืน สามารถ
เกดิการเปลี่ยนแปลงพฤติกรรมการเรียนรู้ได้อย่างมีประสิทธิภาพสูงสุด 

2. ผู้สอนได้ชุดการเรียนรู้ เรื่อง ศาสตร์พระราชาสู่การพัฒนาที่ยั่งยืนมาใช้ในการเรียน     
การสอนโดยใช้สื่อสังคมออนไลน์ และเป็นแนวทางในการพัฒนาการเรียนการสอนในวิชาอ่ืนต่อไป 



 
บทท่ี 2 

เอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวข้อง 
 

การศึกษาครั้งนี้ผู้วิจัยได้ทบทวนวรรณกรรมเกี่ยวกับ จากเอกสาร งานวิจัยพอสรุปเป็น
ประเด็นได้ ดังนี้ 

1. ชุดการเรียนรู้ 
2. สื่อสังคมออนไลน์ 
3. ศาสตร์พระราชาสู่การพัฒนาที่ยั่งยืน 
4. งานวิจัยที่เกี่ยวข้อง 
5. กรอบแนวคิดในการศึกษา 
 

1. ชุดการเรียนรู้  
 ชุดการเรียนรู้หรือชุดการเรียนรู้มาจากค าว่า Instructional Package หรือ Learning 
Package จัดเป็นสื่อการสอนชนิดหนึ่งซึ่งเป็นชุดของสื่อประสม (Multi-media) ที่จัดขึ้นส าหรับหน่วย
การเรียนตามหัวข้อ เนื้อหาและประสบการณ์ของแต่ละหน่วยที่ต้องการจะให้ผู้เรียนได้รับ โดยจัด
เอาไว้เป็นชุด ๆ บรรจุอยู่ในซอง กล่อง หรือกระเป๋า ซึ่งแล้วแต่ผู้สร้างจะจัดท าขึ้นในการสร้างชุดการ
เรียนรู้จะใช้วิธีระบบเป็นหลักส าคัญด้วยจึงท าให้มั่นใจได้ว่าชุดการเรียนรู้จะสามารถช่วยให้ผู้เรี ยน
ได้รับความรู้อย่างมีประสิทธิภาพและยังช่วยให้ผู้สอนเกิดความม่ันใจพร้อมที่จะสอนอีกด้วย 

1.1 ความหมายชุดการเรียนรู้ 
  ชุดการสอนหรือชุดการเรียนรู้  มาจากค าว่า Instructional Package หรือ Learning 
Package เดิมมักใช้ค าว่าชุดการสอนเพราะเป็นสื่อที่ผู้สอนน ามาใช้ประกอบการสอน แต่ต่อมาแนวคิด
ในการจัดการเรียนการสอน ที่เน้นผู้เรียนเป็นส าคัญได้เข้ามามีบทบาทมากขึ้น นักการศึกษาจึงเปลี่ยน
มาใช้ค าว่าชุดการเรียน (Learning Package) บางครั้งเรียกรวมกันว่าชุดการเรียนการสอน เพราะการ
เรียนรู้เป็นกิจกรรมของนักเรียน และการสอนเป็นกิจกรรมของผู้สอน กิจกรรมของผู้สอนกับผู้เรียน
จะต้องเกิดคู่กัน บางครั้งก็จะใช้ว่า “ชุดกิจกรรม” เพ่ือจะได้คลุมถึงกิจกรรมของผู้สอนและผู้เรียน พอ
รวบรวมได้ดังนี้ 
 บุญชม ศรีสะอาด (2528) ให้ความหมายว่า เป็นสื่อการเรียนหลายอย่างประกอบกันจัดเข้าไว้
ด้วยกันเป็นชุด (Package) เรียกว่าสื่อประสม (Multimedia) เพ่ือมุ่งให้ผู้เรียนเกิดการเรียนรู้ได้อย่างมี
ป ระสิ ทธิภ าพมี ชื่ อ เรียกหลายอย่ างเช่ น  Learning Package, Instructional Kits หรือ  Self 
Instructional Unit  
  บุญเกื้อ ครวญหาเวช (2530) ให้ความหมายว่า การใช้สื่อการสอนตั้งแต่ 2 ชนิดขึ้นไป 
ร่วมกันเพ่ือให้ผู้เรียนได้รับความรู้ตามที่ต้องการ สื่อน ามาใช้ร่วมกันจะต้องส่งเสริมประสบการณ์ ซึ่งกัน
และกันตามล าดับขั้นที่จัดไว้เป็นชุด บรรจุในกล่องหรือกระเป๋า  
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  วารินทร์ รัศมีพรหม (2531) ให้ความหมายว่า  การรวมเอาวัสดุเพ่ือการเรียนการสอนที่
ประกอบด้ว ยสื่อมากกว่าหนึ่งชนิดขึ้นไป มาจัดระบบไว้อย่างเกี่ยวเนื่องกันในการสอนเนื้อหาวิชาใด
วิชาหนึ่ง  
  Gordon (1973) ให้ความหมายว่า เป็นชุดของวัสดุอุปกรณ์และกระบวนการเกี่ยวกับ      
การเรียนการสอนที่ประกอบด้วย องค์ประกอบพื้นฐาน ได้แก่ กิจกรรมการเรียนและการประเมินผล  
  สุนันทา สุนทรประเสริฐ (2545) ได้อธิบายความหมายว่าเป็นสื่อประเภทหนึ่งซึ่งมีจุดมุ่งหมาย
เฉพาะเรื่องที่จะสอนเท่านั้น ชุดกิจกรรมจึงเป็นนวัตกรรมการใช้สื่อการสอนแบบประสมโดยอาศั ย
ระบบบูรณาการสื่อหลายๆอย่างเข้าด้วยกัน เพ่ือให้ผู้เรียนเกิดการเรียนรู้ตามเป้าหมายอย่างมี
ประสิทธิภาพ  

ระพินทร์ โพศรี (2547) ให้ความหมายว่า คือ ระบบสื่อการเรียนรู้ที่สร้างขึ้นเพ่ือใช้
ประกอบการสอนของครูผู้สอน โดนครูเป็นฝ่ายอ านวยการ (Facilitator) และเสริมประสบการณ์
เรียนรู้ให้กับผู้เรียน ช่วยให้ผู้เรียนมีความรู้และทักษะ บรรลุตามมาตรฐานการเรียนรู้ที่ก าหนด 
  ชัยยงค์ พรหมวงศ์ (2551) ให้ความหมายว่า คือ ชุดสื่อประสมซึ่งผลิตขึ้นมาอย่างมีระบบ     
มีความสมบูรณ์เบ็ดเสร็จในตัวเอง โดยมีความสัมพันธ์และสอดคล้องกับเนื้อหาวิชาประสบการณ์ที่
สามารถน ามาใช้ในการเรียนการสอน เพ่ือให้เกิดการเรียนรู้ได้อย่างมีประสิทธิภาพ 
  จากความหมายที่นักการศึกษาที่กล่าวมา จึงพอสรุปได้ว่าชุดการเรียนรู้ หมายถึง ชุดสื่อการ
สอนผลิตขึ้นมาอย่างมีระบบ มีความสมบูรณ์เบ็ดเสร็จในตัวเอง โดยมีความสัมพันธ์และสอดคล้องกับ
เนื้อหาวิชาประสบการณ์ที่สามารถน ามาใช้ในการเรียนการสอน เพ่ือให้เกิดการเรียนรู้ได้อย่างมี
ประสิทธิภาพ 
 1.2 บทบาทและความส าคัญของชุดการเรียนรู้ 
  ชุดการเรียนรู้เป็นวัตกรรมในการผลิตและการใช้สื่อการสอน ที่ เข้ามามีบทบาทต่อการเรียน
การสอนทุกระดับ เพราะชุดการการเรียนรู้จะเป็นแนวทางหนึ่ งที่จะช่วยแก้ปัญหาและเพ่ิม
ประสิทธิภาพ ทั้งนี้เพราะชุดการเรียนรู้เป็นระบบของการวางแผนการสอนที่สอดคล้องกับจุดมุ่งหมาย
ของเนื้อหาวิชานั้น ๆ จึงท าให้เกิดประโยชน์และคุณค่าในการเรียนการสอนอย่างมาก บทบาทที่ส าคัญ
ต่อการเรียนการสอนและการจัดการศึกษาของชุดการเรียนรู้ พอสรุปได้ดังนี้ 
   1.2.1. มีบทบาทต่อการเปลี่ยนแปลงรูปแบบการจัดการเรียนการสอน การใช้ชุด  
การเรียนรู้จะท าให้ลักษณะการเรียนการสอนในชั้นเรียน เปลี่ยนแปลงไปจากการเรียนการสอนที่ยึด
ผู้สอนเป็นศูนย์กลางการเรียนรู้ มาสู่การให้ผู้เรียนได้ท ากิจกรรมเรียนรู้ด้วยตนเอง และท ากิจกรรม
กลุ่มร่วมกัน โดยเนื้อหาและประสบการณ์ต่าง ๆ ที่สื่อการเรียนการสอนที่มีความสมบูรณ์ที่ผู้เรียนรู้ได้
ด้วยตนเอง ผู้สอนจะมีบทบาทเป็นเพียงผู้ประสานงานให้การท ากิจกรรมเป็นไปอย่างมีประสิทธิภาพ
เท่านั้น สภาพของห้องเรียนจะเป็นไปอย่างมีชีวิตชีวาที่ผู้เรียนมีความเคลื่อนไหวสนใจในการเรียนและ
ท ากิจกรรม เพ่ือให้เกิดการเรียนรู้และประสบการณ์อย่างเต็มที่ 
   1.2.2 มีบทบาทต่อการเพ่ิมผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนให้สูงขึ้น ชุดการเรียนรู้ เป็น
ระบบ การน าสื่อประสมที่สอดคล้องและสัมพันธ์กับจุดมุ่งหมายเนื้อหาวิชาและประสบการณ์ของ
หน่วยใดหน่วยหนึ่งโดยเฉพาะ มีสื่อการสอนที่อยู่ในรูปวัสดุ อุปกรณ์ หรือวิธีการต่าง  ๆ ที่จะช่วย
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สนับสนุนและส่งเสริมการเกิดการเรียนรู้เนื้อหาวิชาได้อย่างต่อเนื่อง ดังนั้นจึงท าให้ผลสัมฤทธิ์ทางการ
เรียนของผู้เรียนเพ่ิมสูงขึ้น หลังจากท่ีได้เรียนรู้จากชุดการเรียนแล้ว 
   1.2.3 ชุดการเรียนรู้มีบทบาทที่ส าคัญต่อการแก้ปัญหาที่เกิดข้ึนจากการเปลี่ยนแปลง
อย่างรวดเร็วของปริมาณประชากรที่ต้องการศึกษาเพ่ิมขึ้น และวิทยาการ ก้าวหน้าไปอย่างรวดเร็ว 
โดยชุดการเรียนรู้สามารถจัดให้เกิดการเรียนรู้ได้พร้อมกันเป็นจ านวนมาก ๆ ได้ ชุดการเรียน
รายบุคคลทั้งระบบทางไกลและใกล้เป็นต้น นอกจากนี้ชุดการเรียนรู้ยังสามารถปรับเปลี่ยนและแก้ไข
ให้เกิดความรู้และวิทยาการที่ใหม่ๆ ได้ 
   1.2.4 มีบทบาทส าคัญที่ส่งเสริมให้เกิดการเรียนรู้ไปสู่ปรัชญาการศึกษาในแนว
พัฒนาการได้อย่างเต็มที่โดยที่ชุดการเรียนรู้ เป็นวิธีการจัดการเรียนการสอนที่เน้นที่ตัวผู้เรียนเป็น
ส าคัญ ยึดหลักให้ผู้เรียนเป็นศูนย์กลางของการเรียนรู้ ผู้สอนเป็นเพียงผู้ให้ค าแนะน าและประสาน
กิจกรรมให้เกิดการเรียนจากการได้ท ากิจกรรมร่วมกัน ซึ่งจะท าให้ผู้เรียนรู้จากการกระท า (Learning 
by doing) อันจะท าให้ผู้เรียนเกิดประสบการณ์ตรงและถาวรยิ่งขึ้นได้ 

1.3 แนวคิดและหลักการของชุดการเรียนรู้ 
   1.3.1 แนวคิดแรก เป็นการประยุกต์ทฤษฎีความแตกต่างระหว่างบุคคลการเรียน
การสอนจะต้องค านึงถึงความต้องการ ความถนัดและความสนใจของผู้เรียนเป็นส าคัญ  ผู้สอนจะเปิด
โอกาสให้ผู้เรียนมีอิสระในการเรียนตามระดับสติปัญญา ความสามารถและความสนใจโดยมี ผู้สอน
คอยแนะน าช่วยเหลือตามความเหมาะสม ดังนั้น ในการน าเอาหลักความแตกต่างเหล่านี้มาใช้ใน
กระบวนการเรียนรู้ ต้องค านึงถึงความแตกต่างระหว่างบุคคล วิธีการเหมาะสมที่สุดคือ การจัดการ
สอนรายบุคคลหรือการศึกษาตามเอกัตภาพและการศึกษาด้วยตนเอง ซึ่งล้วนแต่เป็นวิธีการสอนที่เปิด
โอกาสให้ผู้มีอิสระในการเรียนตามสติปัญญาความสามารถและความสนใจ โดยมีผู้สอนคอยแนะน า
ช่วยเหลือตามความเหมาะสม โดยมีเทคโนโลยีทางการศึกษาใหม่ๆ เป็นเครื่องมือช่วยให้การสอน
รายบุคคลด าเนินไปตามจุดมุ่งหมายปลายทาง 
    1.3.2 แนวคิดที่สอง ความพยายามท่ีจะเปลี่ยนแนวการเรียนการสอนไปจากเดิมจาก
การยึดผู้สอนเป็นหลักมาเป็นการจัดประสบการณ์ให้ผู้เรียนเรียนเองโดยการใช้แหล่งความรู้จากสื่อ
หรือวิธีการต่าง ๆ การน าสื่อการสอนมาใช้จะต้องจัดให้ตรงกับเนื้อหาและประสบการณ์ตามหน่วยการ
สอนของวิชาต่าง ๆ การเรียนในลักษณะนี้ผู้เรียนจะเรียนจากผู้สอนเพียง 1 ใน 3 ส่วน ส่วนที่เหลือ
ผู้เรียนจะเรียนจากชุดการเรียนรู้ที่ผู้สอนเตรียมไว้ให้โดยผู้สอนชี้แหล่งและชี้ทางให้ 
   1.3.3 แนวคิดที่สาม การใช้สื่อการสอนได้เปลี่ยนแปลงและขยายตัวออกไปโดย
ปัจจุบันการใช้สื่อได้คลุมไปถึงการใช้วัสดุสิ้นเปลืองเครื่องมือต่าง ๆ รวมทั้งกระบวนการและกิจกรรม
ต่าง ๆ ตลอดจนการปรับเปลี่ยนรูปแบบการใช้สื่อจากการใช้สื่อเพ่ือช่วยครูสอนมาเป็นเพ่ือช่วยผู้เรียน
เรียน 
  1.3.4  แนวคิดที่สี่ ปฏิสัมพันธ์ระหว่างผู้สอนกับผู้เรียน ผู้เรียนกับผู้เรียนและผู้เรียน
กับสภาพแวดล้อมโดยในการจัดกระบวนการเรียนรู้มีการน าเอากระบวนการกลุ่มสัมพันธ์ม าใช้ใน    
การเปิดโอกาสให้ผู้ เรียนประกอบกิจกรรมร่วมกัน ทฤษฎีกระบวนการกลุ่มจึงเป็นแนวคิดทาง
พฤติกรรมศาสตร์ซึ่งน ามาสู่การจัดระบบการผลิตสื่อออกมาในรูปของชุดการเรียนรู้ 
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   1.3.5 แนวคิดที่ห้า การจัดสภาพสิ่งแวดล้อมการเรียนรู้ได้ยึดหลักจิตวิทยาการเรียนรู้
มาใช้ โดยจัดสภาพการณ์ออกมาเป็นการสอนแบบโปรแกรมหมายถึงระบบการเรียนการสอนที่เปิด
โอกาสให้ผู้เรียนได้มีโอกาสร่วมในกิจกรรมการเรียนด้วยตนเองมีทางทราบว่าการตัดสินใจ หรือการ
ท างานของตนถูกหรือผิดอย่างไรมีการเสริมแรงบวกที่ท าให้ผู้เรียนภาคภูมิใจที่ได้ท าถูกหรือคิดถูกและ
ค่อยเรียนรู้ไปทีละขั้นตอนตามความสามารถและความสนใจการจัดสภาพการณ์ที่จะเอ้ืออ านวยต่อการ
เรียนรู้ตามนัยดังกล่าวข้างต้นจะมีเครื่องมือช่วยให้บรรลุจุดมุ่งหมายปลายทางโดยการจัดสอนแบบ
โปรแกรมและใช้ชุดการเรียนรู้เป็นเครื่องมือส าคัญ 
 จากแนวคิดของนักการศึกษา พอจะสรุปแนวคิดหลักที่น ามาใช้ในการผลิตชุดการเรียนรู้ 
ประกอบด้วย 1) การประยุกต์ทฤษฎีความแตกต่างระหว่างบุคคล 2)การเรียนที่ให้ผู้ เรียนเป็น
ศูนย์กลางการเรียน 3) การตระหนักกิจกรรมกลุ่มและปฏิสัมพันธ์ระหว่างผู้สอน ผู้ เรียน หรือ               
ปฏิสัมพันธ์ภายในกลุ่ม 4) การเรียนการสอนที่ใช้สื่อการเรียนการสอนเพ่ือถ่ายโยงความรู้จาก
นามธรรมไปสู่ความเป็นรูปธรรม และ 5) การจัดสภาพแวดล้อม บรรยากาศการเรียนการสอน       
การเสริมแรง การเรียนตามล าดับขั้น หรือยึดหลักจิตวิทยาการเรียนรู้ 
 1.4 ลักษณะของชุดการเรียนรู้ที่ด ีควรจะมีลักษณะดังนี้คือ (ระพินทร์  โพธิ์ศรี, 2550) 

1) เป็นชุดสื่อประสมที่ผลิตได้เหมาะสมสอดคล้องกับวัตถุประสงค์ของเนื้อหา
บทเรียน 

2) เหมาะสมกับประสบการณ์เดิมของผู้เรียน 
3) ประกอบไปด้วยสื่อหลากหลายเร้าความสนใจของผู้เรียนได้ดี 
4) มีค าชี้แจงและค าแนะน าวิธีการใช้อย่างละเอียด ชัดเจน ง่ายต่อการน าไปใช้ 
5) มีวัสดุอุปกรณ์ ตามท่ีก าหนดไว้อย่างครบถ้วนในบทเรียน 
6) ได้ด าเนินการผลิตอย่างเป็นระบบ ได้ปรับปรุงและทดสอบให้มีประสิทธิภาพและ

ทันสมัย 
7) มีความคงทนถาวรต่อการใช้และสะดวกในการเก็บรักษา 

 1.5 ประเภทของชุดการเรียนรู้ (ระพินทร์  โพธิ์ศรี, 2550) 
   1) ชุดการเรียนรู้ประกอบค าบรรยาย เป็นชุดการเรียนรู้ส าหรับผู้สอนใช้สอนผู้เรียน
เป็นกลุ่มใหญ่หรือเป็นการสอนที่ต้องการปูพ้ืนฐานให้ผู้เรียนส่วนใหญ่รู้และเข้าในในเวลาเดียวกันมุ่งใน
การขยายเนื้อหาสาระให้ชัดเจนยิ่งขึ้นชุดการเรียนรู้แบบนี้จะช่วยให้ผู้สอนลดการพูดให้น้อยลงและใช้
สื่อการสอนที่มีพร้อมอยู่ในชุดการเรียนรู้สื่อที่ ใช้อาจได้แก่ รูปภาพ แผนภูมิ สไลด์ วิดีโอ เทป
บันทึกเสียงหรือกิจกรรมที่ก าหนดไว้ เป็นต้น ข้อส าคัญก็คือสื่อที่จะน ามาใช้นี้จะต้องให้ผู้เรียนได้เห็น
อย่างชัดเจนทุกคน 
   2) ชุดการเรียนรู้แบบกลุ่มกิจกรรมเป็นชุดการเรียนรู้ส าหรับให้ผู้เรียนเรียนร่วมกัน
เป็นกลุ่มเล็ก ๆ ประมาณ 5 - 7 คน โดยใช้สื่อการสอนที่บรรจุไว้ในชุดการเรียนรู้แต่ละชุดมุ่งที่จะฝึก
ทักษะในเนื้อหาวิชาที่เรียน และให้ผู้เรียนมีโอกาสท างานร่วมกันชุดการเรียนรู้ชนิดนี้มักจะใช้ในการ
สอนแบบกิจกรรมกลุ่ม 
   3) ชุดการเรียนรู้แบบรายบุคคลหรือชุดการเรียนรู้ตามเอกัตภาพเป็นชุดการเรียนรู้
ส าหรับเรียนด้วยตนเองเป็นรายบุคคล คือผู้เรียนจะต้องศึกษาหาความรู้ตามความสามารถ และความ
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สนใจของตนเองอาจจะเรียนที่โรงเรียนหรือที่บ้านก็ได้ส่วนมากมักจะมุ่งให้ผู้เรียนได้ท าความเข้าใจใน
เนื้อหาวิชาที่เรียนเพิ่มเติมผู้เรียนสามารถประเมินผลการเรียนด้วยตนเอง 
  1.6 องค์ประกอบของชุดการเรียนรู้ (ระพินทร์  โพธิ์ศรี, 2550) 

1) คู่มือครูเป็นคู่มือและแผนการสอนส าหรับผู้สอนหรือผู้เรียน ตามแต่ชนิดของชุด
การเรียนรู้ภายในคู่มือจะชี้แจงถึงวิธีการใช้ชุดการเรียนรู้อาจจะท าเป็นเล่มหรือแผ่นพับก็ได้ 
   2) บัตรค าสั่งหรือค าแนะน าจะเป็นส่วนที่บอกให้ผู้ เรียนด าเนินการเรียนหรือ
ประกอบกิจกรรมแต่ละอย่างตามขั้นตอนที่ก าหนดไว้ มักอยู่ในรูปของกระดาษแข็งขนาด 6 x 8 นิ้ว
บัตรค าสั่งจะมีอยู่ในชุดการเรียนรู้แบบกลุ่มและรายบุคคลซึ่งจะประกอบด้วย 
           2.1) ค าอธิบายในเรื่องท่ีจะศึกษา 
           2.2) ค าสั่งให้ผู้เรียนด าเนินกิจกรรม 
           2.3) การสรุปบทเรียน 
       3) เนื้อหาสาระและสื่อจะบรรจุไว้ในรูปของสื่อการสอนต่าง ๆ อาจจะประกอบด้วย
บทเรียนโปรแกรม สไลด์ เทปบันทึกเสียง วิดีโอ แผ่นภาพโปร่งใสวัสดุกราฟิก หุ่นจ าลอง ของตัวอย่าง 
รูปภาพ เป็นต้นผู้เรียนจะศึกษาจากสื่อการสอนต่าง ๆ ที่บรรจุอยู่ในชุดการเรียนรู้ตามบัตรค าที่ก าหนด
ไว้ให้ 
       4) แบบประเมินผลผู้เรียนจะท าการประเมินผลความรู้ด้วยตนเองก่อนและหลังเรียน
แบบประเมินผลที่อยู่ในชุดการเรียนรู้อาจจะเป็นแบบฝึกหัดให้เติมค าในช่องว่างเลือกค าตอบที่ถูก 
จับคู่ ดูผลจากการทดลอง หรือให้ท ากิจกรรม เป็นต้น 
      ส่วนประกอบข้างต้นนี้จะบรรจุในกล่องหรือซองจัดเอาไว้เป็นหมวดหมู่เพ่ือสะดวกแก่การใช้
นิยมแยกออกเป็นส่วนต่าง ๆ ดังนี้ 
        1. กล่อง 
       2. สื่อการสอนและบัตรบอกชนิดของสื่อการสอนเรียงตามการใช้ 
        3. บันทึกการสอน ประกอบด้วยรายละเอียดดังนี้ 
            3.1 รายละเอียดเกี่ยวกับวิชาและหน่วยการสอน 
            3.2 รายละเอียดเกี่ยวกับผู้เรียน 
            3.3 เวลาจ านวนชั่วโมง 
            3.4 วัตถุประสงค์ทั่วไป 
            3.5 วัตถุประสงค์เฉพาะ 
            3.6 เนื้อหาวิชาและประสบการณ์ 
            3.7 กิจกรรมและสื่อการสอนประกอบวิธีสอน 
            3.8 การประเมินผล วัดผล การทดสอบก่อนและหลังเรียน 
       1.7 ขั้นตอนการผลิตชุดการเรียนรู้ 
   1) ก าหนดหมวดหมู่เนื้อหาและประสบการณ์อาจจะก าหนดเป็นหมวดวิชาหรือ
บูรณาการเป็นแบบสหวิทยาการตามที่เห็นเหมาะสม 

2) ก าหนดหน่วยการสอนโดยแบ่งเนื้อหาวิชาออกมาเป็นหน่วยการสอนโดยประมาณ 
เนื้อหาวิชาที่จะให้ครูสามารถถ่ายทอดความรู้แก่นักเรียนได้ใน 1 ครั้ง หรือ 1 สัปดาห์ 
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   3) ก าหนดหัวเรื่องผู้สอนจะต้องถามตนเองว่าในการสอนแต่ละหน่วยควรจะแบ่ง 
ประสบการณ์ออกมาเป็นกี่หัวข้อเรื่อง 
   4) ก าหนดความคิดรวบยอดและหลักการโดยจะต้องสอดคล้องกับหน่วยและหัวข้อ
เรื่อง โดยสรุปรวมแนวคิดสาระและหลักเกณฑ์ส าคัญไว้เพ่ือเป็นแนวทางในการจัดเนื้อหาที่สอนให้
สอดคล้องกัน 

5) ก าหนดวัตถุประสงค์โดยให้สอดคล้องกับหัวข้อเรื่องเป็นจุดประสงค์ท่ัวไปก่อน 
จากนั้นจึงเปลี่ยนเป็นวัตถุประสงค์เชิงพฤติกรรมที่ต้องมีเง่ือนไขและเกณฑ์พฤติกรรมไว้ทุกครั้ง 
   6) ก าหนดกิจกรรมการเรียนโดยให้สอดคล้องกับวัตถุประสงค์เชิงพฤติกรรม ซึ่งเป็น
แนวทางในการเลือกและการผลิตสื่อการสอน กิจกรรมการเรียน หมายถึงกิจกรรมทุกอย่างที่ผู้เรียน
ปฏิบัติ เช่น การอ่านบัตรค าสั่ง การตอบค าถามการเขียนภาพ การทดลองทางวิทยาศาสตร์ การเล่น
เกมส์ เป็นต้น 

7) ก าหนดแบบประเมินผลโดยต้องออกแบบการประเมินผลให้ตรงกับวัตถุประสงค์ 
เชิงพฤติกรรมโดยใช้การสอบแบบอิงเกณฑ์ เพ่ือให้ผู้สอนทราบว่า หลังจากผ่านกิจกรรมมาเรียบร้อย
แล้วผู้เรียนได้เปลี่ยนพฤติกรรมการเรียนรู้ตามวัตถุประสงค์ท่ีตั้งไว้หรือไม่ 
    8) เลือกและผลิตสื่อการสอนวัสดุอุปกรณ์และวิธีการที่ครูใช้ถือเป็นสื่อการสอนทั้งสิ้น
เมื่อผลิตสื่อการสอนของแต่ละหัวข้อเรื่องแล้วก็จัดสื่อการสอนเหล่านั้นไว้เป็นหมวดหมู่ในกล่องที่
เตรียมไว้ก่อนน าไปทดลองหาประสิทธิภาพ เรียกว่า "ชุดการเรียนรู้" 
    9) หาประสิทธิภาพชุดการเรียนรู้เพ่ือเป็นการประกันว่าชุดการเรียนรู้ที่สร้างขึ้นมี
ประสิทธิภาพในการสอน ผู้สร้างจ าต้องก าหนดเกณฑ์ขึ้นล่วงหน้าโดยค านึงถึงหลักการที่ว่าการเรียนรู้
เป็นการช่วยให้การเปลี่ยนพฤติกรรมของผู้เรียนบรรลุผล 

10) การใช้ชุดการเรียนรู้ชุดการเรียนรู้ที่ได้ปรับปรุงและมีประสิทธิภาพตามเกณฑ์
ที่ตั้งไว้แล้วสามารถน าไปสอนผู้เรียนได้ตามประเภทของชุดการเรียนรู้และระดับการศึกษาโดยก าหนด
ขั้นตอนการใช้ ดังนี้ 

10.1) ให้ผู้เรียนท าแบบทดสอบก่อนเรียนเพื่อพิจารณาพื้นความรู้เดิมของ 
ผู้เรียน 

10.2) ขั้นน าเข้าสู่บทเรียน 
     10.3) ขั้นประกอบกิจกรรมการเรียน (ข้ันสอน) ผู้สอนบรรยายหรือแบ่งกลุ่ม
ประกอบกิจกรรมการเรียน 

10.4) ขั้นสรุปผลการสอน เพื่อสรุปความคิดรวบยอดและหลักการที่ส าคัญ 
10.5) ท าแบบทดสอบหลังเรียนเพื่อดูพฤติกรรมการเรียนรู้ที่เปลี่ยนไปแล้ว 

  1.8 ขั้นตอนในการผลิตชุดการเรียน (ชัยยงค์ พรหมวงค์, 2551) 
  ขั้นที่ 1 การวิเคราะห์เนื้อหา การวิเคราะห์เนื้อหา หมายถึง การจ าแนกเนื้อหาวิชาออกเป็น 
หน่วยแยกย่อยลงไปจนถึงหน่วยระดับบทเรียน ซึ่งเป็นหน่วยที่ใช้สอนได้ 1 ครั้ง ชุดการเรียนรู้ที่ผลิต
ขึ้นจึงเป็นชุดการสอนประจ าหน่วยระดับบทเรียน คือ 1 ชุดการเรียนรู้ ส าหรับการสอนแต่ละครั้ง โดย
ส่วนที่จะต้องท าในการวิเคราะห์เนื้อหาคือ 
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1. การก าหนดหน่วย คือ การน าหน่วยเนื้อหาบทเรียนมาก าหนดให้เป็นหน่วยระดับ
บทเรียน  

2. การก าหนดหัวเรื่อง เป็นการน าแต่ละหน่วยมาก าหนดเป็นหัวเรื่องย่อย ซึ่งเป็น
ส่วนส าคญัที่จะน าไปสู่การจัดกิจกรรมต่าง ๆ ได้ 

3. การก าหนดความคิดรวบยอด เป็นการเขียนข้อความที่เป็นสาระส าคัญของแต่ละ
หัวเรื่อง 

ขั้นที่ 2 การวางแผนการสอน การวางแผนการสอนเป็นการคาดการณ์ล่วงหน้าว่า เมื่อผู้สอน
เริ่มสอนโดยใช้ชุดการสอนจะต้องท าอะไรบ้างตามล าดับก่อนหลัง 

ขั้นที่ 3 การผลิตสื่อการสอน เป็นการผลิตสื่อการสอนประเภทต่าง ๆ ตามที่ก าหนดไว้ใน
แผนการสอน 
ขั้นที่ 4 การทดสอบประสิทธิภาพชุดการเรียนรู้ เป็นการประเมินคุณภาพชุดการเรียนรู้  

ด้วยการน าชุดการเรียนรู้ไปทดลองใช้แล้วปรับปรุงให้มีคุณภาพตามเกณฑ์ที่ก าหนดไว้ 
  ส่วนวิชัย วงษ์ใหญ่ ได้อธิบายขั้นตอนในการสร้างชุดการเรียนรู้ไว้ดังนี้ 

1. ต้องศึกษาเนื้อหาสาระของเนื้อหาวิชาอย่างละเอียดว่า สิ่งที่จะน ามาท าเป็นชุด
การเรียนรู้นั้นจะมุ่งเน้นให้เกิดการเรียนรู้อะไรกับผู้เรียน และวิเคราะห์แบ่งหน่วยการสอนการเรียน
ออกเป็นเรื่องย่อย ๆ และพิจารณาให้ละเอียดเพ่ือไม่ให้เกิดการซ้ าซ้อนในหน่วยอ่ืน  ๆ ควรจะ
เรียงล าดับเนื้อหาตามข้ันตอนจากพ้ืนฐานของผู้เรียน 

2. เพ่ือศึกษาเนื้อหาสาระแล้ว จากนั้นจึงตัดสินใจว่าจะท าการสอนแบบใดโดย
ก าหนดว่าผู้เรียนคือใคร (Who is Learning) จะให้อะไรแก่ผู้เรียน ( Give What Condition) จะท า
ได้กิจกรรมอย่างไร (Does What activities ) จะท าได้ดีอย่างไร ( How well Criterion ) สิ่งเหล่านี้
เป็นเกณฑ์ก าหนดการเรียน 

3. ก าหนดหน่วยการเรียนการสอน ประมาณเนื้อหาสาระว่าจะถ่ายทอดเนื้อหาสาระ
ได้ตามก าหนดหน่วยการเรียนที่น่าสนใจ น่าเรียน หาสื่อการเรียนได้ง่าย พยายามศึกษาหลักการ
ความคิดรวบยอดอะไรหัวข้อย่อยอะไรบ้าง แต่ละหัวเรื่องย่อยพยายามดึงเอาแกนหลักการเรียนรู้
ออกมาให้ได้ 

4. ก าหนดความคิดรวบยอด ต้องสอดคล้องกับหน่วยและหัวเรื่อง โดยการสรุป
หลักการเพ่ือเป็นแนวทางในการจัดกิจกรรมการเรียน เพราะความรวบยอดเป็นเรื่องของความเข้าใจ
อันเกิดจากประสบการณ์สัมผัสสิ่งแวดล้อม ซึ่งสมองจะสรุปแก่นแท้ของเรื่องนั้น ๆ 

5. จุดประสงค์การเรียนต้องสอดคล้องความคิดรวบยอด โดยก าหนดเป็นจุดประสงค์
เชิงพฤติกรรม ซึ่งหมายถึงความสามารถของผู้เรียน แสดงออกมาหลังจากการเรียนแล้วถ้าผู้สอน
ก าหนดชัดเจนมากเท่าใด ก็ยังมีทางประสบความส าเร็จในการสอนมากเท่านั้น จึงต้องตรวจสอบ
จุดประสงค์การเรียนแต่ละข้อให้ถูกต้องและครอบคลุมเนื้อหา 

6. การวิเคราะห์งาน คือการน าจุดประสงค์แต่ละข้อมาท าการวิเคราะห์เนื้อหา
กิจกรรมการเรียนการสอน จากนั้นจึงล าดับกิจกรรมการเรียนให้เหมาะสมถูกต้องกับจุดประสงค์ที่ตั้ง
ไว้ 



12 

7. เรียงล าดับกิจกรรมการเรียนการสอน ภายหลังจากที่น าจุดประสงค์การเรียนแต่
ละข้อมาวิเคราะห์งานแล้ว โดยการจัดเรียงกิจกรรมทั้งหมดให้มารวมเป็นกิจกรรมการเรียนที่สมบูรณ์
ที่สุด เพ่ือไม่ให้เกิดการซ้ าซ้อนในการเรียน โดยค านึงถึงพ้ืนฐานของผู้เรียน (Entering Behavior) 
วิธีด าเนินการให้เกิดขึ้นในการเรียนการสอน ( Instructional Procedures ) ตลอดจนการติดตามผล 
การประเมินผล การประเมินพฤติกรรมผู้ เรียนที่ แสดงออก เมื่ อมีการเรียนการสอนแล้ว 
(Performance Assessment) 

8. สื่อการเรียน คือวัสดุอุปกรณ์และกิจกรรมที่ผู้สอนและผู้เรียนต้องท า เพ่ือเป็น
แนวทางในการเรียนรู้ ซึ่งผู้สอนต้องจัดท าและหามาไว้ให้เรียบร้อยถ้าสื่อนั้นมีขนาดใหญ่โตหรือมี
คุณค่ามากต้องจัดเตรียมเอาไว้ก่อน แล้วเขียนไว้ในคู่มือให้ชัดเจนว่าอยู่ที่ใด เช่น เครื่องบันทึ กเสียง 
สิ่งของที่เก็บได้ไม่ทนทาน เน่าเปื่อยได้ เช่น ใบไม้ พืช สัตว์ เป็นต้น 

9. การประเมินผล คือการตรวจสอบหลังการเรียนการสอนแล้ว ผู้เรียนได้มีการ
เปลี่ยนแปลงพฤติกรรมตามจุดประสงค์ที่ตั้งใจไว้หรือไม่ การประเมินผลนี้จะใช้วิธีใดก็ได้แต่ต้องตรงกับ
จุดประสงค์ท่ีตั้งไว้ ถ้าหากว่าการประเมินผลไม่ตรงตามจุดหมายก าหนดไว้ ชุดการเรียนรูที่สร้างขึ้นมา
ก็จะท าให้เสียเวลาและไม่มีคุณค่าตามที่ต้องการ 

10. การทดลองใช้ชุดการเรียนรู้เพ่ือหาประสิทธิภาพ เพ่ือพิจารณารูปแบบของชุด
การเรียนรู้ จะสร้างออกตามลักษณะอย่างไร แล้วแต่ความสะดวกในการใช้ การเก็บรักษา ความ
สวยงาม ส่วนการหาประสิทธิภาพของชุดการสอนก็เพ่ือปรับปรุงให้เหมาะสม โดยการน าไปทดลองกับ
กลุ่มผู้เรียนขนาดเล็ก ๆ ดูก่อน เพ่ือตรวจสอบข้อบกพร่องและแก้ไขปรับปรุงเสียก่อนจึงน าไปทดลอง
กับผู้เรียนกลุ่มใหญ่ ต่อไป โดยก าหนดขั้นตอนดังนี้ 

10.1 ชุดการสอนนี้ต้องการทราบความรู้เดิมของผู้เรียนหรือไม่ 
10.2 การน าเข้าสู่บทเรียนนี้มีความเหมาะสมหรือไม่ 
10.3 การประกอบกิจกรรมการเรียนการสอนมีความสับสนวุ่นวายกับผู้เรียน

และด าเนินเป็นไปตามขั้นตอนที่ก าหนดไว้หรือไม่ 
10.4 การสรุปผลการเรียน เพ่ือเป็นแนวทางไปสู่ความคิดรวบยอดหรือ

หลักการส าคัญของการเรียนรู้ในหน่วยนั้น ๆ ดีหรือไม่หรือต้องการปรับเพ่ิมเติมอย่างไร 
10.5 การประเมินผลหลังเรียน เป็นการตรวจสอบพฤติกรรมการเรียนรู้ว่า

เปลี่ยนหรือไม่ให้ความเชื่อม่ันมากน้อยเพียงใด 
1.9 การหาประสิทธิภาพของชุดการเรียนรู้ (ชัยยงค์  พรหมวงศ์, 2526) หมายถึง 

การน าชุดการเรียนรู้ไปทดลองใช้ตามขั้นตอนที่ก าหนดไว้ เพ่ือน าข้อมูล มาปรับปรุงและน าไปทดลอง
จริง ประสิทธิภาพของชุดการสอนจะก าหนดเป็นเกณฑ์ที่ผู้สอนคาดหมายว่าผู้เรียนจะเปลี่ยนแปลง
พฤติกรรมที่พึงพอใจ  โดยถือว่าชุดการเรียนรู้ที่มีประสิทธิภาพนั้นจะต้องเป็นไปตามเกณฑ์มาตรฐาน
ที่ตั้งไว้ 80/80 หมายความว่า จ านวนผู้เรียน ร้อยละ 80 ขึ้นไปมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนไม่ต่ ากว่าร้อย
ละ 80 
                          1) การก าหนดประสิทธิภาพ หมายถึง ระดับประสิทธิภาพของชุดการสอนที่จะ
ช่วยให้ผู้เรียนเกิดการเรียนรู้ หากชุดการเรียนรู้มีประสิทธิภาพถึงระดับเกณฑ์แล้ว ชุดการเรียนรู้นั้นมี
คุณค่าต่อการน าไปสอนผู้เรียนได้ การก าหนดมาตรฐานให้มีคุณค่าเท่าใดนั้น ผู้สอนเป็นผู้พิจารณาตาม
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ความพอใจ โดยปกติเนื้อหาที่เป็นความรู้ ความจ า มักก าหนดไว้  80/80, 85/85 หรือ 90/90 ส่วน
เนื้อหาที่เป็นทักษะอาจตั้งไว้ต่ ากว่านี้ เช่น 75 / 75 เป็นต้น 
                          การยอมรับหรือไม่ยอมรับประสิทธิภาพ เมื่อทดลองสอนโดยใช้ชุดการเรียนรู้
แล้ว  สามารถหาประสิทธิภาพของชุดการเรียนรู้ได้  แล้วน าประสิทธิภาพของชุดการเรียนที่หาได้ไป
เปรียบเทียบกับเกณฑ์มาตรฐานที่ตั้งไว้  เพ่ือดูว่าเราจะยอมรับประสิทธิภาพหรือไม่ การยอมรับ
ประสิทธิภาพหรือความแปรปรวน  2.5 – 5เปอร์เซ็นต์ คือ ประสิทธิภาพของชุดการสอนไม่ควรต่ า
กว่า 5 เปอร์เซ็นต์ เช่น ตั้งประสิทธิภาพไว้ 90/90 เมื่อน าชุดการเรียนรู้ไปทดลอง พบว่า ชุดการ
เรียนรู้นั้นมีประสิทธิภาพ  87.5/87.5 เปอร์เซ็นต์ เรายอมรับได้ว่าชุดการเรียนรู้นั้นมีประสิทธิภาพ 
                        การยอมรับประสิทธิภาพของชุดการเรียนรู้  มี  3 ระดับ คือ    

1.สูงกว่าเกณฑ์ 
2.เท่าเกณฑ์ 
3.ต่ ากว่าเกณฑ์แต่ยอมรับได้ว่ามีประสิทธิภาพ 

                        2) การทดลองประสิทธิภาพ เมื่อผลิตชุดการเรียนรู้ขึ้นมาแล้ว ต้องน าชุดการ
เรียนรู้ไปหาประสิทธิภาพตามข้ันตอนดังนี้ 
                                2.1 การทดลองแบบหนึ่งต่อหนึ่ง (1:1) คือ การทดลองกับผู้เรียน 3 คน 
โดยใช้ผู้เรียนที่มีระดับสติปัญญาสูง ปานกลาง ต่ า น าผลที่ได้หาประสิทธิภาพเสร็จแล้วน ามาปรับปรุง
ให้ดีขึ้น ปกติคะแนนที่ได้จากการทดลองจะต่ ากว่าเกณฑ์ 
                                2.2 ทดลองกลุ่มเล็ก (1:10) คือการทดลองกับผู้เรียน 6–11 คน โดยใช้
ผู้เรียนที่มีระดับสติปัญญาสูง ปานกลาง ต่ า น าผลที่ได้ไปค านวณหาประสิทธิภาพ แล้วปรับปรุงให้
สมบูรณ์ 
                                2.3 การทดลองภาคสนาม (1:100) คือการทดลองกับผู้ เรียนทั้ งชั้น 
จ านวน 30–100 คน น าผลที่ได้ไปค านวณหาประสิทธิภาพ หากต่ ากว่าเกณฑ์มากกว่าที่ก าหนดไว้ต้อง
ก าหนดเกณฑ์ประสิทธิภาพของชุดการเรียนรู้ ใหม่ ตามหลักความจริงความจ าเป็นที่ต้องหา
ประสิทธิภาพชุดการเรียนรู้ อธิพร ศรียมก (2525 อ้างถึงใน นพพร ไทยเจริญ, 2549) ได้กล่าวถึง
ความจ าเป็นที่จะต้องหาประสิทธิภาพของชุดการสอนดังนี้ 
                                      2.3.1. เพ่ือความมั่นใจว่าชุดการสอนที่สร้างขึ้นมีประสิทธิภาพ 
                                      2.3.2 เพ่ือความแน่ใจว่าชุดการสอนนั้นสามารถท าให้การเรียนการ
สอนบรรลุจุดประสงค์อย่างแท้จริง 
                          3) ถ้าจะผลิตชุดการสอนออกมาจ านวนมาก การทดสอบหาประสิทธิภาพจะ
เป็นหลักประกันว่าผลิตออกมาแล้วใช้ได้ มิฉะนั้นแล้วจะเสียงบประมาณ เสียแรงงาน เสียเวลา เพราะ
ผลิตออกมาแล้วใช้ประโยชน์ไม่ได้ 
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2. สื่อสังคมออนไลน์  
มนุษย์เป็นสังคมที่ต้องมีการสื่อสารข้อมูลถึงกันและกันซึ่งในมนุษย์สื่อสารข้อมูลด้วยวิธีการที่

ไม่ซับซ้อนนัก เช่น ปากเปล่า ม้าเร็ว และนกพิราบสื่อสาร ต่อมาได้มีการปรับเปลี่ยนการสื่อสารข้อมูล
เป็นจดหมาย โทรเลข โทรศัพท์วิทยุ จากนั้น เมื่อเข้าสู่ยุคที่มีเครือข่ายคอมพิวเตอร์และอินเทอร์เน็ต
เข้ามาเกี่ยวข้อง การสื่อสารข้อมูลของมนุษย์มีการปรับเปลี่ยนเป็นสื่อที่เกี่ยวข้องกับอิเล็กทรอนิกส์มาก
ขึ้น  เช่น  บริการ IRC (Internet Relay Chat) โปรแกรมพูดคุย  (Chat programs) จดหมาย
อิเล็กทรอนิกส์(Electronic mail หรือ Email) และเว็บบอร์ด (Webboard) จวบจนถึงปัจจุบัน มนุษย์
เริ่มมีการสื่อสารข้อมูลในชีวิตประจ าวันถึงกันและกันด้วยการใช้สื่อสังคมออนไลน์ 

2.1 ความหมายสื่อสังคมออนไลน์ (Social Media Online) มีผู้ให้ความหมาย สื่อสังคม
ออนไลน์ รวบรวมได้ ดังนี้ 
   ราชบัณฑิตยสถาน (2554) ได้บัญญัติค าว่า “Social Media” ไว้ว่า “สื่อสังคมออนไลน์” 
หมายถึง สื่ออิเล็กทรอนิกส์ ซึ่งเป็นสื่อกลางที่ให้บุคคลทั่วไปมีส่วนร่วมสร้างและแลกเปลี่ยนความ
คิดเห็นต่างๆผ่าน อินเทอร์เน็ตได้ สื่อเหล่านี้เป็นของบริษัทต่างๆ ให้บริการผ่านเว็บไซต์ของตน เช่น เฟ
ซบุ๊ก(Facebook) ไฮไฟฟ์ (Hi5) (อ่านว่า ไฮ-ไฟ้) ทวิตเตอร์ (Twitter) วิกิพีเดีย (Wikipedia) ฯลฯ 

นาวิก น าเสียง (2554) ได้ให้ค าจ ากัดความของ สื่อสังคมออนไลน์ออนไลน์ว่า เป็นที่ที่ผู้ใช้
อินเทอร์เน็ตสามารถแลกเปลี่ยนประสบการณ์ซึ่งกันและกัน โดยใช้สื่อต่างๆ เป็นตัวแทนในการ
สนทนา โดยได้มีการจัดแบ่งประเภทของสื่อสังคมออนไลน์ออนไลน์ ออกเป็นหลายประเภท เช่น 
ประเภทสื่อสิ่งพิมพ์ (Publish) ที่มี Wikipedia, Blogger เป็นต้น ประเภทสื่อแลกเปลี่ยน (Share) ที่
มี YouTube Flickr SlideShare เป็ น ต้ น  ป ร ะ เภ ท สื่ อ ส น ท น า  (Discuss) ที่ มี  MSN Skype 
GoogleTalk เป็นต้น 
  แสงเดือน ผ่องพุฒิ (2556) ให้ความหมายของสื่อสังคมออนไลน์ออนไลน์ว่าเป็นส่วนหนึ่งของ
เทคโนโลยีเว็บ 2.0 เป็นเครื่องมือที่ท างานบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ตและเครือข่ายโทรศัพท์เคลื่อนที่ ที่
อนุญาตให้แต่ละบุคคลเข้าถึง แลกเปลี่ยน สร้างเนื้อหา และสื่อสารกับบุคคลอ่ืน ๆ ร่วมถึงการเข้าร่วม
เครือข่ายออนไลน์ต่าง ๆ การสื่อสารเป็นแบบสองทาง 
   เขมณัฏฐ์ มิ่งศิริธรรม (2557) ให้ความหมายของสื่อสังคมออนไลน์ ออนไลน์ว่าเป็นสื่อดิจิทัล
หรือซอฟแวร์ที่ท างานบนพ้ืนฐานของระบบเว็บไซต์เป็นเครื่องมือในการปฏิบัติการทางสังคมเป็นการ
น าเรื่องราวต่าง ๆ เหตุการณ์ ประสบการณ์ รูปภาพ วิดีโอ รวมทั้งการพูดคุยต่าง ๆ แบ่งปันให้คนที่อยู่
ในสังคมเดียวกันได้รับรู้ 

วิกิพีเดีย (Wikipedia, 2016) กล่าวถึงสื่อสังคมออนไลน์ออนไลน์ว่าเป็นเครื่องมือที่มีการ
ติดต่อสื่อสารหรือการโต้ตอบปฏิสัมพันธ์ผ่านคอมพิวเตอร์ (Computer-mediated) ที่ให้บุคคลหรือ
บริษัทสร้าง แบ่งปันแลกเปลี่ยนข้อมูลต่าง ๆ ทั้งความรู้และรูปภาพผ่านทางเครือข่ายและชุมชน
เสมือน (Virtual communities) 
  กล่าวโดยสรุป สื่อสังคมออนไลน์ เป็นส่วนหนึ่งของเทคโนโลยีเว็บ 2.0 เป็นเครื่องมือที่ท างาน
บนเครือข่ายอินเทอร์เน็ตทั้งในเครื่องคอมพิวเตอร์ส่วนบุคคล (PC) และอุปกรณ์หรือโทรศัพท์เคลื่อนที่ 
โดยมีวัตถุประสงค์เพ่ือการติดต่อสื่อสาร แลกเปลี่ยน การแบ่งปันเรื่องราวเหตุการณ์ต่าง  ๆ ระหว่าง
บุคคลสองคน หรือกลุ่มบุคคลในลักษณะของการเข้าร่วมในเครือข่ายออนไลน์เดียวกัน 
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2.2 พัฒนาการของสื่อสังคมออนไลน์ออนไลน์ 
  สื่อสังคมออนไลน์ในปัจจุบันมีความก้าวหน้า มีการสนับสนุนทางด้านเทคโนโลยีเพ่ือการ
สื่อสารต่าง ๆ มากมาย อาทิ การพูดคุยเผชิญหน้าแบบเรียวไทม์ (Real time) มีการปรับปรุงตัว
โปรแกรมให้มีการท างานได้อย่างมีประสิทธิภาพ มีความปลอดภัยจากการถูกโจรกรรมทางข้อมูล
ออนไลน์ โดยใช้โปรโตคอล https แทน http เพ่ือเพ่ิมความเชื่อมั่นให้กับสมาชิกในสื่อสังคมออนไลน์
ออนไลน์นั้น ๆ และมีความเสถียรมากขึ้น ไม่ล้มเหลวขณะใช้งานกับจ านวนสมาชิกที่มากขึ้น สื่อสังคม
ออนไลน์ได้รับการพัฒนามาโดยตลอด สื่อสังคมออนไลน์โดยส่วนใหญ่จะเป็นความสามารถของเว็บ
แอปพลิเคชัน 2.0 ซึ่งจะมีการปฏิสัมพันธ์ระหว่างผู้ให้และผู้รับข้อมูลได้ เป็นการสื่อสารสองทาง 
กล่าวคือผู้รับข้อมูลสามารถแสดงความคิดเห็นหรือตอบผู้ให้ข้อมูลได้โดยทันที เช่น การแสดง
ข้อคิดเห็นในบล็อก การพูดคุยผ่านโปรแกรมสนทนาออนไลน์ จุดเริ่มต้นของสื่อสังคมออนไลน์
ออนไลน์เกิดจากเว็บไซต์ชื่อว่า classmates.com เมื่อปีค.ศ. 1995 และ SixDegrees สร้างขึ้นเมื่อปี 
ค.ศ.1997 ซึ่งอนุญาตให้ผู้ใช้สามารถโพสต์ข้อมูลเกี่ยวกับตนเอง (Profile) แล้วเชื่อมต่อกับเพ่ือนได้ 
ต่อมามีระบบที่ท าลักษณะนี้อยู่ในรูปแบบ “Web 2.0”ท าให้ผู้ใช้งานได้มีปฏิสัมพันธ์กันผ่านเว็บและ
เป็นที่นิยมมากขึ้น ดังนี้ (กานดา รุณนะพงศา สายแก้ว ,2556) Friendster (ระหว่าง ค.ศ. 2002 -
2003) MySpace (ระหว่าง ค.ศ. 2004 - 2006) Facebook (ค.ศ. 2007 ถึงปัจจุบัน) 

2.3 ประเภทของสื่อสังคมออนไลน์  
แสงเดือน ผ่องพุฒิ (2556) ไดแ้บ่งประเภทของสื่อสังคมออนไลน์ ดังนี้  

   1. เครือข่ายสังคม (Social networking site) เป็นเว็บไซต์ที่บุคคลหรือหน่วยงาน
สามารถสร้างข้อมูลและเปลี่ยนแปลงข้อมูล เผยแพร่รูปภาพ ภาพเคลื่อนไหว โดยที่บุคคลอ่ืนสามารถ
เข้ามาแสดงความเห็น หรือเผยแพร่ สนทนาโต้ตอบได้ ตัวอย่างได้แก่ Facebook Badoo Google+ 
Linkdin และ Orkut เป็นต้น 
   2. ไมโครบล็อก (Micro-blog) เป็นเว็บไซต์ที่ใช้เผยแพร่ข้อมูลหรือข้อความสั้น ใน
เรื่องที่สนใจเฉพาะด้านรวมทั้งสามารถใช้เครื่องหมาย# (Hashtag) เพ่ือเชื่อมต่อกับกลุ่มคนที่มีความ
สนใจในเรื่องเดียวกันได้ ตัวอย่างได้แก่ Twitter Blauk Weibo Toutและ Tumble เป็นต้น 
   3. เว็บไซต์ที่ให้บริการแบ่งปันสื่อออนไลน์ (Video and photo sharing website) 
เป็นเว็บไซต์ที่ให้ผู้ใช้สามารถฝากหรือน าสื่อข้อมูล รูปภาพ วีดิ โอขึ้นเว็บไซต์เพ่ือแบ่งปันกับผู้อ่ืน
ตัวอย่างได้แก่ Flicker Vimero Youtube Instagram และ Pinterest เป็นต้น 
   4. บล็อก ส่วนบุคคลและองค์กร (Personal and corporate blogs) เป็นเว็บไซต์ที่
ผู้เขียนบันทึกเรื่องราวต่างๆ เสมือนเป็นบันทึกไดอารีออนไลน์ สามารถเขียนในลักษณะไม่เป็นทางการ
และแก้ไขได้บ่อย ตัวอย่างได้แก่ Blogger Wordpress Bloggang และ Exteen เป็นต้น 
   5. บล็อกที่มีสื่อสิ่งพิมพ์เป็นเจ้าของเว็บไซต์ (Blogs hosted by media outlet) 
เป็นเว็บไซต์ที่ใช้ในการน าเสนอข่าวสารของสื่อสิ่งพิมพ์ มีความเป็นทางการน้อยกว่าสื่ อสิ่งพิมพ์ แต่มี
รูปแบบและความเป็นทางการมากกว่าบล็อก ตัวอย่าง คือ theguardian.com เจ้าของคือ
หนังสือพิมพ์ The Gardian 
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6. วิกิ และพ้ืนที่สาธารณะของกลุ่ม (Wikis and online collaborative space) 
เป็นเว็บไซต์ส าหรับพ้ืนที่สาธารณะออนไลน์ เพ่ือรวบรวมข้อมูลและเอกสาร ตัวอย่างได้แก่ Wikipedia 
Wikia เป็นต้น 
   7. กลุ่มหรือพ้ืนที่แสดงความคิดเห็น (Forums, discussion board and group) 
เป็นเว็บไซต์หรือกลุ่มจดหมายอิเล็กทรอนิกส์ที่มีการแสดงความคิดเห็นหรือข้อเสนอแนะ มีทั้งที่เป็น
กลุ่มส่วนตัวและสาธารณะ ตัวอย่างได้แก่ Google groups Yahoo groups และ Pantip เป็นต้น 
   8. เกมออนไลน์ที่มีผู้เล่นหลายคน (Online multiplayer gaming platform) เป็น
เว็บไซต์ที่น าเสนอในลักษณะการเล่นเกมออนไลน์ผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ต ซึ่งสามารถเล่นทั้งคน
เดียวและเล่นได้เป็นกลุ่ม ตัวอย่าง ได้แก่ Second life และ World of Warcraft เป็นต้น 
   9. ข้อความสั้น (Instant messaging) เป็นการส่งข้อความส้นจากโทรศัพท์เคลื่อนที่ 
   10. การแสดงตนว่าอยู่  ณ  สถานที่ ใด (Geo-spatial tagging) เป็นการแสดง
ต าแหน่งที่อยู่พร้อมความเห็นและรูปภาพในสื่อสังคมออนไลน์ออนไลน์ ตัวอย่างได้แก่ Facebook 
และ Foursquare เป็นต้น 
  ส่วนโซลิส (Solis, 2016) ได้แบ่งประเภทของสื่อสังคมออนไลน์ ดังนี้ 

1. เค รื อ ข่ า ย สั ง ค ม  (Social networks)ได้ แ ก่  empireavenue facebook 
TAGGED google+ 

2. บล็อก/ ไมโครบล็อก Blog/Microblogs ได้แก่ WordPress Blogger TypePad 
3. กลุ่มคนที่มีความรู้ (Crowd wisdom) ได้แก่ Buzzfeed NowPublic Reddit 
4. ถามตอบ (Q & A) ได้แก่ AllExperts WikiAnswers YahooAnswers 
5. ข้อเสนอแนะต่างๆ (Comments)ได้แก่ livefyre intensedebate dis.cuss.it 
6. สังคมพาณิชย์ (Social commerce)ได้แก่ caboodle shopkick shopigniter 
7. สั งคมตลาดออนไลน์  (Social marketplace) ได้แก่  Groupon Kickstarter 

livingsocial 
8. กลุ่มบริการข้อมูลตามกระแสสังคม(Social streams) ได้แก่  twitter App.net 

pheed 
9. กลุ่มบริการเกี่ ยวกับสถานที่ตั้ ง (Location) ได้แก่  Sonar INTRO Dopplr 

Mobileroadie 
11. เว็บไซต์ที่ให้บริการเก่ียวกับ Enterprise ได้แก่ Socialcast Telligent tibbr 
12. วิกิ (WiKi) ได้แก่ Wikispaces TWiki Wikipedia 
13.  อ ภิ ป ร า ย แ ล ะ ชุ ม ช น  ( Discussion & Forums)  ไ ด้ แ ก่  facebook 

googlegroups BigBoards 
14. ธุรกิจ (Business) ได้แก่ Linkedin Identified BranchOut 
15. ความคิดเห็นและการให้คะแนน (Reviews & Ratings) ได้แก่ amazon.com 

Yelp glassdor.com 
16. เว็บไซต์ที่ให้บริการเกี่ยวกับ Social Curation ได้แก่ feedly Rebel Mouse 

Pinterest 
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17. เว็บไซต์ที่ให้บริการเก่ียวกับวิดีโอ (Video) ได้แก่ TED Socialcam YouTube 
18. ก า ร แ บ่ งปั น เนื้ อ ห าค ว าม รู้  (Content/  Documents) ได้ แ ก่  Scribd 

Slideshare Zvents 
20. เว็บไซต์ที่ให้บริการเกี่ยวกับดนตรี (Music) ได้แก่ Soundcloud Rhapsody 

Pandora VOKLE 
22. เว็บไซต์ที่ให้บริการเก่ียวกับการแบ่งปันรูปภาพ (Pictures) ได้แก่ Picasa flickr  
Instagram 
23. เว็บไซต์ที่ให้บริการเก่ียวกับการบุ๊กมาร์ก Social Bookmarks ได้แก่ Evernote  
del.icio.us Instapaper 
24. การวัดระดับสิ่งที่ เป็นอิทธิพล (Influence) ได้แก่ Proskore Tweet Level 

PeerIndex 
25. เว็บไซต์ที่ให้บริการเกี่ยวกับการดูแลรักษาสุขภาพ (Quantified self) ได้แก่ 

Runkeeper myfitnesspal fitbit 
พิชิต วิจิตรบุญยรักษ์ (มปป.) ได้แบ่งประเภทสื่อสังคมออนไลน์ตามการใช้บ่อยได้ ดังนี้ 

1. บล็อก (Blogging) บล็อกมาจาก Web+Log แล้วย่อเหลือBlog คือ ประเภทของ
ระบบการจัดการเนื้อหา ที่อ านวยความสะดวกให้ผู้เขียนบล็อกเผยแพร่และแบ่งปันบทความของ
ตนเอง โดยบทความที่โพสต์ลงบล็อก เป็นการแสดงความคิดเห็นส่วนตัวของผู้เขียนบล็อก ซึ่งจุดเด่น
ของบล็อก คือ การสื่อสารถึงกันอย่างเป็นกันเองระหว่างผู้เขียนและผู้อ่านบล็อกผ่าน การแสดงความ
คิ ด เ ห็ น  Comment)  ซึ่ ง  Blogger ( http: / / www. blogger. com)  แ ล ะ  WordPress 
(http://wordpress.com) เป็นสองเว็บไซต์ที่ผู้คนนิยมเข้าไปสร้างบล็อกของตนเอง 

2. ทวิตเตอร์และไมโครบล็อก(Twitter and Microblogging) ไมโครบล็อก คือ 
รูปแบบหนึ่งของบล็อกที่มีการจ ากัดขนาดของการโพสต์ในแต่ละครั้ง ซึ่ งทวิตเตอร์เป็นไมโครบล็อกที่
จ ากัดการโพสต์แต่ละครั้งพิมพ์ได้ไม่เกิน 140 ตัวอักษร ในปัจจุบันทวิตเตอร์เป็นที่นิยมใช้งานของผู้คน
เพราะใช้งานง่าย และใช้เวลาไม่มากนัก รวมทั้งเป็นที่นิยมขององค์กรต่าง ๆ ที่ใช้ทวิตเตอร์ในการแจ้ง
กิจกรรมต่าง ๆ และความเคลื่อนไหวของธุรกิจ เพ่ือไม่ให้ขาดการติดต่อกับสังคม  

  3. เครือข่ายสังคมออนไลน์ (SocialNetworking) เครือข่ายสังคมออนไลน์คือ 
เว็บไซต์ที่ผู้คนสามารถติดต่อสื่อสารกับเพ่ือนทั้งที่รู้จักมาก่อน หรือรู้จักภายหลังทางออนไลน์  ซึ่ง
เว็บไซต์เครือข่ายสังคมออนไลน์แต่ละแห่ง มีคุณลักษณะแตกต่างกันออกไป แต่ส่วนประกอบหลักที่มี
เหมือนกัน คือ โปรไฟล์  (Profiles - เพ่ือแสดงข้อมูลส่วนตัวของเจ้าของบัญชี ) การเชื่อมต่อ
(Connecting - เพ่ือสร้างเพ่ือนกับคนที่ รู้จักและไม่รู้จักทางออนไลน์ ) และการส่งข้อความ 
(Messaging - อาจเป็นข้อความส่วนตัว หรือข้อความสาธารณะ) เป็นต้น โดยมี  Facebook 
(http://www.facebook.com) เป็นเว็บไซต์เครือข่ายสังคมออนไลน์ที่ได้รับความนิยมสูงในปัจจุบัน 

  4. การแบ่งปันสื่อทางออนไลน์(Media Sharing) เว็บไซต์ที่เกี่ยวกับการแบ่งเป็นสื่อ
ทางออนไลน์ เป็นเว็บไซต์ที่ให้ผู้ใช้สามารถท าการอัพโหลด (Upload) ไฟล์สื่อผสม (Multimedia) ขึ้น
สู่เว็บไซต์เพ่ือแบ่งปันข้อมูลแก่ผู้ใช้ทั่วไป ซึ่งในปัจจุบันได้รับความนิยมมากเพราะด้วยความที่เป็น
สื่อผสมเอง ไม่ว่าจะเป็น รูป สไลด์หรือวิดีโอ รวมทั้งการใช้งานง่ายขึ้นของกล้องดิจิตอล และกล้อง
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วิดีโอ ซึ่งเป็นเครื่องมือที่น ามาสู่การได้ไฟล์สื่อผสมแบบต่างๆ ออกมา เว็บไซต์ประเภทนี้ที่ได้รับความ
นิ ย ม  คื อ  YouTube ( http:/ /www.youtube.com - ส าห รั บ แ บ่ งปั น ไฟ ล์ วี ดี โอ ) flickr ( 
http: / / www. flickr. com - ส า ห รั บ แ บ่ ง ปั น ไ ฟ ล์ รู ป )  แ ล ะ  slideshare ( 
http://www.slideshare.net - ส าหรับแบ่งปันไฟล์พรีเซนเตชั่น) 
  การแบ่งประเภทของสื่อสังคมออนไลน์ออนไลน์นั้นมีความหลากหลาย แต่ที่ได้รับความนิยม
จากสังคมเป็นจ านวนมาก จะเป็นประเภทกลุ่มเครือข่ายสังคม (Social networking site) ซึ่งเป็น
เว็บไซต์ที่บุคคลหรือหน่วยงานสามารถสร้างข้อมูลและเปลี่ยนแปลงข้อมูล โดยที่บุคคลอ่ืนสามารถเข้า
มาแสดงความเห็น หรือเผยแพร่ สนทนาโต้ตอบได้ เช่น Facebook และอีกประเภทหนึ่งคือ เว็บไซต์ที่
ให้บริการแบ่งปันสื่อออนไลน์ (Video and photo sharing website) เป็นเว็บไซต์ที่ให้ผู้ใช้สามารถ
ฝากรูปภาพ วีดิโอขึ้นเว็บไซต์เพ่ือแบ่งปันกับผู้อ่ืนประโยชน์และข้อจ ากัดของสังคมออนไลน์ 

2.4 ประโยชน์และข้อจ ากัดของสื่อสังคมออนไลน์ Social networks  
 2.4.1 ประโยชน์ของสื่อสังคมออนไลน์ 

  1. สามารถแลกเปลี่ยนข้อมูลความรู้ในสิ่งที่สนใจร่วมกันได้  
2. เป็นคลังข้อมูลความรู้ขนาดย่อมเพราะเราสามารถเสนอและแสดงความคิดเห็น 

แลกเปลี่ยนความรู้ หรือตั้งคาถามในเรื่องต่าง ๆ เพื่อให้บุคคลอื่นที่สนใจหรือมีคาตอบได้ช่วยกันตอบ  
3. ประหยัดค่าใช้จ่ายในการติดต่อสื่อสารกับคนอื่น สะดวกและรวดเร็ว  
4.เป็นสื่อในการน าเสนอผลงานของตัวเอง เช่น งานเขียน รูปภาพ วีดิโอต่าง ๆ 

เพ่ือให้ผู้อื่นได้เข้ามารับชมและแสดงความคิดเห็น  
5.ใช้เป็นสื่อในการโฆษณา ประชาสัมพันธ์ หรือบริการลูกค้าสาหรับบริษัทและ

องค์กรต่าง ๆ ช่วยสร้างความเชื่อมั่นให้ลูกค้า  
6. ช่วยสร้างผลงานและรายได้ให้แก่ผู้ใช้งาน เกิดการจ้างงานแบบใหม่ๆ ขึ้น  
7.คลายเครียดได้ส าหรับผู้ใช้ที่ต้องการหาเพ่ือนคุยเล่นสนุกๆ  
8. สร้างความสัมพันธ์ที่ดีจากเพ่ือนสู่เพ่ือนได้ 
2.4.2 ข้อจ ากัดของสื่อสังคมออนไลน์ Social networks  

1. เว็บไซต์ให้บริการบางแห่งอาจจะเปิดเผยข้อมูลส่วนตัวมากเกินไป หาก
ผู้ใช้บริการไม่ระมัดระวังในการกรอกข้อมูล อาจถูกผู้ไม่หวังดีน ามาใช้ในทางเสียหาย หรือละเมิดสิทธิ
ส่วนบุคคลได้  

2. Social Network เป็นสังคมออนไลน์ที่กว้าง หากผู้ใช้รู้เท่าไม่ถึงการณ์
หรือขาดวิจารณญาณ อาจโดนหลอกลวงผ่านอินเทอร์เน็ต หรือการนัดเจอกันเพ่ือจุดประสงค์ร้าย 
ตามท่ีเป็นข่าวตามหน้าหนังสือพิมพ์  

3 .เป็นช่องทางในการถูกละเมิดลิขสิทธิ์ ขโมยผลงาน หรือถูกแอบอ้าง 
เพราะ Social Network Service เป็นสื่อในการเผยแพร่ผลงาน รูปภาพต่าง ๆ ของเราให้บุคคลอ่ืนได้
ดูและแสดงความคิดเห็น  
    4. ข้อมูลที่ต้องกรอกเพ่ือสมัครสมาชิกและแสดงบนเว็บไซต์ในรูปแบบ 
Social Network ยากแก่การตรวจสอบว่าจริงหรือไม่ ดังนั้นอาจเกิดปัญหาเกี่ยวกับเว็บไซต์ที่ก าหนด
อายุการสมัครสมาชิก หรือการถูกหลอกโดยบุคคลที่ไม่มีตัวตนได้  



19 

5. ผู้ ใช้ที่ เล่ น  social network และอยู่ กับหน้ าจอคอมพิวเตอร์ เป็ น
เวลานานอาจสายตาเสียได้หรือบางคนอาจตาบอดได้  

6. ถ้าผู้ใช้หมกหมุ่นอยู่กับ social network มากเกินไปอาจท าให้เสียการ
เรียนหรือผลการเรียนตกต่ าลงได้  

7. ท าให้ เสียเวลาถ้าผู้ ใช้ใช้อย่างไร้ประโยชน์ ได้ เช่น Flicker Vimero 
Youtube และInstagram เป็นต้น 

2.5 สื่อสังคมออนไลน์ในการศึกษาครั้งนี้ ได้แก่ 
  LINE 

LINE เป็นแอพพลิเคชันประเภทแชทที่ได้รับความสนใจจากผู้ใช้งานในประเทศไทยเป็นอย่าง
มาก ปัจจุบันมีจ านวนผู้ใช้งานในประเทศไทยแล้วมากกว่า 18 ล้านผู้ใช้งาน เนื่องด้วยมีฟังก์ชันการใช้
งานที่หลากหลาย เช่น การสนทนาแบบกลุ่ม การแชร์พิกัดสถานที่ การคุยผ่านเสียง การคุยผ่านวีดีโอ
การส่งสติกเกอร์ ส่วนใหญ่เป็นบริการที่ไม่เสียค่าใช้จ่าย รวมถึงแอพพลิเคชันยังรองรับการใช้งานได้ทั้ง
บนโทรศัพท์สมาร์ทโฟน และบนเครื่องคอมพิวเตอร์อีกด้วย  
  Facebook 

Facebook คือ บริการบนอินเทอร์เน็ตบริการหนึ่ง ที่จะท าให้ผู้ใช้สามารถติดต่อสื่อสารและ 
ร่วมท ากิจกรรมใดกิจกรรมหนึ่งหรือหลายๆ กิจกรรมกับผู้ใช้ Facebook คนอ่ืนๆ ได้ ไม่ว่าจะเป็นการ
ตั้งประเด็นถามตอบในเรื่องที่สนใจ อเป็นเว็บไซต์ที่ ให้บริการในการค้นหาข้อมูลในโลกของ
อินเตอร์เน็ต โดยค้นหาข้อมูลจากข้อความ หรือตัวอักษรที่พิมพ์เข้าไป แล้วท าการค้นหาข้อมูล 
รูปภาพ หรือเว็บเพจที่เกี่ยวข้องน ามาแสดงผล เว็บไซต์ Google ได้รับความนิยมอย่างมากในกลุ่ม
ผู้ใช้งานอินเทอร์เน็ตที่ต้องการค้นหาข้อมูลโพสต์รูปภาพ โพสต์คลิปวิดีโอ เขียนบทความหรือบล็อก 
แชทคุย 
  Youtube  
  เป็นเว็บไซต์ที่ให้บริการแลกเปลี่ยนภาพวิดีโอระหว่างผู้ใช้ได้ฟรี โดยน าเทคโนโลยีของ 
Adobe Flash มาใช้ในการแสดงภาพวิดีโอ ซึ่งยูทูบมีนโนบายไม่ให้อัปโหลดคลิปที่มีภาพโป๊เปลือย
และคลิปที่มีลิขสิทธิ์ นอกเสียจากเจ้าของลิขสิทธิ์ได้อัปโหลดเอง เมื่อสมัครสมาชิกแล้วผู้ใช้จะสามารถ
ใส่ภาพวิดีโอเข้าไป แบ่งปันภาพวิดีโอให้คนอ่ืนดูด้วย แต่หากไม่ได้สมัครสมาชิกก็สามารถเข้าไปเปิดดู
ภาพวิดีโอที่ผู้ใช้คนอื่น ๆ ใส่ไว้ใน Youtube ได้  วิดีโอที่สามารถอัพโหลดลงยูทูบได้ ต้องมีความยาวไม่
เกิน 15 นาที ยกเว้นวิดีโอจากพาร์ทเนอร์ของยูทูบที่ได้รับอนุญาตจากยูทูบขนาดของไฟล์ไม่เกิน 2 GB 
ยูทูปสามารถรับ file วิดีโอที่อัพโหลดเข้ามาในนามสกุลต่าง ๆ ได้แก่ .AVI , .MOV, .MP4, .FLV, 
.DivX รวมทั้งรูปแบบ MPEG , VOB และ .WMV  นอกจากนี้ยังรองรับไฟล์สกุล 3GP ที่อัพโหลดเข้า
มาทางโทรศัพท์มือถืออีกด้วย 
 Google 

เป็นเว็บไซต์ที่ให้บริการในการค้นหาข้อมูลในโลกของอินเตอร์เน็ต โดยค้นหาข้อมูลจาก
ข้อความ หรือตัวอักษรที่พิมพ์เข้าไป แล้วท าการค้นหาข้อมูล รูปภาพ หรือเว็บเพจที่เกี่ยวข้องน ามา
แสดงผล เว็บไซต์ Google ได้รับความนิยมอย่างมากในกลุ่มผู้ใช้งานอินเทอร์เน็ตที่ต้องการค้นหา
ข้อมูล เวบไซต์ Google แบ่งหมวดหมู่ของการค้นหาเป็น 4 หมวดหมู่ด้วยกัน ดังนี้คือ 
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1. เว็บ (Web) เป็นการค้นหาข้อมูลในรูปแบบของเว็บไซต์ต่าง ๆ ทั่วโลก โดยการ
แสดงผลจะแสดงเว็บไซต์ที่มีค าที่เป็น Keyword อยู่ภายเว็บไซต์นั้น 

2. รูปภาพ (Images) เป็นการค้นหารูปภาพจากการแปลค า Keyword 
3. กลุ่มข่าว (News) เป็นการค้นหาข้อมูลที่เป็นเนื้อหาที่อยู่ในข่าว ซึ่งมีการระบุชื่อ

ผู้เขียนข่าว หัวข้อข่าว วันที่และเวลาที่โพสต์ข่าว 
4. สารบบเว็บ (Web Directory) Google มีการจดประเภทของเว็บไซต์ออกเป็น

หมวดหมู่ เราสามารถค้นหาเว็บในเรื่องท่ีต้องการตามหมวดหมู่ที่มีอยู่แล้วได้เลย 
2.6 บทบาทของสื่อสังคมออนไลน์ออนไลน์กับการศึกษา 

  พระราชบัญญัติการศึกษาแห่งชาติ พ.ศ.2542 แก้ไขเพ่ิมเติม (ฉบับที่ 2) พ.ศ. 2545 และ
(ฉบับที่ 3) พ.ศ. 2553 มาตรา 15 กล่าวถึงการจัดการศึกษามีสามรูปแบบ คือ การศึกษาในระบบ
การศึกษานอกระบบ และการศึกษาตามอัธยาศัย(พระราชบัญญัติการศึกษาแห่งชาติ , 2542)          
ซึ่งการศึกษาทั้งสามรูปแบบนั้น สื่อสังคมออนไลน์ออนไลน์มีบทบาทต่อการจัดการศึกษาพอสมควร
ขึ้นอยู่กับว่าครูจะใช้ในลักษณะใด และผู้เรียนเองจะใช้ในลักษณะใด 
   2.6.1 บทบาททางการสอน 
   สื่อสังคมออนไลน์มิได้ถูกสร้างและพัฒนามาเพ่ือการจัดการเรียนการสอนของครู 
ฉะนั้นครูจะต้องน าเอาคุณสมบัติต่าง ๆ ของสื่อสังคมออนไลน์ออนไลน์ไปปรับใช้ในการเรียนการสอน
ด้วยตนเอง เช่น 

1. ครูใช้สื่อสังคมออนไลน์ออนไลน์เพื่อการกระตุ้นสร้างความน่าตื่นตาตื่นใจ
ให้กับผู้เรียนในขั้นการน าเข้าสู่บทเรียน โดยการเปิดวีดิทัศน์ที่เกี่ยวข้องกับเนื้อหาในคาบนั้น  ๆ จาก 
YouTube รวมทั้งใช้เป็นเครื่องมือส าหรับการติดตามความก้าวหน้าหลังจากมอบหมายงานให้ผู้เรียน
ได้ท า 

2. ครูสามารถให้ข้อเสนอแนะแก่ผู้เรียนได้อย่างทันทีเมื่อมีการซักถามเข้า
มาในสื่อสังคมออนไลน์ 

3. สื่อสังคมออนไลน์ออนไลน์ส่งเสริมให้ความสัมพันธ์ระหว่างครูกับผู้เรียน
จะได้มีความใกล้ชิดกัน มีความไว้วางใจซึ่งกันและกัน จะช่วยให้การเรียนการสอนนั้นดีขึ้น ผู้เรียนไม่ได้
ตกอยู่ในสถานการณ์ของความตึงเครียด 

4. ครูสามารถติดตามงานที่ได้มอบหมายให้กับผู้เรียน และโต้ตอบได้อย่าง
ทันถ่วงท ี

5. ครูสามารถตอบข้อค าถามจากผู้เรียนได้ทุกที ทุกเวลา 
6. ครูสามารถสร้างสื่อง่ายๆ ด้วยการถ่ายคลิปวิดีโอการสอน แล้วน ามา

โพสต์ในสื่อสังคมออนไลน์ออนไลน์ได้ อีกทั้งสามารถน าข้อมูลความรู้ที่ครูจัดเตรียมไว้ในรูปของไฟล์ 
Word 
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2.6.2 บทบาททางการเรียน 
   ผู้เรียนทั้งการศึกษาในระบบ การศึกษานอกระบบ และการศึกษาตามอัธยาศัย 
สามารถใช้สื่อสังคมออนไลน์ออนไลน์ได้อย่างหลากหลายนอกจากเพ่ือการพักผ่อนสร้างความบันเทิง
ให้กับผู้เรียนเองยังสามารถน ามาใช้ในการเรียนได้ เช่น 
   1. เพ่ือให้ผู้เรียนสามารถเรียนรู้ร่วมกันระหว่างครูกับผู้เรียน และระหว่างผู้เรียนกับ
ผู้เรียนด้วยกันเอง ซึ่งสามารถท าการบ้านไปพร้อมกันได้ด้วยเทคโนโลยีเรียวไทม์ โดยการใช้คุณสมบัติ
ของโปรแกรม Google doc ที่สามารถพิมพ์ข้อความในเอกสารออนไลน์และสามารถตอบโต้ท างาน
ร่วมกันได้ในเอกสารเดียวกัน 
   2. สื่อสังคมออนไลน์ออนไลน์สนับสนุนให้ผู้เรียนกล้าแสดงความคิดเห็น เช่น เมื่อครู
ได้ก าหนดประเด็นให้อภิปรายร่วมกัน ผู้เรียนแต่ละคนจะ มีเวลาสืบค้นหาข้อมูลเพ่ิมเติม เพ่ือร่วมกัน
เขียนอภิปรายในหน้าจอหลักของสื่อสังคมออนไลน์ออนไลน์นั้น ๆ อีกทั้งสื่อสังคมออนไลน์ออนไลน์
สามารถตอบสนองกับรูปแบบการเรียนรู้ (Learning style) ที่หลากหลายได ้
   3. หากผู้เรียนเกิดข้อสงสัยหรือมีปัญหาระหว่างการท าการบ้าน หรือการค้นคว้าเพ่ือ
รายงาน ผู้เรียนสามารถติดต่อสื่อสารกับครูได้ตลอดเวลา ท าให้ผู้เรียนมีความรู้สึกว่าท างานได้อย่าง
ต่อเนื่องไม่ขาดช่วง  
   4. สื่อสังคมออนไลน์ออนไลน์สนับสนุนให้ผู้เรียนมีวินัย มีความรับผิดชอบต่อการ
เรียนด้วยตนเอง 
   2.6.3 บทบาทส าหรับการบริหารจัดการ 

การบริหารจัดการศึกษานั้น สื่อสังคมออนไลน์เข้ามามีบทบาทพอสมควร ช่วยท าให้
องค์กรมีความสะดวก รวดเร็ว และทันต่อเหตุการณ์ที่เกิดขึ้น สื่อสังคมออนไลน์ออนไลน์มีบทบาทต่อ
การบริหารจัดการ ดังนี้ 

1. ผู้บริหารใช้สื่อสังคมออนไลน์ออนไลน์เพ่ือการสั่งการ มอบหมายงานกับ
ผู้ใต้บังคับบัญชา 

2. ผู้บริหารใช้สื่ อสังคมออนไลน์ออนไลน์ เ พ่ือการนัดหมายประชุม
ปรึกษาหารือและสามารถใช้ศักยภาพทางเทคโนโลยีประชุมพร้อมกันหลายคนได้ 

3. ผู้บริหารสามารถใช้สื่อสังคมออนไลน์ออนไลน์เป็นช่องทางหนึ่งส าหรับ
ตอบข้อซักถามหรือรับข้อร้องเรียน เช่น สายตรงผู้บริหาร เป็นต้น 

4. ส าหรับการประชาสัมพันธ์กิจกรรมต่าง ๆ ในองค์กรให้ประชาชน
รับทราบข้อมูล โดยผ่านสื่อสังคมออนไลน์ออนไลน์ในประเภทต่าง ๆ 
 2.7 หลักการน าสื่อสังคมออนไลน์มาใช้ในการเรียนการสอน 
  นพสิทธิ์ ไตรสิทธิวัฒน์ (2556) กล่าวถึงกฎเกณฑ์ และแนวปฏิบัติการใช้สื่อสังคมออนไลน์ 
ออนไลน์(Social media roles) ส าหรับการน ามาใช้ในการเรียนการสอน ดังนี้ 

1. ครูผู้ใช้สื่อสังคมออนไลน์ออนไลน์จะต้องรู้ถึงแนวนโยบายของหน่วยงานว่ามี
นโยบายอย่างไรกับการใช้สื่อสังคมออนไลน์ออนไลน์ในการเรียนการสอนมีการสนับสนุนมากน้อย
เพียงใด 
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2. เมื่อครูจ าเป็นจะต้องน าผลงานของคนอ่ืนมาใช้จะต้องอ้างถึงเจ้าของผลงานที่
สร้างข้ึนเพื่อการให้เกียรติผู้ที่เป็นเจ้าของผลงาน 

3. พึงใช้สื่อสังคมออนไลน์ออนไลน์อย่างระมัดระวัง 
4. ใช้สื่อสังคมออนไลน์ออนไลน์อย่างมีมารยาททางสังคม 
5. ผลิตเนื้อหาสาระ ให้ตรงกับสมรรถนะความรู้ และความสามารถของผู้ใช้ 
6. การโต้ตอบระหว่างกันควรค านึงถึงความเหมาะสมระหว่างกัน 
7. เมื่อเกิดข้อผิดพลาดจะต้องยอมรับในสิ่งที่เกิดขึ้น และรีบด าเนินการปรับปรุง

แก้ไขข้อผิดพลาดเหล่านั้น 
ธนะวัฒน์ วรรณประภา เสนอหลักการใช้สื่อสังคมออนไลน์ ดังนี้ 

1. การใช้สื่อสังคมออนไลน์ออนไลน์จะต้องสัมพันธ์กับเนื้อหาและจุดมุ่งหมายที่จะ
สอน 

2. การน าสื่อสังคมออนไลน์ออนไลน์มาใช้นั้นจะต้องมีเหมาะสมกับวัย ระดับชั้น 
ความรู้ และประสบการณ์ของผู้เรียน 

3. การใช้สื่อสังคมออนไลน์ออนไลน์จะต้องมีความเหมาะกับกระบวนการสอน และ
รูปแบบการสอน 

4. การใช้สื่อสังคมออนไลน์ออนไลน์ในการเรียนการสอน จะต้องค านึงถึงหลักการ
ทางจิตวิทยาการเรียนรู้ จิตวิทยาพัฒนาการ และพัฒนาการทางสติปัญญาของผู้เรียนด้วย 
 
ศาสตร์พระราชาสู่การพัฒนาที่ยั่งยืน 

1. ความหมายศาสตร์พระราชา 
คือ องค์ความรู้ที่ว่าด้วยเรื่อง “การพัฒนาอย่างยั่งยืน” ครอบคลุมในทุกมิติ ด้านเศรษฐกิจ 

สังคม เทคโนโลยี และสิ่งแวดล้อม พระราชประสงค์ของพระองค์ คือ การพัฒนาและยกระดับคุณภาพ
ชีวิตความเป็นอยู่และด้านจิตใจของประชาชนคนไทยเป็นส าคัญ 

“เป้าหมายในการพัฒนาของพระบาทสมเด็จพระเจ้าอยู่หัว คือ การพัฒนาที่ยั่งยืน  เพ่ือ
ปรับปรุงชีวิตความเป็นอยู่ของคน โดยไม่ท าลายสิ่งแวดล้อม ให้คนมีความสุข โดยต้องค านึงเรื่องสภาพ
ภูมิศาสตร์ ความเชื่อทางศาสนา เชื้อชาติ และภูมิหลังทางเศรษฐกิจ สังคม แม้ว่าวิธีการพัฒนามี
หลากหลาย แต่ที่ส าคัญคือนักพัฒนาจะต้องมีความรัก ความห่วงใย ความรับผิดชอบ และการเคารพ
ในเพ่ือนมนุษย์ จะเห็นได้ว่าการพัฒนาเกี่ยวข้องกับมนุษยชาติและเป็นเรื่องของจิตใจ” 

พระราชด ารัส  สมเด็ จพระเทพรัตนราชสุดาฯ สยามบรมราชกุมารี  จากหนั งสื อ
พระมหากษัตริย์นักพัฒนาเพื่อประโยชน์สุขสู่ปวงประชา  พ.ศ. 2554 

ดร. สุเมธ ตันติเวชกุล สรุปสาระส าคัญศาสตร์พระราชาสู่การพัฒนาที่ยั่งยืน ไว้ 7 ประการ 
1. หลักการทรงงานเพ่ือการพัฒนาของพระบาทสมเด็จพระปรมินทรมหาภูมิพลอดุลยเดช 

เรียกว่า “ยุทธศาสตร์ในการพัฒนา” โดยใช้เครื่องมือทางเศรษฐกิจและสังคมเป็นเครื่องมือหลักซึ่ง
สามารถน ามาใช้ยุติความขัดแย้งในสังคมได้ 
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2. จากค ากล่าวที่ว่า “เราจะครองแผ่นดินโดยธรรม เพ่ือประโยชน์สุขของมหาชนชาวสยาม” 
อาจกล่าวได้ว่า พระองค์ทรงให้ความรับผิดชอบในการปกครองด้วยหลักธรรม ประกอบด้วย ความดี 
และความถูกต้อง โดยใช้ทรัพยากรที่มีอยู่ให้คุ้มค่า เพ่ือประโยชน์สูงสุดแก่ประชาชน 

3. อ านาจของพระมหากษัตริย์ ประกอบด้วย 1) อ านาจในการแนะน า 2) อ านาจในการให้
ค าปรึกษา 3) อ านาจในการตักเตือน 

4. ให้มองโครงการในพระราชด าริของในหลวงรัชกาลที่ 9 ที่มีกว่า 3,000 – 4,000 โครงการ 
เป็นบทเรียนหรือแนวคิด (lesson) มากกว่าเป็นเพียงการด าเนินโครงการ เพ่ือเป็นการสานต่อแนวคิด
การพัฒนาของพระองค ์

5. พระบาทสมเด็จพระปรมินทรมหาภูมิพลอดุลยเดช ทรงใช้หลักการพัฒนาอย่างยั่งยืน และ 
cost effectiveness เป็นหลักการทรงงาน ไม่ใช่ cost benefit เพราะความคุ้มค่าไม่อาจสามารถ
ประเมินค่าเป็นตัวเงินได้ สอดคล้องกับแนวคิด ขาดทุนคือก าไร 

6. แนวทางการพัฒนาเริ่มต้นที่การแก้ปัญหาที่ต้นเหตุ โดยปัจจัยของการพัฒนาที่ยั่ งยืน
ประกอบด้วยการพัฒนาเศรษฐกิจ สังคม และสิ่งแวดล้อม โดยการมีส่วนร่วมของประชาชนเป็นปัจจัย
ความส าเร็จ ซึ่งปัจจัยการพัฒนาแต่ละข้อมีจุดเชื่อมโยงกัน 

7. เทคนิคการเรียนรู้การทรงงานของ ดร.สุเมธฯ คือ มองทุกอย่างที่ทรงท า จดทุกอย่างที่ทรง
พูด และสรุปทุกอย่างที่ทรงคิด 

ส่วน ดร.วิษณุ เครืองาม ระบุว่า กิจที่พระองค์ทรงท าให้ดู ค าที่พระองค์ทรงแนะให้ฟัง
สามารถน ามาจัดเป็นศาสตร์ให้เรียนรู้ต่อได้ทั้งสิ้น จึงเป็นที่มาของศาสตร์พระราชา เพราะเป็นองค์
ความรู้ที่ได้จากพระราชาเพ่ือด ารงชีวิต และพัฒนาประเทศ ซึ่งสามารถแบ่งได้เป็น 3 ด้านหลัก คือ 
ศาสตร์แห่งการพัฒนา ศาสตร์แห่งความประพฤติ และศาสตร์แห่งการอยู่ร่วมกันอย่างสงบสันติ 

กล่าวโดยสรุป เพ่ือให้เกิดความเข้าใจในทิศทางเดียวกัน สามารถพิจารณาได้จากทุกเรื่องราว
นานัปการของพระมหากรุณาธิคุณที่พระองค์ได้พระราชทานไว้แก่ปวงชนชาวไทยตลอดรัชสมัย  พูด
แบบกระชับ เข้าใจให้ง่ายขึ้น ศาสตร์พระราชา ก็คือ 

“สิ่งที่พ่อคิด  กิจที่พ่อท า  ค าที่พ่อสอน  พรที่พ่อให้” 
สิ่งที่พ่อคิด 
พระปรีชาสามารถของพระบาทสมเด็จพระปรมินทรมหาภูมิพลอดุลยเดช เป็นที่ประจักษ์ชัด

ต่อนานาอารยประเทศ ไม่เฉพาะแค่ ปรัชญาเศรษฐกิจพอเพียง และ เกษตรทฤษฎีใหม่ เท่านั้น ที่
ได้รับการถวายสดุดีจากประชาคมโลกว่าเป็นศาสตร์แห่งการพัฒนาที่ยั่งยืน เป็นอนาคตแห่งศตวรรษที่ 
21แต่พระองค์ยังทรงประดิษฐ์คิดสร้างสิ่งต่างๆ ที่สอดคล้องกับวิถีชีวิ ตและสภาพแวดล้อมของ
สังคมไทย น ามาซึ่งคุณค่าอเนกอนันต์ โดยเฉพาะ 11 สิ่งประดิษฐ์ ที่ได้รับการจดสิทธิบัตร โดยพระ
ราชประสงค์ของพระองค์ก็เพ่ือมอบไว้ให้เป็นมรดกของแผ่นดินสืบไป ประกอบด้วย 1. กังหันน้ าชัย
พัฒนา 2. น้ ามันไบโอดีเซล 3. กระบวนการปรับปรุงสภาพดินเปรี้ยวเพ่ือให้เหมาะแก่การเพาะปลูก 
หรือ “แกล้งดิน” 4. ระบบปรับปรุงคุณภาพน้ าด้วยรางพืชร่วมกับเครื่องกลเติมอากาศ  

กิจที่พ่อท า   
พระราชกรณียกิจของในหลวงรัชกาลที่  9 ครอบคลุมในทุกมิติ ทั้ งด้านการปกครอง 

การเกษตร การสาธารณสุข การศึกษา เทคโนโลยี ด้านสิ่งแวดล้อม การยกระดับและพัฒนาคุณภาพ
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ชีวิต ฯลฯ ดังจะเห็นได้จากโครงการในพระราชด าริรวมทั้งสิ้น 4,685 โครงการ แบ่งออกเป็นโครงการ
ในภาคเหนือ 1,770 โครงการ ภาคอีสาน 1,178 โครงการ ภาคใต้ 908 โครงการ ภาคกลาง 805 
โครงการ ตลอดจนโครงการในต่างประเทศอ่ืนๆอีก 24 โครงการ 

ค าที่พ่อสอน  กระแสพระราชด ารัสหรือพระบรมราโชวาท ในหลากหลายวาระและโอกาส
ของพระบาทสมเด็จพระปรมินทรมหาภูมิพลอดุลยเดช ล้วนมีความลุ่มลึก แต่ละค าหรือประโยค เปี่ยม
ล้นด้วยพระเมตตา ทั้งยังสอดแทรกในเรื่องคุณธรรม ศีลธรรม และจริยธรรม ไว้อย่างครบถ้วนสมบูรณ์ 

พรที่พ่อให้ ในช่วงระหว่างวันที่ 3-4 ธันวาคม และวันขึ้นปีใหม่ของทุกปี จะเป็นอีกวันพิเศษที่
พสกนิกรชาวไทยทุกหมู่เหล่า จะเฝ้ารับชมอยู่หน้าจอทีวีด้วยใจจดจ่อ เพ่ือตั้งใจรับพร หรือส.ค.ส.
พระราชทานจากในหลวงรัชกาลที่ 9 ที่เปรียบดุจน้ าทิพย์ชโลมใจ 

“ให้มีก าลังกายที่แข็งแรง มีก าลังใจที่เข้มแข็งหนักแน่น และมีสติรู้เท่าทันเสมอ ขอจงมี
ความสุขความเจริญ”  ข้อความสวัสดีปีใหม่พระราชทานปี 2559… 

แต่การเรียนรู้ ท าความเข้าใจ ศาสตร์พระราชา ให้ถ่องแท้ลึกซึ้งนั้น อาจยาวนานยิ่งกว่า 
เพราะต้องมุ่งมั่น ทุ่มเท ยึดถือปฏิบัติตามพระราชปณิธานไปท้ังชีวิต 

ขณะที่ ดร. อานนท์ ศักดิ์วรวิชญ์ ได้สรุปสาระของศาสตร์พระราชาฯไว้ดังนี้ 
1. จากปรัชญาเศรษฐกิจพอเพียงในฐานะหลักการน าทาง ประกอบด้วยสามห่วง สองฐาน คือ

ความพอประมาณ ความมีเหตุผล การมีภูมิคุ้มกันในตน มีฐานความรู้ และ ฐานคุณธรรม 
2. วิธีการของศาสตร์พระราชาคือ เข้าใจ เข้าถึง พัฒนา โดยต้องเข้าใจ  เข้าถึง พัฒนา คน 

วัตถุ สังคม สิ่งแวดล้อม และวัฒนธรรม 
 เข้าใจ หมายถึง การใช้ข้อมูลที่มีอยู่แล้ว การใช้และแสวงหาข้อมูลเชิงประจักษ์ การวิเคราะห์

และการวิจัย การทดลองใช้จนได้ผลจริงก่อน  
  เข้าถึง หมายถึงการระเบิดจากข้างใน เข้าใจกลุ่มเป้าหมายในการพัฒนา และสร้างปัญญา
สังคม 

 พัฒนา หมายถึง การพัฒนาที่ประชาชนเริ่มต้นด้วยตนเอง พ่ึงพาตนเองได้ และมีต้นแบบใน
การเผยแพร่ความรู้ให้ประชาชนได้เรียนรู้และน าไปประยุกต์ใช้ 

3. การประยุกต์แห่งศาสตร์พระราชา ต้องท าให้ด้วยความรัก ความปรารถนาและด้วยใจ ต้อง
ประยุกต์ใช้อย่างยั่งยืน ไม่ยึดติดต ารา ปรับตามบุคคล สภาพพ้ืนที่และสถานการณ์ ตัวอย่างของการ
ประยุกต์แห่งศาสตร์พระราชาได้แก่ โครงการพระราชด าริกว่า 4000 โครงการ เกษตรทฤษฎีใหม่ 
แกล้งดิน แก้มลิง ฝนหลวง กังหันน้ าชัยพัฒนา หญ้าแฝก เขื่อนป่าสักชลสิทธิ์ สถานีวิทยุ อส . ถนนวง
แหวน ถนนรัชดาภิเษก ทางด่วนลอยฟ้าถนนบรมราชชนนี สะพานพระราม 8 ฟอนท์ไทยจิตรลดา 
และเสาอากาศสุธี เป็นต้น 

4. ผลลัพธ์ ของศาสตร์พระราชา คือแผ่นดินโดยธรรมและประโยชน์สุขแห่งมหาชนชาวสยาม
ตามพระปฐมบรมราชโองการ พออยู่พอกิน และ รู้รักสามัคคี อันเป็นการพัฒนาอย่างยั่งยืน 
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งานวิจัยท่ีเกี่ยวข้อง 
  ศศิธร สุดประโคน (2554) ศึกษาวิจัยเรื่อง ผลของบทเรียนบนเว็บที่มีการประยุกต์ใช้สื่อสังคม
ออนไลน์ออนไลน์ เรื่อง ความรู้พ้ืนฐานเกี่ยวกับคอมพิวเตอร์ ต่อผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียน 
ชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 ผลการวิจัยพบว่านักเรียนมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังได้ เรียนด้วยบทเรียน
บนเว็บที่ประยุกต์ใช้สื่อสังคมออนไลน์ออนไลน์สูงกว่าก่อนเรียนอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ.05  

สิรัชชา วงค์คม (2555) วิจัยเรื่อง การพัฒนาชุดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้สื่อสังคมออนไลน์
ออนไลน์ เพ่ือส่งเสริมการอนุรักษ์ภูมิปัญญาท้องถิ่นส าหรับนักเรียน ระดับชั้นมัธยมศึกษาตอนปลาย 
ผลการวิจัยพบว่า 1) ชุดกิจกรรมการเรียนรู้มีความเหมาะสมในระดับมากทุกด้าน 2) นักเรียนทุกคน
ผ่านเกณฑ์การประเมินการอนุรักษ์ภูมิปัญญาท้องถิ่น และ 3) นักเรียนมีความพึงพอใจต่อชุดกิจกรรม
การเรียนรู้ในระดับมาก   

วรากร หงษ์โต (2555) วิจัยเรื่อง การพัฒนารูปแบบชุมชนการเรียนรู้ออนไลน์โดยใช้
กระบวนการสร้างความรู้เพ่ือการสร้างนวัตกรรมการเรียนการสอนของครูผู้สอนวิชาคอมพิวเตอร์ 
ผลการวิจัยพบว่า ขั้นตอนการเรียนรู้ของรูปแบบชุมชนการเรียนรู้ออนไลน์ มี 8 ขั้นตอน คือ 1) ขั้น
การวางแผนและก าหนดทิศทางการเรียนรู้ 2)ข้ันน าเข้าสู่ประเด็นการเข้าร่วมชุมชนการเรียนรู้ออนไลน์ 
3) ขั้นค้นปัญหาหรือก าหนดภารกิจของงาน 4) ขั้นการจัดเก็บรวบรวมข้อมูลและน าผลจากข้อมูลที่
ค้นพบไปใช้ 5) ขั้นวางแผนด าเนินงานการสร้างนวัตกรรมการเรียนการสอน 6) ขั้นด าเนินงานการ
สร้างนวัตกรรมการเรียนการสอน 7) ขั้นน าเสนอผลงานนวัตกรรมการเรียนการสอนและ 8) ขั้น
ประเมินผล จากการทดลองใช้รูปแบบการสอนพบว่ากลุ่มตัวอย่างมีพฤติกรรมการสร้างความรู้สูงกว่า
ก่อนการท ากิจกรรมอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05  

ณัฐพล บัวอุไร (2555) วิจัยเรื่อง ผลการจัดการเรียนการสอนโดยใช้สื่อสังคมออนไลน์
ออนไลน์ตามทฤษฎีการสร้างองค์ความรู้ด้วยตนเองวิชาการสร้างงานสื่อผสม เรื่องคอมพิวเตอร์และ
อินเทอร์เน็ต ระดับชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4 โรงเรียนเตรียมอุดมศึกษาพัฒนาการ ล าลูกกา ผลการวิจัย
พบว่า 1) นักเรียนมีผลสัมฤทธิ์หลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียนอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .01 
ความสามารถในการสร้างองค์ความรู้ด้วยตนเองของนักเรียน และความสามารถในการใช้สื่อสังคม
ออนไลน์ออนไลน์ในการเรียนรู้ทั้ง 4 ครั้งของการวัดแตกต่างกันอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ 0.01 
2) นักเรียนมีความพึงพอใจต่อการจัดการเรียนการสอนโดยใช้สื่อสังคมออนไลน์ออนไลน์ในระดับมาก  

ปริญญา อันภักดี (2558) วิจัยเรื่อง การพัฒนาทักษะการท างานเป็นทีม โดยจัดการเรียนรู้
แบบโครงงานเป็นฐานผ่านสื่อสังคมออนไลน์ วิชา IPST-MicroBOX ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 
โรงเรียนชุมแพศึกษา ผลการวิจัยพบว่า ผู้เรียนมีทักษะการท างานเป็นทีมสูงขึ้นตามล าดับ โดยวงรอบ
ปฏิบัติการที่ 1 ผู้เรียนมีทักษะการท างานเป็นทีมอยู่ในระดับปานกลาง วงรอบปฏิบัติการที่ 2 ผู้เรียนมี
ทักษะการท างานเป็นทีมอยู่ในระดับมาก และวงรอบปฏิบัติการที่ 3 ผู้เรียนมีทักษะการท างานเป็นทีม
อยู่ในระดับมากเช่นกัน และผลคะแนนหลังเรียนด้วยกิจกรรมการเรียนรู้แบบโครงงานเป็นฐานผ่านสื่อ
สังคมออนไลน์ออนไลน์ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 สูงกว่าคะแนนก่อนเรียนอย่างมีนัยส าคัญ
ทางสถิติท่ีระดับ .01  

ธนะวัฒน์ วรรณประภา (2558) วิจัยเรื่องรูปแบบการสอนเพ่ือ พัฒนาทักษะการสังเคราะห์
ข้อมูลโดยการเรียนรู้แบบน าตนเองผ่านสื่อสังคมออนไลน์ออนไลน์ ส าหรับนิสิตระดับปริญญาตรี 
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ผลการวิจัยพบว่า ขั้นตอนการเรียนการสอนผ่านสื่อสังคมออนไลน์ออนไลน์ มี 6 ขั้นตอน คือ 1) ขั้น
สัญญาการเรียน 2) ขั้นการก าหนดเป้าหมายการเรียนรู้ 3) ขั้นการรวบรวมข้อมูล 3.1) การวางแผน
การเรียนรู้ 3.2)การแสวงหาความรู้ใหม่ 4) ขั้นการจัดการข้อมูล 4.1) การตรวจสอบคุณภาพข้อมูล 
4.2) การสังเคราะห์ข้อมูล 5) ขั้นการประยุกต์ใช้ข้อมูล 5.1)การสร้างผลงาน 5.2) การน าเสนอผลงาน 
และ 6) ขั้นการประเมินชิ้นงาน  

กิตติพงษ์ ร่มพฤกษ์ (2559) ศึกษาการพัฒนาชุดกิจกรรมการเรียนรู้ เรื่อง ประวัติศาสตร์ไทย
สมัยรัตนโกสินทร์ ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3/5 โรงเรียนหัวหินวิทยาลัย จังหวัดเพชรบุรี 
ผลการวิจัยพบว่า 1. ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ เรื่อง ประวัติศาสตร์ไทยสมัยรัตนโกสินทร์ ของนักเรียนชั้น
มัธยมศึกษาปีที่  3 โรงเรียนหัวหินวิทยาลัย จังหวัดประจวบคีรีขันธ์ มีประสิทธิภาพเท่ากับ 
85.39/83.70 ซึ่งสูงกว่าเกณฑ์ที่กาหนดไว้ 80/80  2. ผลการเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของ
นักเรียนก่อนและหลังเรียนรู้ด้วยชุดกิจกรรมการเรียนรู้ เรื่องประวัติศาสตร์ไทยสมัยรัตนโกสิ นทร์ 
พบว่า หลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียนอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .01  
  กล่าวโดยสรุปจากรายงานการวิจัยข้างต้นสรุปได้ว่าสื่อสังคมออนไลน์สามารถน าไปใช้ได้ทั้ง
ประถมศึกษา มัธยมศึกษา และอุดมศึกษาซึ่งมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังได้เรียนด้วยสื่อสังคม
ออนไลน์ออนไลน์สูงกว่าก่อนเรียน  
 
กรอบแนวความคิด 
           ตัวแปรอิสระ                                                                   ตัวแปรตาม 
 
 
 
ชุดการเรียนรู้ศาสตร์พระราชาสู่การ
พัฒนาที่ยั่งยืนด้วยสื่อสังคมออนไลน์ 

ประสิทธิภาพของชุดการเรียนรู้ เรื่อง
ศาสตร์พระราชาสู่การพัฒนาที่ยั่งยืน 



 
บทที่ 3 

วิธีด ำเนินกำรวิจัย 
 

การวิจัยครั้งนี้มีวัตถุประสงค์เพ่ือพัฒนาและทดสอบประสิทธิภาพชุดการเรียนรู้ศาสตร์พระราชาสู่
การพัฒนาที่ยั่งยืน และศึกษาเจตคติของนักศึกษาที่มีต่อชุดการเรียนรู้ศาสตร์พระราชาสู่การพัฒนาที่ยั่งยืน 
คณะผู้วิจัยได้ด าเนินการวิจัยตามขั้นตอนต่าง ๆ ดังนี้   
 1. ประชากรและกลุ่มตัวอย่าง 
 2. เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย 
 3. การสร้างและหาคุณภาพของเครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย 
 4. การเก็บรวบรวมข้อมูล 
 5. การวิเคราะห์ข้อมูลและสถิติที่ใช้ในการวิเคราะห์ข้อมูล 
 
1. ประชำกรและกลุ่มตัวอย่ำง 
  ประชากร คือ นักศึกษา มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลพระนคร ภาคเรียนที่ 1 ปีการศึกษา 
2561 ที่ลงทะเบียนเรียนวิชาโลกในศตวรรษท่ี 21 จ านวน 562  คน 
  กลุ่มตัวอย่าง คือ นักศึกษา มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลพระนคร ที่ลงทะเบียนเรียนวิชา 
โลกศตวรรษที่ 21 ภาคเรียนที่ 1 ปีการศึกษา 2561 ได้มาโดยใช้วิธีการสุ่มเฉพาะเจาะจง โดยใช้กลุ่มเรียน
เป็นหน่วยในการสุ่มได้มา 1 กลุ่มเรียน จ านวน 36 คน 
 
2. เครื่องมือที่ใช้ในกำรวิจัย 
  เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย เรื่อง การพัฒนาชุดการเรียนรู้ศาสตร์พระราชาสู่การพัฒนาที่ยั่งยืนด้วย 
สื่อสังคมออนไลน์ ประกอบด้วย 
  1. ชุดการเรียนรู้ศาสตร์พระราชาสู่การพัฒนาที่ยั่งยืนด้วยสื่อสังคมออนไลน์ จ านวน 3 หัวข้อ 
ได้แก่  

1. ความหมายและความส าคัญของการพัฒนาที่ยั่งยืน 
2. แนวทางการพัฒนาโลกแบบยั่งยืน 
3. ศาสตร์พระราชาสู่การพัฒนาที่ยั่งยืน 

  2. แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เรื่อง ศาสตร์พระราชาสู่การพัฒนาที่ยั่งยืน จ านวน 45 
ข้อ 
  3. แบบสอบถามเจตคติที่มีต่อชุดการเรียนรู้ศาสตร์พระราชาสู่การพัฒนาที่ยั่งยืนด้วยสื่อสังคม
ออนไลน์ 4 ด้าน ได้แก่ ด้านหลักสูตร ด้านการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ ด้านสื่อสังคมออนไลน์ และด้านการ
วัดและประเมินผล  
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3. กำรสร้ำงและหำคุณภำพของเครื่องมือที่ใช้ในกำรวิจัย 
 เครื่องมือที่ใช้ในขั้นตอนนี้ มีข้ันตอนการสร้างและการหาคุณภาพเครื่องมือวิจัย ดังภาพที่ 3.1 
 
 
 
 
 

 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภำพที่ 3.1  ขั้นตอนการสร้างและการหาคุณภาพเครื่องมือวิจัย 

ผ่าน 

น าไปใช้กับกลุ่มตัวอยา่ง 

เก็บรวบรวมข้อมูลและสรุปผลข้อมูล 

ได้ชุดการเรียนรู้ที่มีประสิทธิภาพสามารถน าไปใช้จริงได้ 

จบขั้นตอน  

ผ่าน 

ทดลองหาประสิทธิภาพ  ปรับปรุง 
ไม่ผา่น 

ปรับปรุง ไม่ผา่น ตรวจสอบโดยผู้เชี่ยวชาญ 

สร้างเครื่องมือท่ีใช้ในงานวิจัย 

วิเคราะหห์ลักสูตรรายวิชา 

ศึกษาสภาพ ปัญหาและความต้องการ 

 เริ่มต้น 
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 จากภาพที่ 3.1 ขั้นตอนการสร้างและการหาคุณภาพเครื่องมือวิจัย เริ่มจากการศึกษาสภาพ 
ปัญหาและความต้องการเกี่ยวกับรายวิชาโลกในศตวรรษที่ 21 เพ่ือสรุปประเด็นปัญหา รวมทั้งแนวทาง
และวิธีการแก้ปัญหา ศึกษาและวิเคราะห์หลักสูตรรายวิชา เพ่ือทราบจุดมุ่งหมายของหลักสูตร โครงสร้าง
ของหลักสูตร เนื้อหาสาระของรายวิชา แล้วน าข้อมูลที่ได้ก าหนดวัตถุประสงค์เชิงพฤติกรรมเพ่ือใช้เป็น
ข้อมูลการสร้างเครื่องมือการวิจัย จากนั้นน าเครื่องมือที่สร้างขึ้นไปประเมินความเหมาะสมโดยผู้เชี่ยวชาญ 
จ านวน 3 ท่าน ท าการปรับปรุงแก้ไขตามข้อเสนอแนะ และน าเครื่องมือไปทดลองหาประสิทธิภาพจาก
กลุ่มท่ีมิใช่กลุ่มตัวอย่าง เพ่ือหาคุณภาพของชุดการเรียนรู้ หลังจากนั้นน าไปใช้กับกลุ่มตัวอย่างเพ่ือทดสอบ
สมมติฐาน รวบรวมข้อมูลที่ได้จากการน าไปใช้เพ่ือวิเคราะห์ข้อมูล และสรุปผลและอภิปรายผลการวิจัย 
สามารถอธิบายรายละเอียดขั้นตอนได้ดังนี้ 
  3.3.1 การศึกษาสภาพ ปัญหาและความต้องการ 
  คณะผู้วิจัยได้ศึกษาสภาพ ปัญหาและความต้องการการจัดการเรียนการสอนรายวิชาโลกใน
ศตวรรษที่ 21 พบว่า รายวิชานี้เป็นรายวิชาของหมวดการศึกษาทั่วไปที่มีนักศึกษาเรียนรวมกลุ่ม
ค่อนข้างมาก จึงส่งผลให้หากนักศึกษาไม่เข้าใจเนื้อหาวิชาในช่วงใดแล้ว ไม่สามารถทวนเนื้อหาเรียนด้วย
ตนเองได้ และเมื่อพิจารณาหน่วยเรียนแต่ละหน่วยเรียน พบว่า หน่วยเรียนเรื่อง ศาสตร์พระราชาสู่       
การพัฒนาที่ยั่งยืน เป็นหน่วยการเรียนที่มีเนื้อหาเกี่ยวกับองค์ความรู้ของพระบาทสมเด็จพระเจ้าอยู่หัว    
ภูมิพลอดุลยเดช รัชกาลที่ 9 โดยรวบรวมแนวทาง แนวคิดทฤษฎี หลักปรัชญาเศรษฐกิจพอเพียง หลักการ
ขั้นตอนการทรงงาน และโครงการอันเนื่องมาจากพระราชด าริต่าง ๆ เป้าหมายในการพัฒนาของพระองค์ 
ทั้งนี้มีความมุ่งหวังว่าเมื่อจบหน่วยเรียนผู้เรียนจะมีความรู้ ความเข้าใจ เกิดความตระหนักในประโยชน์ของ
ศาสตร์พระราชา สามารถน าไปปรับใช้ในการด าเนินชีวิตของตน ครอบครัว และสังคมได้อย่างเหมาะสม 
  3.3.2 วิเคราะห์หลักสูตรรายวิชา มีข้ันตอนดังภาพที่ 3.2 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภำพที่ 3.2 ขั้นตอนการวิเคราะห์หลักสูตรรายวิชา 

 เริ่มต้น 

วิเคราะหห์ลักสูตรรายวิชาโลกในศตวรรษที่ 21 

วิเคราะหร์ายการหัวเรื่องและ   
ส่วนประกอบหัวข้อเรื่อง 

1 
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ภำพที่ 3-2 ขั้นตอนการวิเคราะห์หลักสูตรรายวิชา (ต่อ) 
 
  จากภาพที่ 3-2 สามารถอธิบายรายละเอียดได้ดังนี้ 
  3.3.2.1 ผู้วิจัยได้ศึกษาและวิเคราะห์หลักสูตรรายวิชาโลกในศตวรรษที่ 21 ซึ่งเป็นกลุ่ม
วิชาบูรณาการด้านสังคมศาสตร์ เพ่ือก าหนดหัวข้อเรื่องรายละเอียดของเนื้อหาและวัตถุประสงค์เชิง
พฤติกรรม โดยจะพิจารณาจากค าอธิบายรายวิชาและให้สอดคล้องตามมาตรฐานการเรียนรู้ 5 ด้านของ
หลักสูตร แสดงดังภาพที่ 3-2 ซึ่งแต่ละข้ันตอนการวิเคราะห์หลักสูตรรายวิชา ดังนี้  
  3.3.2.2 วิเคราะห์รายการหัวเรื่องและส่วนประกอบหัวข้อเรื่อง ซึ่งผู้วิจัยได้ด าเนินการ
แบ่งหัวเรื่องให้มีความเกี่ยวเนื่องของเนื้อหา โดยอาศัยข้อมูลจากแหล่งต่าง ๆ ได้แก่ ค าอธิบายรายวิชา 
เอกสารและต ารา และผู้เชี่ยวชาญ หลังจากนั้นท าการประเมินความส าคัญของแต่ละหัวข้อเรื่อง  
  3.3.2.3 วิเคราะห์ระดับความรู้ หลังจากประเมินความส าคัญของแต่ละหัวข้อเรื่องแล้วท า
การวิเคราะห์ระดับความรู้ เพ่ือพิจารณาความส าคัญของเนื้อหา ซึ่งผู้วิจัยได้ศึกษารายละเอียดเนื้อหาจาก
แหล่งข้อมูล คือ เอกสารและต ารา และผู้เชี่ยวชาญ (ภาคผนวก ข) 

 จบขั้นตอน 

ได้วัตถุประสงคเ์ชิงพฤติกรรมทีส่อดคล้องกับหลักสูตรและ
กรอบมาตรฐานการเรียนรู ้

ผ่าน 

ตรวจสอบโดย
ผู้เชี่ยวชาญ 

ปรับปรุง ไม่ผา่น 

วิเคราะหร์ะดับความรู ้

1 

ก าหนดวัตถุประสงค์เชิงพฤติกรรม 
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  3.3.2.4 ก าหนดวัตถุประสงค์เชิงพฤติกรรม โดยพิจารณาว่าต้องการให้นักศึกษา
เปลี่ยนแปลงพฤติกรรมหลังจากผ่านการเรียนการสอนในหัวข้อเรื่องนั้นแล้ว ซึ่งระดับพฤติกรรมที่วัดได้ มี
ดังนี้ ระดับฟ้ืนคืนความรู้ (R) ระดับประยุกต์ความรู้ (A) และระดับส่งถ่ายความรู้ (T) (อุไร อภิชาตบรรลือ, 
2559)  
  3.3.2.5 ตรวจสอบโดยอาจารย์ที่ปรึกษา เพ่ือน าข้อเสนอแนะต่าง ๆ ไปปรับปรุงแก้ไข 
  3.3.2.6 ตรวจสอบโดยผู้เชี่ยวชาญ จ านวน 3 ท่าน (ดังภาคผนวก ก) เป็นการน าผลการ
วิเคราะห์หลักสูตรรายวิชาที่ปรับปรุงแล้ว เสนอผู้เชี่ยวชาญประเมินความเหมาะสมของหัวเรื่อง หัวข้อเรื่อง 
และวัตถุประสงค์เชิงพฤติกรรม ผลจากการประเมินความเหมาะสมพบว่า หัวเรื่อง หัวข้อเรื่อง และ
วัตถุประสงค์เชิงพฤติกรรม มีความเหมาะสมอยู่ในระดับมาก ( x = 4.35) จากนั้นน าข้อเสนอแนะต่าง ๆ 
ไปปรับปรุงแก้ไข (ดังภาคผนวก ฉ) 
  3.3.2.7 ได้วัตถุประสงค์เชิงพฤติกรรมที่สอดคล้องกับหลักสูตรและกรอบมาตรฐานการ
เรียนรู้ 5 ด้าน ที่ผ่านการวิเคราะห์จากผู้เชี่ยวชาญ สามารถน าไปสร้างเครื่องมือวิจัยต่อไป 
 3.3.3 สร้างเครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย 
  ผู้วิจัยท าการสร้างเครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย ประกอบด้วย ชุดการเรียนรู้ศาสตร์พระราชา
สู่   การพัฒนาที่ยั่งยืนด้วยสื่อสังคมออนไลน์ แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน และแบบสอบถาม     
เจตคติที่มีต่อชุดการเรียนรู้ มีข้ันตอนดังภาพท่ี 3.3 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภำพที่ 3.3 ขั้นตอนการสร้างเครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย 

 เริ่มต้น 

ออกแบบเครื่องมือท่ีใช้ในการวิจัย  

สร้างชุดการเรียนรู้ศาสตร์
พระราชาสู่การพัฒนาท่ียั่งยืน 
- ความหมายและความส าคัญ 
- แนวทางการพัฒนา 
- ศาสตร์พระราชาสู่การพัฒนา
ที่ยั่งยืน 
 
 

แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิ
ทางการเรียน เป็นแบบ
ปรนัย 4 ตัวเลือก จ านวน 
45 ข้อ   
 
 
 
 

แบบสอบถามเจตคติทีม่ีต่อ
ชุดการเรยีนรู้ 4 ด้าน ได้แก่ - 
- ด้านหลักสตูร  
- ด้านการจัดกิจกรรมการ
เรียนรู้  
- ด้านสื่อสังคมออนไลน์  
- ด้านการวัดและประเมินผล 
 

สร้างเครื่องมือท่ีใช้ในงานวิจัย 

1 
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ภำพที่ 3.3 ขั้นตอนการสร้างเครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย (ต่อ) 
 

  จากภาพที่ 3.3 สามารถอธิบายรายละเอียดได้ดังนี้ 
   3.3.3.1 ออกแบบชุดการเรียนรู้ศาสตร์พระราชาสู่การพัฒนาที่ยั่งยืนด้วยการน าสื่อสังคม
ออนไลน์ ซ่ึงด าเนนิการเรยีนรู้ตามแนวทางการจัดการเรียนรู ้ดังน้ี 
   ขั้นน ำเข้ำสู่บทเรียน ใช้สื่อสังคมออนไลน์ ได้แก่ Youtube ให้นักศึกษาได้ดูเพ่ือเร้าความ
สนใจให้กับนักศึกษา ดังภาพที่ 3.4  

ไม่ผา่น 

ผ่าน 

ได้เครื่องมือท่ีใช้ในการวิจัย 

 จบข้ันตอน 

ปรับปรุง ตรวจสอบโดย
ผู้เชี่ยวชาญ 

ผ่าน 

1 

สร้างแบบประเมินชุดการเรียนรู้ และแบบประเมินความ
สอดคล้องระหว่างข้อสอบกับวัตถปุระสงคเ์ชิงพฤติกรรม 
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ภำพที่ 3.4 การใช้ Youtube ขั้นน าเข้าสู่บทเรียน 

 
   ขั้นกำรสอน ใช้สื่อสังคมออนไลน์ ได้แก่ Google classroom Padlet และ Plickers 
สามารถอธิบายได้ดังนี้ 
   Google classroom ใช้ในการบริหารจัดการเรียนการสอน โดยสั่งงานผ่าน Google 
classroom และเก็บข้อมูลเนื้อหาให้นักศึกษาได้สามารถศึกษาได้ด้วยตนเอง ดังภาพที่ 3.5  
  

 
 

ภำพที่ 3.5 การใช้ Google classroom ในการบริหารจัดการห้องเรียน 
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    Padlet ใช้ในการอภิปรายผลและแสดงความคิดเห็น เพ่ือแสดงผลความคิดเห็นแบบ
เรียลไทม์ ดังภาพที่ 3.6 
 

 
 

ภำพที่ 3.6 การใช้ Padlet ในการอภิปรายผลและแสดงความคิดเห็น 
 
    Plickers ใช้ในการแสดงค าถามตอบและท าแบบฝึกหัดท้ายบทเรียน ซึ่งนักศึกษาสามารถ
ทราบผลการตอบได้ทันที และผู้สอนสามารถตรวจสอบความเข้าใจและทบทวนให้นักศึกษาได้ทันที ดัง
ภาพที่ 3.7 

 
ภำพที่ 3.7 การใช้ Plickers ในการแสดงค าถามตอบ 
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  ขั้นกำรทดสอบ ใช้สื่อสังคมออนไลน์ ได้แก่  Google Form เพ่ือให้นักศึกษาท า
แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน ซึ่งนักศึกษาสามารถทราบผลการท าแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์
ทางการเรียนได้ทันที ดังภาพที่ 3.8 
 

 
 

ภำพที่ 3.8 การใช้ Google Form ในการท าแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 
 

  3.3.3.2  สร้างเครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย ได้แก่ ชุดการเรียนรู้ศาสตร์พระราชาสู่การพัฒนา
ที่ยั่งยืน แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน และแบบสอบถามเจตคติที่ดีต่อชุดการเรียนรู้ศาสตร์
พระราชาสู่การพัฒนาที่ยั่งยืน สามารถอธิบายขั้นตอนการสร้างได้ดังนี้ 
   1. สร้างชุดการเรียนรู้ศาสตร์พระราชาสู่การพัฒนาที่ยั่งยืนตามแนวทางที่ได้ออกแบบไว้ 
จ านวน 3 หัวข้อ ได้แก่ ความหมายและความส าคัญของการพัฒนาที่ยั่งยืน แนวทางการพัฒนาสู่           
การพัฒนาที่ยั่งยืน และศาสตร์พระราชาสู่การพัฒนาที่ยั่งยืน บนสื่อสังคมออนไลน์ 
  2. น าชุดการเรียนรู้ที่พัฒนาขึ้น ไปให้ผู้เชี่ยวชาญจ านวน 3 ท่าน ตรวจพิจารณาเพ่ือ
ประเมินความเหมาะสมของบทเรียนที่ใช้ในการทดลองและให้ข้อเสนอแนะเพ่ือปรับปรุง ดังนี้ 
   2.1 ด้านหลักสูตร 
   2.2 ด้านการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ 
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   2.3 ด้านสื่อสังคมออนไลน์ 
   2.4 ด้านการวัดและประเมินผล 
  การประเมินความเหมาะสมของบทเรียนใช้แบบประเมินแบบลิเคิร์ท  5 ระดับ ซึ่งมี
เกณฑ์การให้คะแนนดังนี้ 
  ระดับ  5  หมายถึง มีความเหมาะสมมากที่สุด 
  ระดับ 4 หมายถึง มีความเหมาะสมมาก 
  ระดับ 3 หมายถึง มีความเหมาะสมปานกลาง 
  ระดับ 2 หมายถึง มีความเหมาะสมน้อย 
  ระดับ 1 หมายถึง มีความเหมาะสมน้อยที่สุด 
  ส าหรับเกณฑ์การแปลความหมายแสดงความเหมาะสมของบทเรียน ดังนี้ 
  4.51 – 5.00  หมายถึง มีความเหมาะสมอยู่ในระดับมากที่สุด 
  3.51 – 4.50  หมายถึง มีความเหมาะสมอยู่ในระดับมาก  
  2.51 – 3.50  หมายถึง มีความเหมาะสมอยู่ในระดับปานกลาง 
  1.51 – 2.50  หมายถึง มีความเหมาะสมอยู่ในระดับน้อย 
  1.00 – 1.50  หมายถึง มีความเหมาะสมอยู่ในระดับน้อยที่สุด 
  
  ผลการประเมินคุณภาพความเหมาะสมบทเรียนของชุดการเรียนรู้ศาสตร์พระราชาสู่  
การพัฒนาที่ยั่งยืน พบว่า ผู้เชี่ยวชาญประเมินชุดการเรียนรู้มีความเหมาะสมอยู่ในระดับมากที่สุด ค่าเฉลี่ย
เท่ากับ 4.57 ซึ่งจากผลการประเมินผู้วิจัยได้น าข้อเสนอแนะมาปรับปรุงแก้ไขให้เหมาะสมตามค าแนะน า
ของผู้เชี่ยวชาญ      
  3. น าชุดการเรียนรู้ศาสตร์พระราชาสู่การพัฒนาที่ยั่งยืนไปทดลองใช้ เพ่ือหาข้อบกพร่อง
ต่าง ๆ พร้อมทั้งหาประสิทธิภาพของชุดการเรียนรู้ ดังนี้ 
  ครั้งที่ 1 การทดลองรายบุคคล เป็นขั้นหาข้อบกพร่องของชุดการเรียนรู้โดยทดลองกับ
กลุ่มที่มีลักษณะคล้ายคลึงกับกลุ่มตัวอย่าง จ านวน 3 คน เพ่ือหาข้อบกพร่องของระบบฯ และน า
ข้อบกพร่องมาปรับปรุงแก้ไขก่อนน าไปทดลองใช้ขั้นต่อไป 
  ครั้งที ่2 การทดลองกลุ่มเล็ก เป็นขั้นหาแนวโน้มของประสิทธิภาพของชุดการเรียนรู้โดย
ทดลองกับกลุ่มที่มีลักษณะคล้ายคลึงกับกลุ่มตัวอย่าง จ านวน 9 คน เพ่ือทดลองหาประสิทธิภาพของ    
ชุดการเรียนรู้โดยใช้แบบทดสอบของกระบวนการเรียนปฏิบัติ (E1) และประสิทธิภาพของผลลัพธ์ (E2) 
และหาข้อบกพร่องของระบบฯ และน าข้อบกพร่องมาปรับปรุงแก้ไขก่อนน าไปทดลองในขั้นตอนต่อไป
  ครั้งที่ 3 การทดลองภาคสนาม เป็นขั้นหาประสิทธิภาพของชุดการเรียนรู้โดยทดลองกับ
กลุ่มตัวอย่าง จ านวน 1 ห้อง เพ่ือท าการหาประสิทธิภาพของชุดการเรียนรู้โดยใช้แบบทดสอบของ
กระบวนการเรียนปฏิบัติ (E1) และประสิทธิภาพของผลลัพธ์ (E2)    
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  3.3.3.3 สร้างแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน ผู้วิจัยได้สร้างแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์
ทางการเรียน เรื่องศาสตร์พระราชาสู่การพัฒนาที่ยั่งยืน เป็นแบบปรนัย 4 ตัวเลือก ก ข ค ง   
  คณะผู้วิจัยเริ่มจากการวิเคราะห์การสร้างแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน ซึ่งได้จากการ
ตารางวิเคราะห์หลักสูตรในการให้น้ าหนักคะแนนความส าคัญของเนื้อหาและพฤติกรรมจากผู้เชี่ยวชาญ 3 
ท่าน เพ่ือให้ได้จ านวนข้อสอบที่คลอบคลุมเนื้อหาและตรงตามวัตถุประสงค์เชิงพฤติกรรม และท าการออก
ข้อสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน จ านวน 45 ข้อ จากนั้นให้ผู้เชี่ยวชาญท าการประเมินความตรงเชิง
เนื้อหาเพ่ือหาดัชนีความสอดคล้องของข้อสอบกับวัตถุประสงค์เชิงพฤติกรรม 
 ผลการประเมินพบว่า ดัชนีความสอดคล้องของข้อสอบกับวัตถุประสงค์เชิงพฤติกรรมมีค่าอยู่
ระหว่าง 0.60 – 1.00 แสดงว่าข้อสอบแต่ละข้อเป็นตัวแทนของวัตถุประสงค์เชิงพฤติกรรม น า
แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนที่มีคุณภาพเชิงเนื้อหาไปทดลองใช้กับกลุ่มที่มิใช่กลุ่มตัวอย่างเพ่ือ
วิเคราะห์หาคุณภาพของข้อสอบ โดยท าการหาค่าความยากง่าย อ านาจจ าแนก และความเชื่อมั่นของ
แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนกับผู้เรียนระดับปริญญาตรี ชั้นปีที่ 1 ที่ลงทะเบียนเรียนวิชาโลก
ศตวรรษที่ 21 ภาคเรียนที่ 1 ปีการศึกษา 2561 จ านวน 25 คน จากการทดลองใช้ พบว่าแบบทดสอบ
วัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนมีค่าความยากง่ายอยู่ระหว่าง 0.50 – 0.66 ค่าอ านาจจ าแนกอยู่ระหว่าง 0.20-
1.00 และมีค่าความเชื่อมั่นของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เท่ากับ 85%  จึงสรุปได้ว่า
แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน จ านวน 45 ข้อ มีคุณภาพทั้งเชิงคุณภาพและเชิงเนื้อหาสามารถ
น าไปใช้ในการประเมินผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนรู้ เรื่อง ศาสตร์พระราชาสู่การพัฒนาที่ยั่งยืน ได้  
 3.3.3.4 สร้างแบบสอบถามเจตคติของนักศึกษา คณะผู้วิจัยได้สร้างแบบสอบถามเจตคติของ
นักศึกษาที่มีต่อชุดการเรียนรู้ศาสตร์พระราชาสู่การพัฒนาที่ยั่งยืนด้วยสื่อสังคมออนไลน์ เป็นแบบมาตรา
ส่วนประมาณค่า (Rating Scale) 5 ระดับ ตามรูปแบบของลิเคิร์ท (Likert’s Scale) (ชวลิต, 2549) แบ่ง
ออกเป็น 4 ด้าน ดังนี้   
   1. ด้านหลักสูตร 
   2.ด้านการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ 
   3. ด้านสื่อสังคมออนไลน์ 
   4. ด้านการวัดและประเมินผล 

 การสร้างแบบสอบถามเจตคติของนักศึกษา คณะผู้วิจัยเริ่มจากการศึกษาเอกสารที่เกี่ยวข้องกับ
แบบสอบถาม เพ่ือน ามาก าหนดวัตถุประสงค์และขอบเขตของแบบสอบถามให้ครอบคลุมเนื้อหาสาระที่
เหมาะสม จากนั้นท าการร่างแบบสอบถามขึ้นและน าไปให้อาจารย์ที่ปรึกษาตรวจสอบความถูกต้อง เมื่อได้
แบบสอบถามฉบับร่างแล้วน าไปให้ผู้เชี่ยวชาญ จ านวน 3 ท่าน ประเมินความสอดคล้องระหว่างข้อค าถาม
กับวัตถุประสงค์ของแบบสอบถาม ผลการประเมินพบว่า ดัชนีความสอดคล้องของข้อค าถามกับ
วัตถุประสงค์ของแบบสอบถามมีค่าอยู่ระหว่าง 0.60 – 1.00 แสดงว่าข้อค าถามแต่ละข้อเป็นตัวแทนของ
วัตถุประสงค์ของแบบสอบถาม สามารถน าแบบสอบถามไปใช้ได้ และมีค่าความเชื่อมั่นทั้งฉบับ เท่ากับ   
93 % 
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4. กำรเก็บรวบรวมข้อมูล 
     การวิจัยครั้งนี้ใช้วิธีการทดลองกับกลุ่มตัวอย่างกลุ่มเดียวแบบ One –Group Pretest-Posttest 
Design  ลักษณะการทดลองแบบนี้คือโดยการท าการทดสอบก่อนท าการทดลอง  แล้วจึงเอากลุ่มตัวอย่าง
มาท าการทดลองกับการกระท าที่ต้องการศึกษา เมื่อท าการทดลองแล้วจึงท าการทดสอบอีกครั้ง แล้วน า
ข้อมูลมาวิเคราะห์ผลการทดลองซึ่งสามารถท าได้รวดเร็ว ควบคุมเวลาของกลุ่มได้แน่นอนและประหยัด 
สามารถอธิบายได้ดังนี้   
 4.1 ทดสอบพ้ืนฐานความรู้ (Pre-test) ใช้แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนเป็นเครื่องมือใน
การทดสอบ โดยใช้ Google Form 
 4.2 สอนด้วยชุดการเรียนรู้ศาสตร์พระราชาสู่การพัฒนาที่ยั่งยืนที่พัฒนาขึ้น ซึ่งชุดการเรียนรู้นี้ได้
ผ่านการประเมินจากผู้เชี่ยวชาญและปรับปรุงแก้ไขแล้วน าไปใช้กับกลุ่มตัวอย่างตามข้ันตอนที่ก าหนดไว้    
 4.3 ทดสอบหลังเรียน  (Post-test)  เมื่อผู้เรียนผ่านการเรียนครบบทเรียนแล้ว ท าการทดสอบผล
การเรียนอีกครั้งด้วยแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน ซึ่งเป็นแบบทดส อบฉบับเดียวกับ
แบบทดสอบก่อนเรียน โดยใช้ Google Form        
 4.4 ประเมินเจตคติของนักศึกษาที่มีต่อชุดการเรียนรู้ศาสตร์พระราชาสู่การพัฒนาที่ยั่งยืนด้วย   
สื่อสังคมออนไลน์ เมื่อเรียนหน่วยการเรียนรู้เรื่องศาสตร์พระราชาสู่การพัฒนาที่ยั่งยืนจบเรียบร้อย ซึ่งท า
การประเมินแบบออนไลน์ โดยใช้ Google Form 
 
5. กำรวิเครำะห์ข้อมูลและสถิติที่ใช้ในกำรวิเครำะห์ข้อมูล 
 5.1 การหาค่าดัชนีความสอดคล้องระหว่างวัตถุประสงค์เชิงพฤติกรรมกับข้อสอบ ( Index  of  
Consistency)   
 

       IOC  =  
N
R  

                       
   เมื่อ  IOC =  ดัชนีความสอดคล้อง 

     R  =  ผลรวมของการพิจารณาของผู้เชี่ยวชาญ 
                            N =  จ านวนผู้เชี่ยวชาญ 
 
  5.2 การหาค่าความยากง่าย (Difficulty) ของแบบทดสอบ  
 

      𝑃 =
𝑅

𝑁
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   เมื่อ 𝑃 แทน ค่าความยากง่ายของข้อสอบ 
   𝑅 แทน จ านวนนักเรียนที่ตอบถูก 
   𝑁 แทน จ านวนผู้ตอบข้อสอบทั้งหมด 
 

 5.3   การหาค่าอ านาจจ าแนก (Discrimination) ของแบบทดสอบโดยใช้สูตรการหาค่า 
 ดัชนีอ านาจจ าแนกของแบบทดสอบ   
 

     𝐵 =
𝑅𝑢−𝑅𝑙

𝑁
 

   
  เมื่อ 𝐵 แทน ค่าอ านาจจ าแนก  
   𝑅𝑢 แทน จ านวนคนที่ท าข้อสอบข้อนั้นถูกของกลุ่มสูง 
   𝑅𝑙 แทน จ านวนคนที่ท าข้อสอบข้อนั้นถูกของกลุ่มต่ า 
   𝑁 แทน จ านวนคนทั้งหมด 

 
 5.4 การหาค่าเฉลี่ย   
 

     𝑥̅ =
∑𝑥

𝑁
 

      
  เมื่อ 𝑥̅ แทน ค่าเฉลี่ย 
   ∑𝑥 แทน ผลรวมคะแนนทั้งหมดในกลุ่ม 
   𝑁 แทน จ านวนคะแนนในกลุ่ม 
 
   5.5  การหาค่าส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน  (Standard  Deviation)  
 

𝑆. 𝐷.= √
𝑁∑𝑥2 − (∑𝑥)2

𝑁(𝑁 − 1)
 

 
  เมื่อ 𝑆. 𝐷. แทน ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน 
   𝑥 แทน คะแนนแต่ละตัว 
   𝑥̅ แทน ค่าเฉลี่ย 



40 
 

   𝑁 แทน  จ านวนคะแนนในกลุ่ม 
    แทน ผลรวม 
 
  5.6  การหาค่าความเชื่อมั่น (Reliability) ของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนใช้สูตร
ของโลเวท (Lovett)   
 

𝑟∝ = 1 −
𝑘 ∑𝑥1 − ∑𝑥1

2

(𝑘 − 1)(𝑥1 − 𝐶)2
 

 
  เมื่อ 𝑟∝ แทน ความเชื่อมั่นของแบบทดสอบ 
   𝑘 แทน จ านวนข้อสอบ 
   𝑥1 แทน คะแนนของแต่ละคน 
   𝐶 แทน คะแนนเกณฑ์หรือจุดตัดของแบบทดสอบ 
  

 5.7   สถิติ t-test ส าหรับทดสอบความแตกต่างระหว่างค่าเฉลี่ยของคะแนนทดสอบก่อน 
เรียนและคะแนนทดสอบหลังเรียน  
 

𝑡 =
∑𝐷

√𝑁∑𝐷2 −(∑𝐷)2

𝑁 − 1

; 𝑑𝑓 = 𝑁 − 1 

 
เมื่อ 
  𝑡 แทน ค่าสถิติท่ีใช้ 
  𝐷 แทน ค่าผลต่างระหว่างคู่คะแนน 
  𝑁 แทน จ านวนกลุ่มตัวอย่างหรือจ านวนคู่คะแนน 
 
   5.8  การหาประสิทธิภาพของชุดการเรียนรู้   
 

𝐸1 =
∑𝑥

𝑁
𝐴

× 100 
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  เมื่อ 𝐸1 แทน ประสิทธิภาพของกระบวนการ 
   ∑𝑥 แทน คะแนนรวมของนักศึกษาทุกคนที่ตอบกิจกรรมใน 
     แต่ละบทเรียน 
   𝐴 แทน คะแนนเต็มของกิจกรรมในแต่ละบทเรียน 
   𝑁 แทน จ านวนผู้เรียนทั้งหมด 
 

𝐸2 =
∑𝑓

𝑁
𝐵

× 100 

   
เมื่อ 𝐸2 แทน ประสิทธิภาพของผลลัพธ์ 

   ∑𝑓 แทน คะแนนรวมของนักศึกษาทุกคนที่ตอบแบบทดสอบท้าย 
  บทเรียน 

   𝐵 แทน คะแนนเต็มของแบบทดสอบท้ายบทเรียน 
   𝑁 แทน จ านวนผู้เรียนทั้งหมด 
 
  5.9 การแปลความหมายของแบบประเมินต่าง ๆ  
  เกณฑ์ในการพิจารณาแปลผลคะแนนตามแบบของจอร์น ดับบลิว เบสท์ ดังนี้ 
 ค่าเฉลี่ยตั้งแต่ 4.50  -  5.00 หมายถึง มีความเหมาะสม/เจตคติอยู่ในระดับมากที่สุด 
 ค่าเฉลี่ยตั้งแต่ 3.50  -  4.49 หมายถึง มีความเหมาะสม/เจตคติอยู่ในระดับมาก  
 ค่าเฉลี่ยตั้งแต่ 2.50  -  3.49 หมายถึง มีความเหมาะสม/เจตคติอยู่ในระดับปานกลาง 
 ค่าเฉลี่ยตั้งแต่ 1.50  -  2.49 หมายถึง มีความเหมาะสม/เจตคติอยู่ในระดับน้อย 
 ค่าเฉลี่ยตั้งแต่ 1.00  -  1.49 หมายถึง มีความเหมาะสม/เจตคติอยู่ในระดับน้อยที่สุด 
 
 



 
บทท่ี 4 

ผลการวิจัย 
 
  การวิจัยครั้งนี้มีวัตถุประสงค์ 1) เพ่ือพัฒนาชุดการเรียนรู้ศาสตร์พระราชาสู่การพัฒนาที่ยั่งยืน
ด้วยสื่อสังคมออนไลน์ 2)เพ่ือทดสอบประสิทธิภาพของชุดการเรียนรู้ศาสตร์พระราชาสู่การพัฒนาที่
ยั่งยืนด้วยสื่อสังคมออนไลน์ และ 3) เพ่ือศึกษาเจตคติที่มีต่อชุดการเรียนรู้ศาสตร์พระราชาสู่การ
พัฒนาที่ยั่งยืนด้วยสื่อสังคมออนไลน์ ผลการด าเนินงานวิจัยมีรายละเอียดดังนี้ 

1.   ผลการหาประสิทธิภาพชุดการเรียนรู้ศาสตร์พระราชาสู่การพัฒนาที่ยั่งยืนด้วยสื่อสังคม
ออนไลน์   

2.   ผลการเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนชุดการเรียนรู้ศาสตร์พระราชาสู่การพัฒนาที่
ยั่งยืนด้วยสื่อสังคมออนไลน์ระหว่างก่อนเรียนและหลังเรียน  

3.   ผลการศึกษาเจตคติที่มีต่อชุดการเรียนรู้ศาสตร์พระราชาสู่การพัฒนาที่ยั่งยืนด้วยสื่อ
สังคมออนไลน์ 
 
1. ผลการหาประสิทธิภาพชุดการเรียนรู้ศาสตร์พระราชาสู่การพัฒนาที่ยั่งยืนด้วยสื่อสังคม
ออนไลน์   
  คณะผู้วิจัยได้ด าเนินการพัฒนาและหาประสิทธิภาพชุดการเรียนรู้ศาสตร์พระราชาสู่          
การพัฒนาที่ยั่งยืนด้วยสื่อสังคมออนไลน์ ประกอบด้วย  3 หัวข้อ ได้แก่ หัวข้อที่ 1 ความหมายและ
ความส าคัญของการพัฒนาที่ยั่งยืน หัวข้อที่ 2 แนวทางการพัฒนาโลกแบบยั่งยืน และหัวข้อที่ 3 
ศาสตร์พระราชาสู่การพัฒนาที่ยั่งยืน ผลการหาประสิทธิภาพชุดการเรียนรู้ มีดังนี้  
 
ตารางที่ 4.1 ผลการวิเคราะห์คะแนนแบบฝึกหัดระหว่างเรียน   

แบบฝึกหัด จ านวน (คน) คะแนนเต็ม คะแนนรวมที่ได้ ค่าเฉลี่ยร้อยละ 
หัวข้อที่ 1 36 15 433 80.18 
หัวข้อที่ 2 36 10 297 82.50 
หัวข้อที่ 3 36 11 317 80.05 

รวม - 36 349 80.91 
  

 จากตารางที่ 4.1 คะแนนแบบฝึกหัดระหว่างเรียนของกลุ่มตัวอย่าง จ านวน 36 คน พบว่า 
ภาพรวมมีคะแนนแบบฝึกหัดคิดเป็นเป็นร้อยละ 80.91 เมื่อพิจารณาแต่ละหัวข้อพบว่า หัวข้อที่มี
คะแนนแบบฝึกหัดมากที่สุดได้แก่ หัวข้อที่ 2 มีคะแนนแบบฝึกหัดคิดเป็นร้อยละ 82.50 รองลงมา
ได้แก่ หัวข้อที่ 1 มีคะแนนแบบฝึกหัดคิดเป็นร้อยละ 80.18  และหัวข้อที่ 3 มีคะแนนแบบฝึกหัดคิด
เป็นร้อยละ 80.05 ซ่ึงแสดงให้เห็นว่า ชุดการเรียนรู้ศาสตร์พระราชาสู่การพัฒนาที่ยั่งยืนด้วยสื่อสังคม
ออนไลน์ที่พัฒนาขึ้น มีประสิทธิภาพ 80.91 สูงกว่าเกณฑ์ที่ก าหนดไว้ร้อยละ 80 
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จากการด าเนินการทดลองทดสอบหาประสิทธิภาพชุดการเรียนรู้ศาสตร์พระราชาสู่            
การพัฒนาที่ยั่งยืนด้วยสื่อสังคมออนไลน์โดยน าคะแนนแบบฝึกหัดระหว่างเรียนทุกหัวข้อรวมกัน และ
ท าการทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียนเมื่อเรียนครบทุกหัวข้อ ผลการวิเคราะห์แสดงดัง
ตารางที่ 4.2 
 
ตารางท่ี 4.2 ผลการวิเคราะห์หาประสิทธิภาพชุดการเรียนรู้ศาสตร์พระราชาสู่การพัฒนาที่ยั่งยืนด้วย
สื่อสังคมออนไลน์ 

คะแนน จ านวน คะแนนเต็ม คะแนนรวมที่ได้ ค่าเฉลี่ยร้อยละ 
แบบฝึกหัดระหว่างเรียน 36 36 349 80.91 
แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์
ทางการเรียน 

36 45 1041 96.39 

 
 จากตารางที่ 4.2 เมื่อท าการสอนด้วยชุดการเรียนรู้ศาสตร์พระราชาสู่การพัฒนาที่ยั่งยืนด้วยสื่อ
สังคมออนไลน์จบทุกหัวข้อเรียนแล้ว พบว่า นักศึกษาสามารถท าคะแนนแบบฝึกหัดระหว่างเรียน คิด
เป็นร้อยละ 80.91 และการท าคะแนนแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน คิดเป็นร้อยละ 96.39 
จึงสามารถสรุปได้ว่าชุดการเรียนรู้ศาสตร์พระราชาสู่การพัฒนาที่ยั่งยืนด้วยสื่อสังคมออนไลน์ที่
พัฒนาขึ้นมีประสิทธิภาพเท่ากับ 80.91/96.39 ซึ่งสูงกว่าเกณฑ์มาตรฐานที่ตั้งไว้ร้อยละ 80/80 
 
2. ผลการเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนชุดการเรียนรู้ศาสตร์พระราชาสู่การพัฒนาที่ยั่งยืน
ด้วยสื่อสังคมออนไลน์ระหว่างก่อนเรียนและหลังเรียน  
 ก่อนเรียนด้วยชุดการเรียนรู้ศาสตร์พระราชาสู่การพัฒนาที่ยั่งยืนด้วยสื่อสังคมออนไลน์  
คณะผู้วิจัยด าเนินการทดสอบก่อนเรียน เพ่ือวัดความรู้ เดิมของนักศึกษา จากนั้นด าเนินการสอนด้วย
ชุดการเรียนรู้ที่พัฒนาขึ้น และท าการทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียนด้วยชุดการเรียนรู้
ศาสตร์พระราชาสู่การพัฒนาที่ยั่งยืนด้วยสื่อสังคมออนไลน์ ดังนั้นจึงสามารถเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์
ทางการเรียนชุดการเรียนรู้ศาสตร์พระราชาสู่การพัฒนาที่ยั่งยืนด้วยสื่อสังคมออนไลน์ระหว่างก่อน
เรียนและหลังเรียน ดังตารางที่ 4.3  
 
ตารางท่ี 4.4 การเปรียบเทียบผลการเรียนของผู้เรียนก่อนเรียนและหลังเรียน 

คะแนน 𝑵 𝑿̅ 𝑺. 𝑫. 𝒕 
ก่อนเรียน 36 22.05 12.62 

1.68* 
หลังเรียน 36 28.92 11.45 

*P<.05 
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 จากตารางที่ 4.3 ผลการเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนระหว่างก่อนเรียนและหลังเรียน
ด้วยชุดการเรียนรู้ศาสตร์พระราชาสู่การพัฒนาที่ยั่งยืนด้วยสื่อสังคมออนไลน์ที่พัฒนาขึ้น มีคะแนน
ก่อนเรียนเท่ากับ 22.05 และมีคะแนนหลังเรียนเท่ากับ 28.92 เมื่อท าการเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์
ทางการเรียนระหว่างก่อนเรียนและหลังเรียนด้วย t-test แล้วพบว่ามีค่า t เท่ากับ 1.68 แสดงให้เห็น
ว่านักศึกษาที่เรียนด้วยชุดการเรียนรู้ศาสตร์พระราชาสู่การพัฒนาที่ยั่งยืนด้วยสื่อสังคมออนไลน์ที่
พัฒนาขึ้นหลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียนอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 
 
3. ผลการศึกษาเจตคติที่มีต่อชุดการเรียนรู้ศาสตร์พระราชาสู่การพัฒนาที่ยั่งยืนด้วยสื่อสังคม
ออนไลน์ 
 ผู้วิจัยได้ท าการศึกษาเจตคติของนักศึกษาที่มีต่อชุดการเรียนรู้ศาสตร์พระราชาสู่การพัฒนาที่
ยั่งยืนด้วยสื่อสังคมออนไลน์ที่พัฒนาขึ้น หลังจากที่เรียนจบทุกหัวข้อโดยใช้แบบสอบถามแสดงความ
คิดเห็นในด้านหลักสูตร ด้านกิจกรรมการเรียนการสอน ด้านสื่อสังคมออนไลน์ และด้านการวัดและ
ประเมินผล ดังตารางที่ 4.4 และดังภาพที่ 4.1 
 
ตารางท่ี 4.4 ผลการวิเคราะห์แบบสอบถามเจตคติที่มีต่อชุดการเรียนรู้ในภาพรวม 

รายละเอียด 𝑿̅ 𝑺. 𝑫. ระดับความพึงพอใจ 
ด้านหลักสูตร 4.42 0.58 มาก 
ด้านกจิกรรมการเรียนการสอน 4.46 0.65 มาก  
ด้านสื่อสังคมออนไลน์ 4.45 0.58 มาก 
ด้านการวัดและประเมินผล 4.35 0.63 มาก 

ภาพรวม 4.42 0.61 มาก 
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ภาพที่ 4.1 เจตคติของนักศึกษาท่ีมีต่อชุดการเรียนรู้ที่พัฒนาขึ้น 
 

 จากตารางที่ 4.6 และภาพที่ 4.1 พบว่า นักศึกษามีเจคติต่อชุดการเรียนรู้ศาสตร์พระราชาสู่
การพัฒนาที่ยั่งยืนด้วยสื่อสังคมออนไลน์ อยู่ในระดับมาก (𝑿̅ = 4.42 , 𝑆. 𝐷. = 0.61) เมื่อพิจารณา
แต่ละรายด้านพบว่า ทุกด้านมีค่าเฉลี่ยอยู่ในระดับมาก เรียงจากมากไปน้อย ได้แก่ ด้านกิจกรรมการ
เรียนการสอน (𝑿̅ = 4.46 , 𝑆. 𝐷. = 0.65)  รองลงมาได้แก่  ด้ านสื่ อสั งคมออนไลน์  (𝑿̅ =

4.45 , 𝑆. 𝐷. = 0.58)  ด้านหลักสูตร (𝑿̅ = 4.42 , 𝑆. 𝐷. = 0.58) และด้านการวัดและประเมินผล 
(𝑿̅ = 4.35 , 𝑆. 𝐷. = 0.63) 
 
 

ด้านหลักสูตร, 
4.42

ด้านกิจกรรมการ
เรียนการสอน, 

4.46

ด้านสื่อสังคม
ออนไลน์, 4.45

ด้านการวัดและ
ประเมินผล, 4.35

ภาพรวม, 4.42



 
บทท่ี 5 

สรุปผลการวิจัย อภิปรายผล และขอ้เสนอแนะ 
 

 การวิจัยเรื่องการพัฒนาชุดการเรียนรู้ศาสตร์พระราชาสู่การพัฒนาที่ยั่งยืนด้วยสื่อสังคม
ออนไลน์ มีวัตถุประสงค ์1) เพ่ือพัฒนาชุดการเรียนรู้ศาสตร์พระราชาสู่การพัฒนาที่ยั่งยืนด้วยสื่อสังคม
ออนไลน์ 2)เพ่ือทดสอบประสิทธิภาพของชุดการเรียนรู้ศาสตร์พระราชาสู่การพัฒนาที่ยั่งยืนด้วยสื่อ
สังคมออนไลน์ และ 3) เพ่ือศึกษาเจตคติที่มีต่อชุดการเรียนรู้ศาสตร์พระราชาสู่การพัฒนาที่ยั่งยืนด้วย
สื่อสังคมออนไลน์ กลุ่มตัวอย่างที่ใช้ในการวิจัยครั้งนี้ ได้แก่ นักศึกษา มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราช
มงคลพระนคร ที่ลงทะเบียนเรียนวิชา โลกในศตวรรษที่ 21 ภาคเรียนที่ 1 ปีการศึกษา 2561 ได้มา
โดยใช้วิธีการสุ่มเฉพาะเจาะจง โดยใช้กลุ่มเรียนเป็นหน่วยในการสุ่มได้มา 1 กลุ่มเรียน จ านวน 36 คน 
และเครื่องมือที่ใช้ในการวิจัยเป็นเครื่องมือที่ผู้วิจัยออกแบบและสร้างขึ้น ประกอบด้วย 
 1. ชุดการเรียนรู้ศาสตร์พระราชาสู่การพัฒนาที่ยั่งยืนด้วยสื่อสังคมออนไลน์ จ านวน 3 หัวข้อ 
ได้แก่  

1. ความหมายและความส าคัญของการพัฒนาที่ยั่งยืน 
2. แนวทางการพัฒนาโลกแบบยั่งยืน 
3. ศาสตร์พระราชาสู่การพัฒนาที่ยั่งยืน 

  2. แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เรื่อง ศาสตร์พระราชาสู่การพัฒนาที่ยั่งยืน จ านวน 
45 ข้อ 
  3. แบบสอบถามเจตคติที่มีต่อชุดการเรียนรู้ศาสตร์พระราชาสู่การพัฒนาที่ยั่งยืนด้วยสื่อสังคม
ออนไลน์ 4 ด้าน ได้แก่ ด้านหลักสูตร ด้านการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ ด้านสื่อสังคมออนไลน์ และด้าน
การวัดและประเมินผล  
  ส าหรับสถิติที่ใช้ในการวิเคราะห์ข้อมูล ได้แก่ ค่าเฉลี่ย ค่าร้อยละ ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน 
และ ค่าสถิติ t-test   
 
1. สรุปผลการวิจัย 

1. ผลการหาประสิทธิภาพชุดการเรียนรู้ศาสตร์พระราชาสู่การพัฒนาที่ยั่งยืนด้วยสื่อสังคม
ออนไลน์  

คณะผู้วิจัยได้ด าเนินการพัฒนาและหาประสิทธิภาพชุดการเรียนรู้ศาสตร์พระราชาสู่          
การพัฒนาที่ยั่งยืนด้วยสื่อสังคมออนไลน์ ประกอบด้วย  3 หัวข้อ ได้แก่ หัวข้อที่ 1 ความหมายและ
ความส าคัญของการพัฒนาที่ยั่งยืน หัวข้อที่ 2 แนวทางการพัฒนาโลกแบบยั่งยืน และหัวข้อที่ 3 
ศาสตร์พระราชาสู่การพัฒนาที่ยั่งยืน ผลการหาประสิทธิภาพชุดการเรียนรู้ พบว่า นักศึกษาสามารถ
ท าคะแนนแบบฝึกหัดระหว่างเรียน คิดเป็นร้อยละ 80.91 และการท าคะแนนแบบทดสอบวัดผล



56 

สัมฤทธิ์ทางการเรียน คิดเป็นร้อยละ 96.39 จึงสามารถสรุปได้ว่าชุดการเรียนรู้ศาสตร์พระราชาสู่การ
พัฒนาที่ยั่งยืนด้วยสื่อสังคมออนไลน์ที่พัฒนาขึ้นมีประสิทธิภาพเท่ากับ 80.91/96.39 ซึ่งสูงกว่าเกณฑ์
มาตรฐานที่ตั้งไว้ร้อยละ 80/80   

2. ผลการเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนชุดการเรียนรู้ศาสตร์พระราชาสู่การพัฒนาที่
ยั่งยืนด้วยสื่อสังคมออนไลน์ระหว่างก่อนเรียนและหลังเรียน  

ผลการเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนระหว่างก่อนเรียนและหลังเรียนด้วยชุดการเรียนรู้
ศาสตร์พระราชาสู่การพัฒนาที่ยั่งยืนด้วยสื่อสังคมออนไลน์ที่พัฒนาขึ้น มีคะแนนก่อนเรียนเท่ากับ 
22.05 และมีคะแนนหลังเรียนเท่ากับ 28.92 เมื่อท าการเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนระหว่าง
ก่อนเรียนและหลังเรียนด้วย t-test แล้วพบว่ามีค่า t เท่ากับ 1.68 แสดงให้เห็นว่านักศึกษาที่เรียน
ด้วยชุดการเรียนรู้ศาสตร์พระราชาสู่การพัฒนาที่ยั่งยืนด้วยสื่อสังคมออนไลน์ที่พัฒนาขึ้นหลังเรียนสูง
กว่าก่อนเรียนอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 

3. ผลการศึกษาเจตคติที่มีต่อชุดการเรียนรู้ศาสตร์พระราชาสู่การพัฒนาที่ยั่งยืนด้วยสื่อสังคม
ออนไลน์ 

การศึกษาเจตคติของนักศึกษาที่มีต่อชุดการเรียนรู้ศาสตร์พระราชาสู่การพัฒนาที่ยั่งยืนด้วย
สื่อสังคมออนไลน์ที่พัฒนาขึ้น หลังจากที่เรียนจบทุกหัวข้อโดยใช้แบบสอบถามแสดงความคิดเห็นใน
ด้านหลักสูตร ด้านกิจกรรมการเรียนการสอน ด้านสื่อสังคมออนไลน์ และด้านการวัดและประเมินผล 
พบว่า นักศึกษามีเจคติต่อชุดการเรียนรู้ศาสตร์พระราชาสู่การพัฒนาที่ยั่งยืนด้วยสื่อสังคมออนไลน์   
อยู่ในระดับมาก (𝑿̅ = 4.42 , 𝑆. 𝐷. = 0.61) เมื่อพิจารณาแต่ละรายด้านพบว่า ทุกด้านมีค่าเฉลี่ยอยู่
ในระดับมาก เรียงจากมากไปน้อย ได้แก่ ด้านกิจกรรมการเรียนการสอน ด้านสื่อสังคมออนไลน์     
ด้านหลักสูตร และด้านการวัดและประเมินผล  
 
2. อภิปรายผล 
  ผู้วิจัยขออภิปรายผลประเด็นส าคัญ ดังนี้  

1. ผลการหาประสิทธิภาพชุดการเรียนรู้ศาสตร์พระราชาสู่การพัฒนาที่ยั่งยืนด้วยสื่อสังคม
ออนไลน์ พบว่า ชุดการเรียนรู้ศาสตร์พระราชาสู่การพัฒนาที่ยั่งยืนด้วยสื่อสังคมออนไลน์ที่พัฒนาขึ้นมี
ประสิทธิภาพเท่ากับ 80.91/96.39 ซึ่งสูงกว่าเกณฑ์มาตรฐานที่ตั้งไว้ร้อยละ 80/80 ทั้งนี้อาจเป็น
เพราะว่า รูปแบบการจัด การเรียนการสอนด้วยชุดการเรียนรู้จะท าให้ลักษณะการเรียนการสอนในชั้น
เรียน เปลี่ยนแปลงไปจากการเรียนการสอนที่ยึดผู้สอนเป็นศูนย์กลางการเรียนรู้มาสู่การให้ผู้เรียนได้
ท ากิจกรรมเรียนรู้ด้วยตนเอง และท ากิจกรรมกลุ่มร่วมกัน โดยเนื้อหาและประสบการณ์ต่าง  ๆ ที่สื่อ
การเรียนการสอนที่มีความสมบูรณ์ที่ผู้เรียนรู้ได้ด้วยตนเอง ผู้สอนจะมีบทบาทเป็นเพียงผู้ประสานงาน
ให้การท ากิจกรรมเป็นไปอย่างมีประสิทธิภาพเท่านั้น สภาพของห้องเรียนจะเป็นไปอย่างมีชีวิตชีวาที่
ผู้เรียนมีความเคลื่อนไหวสนใจในการเรียนและท ากิจกรรม เพ่ือให้เกิดการเรียนรู้และประสบการณ์
อย่างเต็มที่ การใช้สื่อสังคมออนไลน์ท าให้เกิดการกระตุ้นสร้างความน่าตื่นตาตื่นใจให้กับผู้เรียนในขั้น
การน าเข้าสู่บทเรียน โดยการเปิดวีดิทัศน์ที่เกี่ยวข้องกับเนื้อหาในคาบนั้น ๆ จาก YouTube รวมทั้งใช้
เป็นเครื่องมือส าหรับการติดตามความก้าวหน้าหลังจากมอบหมายงานให้ผู้เรียน สอดคล้องกับงานวิจัย
ของกิตติพงษ์ ร่มพฤกษ์ (2559) ศึกษาการพัฒนาชุดกิจกรรมการเรียนรู้ เรื่อง ประวัติศาสตร์ไทยสมัย
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รัตนโกสินทร์ ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3/5 โรงเรียนหัวหินวิทยาลัย จังหวัดเพชรบุรี ผลการวิจัย
พบว่า 1. ชุดกิจกรรมการเรียนรู้  เรื่อง ประวัติศาสตร์ไทยสมัยรัตนโกสินทร์ ของนักเรียนชั้น
มัธยมศึกษาปีที่  3 โรงเรียนหัวหินวิทยาลัย จังหวัดประจวบคีรีขันธ์ มีประสิทธิภาพเท่ากับ 
85.39/83.70 ซึ่งสูงกว่าเกณฑ์ท่ีกาหนดไว้ 80/80    

2. ผลการเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนชุดการเรียนรู้ศาสตร์พระราชาสู่การพัฒนาที่
ยั่งยืนด้วยสื่อสังคมออนไลน์ระหว่างก่อนเรียนและหลังเรียน พบว่า นักศึกษาที่เรียนด้วยชุดการเรียนรู้
ศาสตร์พระราชาสู่การพัฒนาที่ยั่งยืนด้วยสื่อสังคมออนไลน์ที่พัฒนาขึ้นหลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียนอย่าง
มีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 ซึ่งเป็นไปตามสมมติฐานที่ตั้งไว้ ทั้งนีอ้าจเป็นเพราะว่า มีสื่อการสอนที่
อยู่ในรูปวัสดุ อุปกรณ์ หรือวิธีการต่าง ๆ ที่จะช่วยสนับสนุนและส่งเสริมการเกิดการเรียนรู้เนื้อหาวิชา
ได้อย่างต่อเนื่อง สามารถให้ข้อเสนอแนะแก่ผู้เรียนได้อย่างทันทีเมื่อมีการซักถามเข้ามาในสื่อสังคม
ออนไลน์ ติดตามงานที่ได้มอบหมายให้กับผู้เรียน และโต้ตอบได้อย่างทันถ่วงที  สอดคล้องกับงานวิจัย
ของศศิธร สุดประโคน (2554) ศึกษาวิจัยเรื่อง ผลของบทเรียนบนเว็บที่มีการประยุกต์ใช้สื่อสังคม
ออนไลน์ออนไลน์ เรื่อง ความรู้พ้ืนฐานเกี่ยวกับคอมพิวเตอร์ ต่อผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียน 
ชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 ผลการวิจัยพบว่านักเรียนมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังได้ เรียนด้วยบทเรียน
บนเว็บที่ประยุกต์ใช้สื่อสังคมออนไลน์ออนไลน์สูงกว่าก่อนเรียนอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ. 05 
และสอดคล้องกับงานวิจัยของวรากร หงษ์โต (2555) วิจัยเรื่อง การพัฒนารูปแบบชุมชนการเรียนรู้
ออนไลน์โดยใช้กระบวนการสร้างความรู้เพ่ือการสร้างนวัตกรรมการเรียนการสอนของครูผู้สอนวิชา
คอมพิวเตอร์ ผลการวิจัยพบว่ากลุ่มตัวอย่างมีพฤติกรรมการสร้างความรู้สูงกว่าก่อนการท ากิจกรรม
อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 

3. ผลการศึกษาเจตคติที่มีต่อชุดการเรียนรู้ศาสตร์พระราชาสู่การพัฒนาที่ยั่งยืนด้วยสื่อสังคม
ออนไลน์ พบว่า นักศึกษามีเจคติต่อชุดการเรียนรู้ศาสตร์พระราชาสู่การพัฒนาที่ยั่งยืนด้วยสื่อสังคม
ออนไลน์อยู่ในระดับมาก ซึ่งเป็นไปตามสมมติฐานที่ตั้งไว้ ทั้งนี้อาจเป็นเพราะว่า ชุดการเรียนรู้มี
บทบาทส าคัญที่ส่งเสริมให้เกิดการเรียนรู้ไปสู่ปรัชญาการศึกษาในแนวพัฒนาการได้อย่างเต็มที่โดยที่
ชุดการเรียนรู้ เป็นวิธีการจัดการเรียนการสอนที่เน้นที่ตัวผู้เรียนเป็นส าคัญ ยึดหลักให้ผู้เรียนเป็น
ศูนย์กลางของการเรียนรู้ ผู้สอนเป็นเพียงผู้ให้ค าแนะน าและประสานกิจกรรมให้เกิดการเรียนจากการ
ได้ท ากิจกรรมร่วมกัน ซึ่งจะท าให้ผู้เรียนรู้จากการกระท า (Learning by doing) อันจะท าให้ผู้เรียน
เกิดประสบการณ์ตรงและถาวรยิ่งขึ้นได้ อีกทั้งสื่อสังคมออนไลน์ออนไลน์ส่งเสริมให้ความสัมพันธ์
ระหว่างครูกับผู้เรียนจะได้มีความใกล้ชิดกัน มีความไว้วางใจซึ่งกันและกัน จะช่วยให้การเรียนการสอน
นั้นดีขึ้น ผู้เรียนไม่ได้ตกอยู่ในสถานการณ์ของความตึงเครียด สอดคล้องกับงานวิจัยของสิรัชชา       
วงค์คม (2555) วิจัยเรื่อง การพัฒนาชุดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้สื่อสังคมออนไลน์ออนไลน์ เพ่ือ
ส่งเสริมการอนุรักษ์ภูมิปัญญาท้องถิ่นส าหรับนักเรียน ระดับชั้นมัธยมศึกษาตอนปลาย ผลการวิจัย
พบว่า 1) ชุดกิจกรรมการเรียนรู้มีความเหมาะสมในระดับมากทุกด้าน 2) นักเรียนทุกคนผ่านเกณฑ์
การประเมินการอนุรักษ์ภูมิปัญญาท้องถิ่น และ 3) นักเรียนมีความพึงพอใจต่อชุดกิจกรรมการเรียนรู้
ในระดับมาก และสอดคล้องกับงานวิจัยของณัฐพล บัวอุไร (2555) วิจัยเรื่อง ผลการจัดการเรียนการ
สอนโดยใช้สื่อสังคมออนไลน์ออนไลน์ตามทฤษฎีการสร้างองค์ความรู้ด้วยตนเองวิชาการสร้างงาน
สื่อผสม เรื่องคอมพิวเตอร์และอินเทอร์เน็ต ระดับชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4 โรงเรียนเตรียมอุดมศึกษา
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พัฒนาการ ล าลูกกา ผลการวิจัยพบว่า นักเรียนมีความพึงพอใจต่อการจัดการเรียนการสอนโดยใช้สื่อ
สังคมออนไลน์ออนไลน์ในระดับมาก 
 
3. ข้อเสนอแนะ 
 3.1 ข้อเสนอแนะในการวิจัยครั้งนี้ 
   1. การน าชุดการเรียนรู้ศาสตร์พระราชาสู่การพัฒนาที่ยั่งยืนด้วยสื่อสังคมออนไลน์ไป
ใช้งานนั้น ผู้ใช้งานต้องค านึงถึงสภาพแวดล้อมอ่ืน ๆ ด้วย เช่น ภายในห้องเรียนมีทรัพยากรที่เหมาะสม
กับการน าสื่อไปใช้หรือไม่ มีคอมพิวเตอร์เพียงพอต่อการใช้ของผู้เรียนหรือไม่ 

  2. ผู้สอนควรแนะน าวิธีการใช้สื่อแต่ละประเภทให้กับผู้เรียนก่อนใช้ เพ่ือให้ผู้เรียน
เข้าใจ และสามารถศึกษาได้ด้วยตนเอง  
   3. ก่อนใช้ชุดการเรียนรู้ศาสตร์พระราชาสู่การพัฒนาที่ยั่งยืนด้วยสื่อสังคมออนไลน์ 
ควรมีการตรวจสอบสื่อการสอนทุกครั้ง เพ่ือไม่ใหเ้กิดการผิดพลาดระหว่างใช้งาน    
 3.2 ข้อเสนอแนะในการท าวิจัยครั้งต่อไป 
   1. ควรมีการศึกษาผลการใช้ชุดการเรียนรู้ศาสตร์พระราชาสู่การพัฒนาที่ยั่งยืนด้วย
สื่อสังคมออนไลน์บูรณาการกับกิจกรรมการเรียนการสอนต่าง ๆ  
  2. ควรมีการพัฒนาสื่อสังคมออนไลน์ประเภทอ่ืน ๆ เพ่ือให้ผู้เรียนเกิดการเรียนรู้และ
กระตุ้นความสนใจของผู้เรียน 
  3. ควรมีการบูรณาการร่วมกับวิธีการสอนแบบต่าง ๆ เพ่ือให้ผู้เรียนสามารถน าไป
ประยุกต์ใช้ในชีวิตประจ าวันได้ 
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ภาคผนวก ก 
รายนามชื่อผู้เชี่ยวชาญในการตรวจสอบเครื่องมือการวิจัย 
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รายนามชื่อผู้เชี่ยวชาญในการตรวจสอบเครื่องมือการวิจัย 
 

1. ผู้ช่วยศาสตราจารย์ วัฒนา  ผลทวี 
2. ว่าที่ร้อยตรี ดร.วุฒิชัย เหมาะใจ 
3. อาจารย์สุนารี  จุลพันธ์ 
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ที่ ศธ 0581.08/1427      คณะศิลปศาสตร์ 
        มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลพระนคร 
        86 ถนนพิษณุโลก  เขตดุสิต 
        กรุงเทพฯ  10300 
   
                สิงหาคม  2561 
 
เรื่อง  ขอเรียนเชิญเป็นผู้เชี่ยวชาญตรวจสอบเครื่องมือวิจัย 
เรียน  ผู้ช่วยศาสตราจารย์ วฒันา  ผลกวี  
 
  ด้วย ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ทรงสิริ  วิชิรานนท์ ได้รับอนุมัติให้ท าวิจัยสถาบัน เรื่อง 
การพัฒนาชุดการเรียนรู้ศาสตร์พระราชาสู่การพัฒนาที่ยั่งยืนด้วยสื่อสังคมออนไลน์ คณะศิลปศาสตร์
พิจารณาแล้วเห็นว่าท่านเป็นผู้มีความรู้ความเชี่ยวชาญที่จะให้ข้อเสนอแนะ และตรวจสอบคุณภาพ
ของเครื่องมือวิจัยได้เป็นอย่างดี 
  ดังนั้น คณะศิลปศาสตร์ ใคร่ขอความอนุเคราะห์ เรียนเชิญท่านส าหรับการเป็น
ผู้เชี่ยวชาญตรวจสอบเครื่องมือวิจัยในครั้งต่อไป 
 

จึงเรียนมาเพ่ือโปรดพิจารณาให้ความอนุเคราะห์ และขอขอบพระคุณมา ณ โอกาสนี้ 
 
              ขอแสดงความนับถือ 
 
 
 
                            ว่าที่รอ้ยตรี 
                       (ผู้ชว่ยศาสตราจารย์วัชระ  โพธิสรณ์) 
                     คณบดีคณะศิลปศาสตร์ 
 

 
งานวิจัยและพัฒนา ฝ่ายวิชาการและวิจัย 
โทร 02-665-3555 ต่อ 1006  
โทรสาร 02-665-3535 
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ที่ ศธ 0581.08/1427      คณะศิลปศาสตร์ 
        มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลพระนคร 
        86 ถนนพิษณุโลก  เขตดุสิต 
        กรุงเทพฯ  10300 
   
                สิงหาคม  2561 
 
เรื่อง  ขอเรียนเชิญเป็นผู้เชี่ยวชาญตรวจสอบเครื่องมือวิจัย 
เรียน  นางสุนารี จุลพันธ์  
 
  ด้วย ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ทรงสิริ  วิชิรานนท์ ได้รับอนุมัติให้ท าวิจัยสถาบัน เรื่อง 
การพัฒนาชุดการเรียนรู้ศาสตร์พระราชาสู่การพัฒนาที่ยั่งยืนด้วยสื่อสังคมออนไลน์ คณะศิลปศาสตร์
พิจารณาแล้วเห็นว่าท่านเป็นผู้มีความรู้ความเชี่ยวชาญที่จะให้ข้อเสนอแนะ และตรวจสอบคุณภาพ
ของเครื่องมือวิจัยได้เป็นอย่างดี 
  ดังนั้น คณะศิลปศาสตร์ ใคร่ขอความอนุเคราะห์ เรียนเชิญท่านส าหรับการเป็น
ผู้เชี่ยวชาญตรวจสอบเครื่องมือวิจัยในครั้งต่อไป 
 

จึงเรียนมาเพ่ือโปรดพิจารณาให้ความอนุเคราะห์ และขอขอบพระคุณมา ณ โอกาสนี้ 
 
              ขอแสดงความนับถือ 
 
 
 
                            ว่าที่รอ้ยตรี 
                       (ผู้ชว่ยศาสตราจารย์วัชระ  โพธิสรณ์) 
                     คณบดีคณะศิลปศาสตร์ 
 

 
งานวิจัยและพัฒนา ฝ่ายวิชาการและวิจัย 
โทร 02-665-3555 ต่อ 1006  
โทรสาร 02-665-3535 
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ที่ ศธ 0581.08/1427      คณะศิลปศาสตร์ 
        มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลพระนคร 
        86 ถนนพิษณุโลก  เขตดุสิต 
        กรุงเทพฯ  10300 
   
                สิงหาคม  2561 
 
เรื่อง  ขอเรียนเชิญเป็นผู้เชี่ยวชาญตรวจสอบเครื่องมือวิจัย 
เรียน  ว่าที่ร้อยตรี ดร.วุฒิชัย เหมาะใจ  
 
  ด้วย ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ทรงสิริ  วิชิรานนท์ ได้รับอนุมัติให้ท าวิจัยสถาบัน เรื่อง 
การพัฒนาชุดการเรียนรู้ศาสตร์พระราชาสู่การพัฒนาที่ยั่งยืนด้วยสื่อสังคมออนไลน์ คณะศิลปศาสตร์
พิจารณาแล้วเห็นว่าท่านเป็นผู้มีความรู้ความเชี่ยวชาญที่จะให้ข้อเสนอแนะ และตรวจสอบคุณภาพ
ของเครื่องมือวิจัยได้เป็นอย่างดี 
  ดังนั้น คณะศิลปศาสตร์ ใคร่ขอความอนุเคราะห์ เรียนเชิญท่านส าหรับการเป็น
ผู้เชี่ยวชาญตรวจสอบเครื่องมือวิจัยในครั้งต่อไป 
 

จึงเรียนมาเพ่ือโปรดพิจารณาให้ความอนุเคราะห์ และขอขอบพระคุณมา ณ โอกาสนี้ 
 
              ขอแสดงความนับถือ 
 
 
 
                            ว่าที่รอ้ยตรี 
                       (ผู้ชว่ยศาสตราจารย์วัชระ  โพธิสรณ์) 
                     คณบดีคณะศิลปศาสตร์ 
 

งานวิจัยและพัฒนา ฝ่ายวิชาการและวิจัย 
โทร 02-665-3555 ต่อ 1006  
โทรสาร 02-665-3535 
 



 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาคผนวก ข 
รายละเอียดการแบ่งหน่วยเรียน 
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ลักษณะรายวิชา 
 

1.  รหัสและชื่อวิชา GE2810101 โลกในศตวรรษท่ี 21    
      World in 21st Century 
2.  สภาพรายวิชา หมวดวิชาศึกษาท่ัวไป กลุ่มวิชาบูรณาการด้านสังคมศาสตร์      
3.  ระดับรายวิชา ภาคเรียนที่ 1   ชั้นปีที่ 1 
4.  พื้นฐาน   ไม่มี 
5.  เวลาศึกษา   30 คาบเรียนตลอด 15 สัปดาห์  
   เป็นภาคทฤษฎี 2 คาบเรียนต่อสัปดาห์ 
                           ภาคปฏิบัติ 0 คาบเรียนต่อสัปดาห์ และศึกษาค้นคว้านอกเวลา  
  4 ชั่วโมงต่อสัปดาห์ 
6.  จ านวนหน่วยกิต 2(2-0-4)  หน่วยกิต 
7.  จุดมุ่งหมายรายวิชา  

7.1 เข้าใจโลกาภิวัฒน์และความทันสมัย 
   7.2 เข้าเศรษฐกิจและการเมืองในสังคมโลก  
   7.3 เข้าใจวิกฤตการพัฒนา ความเป็นพลเมืองโลก สังคมสร้างสรรค์ และการพัฒนา
ที่ยั่งยืน 
   7.4 เข้าใจสังคมแห่งการเรียนรู้และทักษะแห่งศตวรรษที่ 21 
 8.  ค าอธิบายรายวิชา  
  โลกาภิวัฒน์และความทันสมัย เศรษฐกิจและการเมืองในสังคมโลก วิกฤตการพัฒนา ความ
เป็นพลเมืองโลก สังคมสร้างสรรค์ การพัฒนาที่ยั่งยืน สังคมแห่งการเรียนรู้และทักษะแห่งศตวรรษที่ 
21  
  Globalization and modernity; world economics and political; crises in 
development; global citizenship; creative society, sustainable development; learning 
society and 21st century skills 
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การแบ่งหน่วยเรียน/บทเรียน/หัวข้อ 
 

หน่วยเรียน
ที ่

รายการ 
เวลา (นาที) 

ทฤษฎี ปฏิบัติ 
6 การพัฒนาที่ยั่งยืน 

61 ความหมายและความส าคัญของการพัฒนาที่ยั่งยืน 
611 ความหมายของการพัฒนาที่ยั่งยืน 
612 ความส าคัญของการพัฒนาที่ยั่งยืน 
613 แนวคิดการพัฒนาสู่ความยั่งยืน 

62 แนวทางการพัฒนาโลกแบบยั่งยืน 
621 ศาสนากับความพอเพียง 
622 การใช้พลังงานอย่างพอเพียง 
623 แนวความคิดยุคทุนจากธรรมชาติแบบยั่งยืน 

63 ศาสตร์พระราชาสู่การพัฒนาที่ยั่งยืน 
631 ปรัชญาเศรษฐกิจพอเพียง 
632 ความส าคัญของปรัชญาเศรษฐกิจพอเพียง 
633 การจัดการทรัพยากร 

 - 
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จุดประสงค์การเรียนรู้ 
 

หน่วยเรียนที่ รายการ 

6 การพัฒนาที่ยั่งยืน 
61 เข้าใจความหมายและความส าคัญของการพัฒนาที่ยั่งยืน 

611 อธิบายความหมายของการพัฒนาที่ยั่งยืน 
612 อธิบายความส าคัญของการพัฒนาที่ยั่งยืน 
613 ยกตัอย่างแนวคิดการพัฒนาสู่ความยั่งยืน 

62 เข้าใจแนวทางการพัฒนาโลกแบบยั่งยืน 
621 อธิบายศาสนากับความพอเพียง 
622 อธิบายการใช้พลังงานอย่างพอเพียง 
623 สรุปแนวความคิดยุคทุนจากธรรมชาติแบบยั่งยืน 

63 เข้าใจศาสตร์พระราชาสู่การพัฒนาที่ยั่งยืน 
631 อธิบายปรัชญาเศรษฐกิจพอเพียง 
632 อธิบายความส าคัญของปรัชญาเศรษฐกิจพอเพียง 
633 ยกตัวอย่างการจัดการทรัพยากร 

 
 
 

 



 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาคผนวก ค 
แบบประเมินความสอดคล้องระหว่างข้อสอบกับจุดประสงค์การเรียนรู้ของชุดการเรียนรู้ที่พัฒนาขึ้น 

ผลการวิเคราะห์ค่าดัชนีความสอดคล้องระหว่างข้อสอบกับจุดประสงค์การเรียนรู้ 
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แบบประเมินค่าดัชนีความสอดคล้องระหว่างข้อค าถามกับจุดประสงค์การเรียนรู้ 
 
ค าชี้แจง  
  ขอให้ท่านผู้เชี่ยวชาญได้กรุณาแสดงความคิดเห็นของท่านที่มีต่อการพัฒนาชุดการเรียนรู้
ศาสตร์พระราชาสู่การพัฒนาที่ยั่งยืนด้วยสื่อสังคมออนไลน์ โดยใส่เครื่องหมาย  (/)  ลงในช่องความ
คิดเห็นของท่านพร้อมเขียนข้อเสนอแนะ ที่เป็นประโยชน์ในการน าไปพิจารณาปรับปรุงต่อไป โดยใช้
เกณฑ์การประเมิน ดังนี้ 
 ให้คะแนน  +1 หมายถึง แน่ใจว่าข้อสอบวัดจุดประสงค์/เนื้อหานั้น 
 ให้คะแนน 0 หมายถึง ไม่แน่ใจว่าข้อสอบวัดจุดประสงค์/เนื้อหานั้น 
 ให้คะแนน -1 หมายถึง แน่ใจว่าข้อสอบไม่วัดจุดประสงค์/เนื้อหานั้น 
 

จุดประสงค์การเรียนรู้ ข้อสอบ 
คะแนนประเมินจาก
ผู้เชี่ยวชาญ ข้อเสนอแนะ 
+1 0 -1 

อธิบายความหมายของ
การพัฒนาที่ยั่งยืน 

1. การพัฒนาที่จะก่อให้เกิดผลที่
ยั่งยืนยาวนาน หมายถึงข้อใด 

ก. การพัฒนาที่ไม่ก่อให้เกิด
ค่านิยมท่ีฟุ่มเฟือย 

ข. การพัฒนาที่ลดปริมาณ
การใช้ทรัพยากรธรรมชาติ 

ค. การพัฒนาที่มีการฟ้ืนฟู
สภาพแวดล้อมอย่างต่อเนื่อง 

ง. การพัฒนาที่ไม่ก่อให้เกิด
ความเสื่อมโทรมแก่คุณภาพ
สิ่งแวดล้อม 

    

 2.  การใช้ทรัพยากรเพ่ือการพัฒนาที่
ยั่งยืน หมายถึง การน าทรัพยากร 
ธรรมชาติและสิ่งแวดล้อมมาใช้
พัฒนาคุณภาพชีวิตของมนุษย์ ทั้งนี้
ต้องเป็นไปตามเงื่อนไขในข้อใด 

ก. ต้องเกิดประโยชน์ต่อคน
รุ่นหลัง 

ข. ไม่ท าลายคุณภาพของ
ทรัพยากร 

ค. ต้องผสมผสานกับภูมิ
ปัญญาชาวบ้าน 
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จุดประสงค์การเรียนรู้ ข้อสอบ 
คะแนนประเมินจาก
ผู้เชี่ยวชาญ ข้อเสนอแนะ 
+1 0 -1 

ง. ไม่ท าลายทรัพยากรหรือ
เกิดผลเสียต่อคนรุ่นหลัง  

 3.  ค าว่าการพัฒนาที่ยั่งยืนมี
ความหมายสอดคล้องกับข้อใดมาก
ที่สุด 

ก. การใช้ทรัพยากรตามที่
กฎหมายบัญญัติ 

  ข. การใช้ทรัพยากรตามท่ี
กฎหมายบัญญัติ 

  ค. การใช้
ทรัพยากรธรรมชาติอย่างประหยัด
คุ้มค่า 

  ง. การใช้ทรัพยากรธรรมชาติ
เพ่ือการอุตสาหกรรม 

    

 4.  การจัดการทรัพยากรและ
สิ่งแวดล้อมเพ่ือการพัฒนาอย่างยั่งยืน 
ควรใช้วิธีการใดจึงจะเกิด
ประสิทธิภาพสูงสุด 

ก. การสงวน การอนุรักษ์ 
และการพัฒนา 

ข. การสงวน การป้องกัน 
และการอนุรักษ์ 

ค. การป้องกัน การแก้ไข 
และการอนุรักษ์ 

ง. การควบคุม การดูแล
รักษา และการพัฒนา 

    

 5. การใช้ประโยชน์จากทรัพยากรดิน
เพ่ือการพัฒนาที่ยั่งยืน หมายถึงกรณี
ใดต่อไปนี้  

ก. การขยายเขตชุมชนเมือง
ไปยังพื้นที่สีเขียวนอกเมือง 

ข. การใช้ดาวเทียมส ารวจ
แหล่งเกษตรกรรมในพ้ืนที่ต่างๆ 
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จุดประสงค์การเรียนรู้ ข้อสอบ 
คะแนนประเมินจาก
ผู้เชี่ยวชาญ ข้อเสนอแนะ 
+1 0 -1 

ค. การออกเอกสารสิทธิการ
ยึดครองที่ดินในพ้ืนที่ป่าสงวนให้
เกษตรกร 

ง. การแบ่งเขตพ้ืนที่การใช้
ที่ดินเป็นโซนเกษตรกรรม 
อุตสาหกรรม และที่อยู่อาศัย 

อธิบายความส าคัญ
ของการพัฒนาที่ยั่งยืน 

6. บริเวณเหมืองแร่ที่เลิกร้างไปแล้ง
และได้รับการอนุรักษ์ใหม่ ควรใช้
ประโยชน์ในทางใดจึงจะเหมาะสม
ที่สุด 

ก. การเลี้ยงสัตว์ 
ข. การเพาะปลูก 
ค. การอุตสาหกรรม 
ง. การพักผ่อนหย่อนใจ 

    

 7. การอนุรักษ์พ้ืนที่ป่าไม้เพ่ือการ
พัฒนาที่ยั่งยืน ควรยึดหลักปฏิบัติข้อ
ใด จึงจะได้ผลดีที่สุด  

ก. เพิ่มเจ้าหน้าที่ดูแลให้
ทั่วถึง 

ข. เพ่ิมพ้ืนที่ปลูกป่าปีละ 1 
ล้านไร่ 

ค. จัดตั้งรัฐวิสาหกิจดูแล
และจัดการเรื่องผลประโยชน์ 

ง. ให้ประชาชนในท้องถิ่น
ร่วมกันดูแลรักษาและจัดการ 

    

 8. การที่ทรัพยากรไม่เพียงพอกับการ
รักษาคุณภาพชีวิตของประชากร
ในทางประชากร เรียกว่าอะไร 

ก. ประชากรน้อยเกินไป 
ข. ประชากรมากเกินไป 
ค. ประชากรมีคุณภาพชีวิต 
ง. ประชากรเหมาะสมกับ

การพัฒนาประเทศ 
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จุดประสงค์การเรียนรู้ ข้อสอบ 
คะแนนประเมินจาก
ผู้เชี่ยวชาญ ข้อเสนอแนะ 
+1 0 -1 

 9. การอนุรักษ์ทรัพยากรธรรมชาติ
และสิ่งแวดล้อมอย่างมีประสิทธิควร
ด าเนินการอย่างใด 

ก. ให้ความรู้และเพ่ิมจ านวน
เจ้าหน้าที่ 

ข. ประชาชนในท้องถิ่น
ช่วยกันดูแลรักษา 

ค. เพ่ิมบทลงโทษทาง
กฎหมายให้มากข้ึน 

ง. หน่วยงานราชการเข้ามา
ตั้งกรรมการดูแลเฉพาะกิจ 

    

 10.พระราชบัญญัติส่งเสริมและรักษา
คุณภาพสิ่งแวดล้อมพุทธศักราช 
2535 ก าหนดให้โครงการพัฒนา
ขนาดใหญ่ ต้องด าเนินการในข้อใด 

ก. วิเคราะห์ผลกระทบ
สิ่งแวดล้อม 

ข. วางแผนโครงการอย่าง
รอบคอบ 

ค. ติดตามตรวจสอบการ
ด าเนินงาน 

ง. ประเมินโครงการแก้ไข
ผลกระทบต่อสิ่งแวดล้อม 

    

ยกตัอย่างแนวคิด   
การพัฒนาสู่ความ
ยั่งยืน 

11. วิธีการแก้ปัญหาดินเค็มในภาค
ตะวันออกเฉียงเหนือข้อใดเหมาะสม
ที่สุด 

ก. น าดินที่อุดมสมบูรณ์จาก
แหล่งอื่นไปถม 

ข. ส่งเสริมให้เกษตรกรปลูก
พืชเศรษฐกิจบนดินเค็ม 

ค. รัฐบาลจัดหาที่ดินแหล่ง
ใหม่ที่อุดมสมบูรณ์ให้แก่เกษตรกร
แทนที่ดินเค็ม 
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จุดประสงค์การเรียนรู้ ข้อสอบ 
คะแนนประเมินจาก
ผู้เชี่ยวชาญ ข้อเสนอแนะ 
+1 0 -1 

ง. เปลี่ยนแปลงการใช้ที่ดิน
จากการปลูกพืชเป็นการตั้งโรงงาน
อุตสาหกรรม 

 12. การปฏิบัติตนเพื่อการอนุรักษ์
และพัฒนาคุณภาพสิ่งแวดล้อมท าได้
หลายวิธี ยกเว้นข้อใด 

ก. การหลีกเลี่ยงไม่ใช้สินค้า
ที่เป็นอันตรายต่อสิ่งแวดล้อม 

ข. การล้างรถยนต์ด้วยการ
ตัดน้ าใส่ถังแทนการใช้น้ าจากสายยาง 

ค. การเลือกใช้
เครื่องใช้ไฟฟ้าให้เหมาะสมกับฐานะ
ของครอบครัว 

ง. การใช้หนังสือพิมพ์ห่อ
เศษอาหารก่อนน าไปทิ้งในถังขยะสี
เขียว 

    

 13. ข้อใดไม่เกี่ยวกับแนวทางการ
ปฏิบัติของประชาชนในชาติที่จะ
น าไปสู่การพัฒนาที่ยั่งยืน 

ก. การรู้จักใช้
ทรัพยากรธรรมชาติอย่างมี
ประสิทธิภาพ 

ข. การพัฒนาตามแนวทาง
ของเศรษฐกิจสังคม และการเมือง 

ค. การน าทรัพยากรที่ใช้แล้ว
มาปรับเปลี่ยนสภาพเพ่ือน ากลับมา
ใช้ใหม่ 

ง. การปรับเปลี่ยนพฤติกรรม
การบริโภคทรัพยากรธรรมชาติด้วย
วิธีการที่เหมาะสม 
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จุดประสงค์การเรียนรู้ ข้อสอบ 
คะแนนประเมินจาก
ผู้เชี่ยวชาญ ข้อเสนอแนะ 
+1 0 -1 

 14. แนวคิดในเรื่องการใช้ทรัพยากร
เพ่ือการพัฒนาที่ยั่งยืนเป็นผล
สืบเนื่องจากสิ่งใด 

ก. การพัฒนาที่เน้นความ
เจริญทางด้านวัตถุ 

ข. การพัฒนาที่ขาด
ประสิทธิภาพของการพัฒนา 

ค. ความเสื่อมโทรมของ
ทรัพยากรธรรมชาติและสิ่งแวดล้อม 

ง. การพัฒนาที่ส่งผลต่อ
ทรัพยากรธรรมชาติและสิ่งแวดล้อม 

    

 15. ถ้าผู้เรียนเป็นมนุษย์เงินเดือน คือ
มีรายได้เพียงเดือนละ 1 ครั้ง จะแบ่ง
เงินใช้จ่ายบริโภคอย่างไรจึงจะยั่งยืน 

ก. เมื่อได้รับเงินเดือนก็จะซื้อ
สิ่งที่อยากได้ทั้งหมด 

ข. ใช้คนเดียวร้อยละ 80 ให้
ครอบครัวร้อยละ 20 

ค. แบ่งครึ่งหนึ่งไว้ใช้จ่าย 
และอีกครึ่งหนึ่งไว้เก็บออม 

ง.  แบ่งเงินเป็นส่วน ๆ คือ
แบ่งใช้จ่ายส่วนตัว และ
ครอบครัวร้อยละ 70 
ท าบุญท าการกุศลร้อยละ 
5 เก็บออมร้อยละ 25 

    

อธิบายศาสนากับ
ความพอเพียง 

16. ปรัชญาเศรษฐกิจพอเพียง 
ประกอบด้วย 

ก. พอประมาณ สมดุล มี
เหตุผล 

ข. มีเหตุผล มั่นคง ยืนได้
ด้วยตนเอง  

ค. พอประมาณ มีเหตุผล    
มีภูมิคุ้มกัน 
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จุดประสงค์การเรียนรู้ ข้อสอบ 
คะแนนประเมินจาก
ผู้เชี่ยวชาญ ข้อเสนอแนะ 
+1 0 -1 

ง. มีเหตุผล มีภูมิคุ้มกัน   
พอไปวัดไปวา 

 17. การสร้างความสมดุลของแนวคิด
เศรษฐกิจพอเพียงเน้นให้เกิดกับสิ่งใด
มากที่สุด  

ก. ความสมดุลระหว่าง
มนุษย์กับสิ่งแวดล้อม  

ข. ความสมดุลระหว่าง
อุตสาหกรรมกับเกษตรกรรม  

ค. ความสมดุลระหว่างสินค้า
ต่างประเทศกับสินค้าไทย 

ง. ความสมดุลของความ
เจริญทางเทคโนโลยีกับภูมิปัญญา
ไทย  

    

 18. หลักปรัชญาเศรษฐกิจพอเพียง 
ตรงกับหลักธรรมข้อใดมากที่สุด 

ก. อริยสัจ 4 
ข. อิทธิบาท 4 
ค. สัปปุริสธรรม 
ง. พรหมวิหาร 4  

    

 19. คุณธรรมด้านใดที่มีความส าคัญ
กับหลักเศรษฐกิจพอเพียงมากท่ีสุด  

ก. เป็นคนมีศีลธรรม  
ข. มีความละอายต่อบาป  
ค. เป็นผู้มีความโอบอ้อมอารี 
ง. มีความซื่อสัตย์ 

ขยันหมั่นเพียร  

    

 20. การสร้างความพอเพียงด้านจิตใจ
ของประชาชนหน่วยทางสังคมใดท่ีมี
บทบาทส าคัญที่สุดในการสร้างความ
พอเพียง  

ก. ศาสนา  
ข. การปกครอง  

    



79 

จุดประสงค์การเรียนรู้ ข้อสอบ 
คะแนนประเมินจาก
ผู้เชี่ยวชาญ ข้อเสนอแนะ 
+1 0 -1 

ค. ทางการศึกษา 
ง. สถาบันครอบครัว  

อธิบายการใช้พลังงาน
อย่างพอเพียง 

21. ข้อใดกล่าวไม่ถูกต้องเกี่ยวกับ 
หลักปรัชญาเศรษฐกิจพอเพียง 

ก. 2 เงื่อนไข คือ ความรู้ น า
คุณธรรม 

ข. 3 ร คือ รอบรู้ รอบคอบ 
ระมัดระวัง 

ค. 3 ห่วง ได้แก่ ความ
พอประมาณ มีเหตุผล สร้่งภูมิคุ้มกัน 

ง. สมดุล 4 มิติ ได้แก่ ด้าน
วัตถุ สังคม สิ่งแวดล้อม และ
วัฒนธรรม 

    

 22. ความพอเพียงทางเทคโนโลยีตาม
หลักการเศรษฐกิจพอเพียงมี
ความหมายว่าอย่างไร  

ก. การไม่ใช้เทคโนโลยีใน
การผลิต  

ข. การใช้เทคโนโลยีแบบ
ผสมผสาน 

ค. การใช้เทคโนโลยีขั้นสูง
เพ่ือการผลิต  

ง. การใช้ภูมิปัญญาท้องถิ่น
เพ่ือการผลิต  

    

 23. แนวทฤษฎีใหม่ให้ความส าคัญกับ
การจัดการทรัพยากรใดมากท่ีสุด  

ก. มนุษย์  
ข. ทรัพยากรน้ า  
ค. ทรัพยากรดิน  
ง. ทรัพยากรป่าไม้  
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จุดประสงค์การเรียนรู้ ข้อสอบ 
คะแนนประเมินจาก
ผู้เชี่ยวชาญ ข้อเสนอแนะ 
+1 0 -1 

 24. ความมีภูมิคุ้มกันที่ดีในตัว 
หมายถึงข้อใด 

ก. กล้าเสี่ยงในการลงทุน 
ข. ดูแลรักษาสุขภาพให้

แข็งแรงอยู่เสมอ 
ค. ยอมรับสภาพสังคมได้ทั้ง

สภาพดีและไม่ดี 
ง. มีความพร้อมที่จะเผชิญ

ต่อผลกระทบและการเปลี่ยนแปลง 

    

 25. ทฤษฎีใหม่ตามแนวพระราชด าริ
ของในหลวงรัชกาลที่ 9 ด าเนินชีวิต
แบบใด  

ก. ตามยถากรรม  
ข. ด าเนินชีวิตตามปกติ  
ค. ด าเนินชีวิตที่พอเพียง 
ง. ด าเนินชีวิตอย่างฟุ่มเฟือย  

    

สรุปแนวความคิดยุค
ทุนจากธรรมชาติแบบ
ยั่งยืน 

26. ข้อใดต่อไปนี้ไม่ใช่หลักการพึ่งพอ
ตนเองตามแนวทางของเศรษฐกิจ
พอเพียง  

ก. การพึ่งตนเองทางด้าน
สังคม  

ข. การพ่ึงตนเองทางด้าน
จิตใจ  

ค. การพ่ึงตนเองทางด้าน
เศรษฐกิจ  

ง. การพ่ึงตนเองทางด้าน
การเมืองการปกครอง  

    

 27. เนื้อที่ในการท าการเกษตรตาม
แนวทฤษฎีใหม่จะต้องมีเนื้อที่
ประมาณกี่ไร่  

ก. ประมาณ 5 ไร่  
ข. ประมาณ 10 ไร่  
ค. ประมาณ 20 ไร่ 
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คะแนนประเมินจาก
ผู้เชี่ยวชาญ ข้อเสนอแนะ 
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 ง. ประมาณ 30 ไร่  
 28. ข้อใดเรียงล าดับหลักการสร้าง

ภูมิคุ้มกันกับเกษตรทฤษฎีใหม่ 3 ชั้น
ได้ถูกต้อง 

ก. จัดการตน - รวมกลุ่ม – 
เครือข่าย 

ข. เครือข่าย - รวมกลุ่ม - 
จัดการตน 

ค. จัดการตน - เครือข่าย - 
รวมกลุ่ม 

ง. รวมกลุ่ม - จัดการตน - 
เครือข่าย 

    

 29. ทฤษฎีใหม่และการด าเนินชีวิต
ตามหลักเศรษฐกิจพอเพียงมุ่งแก้ไข
ปัญหาในด้านใดเป็นส าคัญ  

ก. ความยากจน  
ข. ปัญหาการก่อการร้าย  
ค. ปัญหาความขัดแย้งทาง

สังคม  
ง. ปัญหาความแตกแยกของ

ประชาชน  

    

 30. ความพอเพียงด้านสังคมตาม
หลักการเศรษฐกิจพอเพียงหมายถึง
สิ่งใด  

ก. สังคมเข้มแข็ง  
ข. สังคมมีหลากหลาย  
ค. คนในสังคมมีความ

เป็นอยู่ที่ดี  
ง. คนในสังคมไม่ต้องการ

ความช่วยเหลือจากใคร  

    

อธิบายปรัชญา
เศรษฐกิจพอเพียง 

31. ส าหรับความหมายตาม
พจนานุกรม ฉบับราชบัณฑิตยสถาน 
ซึ่งไม่ได้ก าหนดเป็นค าเต็มของค าว่า 
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“ศาสตร์พระราชา”จึงได้ค้นหาแยก
เป็น 3 ค า “ศาสตร์: น.” หมายถึงข้อ
ใด 

ก. ความรู้ศิลปะ 
ข. ระบบวิชาความรู้ 
ค. องค์รวมของความรู้ 
ง. บูรณาการองค์ความรู้ 

 32. ศาสตร์พระราชายังได้รับการยก
ย่องในเวทีระดับโลกและสอดคล้อง
กับวาระของโลก เรื่องใด 

ก. เป้าหมายการพัฒนาที่
ยั่งยืนของอาเซียน 

ข. เป้าหมายการพัฒนาที่
ยั่งยืนขององค์การค้าโลก 

ค. เป้าหมายการพัฒนาที่
ยั่งยืนขององค์การสหประชาชาติ 

ง. เป้าหมายการพัฒนาที่
ยั่งยืนของเอเชียตะวันออกเฉียงใต้ 

    

 33. หลักการทรงงาน “เข้าใจ เข้าถึง 
พัฒนา” ข้อใดต่อไปนี้มิใช่บริบทของ
ค าว่า “เข้าใจ”  

ก. การใช้ข้อมูลที่มีอยู่ (Existing 
data) 

ข. การใช้ข้อมูลเชิงประจักษ์ 
(Empirical data) 

ค..การวิเคราะห์และวิจัย 
(Analytics and Research) 

ง. ต้นแบบเผยแพร่ความรู้ 
(Prototype) 
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จุดประสงค์การเรียนรู้ ข้อสอบ 
คะแนนประเมินจาก
ผู้เชี่ยวชาญ ข้อเสนอแนะ 
+1 0 -1 

 34.“1.เริ่มต้นด้วยตนเอง (Self-
initiated) 2. พ่ึงพาตนเองได้ (Self-
reliance) และ 3. ต้นแบบเผยแพร่
ความรู้ (Prototype and role 
model)”เป็นหลักการในข้อใด 

ก. เข้าใจ  
ข. เข้าถึง 
ค. พัฒนา 
ง. สร้างปัญญา 

    

 35. “เป้าหมายในการพัฒนาของ
พระบาทสมเด็จพระเจ้าอยู่หัวรัชกาล
ที่ 9 คือข้อใด 

ก. ความอยู่ดีกินดี 
ข. มั่งค่ัง และมั่นคง 
ค. การพัฒนาที่ยั่งยืน 
ง. รายได้ประชาชาติเพ่ิมข้ึน 

    

อธิบายความส าคัญ
ของปรัชญาเศรษฐกิจ
พอเพียง 

36. “ฉันครองราชย์สองปีแรก ฉันไม่
มีผลงาน เพราะฉันยังไม่รู้ว่าราษฎร
ต้องการอะไร”พระราชปรารภนี้
สะท้อนให้เห็นถึงหลักการในข้อใด 
ของในหลวงรัชกาลที่ 9 

ก. เข้าถึง 
ข. เข้าใจกลุ่มเป้าหมาย 
ค. การวิเคราะห์และวิจัย 
ง. การใช้ข้อมูลเชิงประจักษ์ 

    

 37. การประยุกต์แห่งศาสตร์
พระราชา ต้องประยุกต์อย่างไร 

ก. ใช้หลักทฤษฎีใหม่ 
ข. ยึดตามปรัชญาเศรษฐกิจ

พอเพียง 
ค. น้อมน าโครงการ

พระราชด าริไปปฏิบัติ 
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จุดประสงค์การเรียนรู้ ข้อสอบ 
คะแนนประเมินจาก
ผู้เชี่ยวชาญ ข้อเสนอแนะ 
+1 0 -1 

ง. ใช้อย่างยั่งยืน ไม่ยึดติด
ต ารา ปรับตามบุคคล สภาพพ้ืนที่
และสถานการณ์ 

 38. การบ าบัดน้ าเน่าเสียโดยให้
ผักตบชวาดูดซึมสิ่งสกปรกปนเปื้อน
ในน้ า เป็นหลักการทรงงาน
พระบาทสมเด็จพระเจ้าอยู่หัว 
รัชกาลที่ 9 ในข้อใด 

ก. ท าให้ง่าย 
ข. ใช้อธรรมปราบอธรรม  
ค. ใช้ธรรมชาติช่วย

ธรรมชาติ 
ง. รู้จักประหยัด เรียบง่าย 

ได้ประโยชน์สูงสุด 

    

 39. “…ให้ปลูกป่าโดยไม่ต้องปลูกโดย
ปล่อยให้ขึ้นเองตามธรรมชาติ...”เป็น
หลักการทรงงานพระบาทสมเด็จพระ
เจ้าอยู่หัว รัชกาลที่ 9 ในข้อใด 

ก. ท าให้ง่าย 
ข. ใช้อธรรมปราบอธรรม  
ค. ใช้ธรรมชาติช่วย

ธรรมชาติ 
ง. รู้จักประหยัด เรียบง่าย 

ได้ประโยชน์สูงสุด 

    

 40. “บริการรวมที่จุดเดียว”เป็น
หลักการท างานของพระบาทสมเด็จ
พระเจ้าอยู่หัว รัชกาลที่ 9 ที่มีต่อ
พสกนิกรไทยในเรื่องใด 

ก. การมีส่วนร่วม  
ข. ท างานแบบองค์รวม 
ค. ยึดประโยชน์ส่วนรวม 
ง. รู้รักสามัคคีและการ

ร่วมมือร่วมแรงร่วมใจกัน 
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จุดประสงค์การเรียนรู้ ข้อสอบ 
คะแนนประเมินจาก
ผู้เชี่ยวชาญ ข้อเสนอแนะ 
+1 0 -1 

ยกตัวอย่างการจัดการ
ทรัพยากร 

41. โครงการศูนย์ศึกษาการพัฒนา
พิกุลทอง ในหลวงรัชกาลที่ 9ทรงใช้
วิธีการในข้อใดในการแก้ปัญหา 

ก. แก้มลิง 
ข. แกล้งดิน 
ค. ปลูกหญ้าแฝก 
ง. สร้างฝายชะลอน้ า 

    

 42. โครงการหุบกะพง ประสบปัญหา
ใด ก่อนที่ในหลวงรัชกาลที่ 9 ทรง
รับเข้ามาเป็นโครงการในพระราชด าริ  

ก. ปัญหาน้ าใช้ 
ข. ปัญหาน้ าเน่าเสีย 
ค. ปัญหาการขาดน้ ากิน 
ง. ปัญหาการขาดที่ดินท ากิน 

    

 43. “แก้มลิง” เป็นศาสตร์พระราชา
ในลักษณะใด 

ก. ใช้น้ าดีไล่น้ าเสีย 
ข. เพ่ือช่วยชะลอความชุ่ม

ชื้นไว้ในดิน  
ค. ใช้วัสดุธรรมชาติอก่อเป็น

ฝายขวางร่องน้ าหรือห้วย
เล็กๆ ท าหน้าที่กัก
กระแสน้ าไว้ให้ไหลช้าลง 

ง.  ท าแหล่งพักน้ าแล้วจึง
ค่อยท าการระบายลงสู่
ทะเลผ่านทางประตู
ระบายน้ าในช่วงที่
ปริมาณน้ าทะเลลดลง 

    

 44. ศาสตร์พระราชาในข้อใด เป็น
ศาสตร์จัดการดิน 

ก. แก้มลิง 
ข. หญ้าแฝก 
ค. ทฤษฎีใหม่ 
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จุดประสงค์การเรียนรู้ ข้อสอบ 
คะแนนประเมินจาก
ผู้เชี่ยวชาญ ข้อเสนอแนะ 
+1 0 -1 

ง. กังหันน้ าชัยพัฒนา  
 45. “ขาดทุนคือก าไร”เป็นหลักการ

ท างานของพระบาทสมเด็จพระ
เจ้าอยู่หัว รัชกาลที่ 9  ที่มีต่อพสก
นิกรไทยในเรื่องใด 

ก. การพึ่งพาตนเอง 
ข. การให้ และ การเสียสละ 
ค. ความรักและความ

สามัคคี 
ง. ความเพียรและความ

อดทน 
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ผลการวิเคราะหค์่าดัชนีความสอดคล้องระหว่างข้อสอบกับจุดประสงค์การเรียนรู้   

ข้อ 
คนที่ 

รวม IOC แปลผล 
1 2 3 

1 1 1 1 3 1.00 ใช้ได้ 
2 1 0 1 2 0.66 ใช้ได้/ปรับปรุง* 
3 1 1 1 2 0.66 ใช้ได้/ปรับปรุง* 
4 1 1 1 3 1.00 ใช้ได้ 
5 1 1 1 3 1.00 ใช้ได้ 
6 1 1 1 3 1.00 ใช้ได้ 
7 1 1 1 3 1.00 ใช้ได้ 
8 1 1 1 3 1.00 ใช้ได้ 
9 1 0 1 2 0.66 ใช้ได้/ปรับปรุง* 
10 1 1 1 2 0.66 ใช้ได้/ปรับปรุง* 
11 1 1 1 3 1.00 ใช้ได้ 
12 1 1 1 3 1.00 ใช้ได้ 
13 1 0 1 2 0.66 ใช้ได้/ปรับปรุง* 
14 1 1 1 3 1.00 ใช้ได้ 
15 1 1 1 3 1.00 ใช้ได้ 
16 1 1 1 3 1.00 ใช้ได้ 
17 0 1 1 2 0.66 ใช้ได้/ปรับปรุง* 
18 1 1 1 3 1.00 ใช้ได้ 
19 1 1 1 3 1.00 ใช้ได้ 
 20 1 0 1 2 0.66 ใช้ได้/ปรับปรุง* 
 21  1 1 1 3 1.00 ใช้ได้ 
 22 1 1 1 3 1.00 ใช้ได้ 
23  1 1 1 3 1.00 ใช้ได้ 
 24 1 1 0 2 0.66 ใช้ได้/ปรับปรุง* 
 25 1 1 1 3 1.00 ใช้ได้ 
 26 1 1 1 3 1.00 ใช้ได้ 
 27 1 1 1 3 1.00 ใช้ได้ 
 28 1 1 1 3 1.00 ใช้ได้ 
 29 1 1 1 3 1.00 ใช้ได้ 
30  1 0 1 2 0.66 ใช้ได้/ปรับปรุง* 
31 0 1 1 2 0.66 ใช้ได้/ปรับปรุง* 
32 1 0 1 2 0.66 ใช้ได้/ปรับปรุง* 
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ข้อ 
คนที่ 

รวม IOC แปลผล 
1 2 3 

33 1 1 0 2 0.66 ใช้ได้/ปรับปรุง* 
34 1 1 1 3 1.00 ใช้ได้ 
35 1 1 1 3 1.00 ใช้ได้ 
36 1 1 0 2 0.66 ใช้ได้/ปรับปรุง* 
37 1 1 1 3 1.00 ใช้ได้ 
38 1 1 1 3 1.00 ใช้ได้ 
39 1 1 1 3 1.00 ใช้ได้ 
40 0 1 1 2 0.66 ใช้ได้/ปรับปรุง* 
41 1 0 1 2 0.66 ใช้ได้/ปรับปรุง* 
42 1 1 1 3 1.00 ใช้ได้ 
43 1 1 1 3 1.00 ใช้ได้ 
44 1 0 1 2 0.66 ใช้ได้/ปรับปรุง* 
45 0 1 1 2 0.66 ใช้ได้/ปรับปรุง* 

 
หมายเหตุ  
 ใช้ได้/ปรับปรุง* หมายถึง ข้อค าถามนั้นใช้ได้และมีการปรับปรุงตามค าแนะน าของผู้เชี่ยวชาญ 
เพ่ือให้ข้อค าถามมีความสมบูรณ์มากขึ้น 
 ปรับปรุง** หมายถึง ข้อค าถามนั้นมีการปรับปรุงให้มีความสอดคล้องกับวัตถุประสงค์และท าการ
ตรวจสอบอีกครั้งจากผู้เชี่ยวชาญ 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาคผนวก ง 
ภาพกิจกรรมการใช้สื่อสังคมออนไลน์ 
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ภาคผนวก จ 
แบบสอบถามเจคติที่มีต่อชุดการเรียนรู้ที่พัฒนาขึ้น 
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แบบสอบถามเจตคติที่มีต่อชุดการเรียนรู้ศาสตร์พระราชาสู่การพัฒนาที่ยั่งยืน 
ด้วยสื่อสังคมออนไลน์ 

 
ค าชี้แจง 
 โปรดเขียนเครื่องหมาย  ลงในช่อง “ระดับความพึงพอใจ” ตามความคิดเห็นของผู้เรียนที่
มีต่อชุดการเรียนรู้ศาสตร์พระราชาสู่การพัฒนาที่ยั่งยืนด้วยสื่อสังคมออนไลน์ ดังนี้ 
 5  หมายถึง มีความพึงพอใจในระดับมากที่สุด 
 4 หมายถึง มีความพึงพอใจในระดับมาก 
 3 หมายถึง  มีความพึงพอใจในระดับปานกลาง 
 2 หมายถึง มีความพึงพอใจในระดับน้อย 
 1 หมายถึง มีความพึงพอใจในระดับน้อยที่สุด 
ด้านหลักสูตร ด้านการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ ด้านสื่อสังคมออนไลน์ และด้านการวัดและประเมินผล 
 
 

รายการประเมิน 
ระดับความพึงพอใจ 

5 4 3 2 1 
ด้านหลักสูตร      
1. เนื้อหาที่สอนมีความเหมาะสมกับหลักสูตร
รายวิชาที่เรียน 

     

2. เนื้อหาที่สอนมีความสอดคล้องกับวัตถุประสงค์
การเรียนรู้ 

     

3. เนื้อหาเหมาะสมกับความต้องการของนักศึกษา      
4. เนื้อหามีความชัดเจนท าให้เกิดการเรียนรู้      
5. ปริมาณของเนื้อหามีความเหมาะสมกับ
ระยะเวลาในการเรียนรู้ 

     

ด้านการจัดกิจกรรมการเรียนรู้      
1. นักศึกษาสามารถใช้เครื่องมือ Social Media 
ในการเรียนรู้ได้มากขึ้น 

     

2. นักศึกษาได้รับความรู้เพิ่มมากขึ้น และมี
ความสุขกับการเรียน 

     

3. นักศึกษาก้าวทันกับเทคโนโลยีที่เปลี่ยนแปลงไป
ได้มากข้ึน 

     

4. นักศึกษาสามารถสรุปองค์ความรู้เป็นความ
เข้าใจของตนเอง 

     

5. นักศึกษาสามารถหาค าตอบในประเด็นที่
ต้องการได้จากสื่อสังคมออนไลน์ 
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รายการประเมิน 
ระดับความพึงพอใจ 

5 4 3 2 1 
ด้านสื่อสังคมออนไลน์      
1. นักศึกษาต้องการให้มีการจัดการเรียนการสอน
โดยใช้สื่อสังคมออนไลน์ในรายวิชาอ่ืน ๆ  

     

2. นักศึกษาต้องการให้มีการจัดการเรียนการสอน
โดยใช้สื่อสังคมออนไลน์นี้อีก 

     

3. นักศึกษามีความพึงพอในต่อการเรียนรู้ด้วยสื่อ
สังคมออนไลน์มากเพียงใด 

     

4. นักศึกษามีเหล่งเรียนรู้และเผยแพร่ผลงานหรือ
องค์ความรู้สู่สื่อสังคมออนไลน์ 

     

5. นักศึกษามีการติดต่อสื่อสารผ่านสื่อสังคม
ออนไลน์กับอาจารย์หรือกลุ่มได้ 

     

ด้านการวัดและประเมินผล      
1. ความน่าสนใจของการท าแบบทดสอบด้วย    
สื่อสังคมออนไลน์ 

     

2. จ านวนข้อค าถามมีความเหมาะสมกับเนื้อหา      
3. แบบทดสอบสอดคล้องกับวัตถุประสงค์       
การเรียนรู้ 

     

4. ข้อค าถามมีความยากง่ายและเหมาะสมกับ
ผู้เรียน 

     

5. การสรุปผลคะแนนมีความชัดเจน และรวดเร็ว      
 
ข้อเสนอแนะเพ่ิมเติม 
............................................................................................................................. ................................... 
............................................................................................... ................................................................. 
............................................................................................................................. ................................... 
.......................................................................................................................................................... ...... 
............................................................................................................................ .................................... 
............................................................................................................................. ................................... 
 

**ขอขอบคุณท่ีกรุณากรอกแบบสอบถาม** 
ผู้วิจัย 

 
 
 



 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ประวัติผู้วิจัย 
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ประวัติผู้วิจัย 

หัวหน้าโครงการวิจัย 
ชื่อ - นามสกุล (ภาษาไทย)   ผู้ช่วยศาสตราจารย์ทรงสิริ วิชริานนท์ 
ชื่อ - นามสกุล (ภาษาอังกฤษ) Asst.Prof Songsiri  Wichiranon 
เลขหมายบัตรประจ าตัวประชาชน  3-1020-02585-362 
ต าแหน่งปัจจุบัน ผู้ช่วยศาสตราจารย์ 8 
หน่วยงานและสถานที่อยู่ที่ติดต่อได้สะดวก พร้อมหมายเลขโทรศัพท์ โทรสาร  และไปรษณีย์
อิเล็กทรอนิกส์ (e-mail) 
  คณะศิลปศาสตร์ มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลพระนคร  86 ถนนพิษณุโลก  แขวง 
                 จิตรลดา เขตดุสิต  กรุงเทพฯ  10300  โทรศัพท์  02-2829002  
ประวัติการศึกษา   

 
ระดับ คุณวุฒิ สาขาวิชา พ.ศ. สถาบัน 

ปริญญาตรี ค.บ. สังคมศึกษาและจิตวิทยา 2528 จุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัย 
ปริญญาโท มน.ม. มานุษยวิทยาและสังคมวิทยา 2538 จุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัย 
ป. บัณฑิต ป.บัณฑิต การวิจัยทางสังคมศาสตร์ 2542 มหาวิทยาลัยธรรมศาสตร์ 

 
สาขาวิชาการที่มีความช านาญพิเศษ (แตกต่างจากวุฒิการศึกษา)  ระบุสาขาวิชาการ 
 การวิจัยสังคมศาสตร์ 
 
ประสบการณ์ที่เก่ียวข้องกับการบริหารงานวิจัยทั้งภายในและภายนอกประเทศ โดยระบุสถานภาพใน
การท าการวิจัยว่าเป็นผู้อ านวยการแผนงานวิจัย หัวหน้าโครงการวิจัย หรือผู้ร่วมวิจัยในแต่ละข้อเสนอ
การวิจัย  
  - งานวิจัยที่ส าเร็จแล้ว 
 1.  การประเมินผลการเรียนการสอนวิชาการพัฒนาคุณภาพชีวิตและสังคมของนักศึกษา
วิทยาเขตโชติเวช 2541. 2542. ทบวงมหาวิทยาลัย 

2. การพัฒนากระดาษจากฟางข้าว. 2544. สถาบันวิจัยและพัฒนา. งบประมาณแผ่นดิน. 
สถาบันเทคโนโลยีราชมงคล  

3. พฤติกรรมส่งเสริมคุณภาพของนักศึกษาวิทยาเขตโชติเวช ปีการศึกษา 2543, 2544. 
สถาบันเทคโนโลยีราชมงคล วิทยาเขตโชติเวช 

4. คุณลักษณะของบัณฑิตโชติเวช. 2545. สถาบันเทคโนโลยีราชมงคล วิทยาเขตโชติเวช 
5. ปัจจัยที่มีความสัมพันธ์กับผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาระเบียบวิธีวิจัย, 2548. 

มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลพระนคร วิทยาเขตโชติเวช 
6. ปัจจัยที่มีความสัมพันธ์กับการส าเร็จการศึกษาตามก าหนดระยะเวลาและหลังก าหนด

ระยะเวลาของนักศึกษามหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลพระนคร. 2549. 
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7. การขาดคุณธรรมของนักศึกษา ศึกษาเฉพาะกรณีความไม่ซื่อสัตย์ในการเรียน. 2551. 
มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลพระนคร. 

8. การท าผลงานวิชาการเพ่ือด ารงต าแหน่งวิชาการของอาจารย์คณะศิลปศาสตร์.2551.
มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลพระนคร. 

9. การเตรียมความพร้อมของโรงเรียนในการจัดการเรียนรู้ที่เน้นผู้เรียนเป็นศูนย์กลาง.2552. 
มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลพระนคร. 

10. พัฒนาการตลาดนัด. 2552. มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลพระนคร. 
11. พลวัตการปรับตัวของประเพณีทอดกฐิน . 2553. มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคล   

พระนคร. 
12. แนวทางการจัดการศึกษาหลักสูตรภาษาไทยประยุกต์ส าหรับชาวต่างชาติ. 2555.

มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลพระนคร.(ร่วมวิจัย) 
13. วิถีชีวิตและความม่ันคงทางอาหารภาคใต้. 2555. มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคล   

พระนคร. 
14.คุณลักษณะพลเมืองดีของนักศึกษามหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลพระนคร. 2556. 

มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลพระนคร. 
15. รูปแบบการเรียนภาษาอังกฤษของนักศึกษาคณะศิลปศาสตร์ มหาวิทยาลัยเทคโนโลยี

ราชมงคลพระนคร. 2556.มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลพระนคร.(ร่วมวิจัย) 
16.คุณลักษณะบัณฑิตสาขาวิชาภาษาไทยประยุกต์ที่พึงประสงค์ของสถานประกอบการ

2557. มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลพระนคร. 
17. สภาพและปัญหาการเรียนการสอนหมวดวิชาศึกษาทั่วไปตามกรอบมาตรฐานคุณวุฒิ

ระดับอุดมศึกษาแห่งชาติ.2558.มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลพระนคร.  
18.  การประเมินความต้องการจ าเป็นในการจัดสภาพแวดล้อมที่เอ้ือต่อการพัฒนาการเรียนรู้

ของนักศึกษามหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลพระนคร.2559. มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลพระ
นคร. 
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ประวัติผู้ร่วมวิจัย 
 

ชื่อ-นามสกุล (ภาษาไทย)      รุ่งอรุณ          พรเจริญ 
                 (ภาษาอังกฤษ)   Rungaroon    Pornchanroen   

รหัสประจ าตัวประชาชน    3 6009 00109 19 7 

ต าแหน่งปัจจุบัน  อาจารย์สาขาวิชาวิศวกรรมอิเล็กทรอนิกส์และโทรคมนาคม 
คณะครุศาสตร์อุตสาหกรรม 

หน่วยงานที่อยู่ที่ติดต่อได้สะดวก   
มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลพระนคร  คณะครุศาสตร์อุตสาหกรรม   
399  ถนนสามเสน   แขวงวชิรพยาบาล   เขตดุสิต กรุงเทพมหานคร  10300      

โทร. 084 680 7894 
E-mail : rung_koys@hotmail.com 

ประวัติการศึกษา 
ระดับ

ปริญญา 
คุณวุฒิ/สาขาวิชา สถาบันอุดมศึกษา ปีท่ีส าเร็จ 

ปริญญาเอก ปร.ด. สาขาวิชาวิจัยและ
พัฒนาการสอนเทคนิคศึกษา 

มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีพระจอม
เกล้าพระนครเหนือ 

2555 

ปริญญาโท คอ.ม. สาขาวิชาครุศาสตร์ไฟฟ้า สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกล้า
พระนครเหนือ 

2548 

ปริญญาตรี คอ.บ. สาขาวิชา อิเล็กทรอนิกส์-
โทรคมนาคม 

สถาบันเทคโนโลยีราชมงคล วิทยา
เขตเทเวศร์ 

2544 

สาขาวิชาการที่มีความช านาญพิเศษ   
  คอมพิวเตอร์ การวิจัยทางการศึกษา เทคนิคและวิธีการสอน การสร้างหลักสูตร และการจัด
ฝึกอบรม   
 

ประสบการณ์ที่เกี่ยวข้องกับการบริหารงานวิจัย  
ผลงานวิจัย 

ชื่อผลงานวิจัย สถานภาพ แหล่งทุน/ปี 
ปัจจัยที่มีอิทธิพลต่อแรงจูงใจในการประกอบวิชาชีพครูภายใต้
ภาวะวิกฤตทางเศรษฐกิจ 

หัวหน้า
โครงการวิจัย 

งบประมาณแผ่นดิน 
ประจ าปี 2551   

ศึกษาความพร้อมและความต้องการพัฒนาด้านวิชาการของ
บุคลากร (สายสอน) มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลพระ
นคร 

หัวหน้า
โครงการวิจัย 

งบประมาณ
ผลประโยชน์ของ
สถาบัน ประจ าปี 

2551  

mailto:rung_koys@hotmail.com
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ชื่อผลงานวิจัย สถานภาพ แหล่งทุน/ปี 
แนวทางการพัฒนาวินัยนักศึกษาตามความคิดเห็นของ
บุคลากรสายวิชาการ มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลพระ
นคร งบประมาณผลประโยชน์ของสถาบัน 

หัวหน้า
โครงการวิจัย 

งบประมาณ
ผลประโยชน์ของ
สถาบัน ประจ าปี 

2556   
การพัฒนาแบบจ าลองคอมพิวเตอร์ช่วยสอนแบบอัจฉริยะ 
ส าหรับ ปรับพื้นฐานความรู้ทางด้านคณิตศาสตร์ใน 
ระดับอุดมศึกษา โดยใช้การวิจัยเชิงปฏิบัติการ 

หัวหน้า
โครงการวิจัย 

งบประมาณเงิน
รายจ่าย ประจ าปี 

2558 
ความพึงพอใจของนักศึกษาชั้นปีที่ 1 ที่มีต่อการจัดกิจกรรม 
นักศึกษา มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลพระนคร 
 

หัวหน้า
โครงการวิจัย 

งบประมาณเงิน
ผลประโยชน์ของ
สถาบัน ประจ าปี 

2558 
การพัฒนาโปรแกรมจ าลองการวิเคราะห์ค่าพารามิเตอร์ที่ 
ส าคัญของสายอากาศส าหรับประยุกต์ใช้ในการเรียนการสอน 
ด้านวิศวกรรมโทรคมนาคม 

หัวหน้า
โครงการวิจัย 

งบประมาณเงิน
รายจ่าย ประจ าปี 

2559 
การศึกษาวิจัยตลาดแรงงานกับการก้าวเข้าสู่อุตสาหกรรม 4.0 
ของคณะครุศาสตร์อุตสาหกรรม มทร.พระนคร 
 

หัวหน้า
โครงการวิจัย 

งบประมาณเงิน
ผลประโยชน์ของ
สถาบัน ประจ าปี 

2559 
การพัฒนาชุดเรียนปฏิบัติการส าเร็จรูปส าหรับการเรียนการ
สอนทางด้านวิศวกรรมโทรคมนาคมตามกรอบมาตรฐาน
คุณวุฒิระดับอุดมศึกษา 

หัวหน้า
โครงการวิจัย 

งบประมาณเงิน
รายจ่าย ประจ าปี 

2560 
ความต้องการของนักศึกษาที่มีต่อสื่อการเรียนรู้ในการศึกษา
ยุคดิจิทัลของมหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลพระนคร 

หัวหน้า
โครงการวิจัย 

งบประมาณเงิน
ผลประโยชน์ของ
สถาบัน ประจ าปี 

2560 
 
การตีพิมพ์เผยแพร่ผลงานวิจัย 
วารสารระดับนานาชาติ 
Rungaroon Sripan and Bandit Suksawat. Factors Affecting Teaching and Learning of 

Computer Disciplines at Rajamangala University of Technology. US-China 
Education Review (Journal). Vol. 7, No. 12, pp. 33-38, 2010. 
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วารสารระดับชาติ 
รุ่งอรุณ  ศรีปาน และ เชาวน์วัฒน์  อุมานนท์. ปัจจัยที่มีอิทธิพลต่อแรงจูงใจในการประกอบวิชาชีพ

ครูภายใต้ภาวะวิกฤตทางเศรษฐกิจ. วารสารวิจัยและพัฒนา วไลยอลงกรณ์ ในพระบรม
ราชูปถัมภ์ ฉบับที่ 7 เล่มที่ 1 หน้า 70-79 (มกราคม – มิถุนายน, 2551) 

นุชนาฎ  ผ่องพุฒิ และรุ่งอรุณ  ศรีปาน. ศึกษาคุณสมบัติของผู้เรียนที่เข้าสู่กระบวนการผลิตบัณฑิต
ในมหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลพระนคร. วารสารวิชาการมหาวิทยาลัยรามค าแหง ฉบับที่ 11 
เล่มที่ 2 หน้า 65 – 70 (กรกฎาคม – ธันวาคม 2551) 

Rungaroon Sripan,  Uri Apichatbanlue and Bandit  Suksawat. Design of Practical 
Learning System for Computer Disciplines by Using Quality Function 
Deployment Technique. The Journal of KITNB. Vol. 22 , No. 2, pp. 405-415, 
2012. 

Rungaroon Sripan,  Uri Apichatbanlue and Bandit  Suksawat. Comparison of Ability 
in Classifying Content by Students’ Knowledge Level between Teachers Who 
Learn Through CAI Media and Teachers Who Attend Computer Training 
Courses. RMUTP Research Journal. Vol. 7 , No. 1, pp. 67-78, 2013. 

รุ่งอรุณ  พรเจริญ. การพัฒนาชุดสื่อประสมส าหรับการสอนการสื่อสารทางแสงเพื่อพัฒนาทักษะ
ทางปัญญาตามกรอบมาตรฐานคุณวุฒิระดับอุดมศึกษา. วารสารวิชาการและวิจัย มทร.พระ
นคร ฉบับที่ 7 เล่มที่ 2 (กันยายน 2015) 

รุ่งอรุณ  พรเจริญ. การพัฒนาแบบจ าลองคอมพิวเตอร์ช่วยสอนแบบอัจฉริยะโดยใช้การวิจัยเชิง
ปฏิบัติการ. วารสารวิชาการและวิจัยสังคมศาสตร์. ปีที่ 11 ฉบับ 33 (2) (2016) ฉบับพิเศษ 
สิงหาคม2559 ปีที่ 11 (สหวิทยาการด้านมนุษยศาสตร์ละสังคมศาสตร์). หน้า 33-46. 

รุ่งอรุณ  พรเจริญ. การประยุกต์ระบบตรรกศาสตร์คลุมเครือส าหรับการประเมินคุณลักษณะการ
ปฏิบัติงานของนักศึกษาสายช่างอุตสาหกรรมในระดับอุดมศึกษา. วารสารพัฒนาเทคนิค 
มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีพระจอมเกล้าพระนครเหนือ. หน้า 35-45 

รุ่งอรุณ  พรเจริญ, นุชนารถ  ผ่องพุฒิ และทรงสิริ  วิชิรานนท์. ความพึงพอใจของนักศึกษาชั้นปีที่ 
1 ท่ีมีต่อการจัดกิจกรรมนักศึกษามหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลพระนคร. วารสารบัณฑิต
วิทยาลัย มหาวิทยาลัยราชภัฏวไลยอลงกรณ์ ในพระบรมราชูปถัมภ์. 2 พฤษภาคม – สิงหาคม 
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