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Abstract 

The Online Equipment Inventory System for Subdivision of Supplies, Case 
study at Faculty of Science and Technology, is developed based on web application 
by using PHP and Laravel framework. The purposes of this system are, firstly, to 
systematically manage the database system of the asset equipment in the Faculty of 
science and technology. Secondly, to increase the searching process rapidity and to 
create the summarize reports in PDF format. Lastly, to produce the QR code for verified 
the asset equipment. This system is consists of the administrators and system users. 

In the part of satisfied evaluation, the system is evaluated by the example 
target officers group. The overall result of satisfaction score is 4.10 which means the 
system can fulfill the requirement in a good level. Moreover, when considering in each 
part of satisfaction; 1. design part, 2. efficiency and functional part and 3. system 
satisfaction part, the result scores are 3.96, 4.18 and 4.06 consequently. In conclusion, 
the Online Equipment Inventory System for Subdivision of Supplies, Case study at 
Faculty of Science and Technology is work properly. 
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ให้ความช่วยเหลือในเรื่องต่าง ๆ ช่วยแสดงความคิดเห็นตลอดจนค าแนะน า รวมถึงเจ้าของงานวิจัยที่
เกี่ยวข้องกับการท าโครงงานวิทยาการคอมพิวเตอร์ ที่ท าให้โครงงานนี้ประสบผลส าเร็จและมี
ประสิทธิภาพมากยิ่งข้ึน ทางผู้จัดท าโครงงานจึงใคร่ขอกราบพระคุณทุกท่านไว้ ณ ที่นี้ 
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3-14  แผนภาพจ าลองเชิงกจิกรรม กระบวนการดูรายละเอยีดของครุภัณฑ์ 59 
3-15  แผนภาพจ าลองเชิงกจิกรรม กระบวนการพิมพ์รายงานข้อมูลครุภัณฑ์ 60 
3-16  แผนภาพจ าลองเชิงกจิกรรม กระบวนการแก้ไขข้อมลูครุภัณฑ์ 61 
3-17  แผนภาพจ าลองเชิงกจิกรรม กระบวนการลบข้อมลูครุภัณฑ์ 62 
3-18  แผนภาพจ าลองเชิงกจิกรรม กระบวนการเพิ่มข้อมลูครุภัณฑ์ที่ถูกจ าหน่าย 63 
3-19  แผนภาพจ าลองเชิงกจิกรรม กระบวนการค้นหาข้อมลูครุภัณฑ์ที่ถูกจ าหน่าย 64 
3-20  แผนภาพจ าลองเชิงกจิกรรม กระบวนการดูรายละเอยีดของครุภัณฑ์ที่ถูกจ าหน่าย 65
3-21  แผนภาพจ าลองเชิงกจิกรรม กระบวนการแก้ไขข้อมลูครุภัณฑ์ที่ถูกจ าหน่าย 66 
3-22  แผนภาพจ าลองเชิงกจิกรรม กระบวนการลบข้อมลูครุภัณฑ์ที่ถูกจ าหน่าย 67 
3-23  แผนภาพจ าลองเชิงล าดับข้ันกระบวนการท างานการเข้าสู่ระบบส าหรับ 70 

ผู้ดูแลระบบ และผู้ใช้งานระบบ 
3-24  แผนภาพจ าลองเชิงล าดับข้ัน กระบวนการเพิ่มบัญชีผูใ้ช้ 71 
3-25  แผนภาพจ าลองเชิงล าดับข้ัน กระบวนการแก้ไขบญัชีผู้ใช้ 72 
3-26  แผนภาพจ าลองเชิงล าดับข้ัน กระบวนการลบบัญชีผู้ใช้ 73 
3-27  แผนภาพจ าลองเชิงล าดับข้ัน กระบวนการเพิ่มสิทธ์ิการเข้าใช้ 74 
3-28  แผนภาพจ าลองเชิงล าดับข้ัน กระบวนการแก้ไขสิทธ์ิการเข้าใช้ 75 
3-29  แผนภาพจ าลองเชิงล าดับข้ัน กระบวนการลบสิทธ์ิการเข้าใช้ 76 
3-30  แผนภาพจ าลองเชิงล าดับข้ันกระบวนการท างานของประวัติการเข้าใช้ระบบ 77 
3-31  แผนภาพจ าลองเชิงล าดับข้ัน กระบวนการเพิ่มข้อมูลครุภัณฑ์ 78 
3-32  แผนภาพจ าลองเชิงล าดับข้ัน กระบวนการค้นหาข้อมลูครุภัณฑ์ 79 
3-33  แผนภาพจ าลองเชิงล าดับข้ัน กระบวนการสร้าง QR Code 80 
3-34  แผนภาพจ าลองเชิงล าดับข้ัน กระบวนการค้นหาข้อมลูครุภัณฑ์ QR_Code 81 
3-35  แผนภาพจ าลองเชิงล าดับข้ัน กระบวนการดรูายละเอยีดของครุภัณฑ์ 82 
3-36  แผนภาพจ าลองเชิงกจิกรรม กระบวนการพิมพ์รายงานข้อมูลครุภัณฑ์ 83 
3-37  แผนภาพจ าลองเชิงล าดับข้ัน กระบวนการแก้ไขข้อมลูครุภัณฑ์ 84 
3-38  แผนภาพจ าลองเชิงล าดับข้ัน กระบวนการลบข้อมูลครุภัณฑ์ 85 
3-39  แผนภาพจ าลองเชิงล าดับข้ัน กระบวนการเพิ่มข้อมูลครุภัณฑ์ที่ถูกจ าหน่าย 86 
3-40  แผนภาพจ าลองเชิงล าดับข้ัน กระบวนการค้นหาข้อมลูครุภัณฑ์ที่ถูกจ าหน่าย 87 
3-41  แผนภาพจ าลองเชิงล าดับข้ัน กระบวนการดรูายละเอยีดของครุภัณฑ์ที่ถูกจ าหน่าย 88
3-42  แผนภาพจ าลองเชิงล าดับข้ัน กระบวนการแก้ไขข้อมลูครุภัณฑ์ที่ถูกจ าหน่าย 89 
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3-43  แผนภาพจ าลองเชิงล าดับข้ัน กระบวนการลบข้อมูลครุภัณฑ์ที่ถูกจ าหน่าย 90 
3-44  แผนภาพรวมกระบวนการท างานระบบ (Class Diagram) ของระบบตรวจสอบ 91 

ครุภัณฑ์ผ่านเว็บแอพพลเิคช่ันกรณีศึกษางานพสัดุคณะวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
3-45  แผนภาพแบบร่างหน้าก่อนเข้าโปรแกรม 105 
3-46  แผนภาพแบบร่างหน้าเข้าสู่ระบบส าหรับระบบหลงับา้นผู้ดูแลระบบ 106 
3-47  แผนภาพแบบร่างหน้าหลัก 106 
3-48  แผนภาพแบบร่างหน้าจัดการบัญชีผู้ใช้ 107 
3-49  แผนภาพแบบร่างหน้าเพิ่มบญัชีผู้ใช้ 107 
3-50  แผนภาพแบบร่างหน้าการแก้ไขบัญชีผู้ใช้ 108 
3-51  แผนภาพแบบร่างหน้าสทิธ์ิการเข้าใช้ 108 
3-52  แผนภาพแบบร่างหน้าเพิ่มสิทธ์ิการเข้าใช้ 109 
3-53  แผนภาพแบบร่างหน้าแก้ไขสทิธ์ิการเข้าใช้ 109 
3-54  แผนภาพแบบร่างหน้าประวัติการเข้าใช้ระบบ 110 
3-55  แผนภาพแบบร่างหน้าข้อมลูครุภัณฑ์ 110 
3-56  แผนภาพแบบร่างหน้าเพิ่มข้อมลูครุภัณฑ์ 111 
3-57  แผนภาพแบบร่างหน้าสร้าง QR_Code 111 
3-58  แผนภาพแบบร่างหน้าดูรายละเอียดของครุภัณฑ์ 112 
3-59  แผนภาพแบบร่างหน้าพิมพ์รายงานข้อมูลของครุภัณฑ์ 112 
3-60  แผนภาพแบบร่างหน้าแก้ไขข้อมลูครุภัณฑ์ 113 
3-61  แผนภาพแบบร่างหน้าครุภัณฑ์ที่ถูกจ าหน่าย 113 
3-62  แผนภาพแบบร่างหน้าเพิ่มข้อมลูครุภัณฑ์ที่ถูกจ าหน่าย 114 
3-63  แผนภาพแบบร่างหน้าดูรายละเอียดของครุภัณฑท์ี่ถูกจ าหน่าย 114 
3-64  แผนภาพแบบร่างหน้าแก้ไขข้อมลูครุภัณฑ์ที่ถูกจ าหนา่ย 115 
3-65  แผนภาพแบบร่างหน้าเข้าสู่ระบบส าหรับผู้ใช้งานระบบ 115 
3-66  แผนภาพแบบร่างหน้าหลักส าหรับผู้ใช้งานระบบ 116 
3-67  แผนภาพแบบร่างหน้าข้อมลูครุภัณฑส์ าหรับผู้ใช้งานระบบ 116 
3-68  แผนภาพแบบร่างหน้าเพิ่มข้อมลูครุภัณฑส์ าหรับผู้ใช้งานระบบ 117 
3-69  แผนภาพแบบร่างหน้าสร้าง QR_Code ส าหรับผู้ใช้ 117 
3-70  แผนภาพแบบร่างหน้าดูรายละเอียดของครุภัณฑส์ าหรับผู้ใช้งานระบบ 118 
3-71  แผนภาพแบบร่างหน้าพิมพ์รายงานข้อมูลครุภัณฑ์ส าหรบัผู้ใช้งานระบบ 118 
3-72  แผนภาพแบบร่างหน้าแก้ไขข้อมลูครุภัณฑ์ส าหรบัผู้ใช้งานระบบ 119 
4-1  หน้าจอแรกก่อนเข้าสูร่ะบบ 120 
4-2  หน้าจอเพื่อเข้าสูร่ะบบ 121 
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4-3  หน้าจอแสดงผลเมื่อเข้าสูร่ะบบผิดพลาด 121 
4-4  หน้าจอหน้าหลกั ส าหรับผู้ดูแลระบบ 122 
4-5  หน้าจอผู้ใช้งานระบบ ส าหรบัผู้ดูแลระบบ 122 
4-6  หน้าจอการสร้างผู้ใช้งานระบบ ส าหรบัผู้ดูแลระบบ 123 
4-7  หน้าจอการการแก้ไขข้อมลูผู้ใช้งานระบบ ส าหรบัผู้ดูแลระบบ 123 
4-8  หน้าจอการลบข้อมลูผู้ใช้งานระบบ ส าหรับผู้ดูแลระบบ 124 
4-9  หน้าจอสิทธ์ิการเข้าใช้งานระบบ ส าหรบัผู้ดูแลระบบ 124 
4-10  หน้าจอการสร้างสทิธ์ิการเข้าใช้งานระบบ ส าหรบัผู้ดแูลระบบ 125 
4-11  หน้าจอการแก้ไขสิทธ์ิการเข้าใช้งานระบบ ส าหรบัผู้ดูแลระบบ 125 
4-12  หน้าจอการลบสิทธ์ิการเข้าใช้งานระบบ ส าหรับผู้ดูแลระบบ 126 
4-13  หน้าจอประวัติการเข้าใช้งานระบบ ส าหรบัผู้ดูแลระบบ 126 
4-14  หน้าจอครุภัณฑ์ ส าหรับผู้ดูแลระบบ 127 
4-15  หน้าจอการเพิ่มรายการครุภัณฑ์ ส าหรับผู้ดูแลระบบ 127 
4-16  หน้าจอการสร้าง QR Code ส าหรบัผู้ดูแลระบบ 128 
4-17  หน้าจอการสร้างรายงาน PDF ส าหรบัผู้ดูแลระบบ 128 
4-18  หน้าจอการดรูายระเอียดข้อมูลของครุภัณฑ์ ส าหรับผูดู้แลระบบ 129 
4-19  หน้าจอการแก้ไขรายการครุภัณฑ์ ส าหรับผู้ดูแลระบบ 129 
4-20  หน้าจอการลบรายการครุภัณฑ์ ส าหรับผู้ดูแลระบบ 130 
4-21  หน้าจอครุภัณฑ์ที่ถูกจ าหน่าย ส าหรบัผู้ดูแลระบบ 130 
4-22  หน้าจอการเพิ่มรายการครุภัณฑ์ที่ถูกจ าหน่าย ส าหรบัผู้ดูแลระบบ 131 
4-23  หน้าจอการดรูายระเอียดข้อมูลของครุภัณฑ์ที่ถูกจ าหน่าย ส าหรบัผู้ดูแลระบบ 131 
4-24  หน้าจอการแก้ไขรายการครุภัณฑ์ที่ถูกจ าหน่าย ส าหรบัผู้ดูแลระบบ 132 
4-25  หน้าจอการลบรายการครุภัณฑ์ที่ถูกจ าหน่าย ส าหรบัผู้ดูแลระบบ 132 
4-26  หน้าจอฐานข้อมลู ส าหรับผู้ดูแลระบบ 133 
4-27  หน้าจอการเพิ่มฐานข้อมูล ส าหรับผู้ดูแลระบบ 133 
4-28  หน้าจอการแก้ฐานข้อมลู ส าหรับผู้ดูแลระบบ 134 
4-29  หน้าจอการลบฐานข้อมูล ส าหรับผู้ดูแลระบบแบบที่ 1 134 
4-30  หน้าจอการลบฐานข้อมูล ส าหรับผู้ดูแลระบบแบบที่ 2 135 
4-31  หน้าจอหมายเลขพัสดุตามระบบ ส าหรบัผู้ดูแลระบบ 135 
4-32  หน้าจอการเพิ่มหมายเลขพสัดุตามระบบ ส าหรับผู้ดูแลระบบ 136 
4-33  หน้าจอการแก้หมายเลขพสัดุตามระบบ ส าหรบัผู้ดูแลระบบ 136 
4-34  หน้าจอการลบหมายเลขพสัดุตามระบบ ส าหรับผู้ดูแลระบบแบบที่ 1 137 
4-35  หน้าจอการลบหมายเลขพสัดุตามระบบ ส าหรับผู้ดูแลระบบแบบที่ 2 137 
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4-36  หน้าจอหน้าหลกั ส าหรับผู้ใช้งานระบบ 138 
4-37  หน้าจอครุภัณฑ์ ส าหรับผู้ใช้งานระบบ 138 
4-38  หน้าจอการเพิ่มรายการครุภัณฑ์ ส าหรับผู้ใช้งานระบบ 139 
4-39  หน้าจอการสร้าง QR Code ส าหรบัผู้ใช้งานระบบ 139 
4-40  หน้าจอการสร้างรายงาน PDF ส าหรบัผู้ใช้งานระบบ 140 
4-41  หน้าจอการดรูายระเอียดข้อมูลของครุภัณฑ์ ส าหรับผูใ้ช้งานระบบ 140 
4-42  หน้าจอการแก้ไขรายการครุภัณฑ์ ส าหรับผู้ใช้งานระบบ 141 
4-43  หน้าจอการลบรายการครุภัณฑ์ ส าหรับผู้ใช้งานระบบ 141 
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2-1  การเปรียบเทียบเวอร์ชันของ QR Code ที่เหมาะสมกบัขนาดข้อมูลต่าง ๆ 21 
2-2  ความจุข้อมูลรหัสคิวอาร์   21 
2-3  ระดับความสามารถในการแก้ไขข้อผิดพลาดและรอ้ยละของการคืนค่าข้อมลู 22 
2-4  ความจุของ ไมโคร QR Code 23 
2-5  การประยุกต์ใช้ QR Code ประเภทต่าง ๆ   26 
3-1  ค าอธิบายยูสเคสการสร้างสมาชิก 34 
3-2  ค าอธิบายยูสเคสการเข้าสู่ระบบ 35 
3-1  ค าอธิบายยูสเคสการสร้างสมาชิก 34 
3-2  ค าอธิบายยูสเคสการเข้าสู่ระบบ 35 
3-3  ค าอธิบายยูสเคสการค้นหาครุภัณฑ์ 36 
3-4  ค าอธิบายยูสเคสการดูรายระเอียดครุภัณฑ์ผ่าน QR code 37 
3-5  ค าอธิบายยูสเคสการสร้างสิทธ์ิผู้ใช้งานระบบ 39 
3-6  ค าอธิบายยูสเคสการพิมพ์รายงานข้อมูลครุภัณฑ์ 40 
3-7  ค าอธิบายยูสเคสการเพิม่,ลบ และแก้ไขข้อมูลครุภัณฑ์ 41 
3-8  ค าอธิบายยูสเคสการเพิม่,ลบ และแก้ไขข้อมูลครุภัณฑท์ี่ไม่ได้ใช้งาน 42 
3-9  ค าอธิบายยูสเคสการดูประวัติการใช้งานของผู้ใช้งานระบบ 43 
3-10  ค าอธิบายยูสเคสการดรูายละเอียดครุภัณฑท์ี่ไม่ได้ใช้งาน 44 
3-11  พจนานุกรมข้อมูลตารางเมนู (menus) 92 
3-12  พจนานุกรมข้อมูลตารางสิทธ์ิการเข้าถึงเมนู (menu_role) 92 
3-13  พจนานุกรมข้อมูลตารางผู้ใช้งาน (user) 93 
3-14  พจนานุกรมข้อมูลตารางสิทธ์ิ (roles) 93 
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บทท่ี 1 
บทน ำ 

1.1  ควำมส ำคัญและท่ีมำของปัญหำท่ีท ำกำรวิจัย 
มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลพระนครเป็นมหาวิทยาลัยที่มีหลักสูตรการสอนที่สามารถ

น าไปใช้ได้ในการท างานได้จริง หนึ่งในนั้นก็คือคณะวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยีซึ่งเป็นคณะที่สอน
เกี่ยวกับวิทยาศาสตร์ประยุกต์ควบคู่ไปกับการเรียนรู้เทคโนโลยีใหม่ๆและในปัจจุบันหน่วยงานพัสดุ
ของคณะวิทยาศาสตร์ได้พบกับปัญหาการตรวจสอบข้อมูลของครุภัณฑ์ภายในคณะวิทยาศาสตร์และ
เทคโนโลยีที่เป็นระบบการจัดการโดยใช้เอกสารในการจัดเก็บข้อมูลครุภัณฑ์ต่างๆเป็นส่วนใหญ่ ท าให้
ข้อมูลบางส่วน มีการช ารุด สูญหาย เกิดการสิ้นเปลืองพื้นที่ในการจัดเก็บเอกสารซึ่งยังมีความยุ่งยาก
ในการจัดเก็บรักษาและมีการจัดเก็บข้อมูลไว้ในคอมพิวเตอร์แต่ยังพบปัญหาเวลาที่ต้องการค้นหา
ครุภัณฑ์ต่างๆ 

จากปัญหาที่พบในการจัดเก็บครุภัณฑ์ของคณะวิทยาศาสตร์ยังไม่เป็นระเบียบมาก
เท่าที่ควรท าให้ทางฝ่ายพัสดุเกิดความต้องการที่จะหาวิธีมาจัดการกับปัญหาที่เป็นอยู่ คณะผู้จัดท าจึง
ท าการศึกษาหาแนวทางจากปริญญานิพนธ์ของ จุฑารัตน์  โถชัย และณัฐวี  อุตกฤษฏ (2559) เรื่อง 
ระบบจัดการครุภัณฑ์ด้วยเทคโนโลยีคิวอาร์โค้ดบนแอนดรอยด์โฟน เป็นการพัฒนาระบบจัดการ
ครุภัณฑ์ด้วยคิวอาร์โค้ดบนแอนดรอยด์โฟน โดยน าระบบเทคโนโลยีคิวอาร์โค้ดมาจัดการร่วมกับ
แอพพลิเคช่ันบนโทรศัพท์มือถือหรับข้ันตอนการพัฒนาระบบจะใช้โปรแกรมประยุกต์ Android 
studio ภาษา JAVA เป็นภาษาหลักในการพัฒนา แอพพลิเคช่ันและใช้ระบบจัดการฐานข้อมูล 
MySQL เป็นตัวช่วยบริหารจัดการฐานข้อมูล จากปัญหาพิเศษของ พัชร  พิพิธกุล (2554) เรื่อง คิว
อาร์โค้ดในงานบริการสารสนเทศห้องสมุด เป็นการประยุกต์ใช้กับโปรแกรมเสรี (Freeware) ในงาน
บริการสารสนเทศขอห้องสมุด การน าคิวอาร์โค้ดมาประยุกต์ใช้ในงานบริการสารสนเทศห้องสมุดได้
โดยใช้เป็นเครื่องมือ ประชาสัมพันธ์ห้องสมุดผ่านสื่อต่าง ๆ เช่น แผ่นพับ โปสเตอร์ เว็บไซต์ เป็นต้น 
โดยเน้นบริการให้ผู้ใช้สามารถเช่ือมต่อ ไปยังเว็บไซต์ของห้องสมุดและสามารถให้บริการสารสนเทศที่
ผู้ใช้ต้องการได้โดยตรง และปัญหาพิเศษของ ทวีศักดิ์ พุทธรัตน์ และไพฑรูย์ งิ้วทั่ง (2560) เรื่อง 
ระบบตรวจเช็คพนักงานรักษาความปลอดภัยด้วยคิวอาร์โค้ด โดยการท างานของระบบจะตรวจเช็ค
จาก ละติจูด ลองจิจูด จากพนักงานใช้แอพพลิเคช่ันสแกน QR- Code เพื่อแสดง ถึงจุดต าแหน่งโดย
ใช้ GPS อิงข้อมูล จาก Google Maps API เพื่อแสดงผลและจัดเก็บข้อมูล  

ดังนั้นทางคณะผู้จัดท าโครงงานจึงใช้แนวทางจากการศึกษาจากงานวิจัยข้างต้นเพื่อ
แก้ปัญหาที่พบ ซึ่งท าให้ได้เห็นถึงประโยชน์ของเทคโนโลยี QR Code ทางคณะผู้จัดท าจึงต้องการน า
เทคโนโลยีน้ีมาปรับใช้ในการพัฒนาระบบจัดการครุภัณฑ์ในคณะวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยีผ่านทาง
เว็บแอพพลิเคช่ันและ สแกนข้อมูลผ่านทางกล้องบนโทรศัพท์มือถือได้เพื่อให้ง่ายต่อการตรวจสอบ
แล้วยังเพิ่มความรวดเร็วในการค้นหาครุภัณฑ์ภายในคณะวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
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1.2  วัตถุประสงค์โครงงำน 

วัตถุประสงค์ของการจัดท าโครงงานมีดังนี้ 
1.2.1  เพื่อพัฒนาระบบตรวจสอบครุภัณฑ์ผ่านเว็บแอพพลิเคช่ันกรณีศึกษางานพัสดุคณะ

วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
1.2.2  เพื่อทดสอบประสิทธิภาพของระบบตรวจสอบครุภัณฑ์ผ่านเว็บแอพพลิเคช่ัน

กรณีศึกษางานพัสดุคณะวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
1.2.3  เพื่อประเมินความพึงพอใจของผู้ใช้งานระบบระบบตรวจสอบครุภัณฑ์ผ่านเว็บ

แอพพลิเคช่ันกรณีศึกษางานพัสดุคณะวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
 
1.3  ขอบเขตของโครงงำน 

1.3.1  ความสามารถของระบบ 
1.3.1.1  สามารถท าการสแกน QR Code และแสดงข้อมูล 
1.3.1.2  สามารถเพิ่ม ลบ แก้ไขข้อมูลครุภัณฑ์ในฐานข้อมูล 
1.3.1.3  สามารถค้นหาครุภัณฑ์ได้ 
1.3.1.4  สามารถใช้งานได้ทั้งโทรศัพท์มือถือและคอมพิวเตอร์ 
1.3.1.5  สามารถแยกสิทธ์ิการใช้งานของระบบได้ 
1.3.1.6  สามารถเก็บ report ของผู้ใช้งานกับผู้ดูแลระบบและพิมพ์ออกมาได้ 

1.3.2  ผู้ใช้งานระบบ 
1.3.2.1  สามารถเข้าใช้งานระบบผ่านหน้าเว็บแอพพลิเคช่ัน 
1.3.2.2  สามารถค้นหาครุภัณฑ์ได้ 
1.3.2.3  สามารถดูรายละเอียดครุภัณฑ์ภายในคณะวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยีได้

ทั้งหมด 
1.3.2.4  สามารถสแกน QR Code เพื่อดูรายละเอียดของครุภัณฑ์ได้ 
1.3.2.5  สามารถสร้าง report ของตนเองได้ 

1.3.3  ผู้ดูแลระบบ 
1.3.3.1  สามารถเข้าใช้งานระบบผ่านหน้าเว็บแอพพลิเคช่ัน 
1.3.3.2  สามารถดูรายละเอียดครุภัณฑ์ภายในคณะวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
1.3.3.3  สามารถเพิ่ม ลบ แก้ไขข้อมูลครุภัณฑ์ภายในคณะวิทยาศาสตร์และ

เทคโนโลยีได้ทั้งหมด 
1.3.3.4  สามารถอัพเดทสถานะข้อมูลครุภัณฑ์ภายณะวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี

ได้ทั้งหมด 
1.3.3.5  สามารถสแกน QR Code เพื่อดูรายละเอียดของครุภัณฑ์ได้ 
1.3.3.6  สามารถสร้าง report ของตนเองได้ 
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1.4  วิธีกำรด ำเนินโครงงำน 
การด าเนินการจัดท าโครงงานทางวิทยาการคอมพิวเตอร์เรื่องระบบตรวจสอบครุภัณฑ์ผ่าน

เว็บแอพพลิเคช่ันกรณีศึกษางานพัสดุคณะวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี มีขั้นตอนการจัดท าโครงงาน
และแนวคิดการพัฒนาระบบดังนี้ 

1.4.1  ข้ันตอนในการด าเนินโครงงาน 
1.4.1.1  ศึกษาปัญหา และงานวิจัยที่เกี่ยวข้องส าหรับพัฒนาระบบจัดการครุภัณฑ์

โดยรวบรวมข้อมูลงานวิจัย ทฤษฎี หลักวิชา และต าราต่างๆและท าการศึกษาซอฟต์แวร์และเครื่องมือ
ที่ใช้ในการพัฒนา 

1.4.1.2  เขียนโครงงานเพื่อน าเสนออาจารย์ที่ปรึกษา 
1.4.1.3  น าเสนอหัวข้อโครงงานต่อคณะกรรมการสอบโครงงาน 
1.4.1.4  ออกแบบและวิเคราะห์ระบบงาน 
1.4.1.5  จัดหาโปรแกรมที่จะใช้พัฒนา Web Application 
1.4.1.6  ทดสอบระบบกับงานพัสดุของคณะด าเนินการหาประสิทธิภาพของระบบ

ทั้งด้านความเร็ว และความถูกต้องจากนั้นน าผลลัพธ์ที่ได้มาทดสอบค่าทางสถิติ วิเคราะห์ผลการ
ทดสอบ 

1.4.1.7  สอบความก้าวหน้าโครงงานต่อคณะกรรมการ 
1.4.1.8  ปรับปรุงแก้ไขระบบ 
1.4.1.9  สรุปผลการจัดท าโครงงาน และจัดท ารายงาน 
1.4.1.10  สอบจบโครงงานต่อคณะกรรมการ 
 

1.5  ประโยชน์ท่ีคำดว่ำจะได้รับ 
1.5.1  มีระบบตรวจสอบครุภัณฑ์ผ่านเว็บแอพพลิเคช่ันที่ไว้ใช้ตรวจสอบครุภัณฑ์ต่างๆของ

งานพัสดุคณะวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
1.5.2  ระบบตรวจสอบครุภัณฑ์ผา่นเว็บแอพพลิเคช่ันกรณีศึกษางานพัสดุคณะวิทยาศาสตร์

และเทคโนโลยี ที่มีประสิทธิภาพในการท างาน 
1.5.3  ผู้ใช้งานมีความพึงพอใจต่อระบบตรวจสอบครุภัณฑ์ผ่านเว็บแอพพลิเคช่ัน

กรณีศึกษางานพัสดุคณะวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
1.6  นิยำมค ำศัพท์ 

1.6.1  การพัสดุหมายความว่าการจัดท าเองการซือ้การจ้างการจา้งที่ปรึกษาการแลกเปลี่ยน
การเช่าการควบคุมการจ าหน่ายและการด าเนินการอื่นๆที่ก าหนดไว้ในระเบียบนี้ 

1.6.2  พัสดุหมายความว่าวัสดุครุภัณฑ์ที่ดินและสิ่งก่อสร้างตามการจ าแนกประเภท
รายจ่ายตามงบประมาณของส านักงบประมาณหรือการจ าแนกประเภทรายจ่ายตามเงินกู้ 

1.6.3  ครุภัณฑ์หมายถึงสินทรัพย์ที่หน่วยงานมีไว้เพื่อใช้ในการด าเนินงานมีลักษณะคงทน
และมีอายุการใช้งานเกินกว่า1ปีและมีมูลค่าต้ังแต่5,000 บาทข้ึนไป 

1.6.4  ครุภัณฑ์มูลค่าต่ ากว่าเกณฑ์หมายถึงวัสดุที่มีลกัษณะคงทนถาวรและมีอายุการใช้งาน
เกินกว่า 5 ปีมีราคาต่อหน่วยหรือต่อชุดไม่เกิน5,000 บาท 
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1.6.5  หัวหน้าเจ้าหน้าที่พัสดุหมายถึงหัวหน้าหน่วยงานระดับกองหรือที่มีฐานะเทียบกอง
ซึ่งปฏิบัติงานในสายงานที่เกีย่วข้องกับการพัสดุตามที่องค์การบริหารงานบุคคลก าหนดหรือข้าราชการ
อื่นซึ่งได้รับแต่งตั้งจากหัวหน้าส่วนราชการให้เป็นหัวหน้าเจ้าหน้าที่พัสดุแล้วแต่กรณี 

1.6.6  หัวหน้าหน่วยพัสดุหมายถึงผู้ด ารงต าแหน่งหัวหน้าหน่วยงานระดับแผนกหรือต่ ากว่า
แผนกที่มีหน้าที่เกี่ยวกับการควบคุมพัสดุหรือข้าราชการอื่นซึ่งได้รับการแต่งตั้งจากหัวหน้าส่วน
ราชการให้เป็นหัวหน้าหน่วยพัสดุมีหน้าที่ควบคุมและสั่งจ่ายพัสดุ 

1.6.7  เจ้าหน้าที่พัสดุหมายถึงเจ้าหน้าที่ซึ่งด ารงต าแหน่งที่มีหน้าที่เกี่ยวกับการพัสดุหรือผู้
ได้รับแต่งตั้งจากหัวหน้าส่วนราชการให้มีหน้าที่หรือปฏิบัติงานเกี่ยวกับการพัสดุ 

1.6.8  การควบคุมหมายถึงการลงบัญชีวัสดุหรือทะเบียนคุมทรัพย์สินการเก็บรักษาพัสดุ
การเบิกพัสดุการจ่ายพัสดุ 

1.6.9  การลงบัญชีหรือทะเบียนพัสดุหมายถึงการบันทึกรายละเอียดการรับหรือจ่ายใน
บัญชีหรือทะเบียนโดยจ าแนกแต่ละประเภทแต่ละรายการของพัสดุ 

1.6.10  การเก็บรักษาพัสดุหมายถึงการจัดเก็บรักษาพัสดุให้เป็นระเบียบเรียบร้อยถูกต้อง
ครบถ้วนตรงหามบัญชีหรือทะเบียน 

1.6.11  การเบิกพัสดุหมายถึงการที่หน่วยงานต้องการใช้พัสดุแจ้งความประสงค์ขอเบิก
พัสดุเพื่อใช้ในรายการต่อหัวหน้าหน่วยพัสดุ 

1.6.12  การจ่ายพัสดุหมายถึงการที่หวัหน้าหน่วยพัสดุยนุมัติจ่ายพสัดุใหแ้ก่หน่วยงานทีแ่จ้ง
ความประสงค์ขอเบิกพัสดุ 

 



บทท่ี 2 

เอกสารและงานวิจัยท่ีเก่ียวข้อง 

 

ในการจัดท าโครงงาน ระบบตรวจสอบครุภัณฑ์ผ่านเว็บแอพพลิเคช่ันกรณีศึกษางานพัสดุ
คณะวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี ผู้จัดท าได้ศึกษาค้นคว้าข้อมูลเอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวข้องจาก
แหล่งที่มากที่น่าเช่ือถือดังต่อไปนี้ 

 2.1  พีเอชพี (PHP) 
 2.2  ลาราเวลเฟรมเวิร์ค (Laravel Framework) 
 2.3  มายเอสคิวแอล (MySQL) 
 2.4  อะตอม เอดิเตอร์ (Atom Editor) 
 2.5  ระเบียบการพัสดุ 
 2.6  คิวอาร์โค้ด (QR code)  
  2.7  งานวิจัยที่เกี่ยวข้อง 

 

2.1  พีเอชพี (PHP) 
เจริญศักดิ์ รัตนวราห และ ฐิสันต์ ทิพย์ศุภธนนท์ ได้กล่าว ปัจจุบันน้ีอินเทอร์เน็ตได้เข้ามามี

บทบาทในชีวิตประจ าวันของเราเป็นอย่างมากโดยเฉพาะเว็บไซต์ซึ่งเป็นช่องทางการสื่อสารข้อมูลที่มี
ความส าคัญสามารถแสดงข้อมูลสารสนเทศต่าง ๆ ได้อย่างหลากหลายโดยมีการน าเสนอได้ทั้ง
ข้อความภาพและเสียงรวมไปถึงการสืบค้นแหล่งข้อมูล โดยเว็บไซต์ที่เราได้เห็นกันน้ันเกิดมาจากค าสั่ง
ต่าง ๆ ของภาษา HTML (Hyper Text Markup Language) เนื่องจากภาษา HTML มีข้อจ ากัดใน
การใช้งานนั่นคือไม่มีความสามารถทางด้านการค านวณและการจัดการข้อมูลที่มีความซับซ้อนซึ่ง
ลักษณะของเว็บข้อมูลธรรมดาเราเรียกว่าเว็บแบบ Static Page ตัวอย่างเช่น ถ้าจะแสดงข้อมูลสินค้า
จ านวน 100 ช้ินจะต้องแสดงผลของข้อมูลจ านวน 100 หน้าและเมื่อต้องการแก้ไขข้อมูลสินค้าจะต้อง
เปิดหน้าน้ันแล้วแก้ไขไปที่ละหน้าน่ีคือข้อเสียของภาษา HTML ด้วยเหตุน้ีจึงได้มีการคิดค้นที่จะท าให้
เว็บไซต์มีความสามารถในการค านวณและประยุกต์ใช้งานได้หลากหลายตามความต้องการของผู้ใช้ ซึง่
เรียกว่าเว็บแบบ Dynamic Page จึงได้เกิดภาษาที่ใช้จัดการข้อมูลต่าง ๆ ข้ึนได้แก่ PHP, ASP, JSP 
และ   ASP. net  
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PHP เป็นหนึ่งในภาษาของ Web Programming ที่ได้รับความนิยมเป็นอย่างมากใน
ปัจจุบันโดย PHP ย่อมาจาก  Personal  Home  Page หรือสามารถเรียกอย่างเป็นทางการได้ว่า                          
PHP Hypertext Preprocessor ซึ่ง PHP เป็นภาษาคอมพิวเตอร์จ าพวก scripting language ภาษา
จ าพวกนี้จะเก็บชุดค าสั่งต่าง ๆ ไว้ในไฟล์ที่เรียกว่า script และเวลาใช้งานต้องอาศัยตัวแปรชุดค าสั่ง 
ไวยากรณ์ของมันจะมีลักษณะคล้าย ๆ กับภาษา C, Java และ Perl และง่ายต่อการเรียนรู้ เป้าหมาย
หลักของภาษาน้ีคือการช่วยให้นักพัฒนาเว็บสามารถเขียนหน้าเว็บที่สร้างขึ้นได้อย่างรวดเร็ว ปัจจุบัน 
PHP มีผลงานที่เติบโตมาจากกลุ่มของนักพัฒนาในเชิงเปิดเผยรหัสต้นฉบับหรือ Open Source ท าให้ 
PHP มีการพัฒนาไปอย่างรวดเร็วและแพร่หลายสามารถใช้ร่วมกับ  Web Server หลายๆตัวบน
ระบบปฏิบัติการ (เจริญศักดิ์ รัตนวราห และ ฐิสันต์ ทิพย์ศุภธนนท์, 2554) 

2.1.1  กลไกการท างานของภาษาพีเอชพี 
ส าหรับเว็บเพจธรรมดาที่โดยปกติมีนามสกุลของไฟล์เป็น htm หรือ html นั้น เมื่อเราใช้

เว็บบราวเซอร์เปิดดูเว็บเพจใด เว็บเซิร์ฟเวอร์ก็จะส่งเว็บเพจนั้นกลับมายังบราวเซอร์  จากนั้น
บราวเซอร์จะแสดงผลไปตามค าสั่งภาษา HTML (Hypertext Markup Language) ที่อยู่ในไฟล์ 

 

ภาพท่ี 2-1  กลไกการท างานของเว็บเพจทั่วไป 

ที่มา : (ศูนยเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร กรมชลประทาน, 2561) 

จะเห็นได้ว่าเว็บเพจดังรูปเป็นเว็บเพจที่มีลักษณะ static กล่าวคือ ผู้ใช้จะพบกับเว็บเพจ
หน้าตาเดิมๆ ทุกครั้งจนกว่าผู้ดูแลเว็บจะท าการปรับปรุงเว็บเพจนั้น นี่คือข้อจ ากัดอันมีต้นเหตุมาจาก
ภาษา HTML ซึ่งเป็นภาษาที่ใช้อธิบายหน้าตาของเว็บเพจ หรือกล่าวอีกนัยหนึ่งคือ HTML สามารถ
ก าหนดให้เว็บเพจมีหน้าตาอย่างที่เราต้องการได้ แต่ไม่ช่วยให้เว็บเพจมี "ความฉลาด" ได ้การสร้างเว็บ
เพจที่มีความฉลาดสามารถท าได้หลายวิธีด้วยกัน หนึ่งในน้ันก็คือ การฝังสคริปต์หรือชุดค าสั่งที่ท างาน
ทางฝั่งเซิร์ฟเวอร์ (server-side script) ไว้ในเว็บเพจ 
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ภาพท่ี 2-2  กลไกการท างานของภาษา PHP 

ที่มา : (ศูนยเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร กรมชลประทาน, 2561) 

จากรูปเป็นการท างานของเว็บเพจที่ฝังสคริปต์ภาษา PHP ไว้ (ขอเรียกว่า ไฟล์ PHP) เมื่อ
เว็บบราวเซอร์ร้องขอไฟล์ PHP ไฟล์ใด เว็บเซิร์ฟเวอร์จะเรียก PHP engine ข้ึนมาแปล (interpret) 
และประมวลผลค าสั่งที่อยู่ในไฟล์ PHP นั้น โดยอาจมีการดึงข้อมูลจากฐานข้อมูล หรือเขียนข้อมูลลง
ไปยังฐานข้อมูลด้วย หลังจากนั้นผลลัพธ์ในรูปแบบ HTML จะถูกส่งกลับไปยังบราวเซอร์ บราวเซอร์ก็
จะแสดงผลตามค าสั่ง HTML ที่ได้รับมา ซึ่งย่อมไม่มีค าสั่ง PHP ใดๆ หลงเหลืออยู่ เนื่องจากถูกแปล
และประมวลผลโดย PHP engine ที่ฝั่งเซิร์ฟเวอร์ไปหมดแล้ว  

ให้สังเกตว่าการท างานของบราวเซอร์ในกรณีนี้ไม่ต่างจากกรณีของเว็บเพจธรรมดาที่ได้
อธิบายไปก่อนหน้านี้เลย เพราะสิ่งที่บราวเซอร์ต้องกระท าคือ การร้องขอไฟล์จากเว็บเซิร์ฟเวอร์  
จากนั้นก็รอรับผลลัพธ์กลับมาแล้วแสดงผล ความแตกต่างจริงๆ อยู่ที่การท างานทางฝั่งเซิร์ฟเวอร์ ซึ่ง
กรณีหลังนี้ เว็บเพจที่เป็นไฟล์ PHP จะผ่านการประมวลผลก่อน แทนที่จะถูกส่งไปยังบราวเซอร์เลย
ทันที 

การฝังสคริปต์ PHP ไว้ในเว็บเพจ ช่วยให้เราสร้างเว็บเพจแบบ dynamic ได้ ซึ่งหมายถึง
เว็บเพจที่มีเนื้อหาสาระและหน้าตาเปลี่ยนแปลงไปได้ในแต่ละครั้งที่ผู้ใช้เปิดดู โดยข้ึนอยู่กับเงื่อนไข
ต่างๆ เช่น ข้อมูลที่ผู้ใช้ส่งมาให้ หรือข้อมูลในฐานข้อมูล เป็นต้น (ศูนยเทคโนโลยีสารสนเทศและการ
สื่อสาร กรมชลประทาน, 2561) 

ตัวอย่างภาษาการใช้ภาษา PHP 

การแสดงผลในภาษา PHP  

<? php echo "ข้อความที่ต้องการแสดงผล":?>  
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การประกาศตัวแปรในภาษา PHP  
$mystring = "Hello world!";  
$myinteger = 1031;  
$myfloat = 3.14;  
 

การท าข้ันตอนซ้ าหรือวนลูป  
while-do loop  

<?php  
$x = 1;  
while ($x <= 10) { 

echo $x*$x " ";  
$x++ 

}  
?> 

do-while loop  
<?php  

$x = 1;  
do {  

echo $x*$x,"<BR>";  
SX + +; 

} while ($x < 10); 
?>  

for-loop  
<? php  

for ($x = 1; $x <= 10; $x++) { 
echo $x*$x,"<BR>"; 
}  

?> 
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2.2  ลาราเวลเฟรมเวิร์ค (Laravel Framework) 
Laravel คือ เฟรมเวิร์คภาษา PHP ที่พัฒนาข้ึนเพื่อช่วยให้การสร้างแอปพลิเคชันท าได้ง่าย 

และใช้เวลาที่รวดเร็วมากยิ่งข้ึน โดยได้จัดเตรียมชุดค าสั่งและไลบรารีต่างๆ ให้เราได้ใช้งานอย่าง
มากมาย เรียกได้ว่าครบและจบในที่เดียว นอกจากนี้ยังมีการจัดวางโครงสร้างของโปรเจ็กต์ ตามหลัก
ของ PSR-2 และ PSR-4 ซึ่งเป็นมาตรฐานของการเขียนโปรแกรมภาษา PHP ยุคใหม่ จึงท าให้เรา
สามารถที่จะติดต้ังไลบรารี หรือส่วนเสริมต่างๆ ที่ผู้พัฒนาไว้ดีและสามารถน ามาใช้ได้ทันที (เอกสิทธ์ิ 
ศรีสุขะ, 2561) 

2.2.1  กลไกการท างานของลาราเวลเฟรมเวิร์ค 
ลาราเวลเฟรมเวิร์คมีการท างานแบบ เอ็มวีซี (Model Views Controller: MVC) ซึ่ง เป็น

สถาปัตยกรรมซอฟต์แวร์ประเภทหนึ่งที่เป็นที่นิยมน ามาใช้งานซึ่งเป็นรูปแบบการเขียนโปรแกรมตาม
แผนสถาปัตยกรรม (Architectural pattern ในด้านวิศวกรรมซอฟต์แวร์โดยจะแยกส่วนของ
ซอฟต์แวร์ออกเป็นส่วน ๆ เช่น ส่วนของการท างานของระบบ ส่วนของการแสดงผล ส่วนของการรับ
ค่าและควบคุม เป็นต้น ซึ่งการแยกส่วนจะท าให้เข้าใจและเขียนขอฟต์แวร์ได้ง่าย สามารถท างาน
ร่วมกันเป็นทีมได้  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพท่ี 2-3  รูปแบบระบบการท างานของลาราเวลเฟรมเวิรค์ 

การเขียนโปรแกรมแบบเอ็มวีซีเป็นการมองซอฟต์แวร์ให้อยู่ในรูปแบบของวัตถุ เหมือนกัน
กับการเขียนโปรแกรมเชิงวัตถุ  (Object oriented programming: OOP) เพียงแต่การเขียน
โปรแกรมเชิงวัตถุเป็นการแยกโปรแกรมออกมาเป็นส่วน ๆ แล้วน ามารวมกันเป็นโปรแกรมเดียวซึ่งแต่
ละคนจะแยกออกมาไม่เหมือนกันท าให้การแยกวัตถุออกมาไม่มีความเป็นมาตรฐาน 

 

Model 

2. ก าหนดเส้นทางของ  Laravel Controller ที่เหมาะสม 

3. เรียกให้ข้อมูลจาก Mode 

4. ส่งข้อมูลไปยัง View 

5. ส่งข้อมูลให้ไปแสดงบน browser ที่ผู้ใช้เห็น 

1. ความต้องการของผู้ใช ้

Database 

View 

Controller      

nn 

Routing 
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ระบบการท างานของลาราเวลเฟรมเวิร์คแบ่งออกเป็น 4 ส่วนดังนี้ (ดังภาพที่ 2-3) 
ส่วนที่ 1 Routing จะท าหน้าที่ ในการก าหนดทิศทางว่า จะสั่งให้ระบบท างานในส่วนไหน 

โดย Routing จะเป็นตัวก าหนดว่า จะสั่งให้ระบบไปท าการ Process ที่  Controller หรือว่าจะ
เรียกใช้งาน Model แล้วน าข้อมูลมา Process เอง แล้วส่งไปที่ View เลยก็ได ้ 

ส่วนที่ 2 Model ท าหน้าที่ในการเรียกใช้ Table ของ Database ออกมาเป็น Object หรือ
จะพูดให้เข้าใจง่าย ๆ ก็คือ Model คือฝั่งที่ใช้เรียกใช้งานเพื่อท าการ Query Table ออกมานั้นเอง  

ส่วนที่ 3 View ท าหน้าที่ในการแสดงผลข้อมูลออกมาทางหน้าจอ เช่น แสดงผล UI WEB, 
Template, App หรืออธิบายง่าย ๆ ก็คือ ส่วนที่แสดงออกมาให้ User ที่ใช้งานเห็นน้ันเอง 

ส่วนที่ 4 Controller จะท าหน้าที่ควบคุมทิศทางของระบบว่าต้องการให้ออกมาแบบไหน 
ถ้าเปรียบเทียบจากการเขียนปรกติที่ไม่ใช่ OOP นั้น Controller ก็คือสคริปที่วางไว้ให้ระบบแสดงผล
ตามความต้องการของระบบนั้นเอง แต่เราเปลี่ยนจากการวางลงใน ไฟล้ PHP ที่เราสร้างข้ึนมา ย้าย
มาจัดเป็นสัดส่วนให้อยู่ใน Controller แทนนั้นเอง (วิชาญ ทุมทอง, 2561) 

2.2.2  การใช้งานลาราเวลเฟรมเวิร์ค 
ในลาราเวลเฟรมเวิร์คนั้นจะมีการใช้งานออกเป็น 4 ส่วนที่ส าคัญคือ Routing Model 

View และ Controller  
(วิชาญ ทุมทอง, 2561) Routes สามารถสร้าง Routing Table เพื่อเป็นรายการช่องทางที่

สามารถเข้าใช้งานเว็บแอปพลิเคชันได้ การสร้าง Routing Table ท าได้โดยการเพิ่มรหัสค าสั่งที่ไฟล์ 
web.php ในโฟลเดอร์ routes เริ่มต้นโดยการเป็นไฟล์ routes/web.php จากนั้นพิมพ์ค าสั่งส าหรับ
การสร้าง Routes ดังนี ้

Route: :get ('foo' , function () {                                                          

Return 'Hello World' ; 

}); 

การแทรกพารามิเตอร์ลงบนยูอาร์แอล ท าได้ดังตัวอย่างนี้ 

Route: :get('user/{id}', function ($id) { 
retum 'User " .$id;   

}); 
Rate: :get( 'news/{id}/{name}', function ($id, $name) { 

Return 'POST ID: '$id. ' Name : ".$name;  
}); 
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คอนโทรลเลอร์ (Controllers) ท าหน้าที่ในการรับการร้องขอจากผู้ใช้งานผ่าน Routes 
คอนโทรลเลอร์จะท าหน้าที่ติดต่อกับโมเดลเพื่อกรองข้อมูลจากนั้นจะน าข้อมูลที่ได้ส่งไปยังส่วน
แสดงผล (Views) เพื่อแสดงตามฟอร์มที่ได้ออกแบบเอาไว้ 

แล้วการสร้างคอนโทรลเลอร์ท าได้โดยการใช้ค้าสั่งคอมมานด์ผ่าน Terminal ตัวอย่าง   
ค าสั่งดังนี้   

php artisan make: controller (ช่ือคอนโทรลเลอร์ที่ต้องการ) 
ดังตัวอย่างสร้างคอนโทรลเลอร์ช่ือว่า AssetController ดังภาพ 
 

 
 
 
 

ภาพท่ี 2-4  การสร้าง Controllers 
การสร้างไฟล์ส าหรับแสดงผลท าได้เหมือนการสร้างไฟล์แบบทั่วไปเช่นในโปรแกรม Atom 

Editor สามารถคลิกขวาที่ช่ือโฟลเดอร์หรือต าแหน่งที่ต้องการจากนั้นเลือกสร้างไฟล์หรือโฟลเดอร์
ใหม่การสร้างไฟล์จะต้องเพิ่มส่วนขยายไฟล์ส่วนแสดงผลเป็น  blade. php ต่อท้ายช่ือเสมอ
ยกตัวอย่างเช่นการสร้างไฟล์ home. blade. php และสร้างโฟลเดอร์ layouts จากนั้นสร้างไฟล์ 
page. blade. php ดังภาพ 

 
ภาพท่ี 2-5  การสร้าง View 

 จากนั้นสร้างรหัสค าสั่งภาษาเอชทีเอ็มแอลเพื่อก าหนดรูปแบบการแสดงผลจากตัวอยา่งเปน็
การแสดงผลข้อความออกทางหน้าจอเว็บเบราว์เซอร์ซึ่งอาจสร้างมาเองหรือคัดลอกรหัสค าสั่งที่เป็น
เทมเพลทส าเร็จรูปมาจากอินเทอร์เน็ตหรืออาจเรียกใช้เฟรมเวิร์ก เช่น Bootstrap เป็นต้นเพื่อให้ได้
ส่วนแสดงผลที่สวยงามและน่าใช้งานมากยิ่งข้ึน 
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ต่อมาเริ่มต้นสร้าง Model เพื่อจัดการข้อมูลภายในฐานข้อมูลที่ต้องการหรืออ้างอิงถึง
ตารางในฐานข้อมูลซึ่งจะท าให้การเขียนค าสั่งสั้นลงโดยการสร้าง Model สามารถใช้ค าสั่ง artisan 
ดังนี ้  

php artisan make: model (ช่ือคลาสที่ต้องการ)  
ในกรณีที่ต้องการสร้าง Model เพื่อเช่ือมต่อกับตารางในฐานข้อมูลแต่ยังไม่มีตาราง ซึ่ง

จะต้องท า Migrations ด้วยน้ัน สามารถใช้ค าสั่ง -m ต่อท้ายเพื่อสร้าง Migrations ตัวอย่างค าสั่งดังนี้   
php artisan make: model (ช่ือคลาสที่ต้องการ) – m 
ตัวอย่างการสร้าง Modal ดังภาพ 
 
 
 
 
 

 
ภาพท่ี 2-6  การสร้าง Model 

2.3  มายเอสคิวแอล (MySQL) 
MySQL (มายเอสคิวแอล) เป็นระบบจัดการฐานข้อมูลเชิงสัมพันธ์ (Relational Database 

Management System) โดยใช้ภาษา SQL แม้ว่า MySQL เป็นซอฟต์แวร์โอเพนซอร์ส แต่แตกต่าง
จากซอฟต์แวร์โอเพ็นซอร์สทั่วไป โดยมีการพัฒนาภายใต้บริษัท MySQL AB ในประเทศสวีเดน       
โดยจัดการ MySQL ทั้ งในแบบที่ ให้ ใช้ฟรี  และแบบที่ ใ ช้ในเชิงธุรกิจ MySQL สร้าง ข้ึนโดย                
ชาวสวีเดน 2 คน และชาวฟินแลนด์ ช่ือ David Axmark, Allan Larsson และ Michael "Monty" 
Widenius. ปัจจุบันบริษัทซันไมโครซิสเต็มส์ (Sun Microsystems, Inc.) เข้าซื้อกิจการของ MySQL 
AB เรียบร้อยแล้ว ฉะนั้นผลิตภัณฑ์ภายใต้ MySQL AB ทั้งหมดจะตกเป็นของซัน ช่ือ "MySQL" อ่าน 
ออกเสียงว่า "มายเอสคิวเอล" หรือ "มายเอสควิแอล" (ในการอ่านอักษร L ในภาษาไทย) ซึ่งทาง    
ซอฟต์แวร์ไม่ได้อ่าน มายซีเควล หรือ มายซีควล เหมือนกับซอฟตแวรจัดการฐานข้อมูลตัวอื่น 

รุ่นของผลิตภัณฑ์นั้นแบ่งออกมาได้สามสายการผลิต ได้แก่ เวอร ชันใชฟรี เวอรชันการค้า
และเวอรชันที่สนับสนุนกับผลิตภัณฑ์ SAP (MAX DB) ความแตกต่าง คือ เวอรชันคอมมิวนิตี้นั้น
สามารถน าไปใช้งานได้ฟรีแต่ขาดการสนับสนุนหรือการชวยเหลือเมื่อมีปัญหาเกิดข้ึน, เวอร์ชันที่เป็น 
คอมเมอร์เชียลนั้นให้บริการด้านความสนับสนุนเมื่อมีปัญหา (ซื้อบริ การ) สรุปคร่าวๆ ประเภท       
ดาต้าเบสให้เลือกใช้ได้แก่ MySQL เอนเทอร์ไพรส์ Enterprise, MySQL คลัสเตอร์ Cluster, MySQL 
Embedded, MySQL Community (opensource เวอร์ชัน)  

 

Microsoft Windows [Version 1. 0. 17134, 523]  
(c) 2018 Microsoft Corporation. All rights reserved.  

C: \Users \Master Sun>php artisan make:model rmutp -m 
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2.3.1  เอสคิวแอล (SQL)  
SQL ย่อมาจาก structured query language คือภาษาที่ใช้ในการเขียนโปรแกรม เพื่อ

จัดการกับฐานข้อมูลโดยเฉพาะ เป็นภาษามาตรฐานบนระบบฐานข้อมูลเชิงสัมพันธ์และเป็นระบบเปิด 
(open system) หมายถึงเราสามารถใช้ค าสั่ง sql กับฐานข้อมูลชนิดใดก็ได้ และ ค าสั่งงานเดียวกัน
เมื่อสั่งงานผ่าน ระบบฐานข้อมูลที่แตกต่างกันจะได้ ผลลัพธ์เหมือนกัน ท าให้เราสามารถเลือกใช้
ฐานข้อมูล ชนิดใดก็ได้โดยไม่ยึดติดกับฐานข้อมูลใดฐานข้อมูลหนึ่ง นอกจากนี้แล้ว SQL ยังเป็นช่ือ
ซับซ้ อน  มี ประสิท ธิภาพการท า งานสู ง  ส ามารถท า งานที่ ซั บซ้ อนได้ โ ดย ใช้ค าสั่ ง เพีย ง                         
ไม่กี่ค าสั่ง โปรแกรม SQL จึงเหมาะที่จะใช้กับระบบฐานข้อมูลเชิงสัมพันธ์และเป็นภาษาหนึ่ง           
ซึ่งแบ่งการท างานได้เป็น 4 ประเภทได้แก่ Select query ใช้ส าหรับดึงข้อมูลที่ต้องการ, Update 
query ใช้ส าหรับแก้ไขข้อมูล, Insert query ใช้ส าหรับการเพิ่มข้อมูล, Delete query ใช้ส าหรับลบ
ข้อมูลออกไป ปัจจุบันมีซอฟต์แวร์ระบบจัดการฐานข้อมูล (DBMS ) ที่สนับสนุนการใช้ค าสั่ง SQL เชน 
Oracle, DB2, MS-SQL, MS-Access นอกจากนี้ภาษา SQL ถูกน ามาใช้เขียนร่วมกับโปรแกรมภาษา
ต่างๆ เช่น ภาษา c/C++, VisualBasic และ Java (สาธิต ชัยวิวัฒน์ตระกูล, 2547) 

2.3.2  การใช้งาน MySQL 
MySQL เป็นที่นิยมใช้กันมากส าหรับฐานข้อมูลส าหรับเว็บไซต์ เช่น มีเดียวิกิ และ phpBB 

และนิยมใช้งานร่วมกับภาษาโปรแกรม PHP ซึ่งมักจะได้ช่ือว่าเป็นคู่จะเห็นได้จากคู่มือคอมพิวเตอร์ 
ต่างๆ ที่จะสอนการใช้งาน MySQL และ PHP ควบคูกันไป นอกจากนี้ หลายภาษาโปรแกรมที่
สามารถท างานร่วมกับฐานข้อมูล MySQL ซึ่งรวมถึง ภาษาซี ซีพลัสพลัส ปาสคาล ซีชาร์ป ภาษาจาวา 
ภาษาเพิร์ล พีเอชพี ไพทอน รูบี และภาษาอื่น ใช้งานผ่าน API ส าหรับโปรแกรมที่ติดต่อผ่าน ODBC  
หรือ ส่วนเช่ือมต่อกับภาษาอื่น (databaseconnector) ตัวอย่างค าสั่งพื้นฐานใน MySQL มีดังนี ้

ค าสั่ง SQL เพิ่มข้อมูลเข้าสู่ตาราง 

ค าสั่ง SQL เรียกดูข้อมูลจากตาราง 

ค าสั่ง SQL ค าสั่งแก้ไขข้อมูลในตาราง 

ค าสั่ง SQL ค าสั่งลบข้อมูลในตาราง 

INSERT INTO <ชื่อตาราง>(ฟิลด์1,ฟิลด์2,ฟิลด์3) VALUES(ข้อมลู1,ข้อมลู2, ข้อมลู3); 

SELECT <ฟิลด์> FROM <ชื่อตาราง>; 

UPDATE <ชื่อตาราง> SET <ฟิลด์> = <ข้อมลู> WHERE <เงื่อนไข>; 

UPDATE <ชื่อตาราง> SET <ฟิลด์> = <ข้อมลู> WHERE <เงื่อนไข>; 
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ค าสั่งแสดงรายช่ือฐานข้อมูล 

 

ค าสั่งสร้างฐานข้อมูล / ลบฐานข้อมูล 

 

 

            ค าสั่งเปลี่ยนการท างานบนฐานข้อมูลใดฐานข้อมูลหนึ่ง 

 

ค าสั่งสร้างตารางใหม่ / ลบตารางเก่า 

 

 

 

 

2.4  อะตอม เอดิเตอร์ (Atom Editor) 
Atom Editor เป็นตัว editor จากค่าย GitHub โดยตัว Atom Editor มีพื้นฐานมาจาก 

Sublime และ TextMate ตัว Atom นั้นเป็นตัวแปรพิเศษของ Chromium ที่ออกแบบมาเพื่อใช้เป็น
เครื่องมือแก้ไขข้อความแทนที่จะเป็นเว็บเบราเซอร์  ทุกๆหน้าต่าง Atom เป็นหน้าเว็บที่สร้างข้ึน
โดยเฉพาะ API ทั้งหมดที่มีให้ใช้กับแอ็พ  พลิเคชัน Node.js ทั่วไปจะมีให้ใช้กับโค้ดที่เรียกใช้ในบริบท 
JavaScript ของแต่ละหน้าต่าง ไฮบริดนี้ให้ประสบการณ์ในการพัฒนาฝั่งไคลเอ็นต์ที่ไม่เหมือนใคร 
ข้อดีอีกอย่างหนึ่งที่มาพร้อมกับการเขียนโค้ดส าหรับ Atom คือการรับประกันว่าเครื่องท างานบน 
Chromium เวอร์ชันล่าสุด นั่นหมายความว่าเราจะหมดปัญหาต่างๆ เช่น ความเข้ากันได้ของเบรา
เซอร์และ polyfills เราสามารถใช้คุณสมบัติทั้งหมดของเว็บไดท้ี่มา (https://atom.io/, 2016) 

 
 
 
 
 
 
 

show databases; 

create database <ชื่อฐานข้อมูลที่ต้องการสร้าง>; 

drop database <ชื่อฐานข้อมูลที่ต้องการลบ>; 

use <ชื่อฐานข้อมูล>; 

CREATE TEBLE <ชื่อตารางที่จะสร้าง>(รายชื่อฟิลด์); 

DROP TABLE <ชื่อตารางที่ต้องการลบ>; 
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2.4.1  ข้อมูลพื้นฐานของ Atom 
เมื่อคุณเปิดใช้งาน Atom เป็นครั้งแรกคุณจะพบกับหน้าจอที่มีลักษณะดังนี้ 

 
 
 
 
 
 
 
 

 
ภาพท่ี 2-7  หน้าจอตัวโปรแกรม Atom Editor 

ที่มา : (https://atom.io/, 2016) 

ในหน้าจอต้อนรับนั้นคุณจะได้รับการแนะน าให้รู้จักกับค าสั่งที่ส าคัญที่สุดใน Atom, 
Command Palette หากคุณกด Ctrl+Shift+P และมองไปที่ตัวโปรแกรมตัวค้นหาชุดแก้ไขค าสั่งจะ  
ปรากฏข้ึนมา  

 
ภาพท่ี 2-8  ตัวค้นหาชุดค าสั่งที่เราต้องการจะแก้ไข 

ที่มา : (https://atom.io/, 2016) 

ไม่เพียง แต่คุณสามารถดูและค้นหาค าสั่งที่เป็นไปได้หลายพันค าสั่งได้อย่างรวดเร็ว แต่คุณยังสามารถ
ดูว่ามีการเช่ือมโยงปุ่มลัดหรือไม่ นี่เป็นสิ่งที่ดีมากเพราะมันจะช่วยให้คุณสามารถคาดเดาวิธีการท าสิ่ง
ที่คุณสนใจในขณะเดียวกันก็เรียนรู้วิธีการใช้งานปุ่มลัดไปด้วย 
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การเปลี่ยนธีมส าหรับ Atom เป็นที่ลูกเล่นนึงที่ท าให้โปรแกรมดูน่าใช้งานมากขึ้น ซึ่ง Atom  
มาพร้อมกับชุดรูปแบบ UI ที่แตกต่างกัน 4 แบบ รวมถึงชุดรูปแบบไวยากรณ์ 8 แบบที่แตกต่างกัน 
คุณสามารถปรับเปลี่ยนชุดรูปแบบที่ใช้งานอยู่หรือติดตั้งชุดรูปแบบใหม่โดยคลิกที่แท็บชุดรูปแบบใน
แถบด้านข้างของมุมมองการตั้งค่า 

 

ภาพท่ี 2-9  การเปลี่ยนธีมส าหรบั Atom 

ที่มา : (https://atom.io/, 2016) 

มีหลายวิธีในการเปิดไฟล์ใน Atom คุณสามารถท าได้โดยเลอืกไฟล>์ เปิดจากแถบเมนูหรือ
กด Ctrl+O เพื่อเลือกไฟล์จากกล่องโต้ตอบมาตรฐาน  

 
ภาพท่ี 2-10  การเปิดไฟล์ใน Atom 

ที่มา : (https://atom.io/, 2016) 
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2.5  ระเบียบการพัสด ุ
(วิทยายุทธการพัสดุ, 2535) ระเบียบส านักนายกรัฐมนตรีว่าด้วยการพัสดุ พ.ศ.2535 แก้ไข

เพิ่มเติมถึงฉบับที่ 7 พ.ศ.2552เป็นระเบียบที่ใช้บังคับแก่ส่วนราชการที่ใช้เงินงบประมาณ ซึ่งระเบียบ
ดังกล่าวได้วางหลักเกณฑ์เกี่ยวกับวิธีการพัสดุ ที่ก าหนดข้ันตอนวิธีการจัดหาพัสดุ และการจัดการพัสดุ
ที่ ใ ช้ ในส่วนราชการ  เพื่อความ คุ้มค่าในการใช้จ่ายเงิน  (Value for Money) ความโปร่ งใส 
(Transparency) ความมีประสิทธิภาพและประสิทธิผล (Efficiency and Effectiveness) และความ
รับผิดชอบต่อผลส าเร็จของงาน (Accountability) นอกจากนี้ยังจะต้องมีการเปิดเผยข้อมูล
กระบวนการจัดหาพัสดุแต่ละครั้งที่ได้ ด าเนินการ เริ่มต้นต้ังแต่กระบวนการจัดหาพัสดุจนได้พัสดุน้ัน
มา ใช้งานได้อย่างเพียงพอ คุ้มค่าและมีประสิทธิภาพตามความต้องการของส่วนราชการ โดยการ
ด าเนินการแต่ละข้ันตอน  ผู้มีหน้าที่รับผิดชอบต้องมีการบันทึกหลักฐานในการด าเนินการพร้อมทั้ง
ระบุเหตุผลในการพิจารณาสั่งการในข้ันตอนที่ส าคัญไว้เพื่อประกอบการพิจารณาด้วย 

2.5.1  นิยามศัพท์ทั่วไป 
“การพัสดุ” หมายความว่า การจัดท าเอง การซื้อ การจ้าง การจ้างที่ปรึกษา การ

แลกเปลี่ยนการเช่า การควบคุม การจ าหน่าย และการด าเนินการอื่นๆ ที่ก าหนดไว้ในระเบียบนี้ 
“พัสด”ุ หมายความว่า วัสด ุครุภัณฑ์ ที่ดินและสิ่งก่อสร้าง ตามการจ าแนกประเภทรายจ่าย

ตามงบประมาณของส านักงบประมาณ หรือการจ าแนกประเภทรายจ่ายตามเงินกู้ 
ในการจ าแนกประเภทรายจ่ายตามงบประมาณ ส านักงบประมาณก าหนดค านิยามค าว่า 

“วัสด”ุ “ครุภัณฑ์” “ที่ดินและสิ่งก่อสร้าง” ดังนี ้
ค่าวัสดุ หมายถึง รายจ่ายดังต่อไปนี้ รายจ่ายเพื่อจัดหาสิ่งของซึ่งโดยสภาพเมื่อใช้แล้วย่อม

สิ้นเปลืองหมดไปแปรสภาพ หรือไม่คงสภาพเดิม หรือสิ่งของที่มีลักษณะคงทนถาวร และมีราคาต่อ
หน่วยหรือต่อชุดไม่เกิน 5,000 บาท รวมถึงค่าใช้จ่ายที่ต้องช าระพร้อมกัน เช่น ค่าขนส่ง ค่าภาษี ค่า
ประกันภัย ค่าติดตั้งเป็นต้น  รายจ่ายเพื่อจัดหาโปรแกรมคอมพิวเตอร์ที่มีราคาต่อหน่วยหรือต่อชุดไม่
เกิน 20,000 บาท  รายจ่ายเพื่อประกอบดัดแปล ต่อเติม หรือปรับปรุง ครุภัณฑ์ที่มีวงเงินไม่เกิน 
5,000 บาท ที่ดินและหรือสิ่งก่อสร้างที่มีวงเงินไม่เกิน 50,000 บาท  รายจ่ายเพื่อประกอบ ดัดแปลง 
ต่อเติม หรือปรับปรุง ครุภัณฑ์คอมพิวเตอร์ที่มีวงเงินไม่เกิน 5,000 บาท  รายจ่ายเพื่อซ่อมแซม
บ ารุงรักษาทรัพย์สินเพื่อให้สามารถใช้งานได้ตามปกติ 
ค่าครุภัณฑ์ หมายถึง รายจ่ายดังต่อไปนี้  รายจ่ายเพื่อจัดหาสิ่งของที่มีลักษณะคงทนถาวร และมีราคา
ต่อหน่วยหรือต่อชุดเกินกว่า 5,000 บาท รวมถึงค่าใช้จ่ายที่ต้องช าระพร้อมกัน เช่น ค่าขนส่ง ค่าภาษี 
ค่าประกันภัย ค่าติดต้ัง เป็นต้น  รายจ่ายเพื่อจัดหาโปรแกรมคอมพิวเตอร์ที่มีราคาต่อหน่วยหรือต่อชุด
เกินกว่า 20,000 บาท  รายจ่ายเพื่อประกอบ ดัดแปลง ต่อเติมหรือปรับปรุงครุภัณฑ์ รวมทั้งครุภัณฑ์
คอมพิวเตอร์ที่มีวงเงินเกินกว่า 5,000 บาท  รายจ่ายเพื่อซ่อมแซมบ ารุงรักษาโครงสร้างของครุภัณฑ์
ขนาดใหญ่ เช่น เครื่องบิน เครื่องจักรกลยานพาหนะ เป็นต้น ซึ่งไม่รวมถึงค่าซ่อมบ ารุงปกติหรือค่า
ซ่อมกลาง  รายจ่ายเพื่อจ้างที่ปรึกษาเพื่อการจัดหาหรือปรับปรุงครุภัณฑ์ 
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ค่าที่ดินและสิ่งก่อสร้าง หมายถึง รายจ่ายเพื่อให้ได้มาซึ่งที่ดินและหรือสิ่งก่อสร้างรวมถึงสิ่ง
ต่างๆ ซึ่งติดตรึงกับที่ดินและหรือสิ่งก่อสร้าง เช่น อาคาร บ้านพัก สนามเด็กเล่น สนามกีฬาสนามบิน 
สระว่ายน้ า สะพาน ถนน รั้ว บ่อน้ า อ่างเก็บน้ า เข่ือน เป็นต้น รวมถึงรายจ่ายดังต่อไปนี้ ค่าติดตั้ง
ระบบไฟฟ้า หรือระบบประปา รวมถึงอุปกรณ์ต่างๆ ซึ่งเป็นการติดต้ังครั้งแรกในอาคารหรือสถานที่
ราชการ ทั้งที่เป็นการด าเนินการพร้อมการก่อสร้าง อาคารหรือภายหลังการก่อสร้างอาคาร , รายจ่าย
เพื่อประกอบ ดัดแปลง ต่อเติม หรือปรับปรุงที่ดินและหรือสิ่งก่อสร้าง ที่มีวงเงินเกินกว่า 50,000 บาท 
เช่น ค่าจัดสวน ค่าถมดิน เป็นต้น , รายจ่ายเพื่อจ้างออกแบบ จ้างควบคุมงานที่จ่ายให้แก่เอกชน หรือ
นิติบุคคล , รายจ่ายเพื่อจ้างที่ปรึกษาเพื่อการจัดหา หรือปรับปรุง ที่ดินและหรือสิ่งก่อสร้าง , รายจ่าย
ที่เกี่ยวเนื่องกับที่ดินและหรือสิ่งก่อสร้าง เช่น ค่าเวนคืนที่ดิน ค่าชดเชยกรรมสิทธ์ที่ดิน ค่าชดเชยผล
อาสิน เป็นต้น 

“อาคาร” หมายความว่า สิ่งปลูกสร้างถาวรที่บุคคลอาจเข้าอยู่หรือใช้สอยได้ เช่น อาคารที่
ท าการ โรงพยาบาล โรงเรียน สนามกีฬา สถานีน าร่อง หรือสิ่งปลูกสร้างอย่างอื่นที่มีลักษณะท านอง
เดียวกัน และรวมตลอดถึงสิ่งก่อสร้างอื่นๆ ซึ่งสร้างข้ึนเพื่อประโยชน์ใช้สอยส าหรับอาคารนั้นๆ เช่น 
เสาง รั้ว ท่อระบายน้ า หอถังน้ า ถนน ประปาและสิ่งอื่นๆ ซึ่งเป็นส่วนประกอบของตัวอาคาร เช่น 
เครื่องปรับอากาศ ลิฟต ์เฟอร์นิเจอร์ ฯลฯ 

“งานก่อสร้างสาธารณูปโภค” หมายความว่า งานก่อสร้าง ซ่อมแซม และบ ารุงรักษางานอัน
เกี่ยวกับการประปา การไฟฟ้า การสื่อสาร การโทรคมนาคม การระบายน้ า ระบบการขนส่ง 
ปิโตรเลียมโดยทางท่อ ทางหลวง ทางรถไฟ และการอื่นที่เกี่ยวข้องซึ่งด าเนินการในระดับพื้นดิน ใต้
พื้นดิน หรือเหนือพื้นดิน 

“ผู้เสนอราคาที่มีผลประโยชน์ร่วมกัน” หมายความว่า บุคคลธรรมดาหรือนิติบุคคลที่เข้า
เสนอราคาขายในการซื้อพัสดุของทางราชการ หรือเข้าเสนอราคาเพื่อรับจ้างท าพัสดุ หรือเข้าเสนอ
งานเพื่อรับจ้างเป็นที่ปรึกษา หรือรับจ้างออกแบบและควบคุมงาน ให้แก่ส่วนราชการใด เป็นผู้มีส่วน
ได้เสียไม่ว่าโดยทางตรงหรือทางอ้อมในกิจการของบุคคลธรรมดาหรือนิติบุคคลอื่นที่เข้าเสนอราคา
หรือเข้าเสนองานให้แก่ส่วนราชการนั้นในคราวเดียวกัน 

“การขัดขวางการแข่งขันราคาอย่างเป็นธรรม” หมายความว่า การที่ผู้เสนอราคาหรือผู้
เสนองานรายหนึ่งหรือหลายราย กระท าการอย่างใดๆ อันเป็นการขัดขวาง หรือเป็นอุปสรรค หรือไม่
เปิดโอกาสให้มีการแข่งขันราคาอย่างเป็นธรรมในการเสนอราคา หรือเสนองานต่อส่วนราชการ ไม่ว่า
จะกระท าโดยการสมยอมกัน หรือโดยการให้ ขอให้ หรือรับว่าจะให้ เรียก รับ หรือยอมจะรับเงิน หรือ
ทรัพย์สิน หรือประโยชน์อื่นใด หรือใช้ก าลังประทุษร้าย หรือข่มขู่ว่าจะใช้ก าลังประทุษร้าย หรือแสดง
เอกสารอันเป็นเท็จ หรือกระท าการใดโดยทุจริต ทั้งนี้ โดยวัตถุประสงค์ที่จะแสวงหาประโยชน์ใน
ระหว่างผู้เสนอราคา หรือผู้เสนองานด้วยกันหรือเพื่อให้ประโยชน์แก่ผู้เสนอราคาหรือผู้เสนองานราย
หนึ่งรายใดเป็นผู้มีสิทธิท าสัญญากับส่วนราชการนั้น หรือเพื่อหลีกเลี่ยงการแข่งขันราคาอย่างเป็น
ธรรม หรือเพื่อให้เกิดความได้เปรียบส่วนราชการโดยมิใช่เป็นไปในทางการประกอบธุรกิจปกติ 
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2.6  คิวอาร์โค้ด (QR code) 
รหัสคิวอาร์ หรือคิวอาร์โค้ด (QR Code : Quick Response Code) คือ บาร์โค้ดสองมิติ 

(Two-Dimensional Bar Code) ชนิดหนึ่ง ที่ถูกพัฒนามาจากบาร์โค้ด (Bar code) ภายใต้แนวคิด
เพื่อให้บาร์โค้ดอ่านง่ายและเร็วต่อการ ตอบสนอง (Quick response) 

QR Code นั้นถูกพัฒนาข้ึนเมื่อปี พ.ศ.2537 โดย บริษัท เดนโซ เวฟ (Denso Wave 
Incorporated) ประเทศ ญี่ปุ่น ซึ่งเป็นบริษัทในเครือของโตโยต้า และได้จดทะเบียน ลิขสิทธ์ิช่ือ    
"QR Code" ที่ประเทศญี่ปุ่น และทั่วโลก วัตถุประสงค์หลักในการพัฒนา QR Code คือ เพื่อบริหาร 
จัดการและตรวจสอบข้อมูลช้ินส่วนอะไหล่ยานพาหนะใน กระบวนการผลิต (Tucker, 2011) หลังจาก
นั้นบริษัทเดนโซ เวฟ จึงได้น าเทคโนโลยีน าเสนอต่อสาธารณชน เพราะ เล็งเห็นประโยชน์ของ         
QR Code ที่สามารถเก็บข้อมูลได้ หลายประเภทและเก็บข้อมูลได้มากกว่า bar code  

 

ภาพท่ี 2-11  QR Code (คิวอาร์โค้ด) 

ที่มา : (https://www.mindphp.com, 2561) 

QR Code ประกอบด้วยช้ินส่วนโมดูลรูปสี่เหลี่ยม สีขาว-ด า เรียงตัวกัน ในสัณฐานสี่เหลี่ยม 
สามารถอ่านด้วย การสแกน QR Code ผา่นอุปกรณ์เครื่องอ่าน QR Code หรือผ่านโทรศัพท์สมาร์ท
โฟน (Smart phone) ที่มีกล้อง และได้ติดต้ังแอพพลิเคชันส าหรับการถอดรหัส QR Code โดยข้อมูล
ที่ถูกแปลงเป็นรหัสและถูกจัดเก็บหรือบันทึกอยู่ ในสัญลักษณ์ QR Code จะเป็นข้อมูลชนิดตัวอักษร 
(Characters) หรือตัวเลข (Numeric) ซึ่งสามารถประยุกต์ใช้ เพื่อเก็บข้อมูลได้หลากหลาย เช่น เก็บ
ข้อมูลแหล่งของ เว็บไซต์ เบอร์โทรศัพท์ ข้อความ และข้อมูลที่เป็นตัวอักษร อื่นๆ ได้หลายรูปแบบ
ข้ึนอยูก่ับการประยุกต์ใช้งาน เป็นต้น  

2.6.1  ความจุ และเวอร์ชันของ QR Code 
QR Code แบ่งเป็นเวอร์ชัน ตั้งแต ่เวอร์ชัน 1 จนถึง เวอร์ชัน 40 ซึ่งแต่ละเวอร์ชันมีความ

แตกตา่งกันใน การก าหนดค่าของโมดูล Module configuration) โดย โมดูล คือ จุดสีขาว และสีด า 
ที่ประกอบกันเป็นสัญลักษณ์ QR Code การก าหนดค่าของโมดูลเป็นการอ้างถึงจ านวน ของโมดูลที่
สามารถบรรจุอยู่ใน QR Code ในแตล่ะด้าน ยกตัวอย่าง เช่น เวอร์ชัน 1 (21 x 21 โมดูล) ขยายไปถึง 
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เวอร์ชัน 40 (177 x 177 โมดูล) ซึ่งหมายเลขเวอร์ชันที่ สูงข้ึนแต่ละระดับหมายถึงการเพิ่มจ านวน
โมดูลเข้าไปใน แตล่ะด้านจ านวน 4 โมดูลจากเวอร์ชันก่อนหน้า  
 

 

 

 

ภาพท่ี 2-12  การเพิ่มจ านวนโมดูลในแตล่ะเวอร์ชันของ QR Code 

ที่มา : (ณัฐวุฒิ  บุญโรจน์วงค์ และ กชกร  พระพรตระการ, 2560) 

ซึ่งแต่ละเวอร์ชันของ QR Code มีความแตกต่างกัน ในด้านของขนาดความจุข้อมูล ชนิด
ของข้อมูลที่เก็บ เช่น ชนิดข้อมูลตัวอักษร (Characters) หรือชนิดข้อมูลตัวเลข (Numeric) เป็นต้น 
และระดับความสามารถในการแก้ไข ข้อผิดพลาดและคืนค่าข้อมูล (Error correction level) 

ในแง่ของความจุ ถ้าต้องการเก็บข้อมูลปริมาณ มากไว้ใน QR Code จะท าให้จ านวนโมดูล
ที่ประกอบกัน เป็นสัญลักษณ์ QR Code มีจ านวนมากข้ึน และส่งผลให้ ขนาดของสัญลักษณ์ QR 
Code มีขนาดใหญ่ข้ึนตามไป ด้วย 

2.6.2  การเลือกใช้ QR Code เวอร์ชัน ให้เหมาะสมกับข้อมูล 
การเก็บข้อมูลไว้ใน QR Code เป็นสิ่งที่ต้องค านึงถึงอย่างมาก เพราะขนาดของสัญลักษณ์ 

QR Code จะแปรผันตามขนาดของข้อมูล หากข้อมูลมีขนาดใหญ่ สัญลักษณ์ QR Code จะมีขนาด
ใหญ่ ในทางกลับกันหากข้อมูลมีขนาดเล็กขนาดของสัญลักษณ์ก็จะเล็กตามไปด้วย แตใ่นทางปฏิบัติ 
หากเลือกเวอร์ชันของ QR Code ไม่เหมาะสม กับขนาดของข้อมูล เช่น ต้องการเก็บข้อมูลขนาดเล็ก 
แต่เลือกใช้ QR Code เวอร์ชันสูงเกินไป จะท าให้ขนาดของสัญลักษณ์ QR Code มีขนาดใหญ่เกิน
ความจ าเป็นอาจก่อให้เกิดขนาดรูปทรงที่เทอะทะไม่เหมาะสมกับพื้นที่ที่จะน าไปใช้งานอีกทั้งอาจจะ
เกิดข้อผิดพลาดในการอ่านสัญลักษณ์ได้  

ตัวอย่างการเลือกใช้เวอร์ชันของ QR Code ให้เหมาะสมกับขนาดข้อมูล ในกรณีที่ต้องการ
เก็บข้อมูลชนิดตัวเลข 100 ดิจิต โดยพิจารณาจากตารางจะมีข้ันตอนดังต่อไปนี้ เลือกชนิดข้อมูล (ใน
กรณีนี้ คือ ตัวเลข (Numeral)) , เลือกระดับการตรวจสอบข้อผิดพลาด เช่น L M Q และ H (ในกรณี
นี้คือระดับ M) , ค้นหาข้อมูลในตารางที่ใกล้เคียงกับจ านวน100 ในคอลัมน์ Numeric และแถวที่ M 
จะเกิดจุดตัดในแถวของ QR Code เวอร์ชัน 

ดังนั้นเวอร์ชัน QR Code ที่เหมาะสมในการเก็บข้อมูลชนิดตัวเลข 100 ดิจิต คือ เวอร์ชัน 3  
(29 x 29 โมดูล) 
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ตารางท่ี 2-1  การเปรียบเทียบเวอร์ชันของ QR Code ที่เหมาะสมกับขนาดข้อมลูต่าง ๆ 
Version Modules ECC 

Level 
Data bits 
(mixed) 

Numeric 
 

Alpha 
numeric 

Binary 
 

Kanji 
 

1 21x21 

L 
M 
Q 
H 

152 
128 
104 
72 

41 
34 
27 
17 

25 
20 
16 
10 

17 
14 
11 
7 

10 
8 
7 
4 

2 25x25 L 
M 
Q 
H 

272 
224 
176 
128 

77 
63 
48 
34 

47 
38 
29 
20 

32 
26 
20 
14 

20 
16 
12 
8 

3 29x29 L 
M 
Q 
H 

440 
352 
272 
208 

127 
101 
77 
58 

77 
61 
47 
35 

53 
42 
32 
24 

32 
26 
20 
15 

 

ตารางท่ี 2-2  ความจุข้อมูลรหัสคิวอาร์ 
ชนิดข้อมูล ความจุ 

ตัวเลขอย่างเดียว มากสุด 7,089 ดิจิต 
ตัวอักษร ผสม ตัวเลข มากสุด 4,296 ตัวอักษร 

ไบนาร ี(8 บิต) มากสุด 2,953 ไบต ์
คันจิ/คะนะ มากสุด 1,817 ตัวอักษร 

 
2.6.3  ความสามารถในการแก้ไขข้อผิดพลาดและคืนค่าข้อมูล 
QR Code มีความสามารถในการแก้ไขข้อผิดพลาดและคืนค่าข้อมูลที่ถูกต้องได้ ในกรณีที่

สัญลักษณ์ QR Code มีคราบสกปรก หรือเกิดความเสียหาย 
ความสามารถดังกล่าวได้นา Reed-Solomon Code (Reed & Solomon, 1960) ซึ่งเป็น

หลักการทางคณิตศาสตร์ที่ถูกคิดค้นข้ึนมา เพื่อแก้ไขข้อผิดพลาดในการอ่านข้อมูลจากแผ่นซีดีเพลง 
และใช้ในการป้องกันแก้ไขสัญญาณรบกวนการสื่อสารผ่านดาวเทียมอีกด้วย (Immink, 1994) ซึ่งเป็น
หลักการที่ใกล้เคียงกัน ทาให้ผู้พัฒนานามาประยุกต์ใช้กับการแก้ไขข้อผิดพลาดและคืนค่าข้อมูลใน 
QR Code 

ความสามารถในการแก้ไขข้อผิดพลาด แบ่งออกเป็น 4 ระดับ คือ ระดับ L M H และ Q ซึ่ง
มีร้อยละในการคืนค่าข้อมูลที่แตกต่างกัน โดยผู้ใช้สามารถเลือกตามความเหมาะสมของสภาพการใช้
งาน การเพิ่มระดับจะเป็นการเพิ่มความสามารถในการแก้ไขข้อผิดพลาด แต่ก็เป็นการเพิ่มจ านวน
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โมดูลส าหรับการแก้ไขข้อผิดพลาดให้แก่ QR Code ส่งผลท าให้ความจุในการเก็บข้อมูลน้อยลง และ
ขนาดของสัญลักษณ์ก็จะใหญ่ข้ึนตามไปอีกด้วย 

ตารางท่ี 2-3  ระดับความสามารถในการแก้ไขข้อผิดพลาดและร้อยละของการคืนค่าข้อมูล 
ระดับ ร้อยละของการคืนค่าข้อมูล 

L ประมาณ 7% 
M ประมาณ 15% 
Q ประมาณ 25% 
H ประมาณ 30% 

 
ปัจจัยต่างๆ ในการเลือกระดับความสามารถในการแก้ไขข้อผิดพลาด เช่น สภาพแวดล้อม

การใช้งานและขนาดของสัญลักษณ์ QR Code ยกตัวอย่างเช่น การเลือกระดับ Q (ร้อยละ 25) หรือ 
H (ร้อยละ30) เหมาะส าหรับสภาพแวดล้อมในโรงงานที่ QR Code อาจมีสิ่งสกปรกไปจับที่พื้นผิวได้
ง่าย ในขณะที่ระดับ L เหมาะส าหรับการใช้งานในสภาพแวดล้อมที่สะอาด อีกทั้งยังบันทึกข้อมูลได้
มากที่สุดอีกด้วย 

การใช้งานทั่วไป นิยมเลือกระดับ M (ร้อยละ15) เพราะสัญลักษณ์จะมีขนาดไม่ใหญ่มาก 
สามารถบันทึกข้อมูลได้มาก และมีระดับความสามารถในการแก้ไขข้อผิดพลาดและคืนค่าได้ในระดับดี  

2.6.4  QR Code ประเภทต่างๆ 
 2.6.4.1  QR Code โมเดล 1 และ โมเดล 2 

โมเดล 1 เป็น QR Code แบบดั้งเดิม มีขนาดใหญ่ ที่สุดเท่ากับ QR Code เวอร์ชัน 14   
(73 x 73 โมดูล) สามารถเก็บข้อมูลชนิดตัวเลข ได้สูงสุด 1,167 ดิจิต  

 

 

 

 

ภาพท่ี 2-13  QR Code โมเดล 1 

ที่มา : (https://commons.wikimedia.org, 2556) 

โมเดล 2 เป็นการปรับปรุงโครงสร้างมาจาก โมเดล 1 มีขนาดใหญ่ที่สุดเท่ากับ QR Code 
เวอร์ชัน 40 (177 x 177 โมดูล) สามารถเก็บข้อมูลชนิดตัวเลข ได้สูงสุด 7,089 ดิจิต ซึ่งเป็นโมเดลที่
นิยมใช้ในปัจจุบัน  
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ภาพท่ี 2-14  QR Code โมเดล 2 

ที่มา : (https://www.qrcode.com, 2560) 

2.6.4.2  ไมโคร QR Code 
QR Code ขนาดเล็ก ซึ่ งใช้ต าแหน่งในการตรวจสอบรูปแบบ (Position detection 

pattern) เพียง 1 ต าแหน่ง (จากปกติใช้ 3 ต าแหน่ง) เพื่อให้ขนาดของ ไมโคร QR Code มีขนาดเล็ก
ลงกว่า  QR Code แบบปกติ  ไมโคร  QR Code แบ่ งออกเป็น 4 เวอร์ ชัน  ประกอบไปด้วย                
M1 (11 โมดูล) M2 (13 โมดูล) M3 (15 โมดูล) และ M4 (17 โมดูล) ซึ่งสามารถบันทึกข้อมูลชนิด
ตัวเลข ได้สูงสุด 35 ดิจิต  
ตารางท่ี 2-4  ความจุของ ไมโคร QR Code 

Symbol 
version 

Number 
of 

modules 

Error 
correction 

level 
Numeric 

Alpha 
numeric 

Binary Kanji 

M1 11 - 5 - - - 

M2 13 
L 
M 

10 
8 

6 
5 

- 
- 

- 
- 

M3 15 
L 
M 

23 
18 

14 
11 

9 
7 

6 
4 

M4 17 
L 
M 
Q 

35 
30 
21 

21 
18 
13 

15 
13 
9 

9 
8 
5 

 

  

ภาพท่ี 2-15  ไมโคร QR Code 

ที่มา : (ณัฐวุฒิ  บุญโรจน์วงค์ และ กชกร  พระพรตระการ, 2560) 
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2.6.4.3  iQR Code 
เรียกว่าเป็น QR Code แบบโค้ด เมตริกซ์ 2 มิต ิ(Matrix-type 2D code) ถูกออกแบบมา

เพื่อความง่ายในการอ่าน และมีขนาดเล็ก โดยมี 2 รูปทรง คือ แบบสี่เหลี่ยม และแบบสี่เหลี่ยมผืนผ้า
คุณสมบัติในด้านการเก็บข้อมูล เมื่อเปรียบเทียบ iQR Code กับ QR Code ปกติ ที่มีขนาดเท่ากัน 
พบว่า iQR Code สามารถเก็บข้อมูลได้มากกว่าร้อยละ 80 และด้านการเก็บข้อมูลในปริมาณข้อมูลที่
เท่ากัน iQR Code จะมีขนาดเล็กกว่า QR Code ปกติถึงร้อยละ 30 รูปทรงของ iQR Code ที่นิยม
น าไปใช้ คือ รูปทรงสี่เหลี่ยมผืนผ้า เพราะสามารถน าไปติดกับป้ายก ากับสินค้าที่มีขนาดเล็ก ซึ่ง
ส่วนมากจะอยู่ในรูปทรงสี่เหลี่ยมผืนผ้าเช่นเดียวกัน ท าให้เกิดความสะดวกในการน าไปใช้งานมากกว่า 
QR Code รูปทรงสี่เหลีย่มจตัุรัสที่มีขนาดใหญ ่และใช้พื้นที่ในการพิมพ์ลงบนป้ายก ากับสนิค้ามากกว่า  
 

 

ภาพท่ี 2-16  iQR Code 

ที่มา : (ณัฐวุฒิ  บุญโรจน์วงค์ และ กชกร  พระพรตระการ, 2560) 

2.6.4.4  SQRC 
มาจาก Secret-function-equipped QR Code เป็น QR Code ที่ออกแบบมาเพื่อให้มี

ความสามารถในซ่อนข้อมูล หรือเก็บข้อมูลที่มีความเป็นส่วนตัว ข้อมูลที่เป็นความลับได้ซึ่งถ้าต้องการ
ที่จะอ่านข้อมูลที่ถูกซ่อนไว้ ต้องใช้เครื่องอ่านพิเศษที่พัฒนาส าหรับ SQRC โดยเฉพาะ จึงจะสามารถ
อ่านข้อมูลที่ถูกเก็บไว้ในส่วนของความเป็นส่วนตัวได้ถ้าใช้อุปกรณ์อ่านทั่วไป ก็ยังสามารถอ่านค่าได้แต่
จะปรากฏเฉพาะข้อมูลในส่วนที่ก าหนดให้เปิดเผยได้เท่านั้น ซึ่งการมองด้วยตาจะไม่สามารถแยก
ความแตกต่างระหว่าง SQRC กับ QR Code ได้เลย  
 

 

 

 

 

 

 

ภาพท่ี 2-17  การอ่านข้อมูลจาก SQRC 

ที่มา : (ณัฐวุฒิ  บุญโรจน์วงค์ และ กชกร  พระพรตระการ, 2560) 
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2.6.4.5  เฟรมคิวอาร์ (Frame QR) 
เป็น QR Code ที่มีส่วนของพื้นที่ว่างตรงกลาง (Canvas area) ส าหรับการน ารูปต่างๆ เข้า

มาใส่ได้ โดยที่ไม่มีผลกระทบต่อข้อมูลที่เก็บใน QR Code เหมาะส าหรับการน าไปใช้เกี่ยวกับการ
น าเสนอสินค้า ข้อก าหนดในการใช้งานของสินค้า หรืออื่นๆ ตามความต้องการของผู้ใช้  
 

 

 

 

ภาพท่ี 2-18  เฟรมคิวอาร์ (Frame QR) 

ที่มา : (ณัฐวุฒิ  บุญโรจน์วงค์ และ กชกร  พระพรตระการ, 2560) 

2.6.4.6  โลโก้คิว (LogoQ) 
คือ รูปลักษณ์ใหม่ของ QR Code ที่น าเอารูปภาพที่มีสี ผนวกเข้ากับ QR Code ปกติที่มีสี

ขาว-ดา โดยสร้างจาก LogoQ algorithm เพื่อให้ได ้LogoQ  
 

 

 

 

 

ภาพท่ี 2-19  การสร้าง LogoQ จาก LogoQ algorithm  

ที่มา : (ณัฐวุฒิ  บุญโรจน์วงค์ และ กชกร  พระพรตระการ, 2560) 

2.6.4.7  QR Code Color multiplexing 
เป็นการเพิ่มปริมาณความจุในการเก็บข้อมูลของ QR Code โดยใช้สีอื่นๆนอกเหนือจากสี

ขาวและด า ด้วยเทคนิคมัลติเพล็กซ์ซิง นักวิจัยผู้คิดค้นวิธีการนี้ ได้มองเห็นถึงข้อจ ากัดในการเก็บ
ข้อมูลของ QR Code แบบปกติที่มีเฉพาะสีขาวและด า ซึ่งสีที่มีนัยส าคัญต่อการอ่านข้อมูลคือสีด า 
ดังนั้น นักวิจัยจึงได้เสนอแนวคิดในการเก็บข้อมูลโดยใช้สีในการเพิ่มปริมาณความจุข้อมูลข้อมูลจะถูก
เก็บแยกออกจากกัน โดยการใช้แม่สี CMYK ซึ่งประกอบไปด้วยสี 4 สี คือ ฟ้า (C : Cyan) ม่วงแดง       
(M : Magenta) เหลือง (Y : Yellow) และด า (K : Black) และใช้วิธีการอ่านข้อมูลที่เก็บไว้ในแต่ละสี 
ทาให้สามารถเพิ่มปริมาณความจุข้อมูลได้มากข้ึน  
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ภาพท่ี 2-20  QR Code Color multiplexing 

ที่มา : (ณัฐวุฒิ  บุญโรจน์วงค์ และ กชกร  พระพรตระการ, 2560) 

ตารางท่ี 2-5  การประยุกต์ใช้ QR Code ประเภทต่าง ๆ 

 

 

 

ประเภท ลักษณะเฉพาะ การประยุกต์ใช ้
QR Code Model 1 &  
Model 2 

เหมาะส าหรับการใช้งานทั่วไป เก็บข้อมูลต่างๆ เช่น รหัสสินค้า 
ข้อความ เบอร์โทรศัพท์ เว็บ
ลิงค์ เป็นต้น 

Micro QR Code มีขนาดเล็ก ส าหรับติดในพื้นที่
ที่จ ากัด ใช้เก็บข้อมูลที่มีขนาด
เล็ก 

เก็บข้อมูลที่มีขนาดเล็ก 

iQR Code มีรูปทรงเป็นสี่เหลี่ยม ผืนผ้า ป้ายก ากับสินค้า  ( tag) เ ช่น 
เสื้อผ้า รองเท้า สินค้าต่างๆ 
เป็นต้น 

SQRC รูปลักษณะเหมือน QR Code 
ทั่วไป สามารถเก็บข้อมูลที่มี
ความเป็นส่วนตัว และต้องใช้
เครื่องอ่านพิเศษโดยเฉพาะใน
การอ่านข้อมูลที่เก็บไว้ในส่วน
ของความเป็นส่วนตัว แต่ถ้าใช้
อุปกรณ์อ่านทั่วไป จะแสดง
ข้ อ มู ล เ ฉ พ า ะ ใ น ส่ ว น ที่
ก าหนดให้เปิดเผยได้เท่านั้น 

ป้ายก ากับ ที่สามารถแสดง
ข้อมูลเปิดเผย และซ่อนข้อมูล
ที่มีความเป็นส่วนตัว 
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ตารางท่ี 2-5  การประยุกต์ใช้ QR Code ประเภทต่างๆ (ตอ่) 

 
2.6.5  ตัวอย่างการน า QR Code ไปใช้ประโยชน์ 
ในช่วงกลางปี พ.ศ.2533 QR Code ได้ถูกพัฒนารูปแบบ และมีประสิทธิภาพมากข้ึน ซึ่ง

เป็นที่นิยมในประเทศญี่ปุ่นและจีน ส่วนในประเทศอื่นๆ เช่น สหรัฐอเมริกา แคนาดา เยอรมัน ฯลฯ 
ได้น า QR Code มาประยุกต์ใช้ในทางธุรกิจ และอุตสาหกรรม ในปัจจุบันได้มีการน า QR Code มา
ใช้ประโยชน์อย่างแพร่หลาย ในหลากหลายด้าน ยกตัวอย่าง ดังนี ้

ห้องสมุดของมหาวิทยาลัยโคโลราโด (University of Colorado at Boulder: CUB) น า 
QR Code มาใช้ในการตอบค าถามต่างๆ แก่ผู้ใช้บริการห้องสมุดของมหาวิทยาลัย เช่น การตอบ
ค าถามเกี่ยวกับการบริการต่างๆ ของห้องสมุด การติดต่อกับบรรณารักษ์ห้องสมุด การขอเส้นทางเพื่อ
ไปยังเครื่องถ่ายเอกสาร เป็นต้น  

ห้องสมุดของโรงเรียนโอเวอร์เลค รัฐวอชิงตัน ประเทศสหรัฐอเมริกา มีแนวคิดในการ
เช่ือมโยงฐานข้อมูลออนไลน์ (Online resources) กับทรัพยากรทางกายภาพ (Physical resources) 
เข้าด้วยกันโดยใช้ QR Code ในการเช่ือมโยงข้อมูลเลขหมู่หนังสือกับต าแหน่งที่ตั้งช้ันเก็บหนังสือที่
ต้องการค้นหา การยืมหนังสือของนักเรียน  

การประยุกต์ใช้ QR Code เพื่อเป็นสื่อโฆษณา ประชาสัมพันธ์ และให้ข้อมูลสินค้า อาทิ 
บริษัท เชพโรเลท มีการน า QR Code ออกแสดงพร้อมกับรถรุ่นใหม่ๆ เมื่อผู้สนใจสแกน QR Code 
จะสามารถดูข้อมูลและรายละเอียดของรถรุ่นน้ันๆ ได ้หรือบริษัท Warbasse Design ได้น าสัญลักษณ์ 
QR Code พิมพ์ลงบนโปสเตอร์ประชาสัมพันธ์ภาพยนตร์ โดยใน QR Code นั้นเก็บ URL (Uniform 
Resource Locator) ของตัวอย่างภาพยนตร์เรื่องดังกล่าว เพื่อให้ผู้สนใจได้เข้าไปเยี่ยมชมเว็บไซต์
หลักของภาพยนตร์ผ่านทางการอ่านหรือสแกน QR Code  

ประเภท ลักษณะเฉพาะ การประยุกต์ใช ้
Frame QR มีพื้นที่ว่างตรงกลาง เพื่อบรรจุ

รูปภาพกราฟิก หรือข้อความที่
ต้องการสื่อ 

การน าสัญลักษณ์หรือข้อความ 
บรรจุไว้กับ QR Code เพื่อเกิด
เอกลักษณ์ และสร้างการจดจ า 

LogoQ การผนวกรูปภาพกราฟิกเข้า
กับ QR Code เพื่อให้เกิดความ
สวยงาม และเกิดเอกลักษณ์
เฉพาะตัว 

การน าสัญลักษณ์ขององค์กร
ผนวกกับ QR Code เพื่อเกิด
เอกลักษณ์ และสร้างการจดจ า 

QR Code Color 
multiplexing 

เพิ่มความจุในการเก็บข้อมูล 
โดยใช้แม่สี CMYK ในการเก็บ
ข้อมูลแต่ละชุด โดยแยกตาม
แม่สี 

ยั ง ไ ม่ มี ก า ร น า ไ ป ใ ช้ ง า น 
เนื่ อ งจ าก เป็นแนวคิดจาก
งานวิจัยเพื่อเพิ่มความจุในการ
เก็บข้อมูลของ QR Code 
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เทคโนโลยี QR Code เป็นที่นิยมใช้กันอย่างกว้างขวาง เพื่อเป็นสื่อประชาสัมพันธ์ทางการ
ตลาด ของสินค้าย่ีห้อช้ันน า บนตลาดออนไลน์ ซึ่งบริษัทต่างๆ ในปัจจุบันได้น า QR Code มาพิมพ์ลง
บนนามบัตรเพื่อให้ข้อมูลอื่นๆ ที่ส าคัญของบริษัท เช่น เว็บไซต์ ข้อมูลบริษัท อีเมล์ และเบอร์โทรศัพท์ 
เป็นต้น เพื่อเพิ่มความสะดวกรวดเร็วในการเข้าถึงข้อมูลของบริษัท  

เมืองแมเนอร์ รัฐเท็กซัส ประเทศสหรัฐอเมริกา ได้น า QR Code มาใช้ในการให้ข้อมูลแก่
นักท่องเที่ยว ในการท่องเที่ยวเมืองแมเนอร์ เช่น ประวัติของสถานที่ต่างๆ และเส้นทางส าหรับการ
เดินทางไปยังสถานที่ท่องเที่ยวถัดไป  

ศูนย์การแพทย์ฉุกเฉิน มาติน เคาน์ตี (Medical emergencies of Marin County) ในรัฐ
แคลิฟอร์เนีย ประเทศ สหรัฐอเมริกา ได้มีการแลกเปลี่ยนความรู้ด้านเทคโนโลยีเพื่อช่วยเหลือผู้ป่วยใน
กรณีฉุกเฉิน มีการกล่าวถึงการน า QR Code มาใช้เก็บข้อมูลที่จ าเป็นของผู้ป่วย เช่น ประวัติการแพ้
ยา โรคประจ าตัว เป็นต้น โดย QR Code ดังกล่าวควรติดไว้กับของใช้ส่วนตัวที่พบได้ง่าย เช่น พวง
กุญแจ หรือ กระเป๋าเงิน เมื่อเกิดเหตุฉุกเฉิน ทีมแพทย์จะทราบข้อมูลเบื้องต้นของผู้ป่วยผ่านทางการ
อ่านหรือสแกน QR Code ซึ่งจะท าให้สามารถช่วยผู้ป่วยได้ทันการณ์  

2.6.6. การพัฒนา QR Code ผนวกกับเทคโนโลยี 
ปัจจุบันการประยุกต์ใช้ QR Code จะเป็นการน าไปผนวกกับเทคโนโลยีในด้านต่างๆ เพื่อ

เพิ่มประสิทธิภาพในการใช้งาน ยกตัวอย่าง ดังนี ้
2.6.6.1  QR Code กับ ปัญญาประดิษฐ์ 

นักวิจัยได้ทาการวิจัยเกี่ยวกับการอ่านข้อมูลจากภาพ QR Code ที่ถ่ายได้จากกล้อง
โทรศัพท์มือถือ ซึ่งบางครั้งจะได้รูปที่ท าให้การอ่านข้อมูลจาก QR Code เกิดปัญหา เช่น การถ่ายใน
มุมเฉียง ท าให้รูป QR Code ที่ได้มีลักษณะเป็นรูปทรงสี่เหลี่ยมขนมเปียกปูน ภาพไม่คมชัด และภาพ
มีความเสียหายในตัว QR Code บางส่วน เป็นต้น 

นักวิจัยด าเนินการโดยได้น าเอาเทคนิคทางปัญญาประดิษฐ์ ซึ่งเป็นอัลกอริทึมในการรู้จ า 
( Recognition) คื อ  Team progress algorithm แล ะ  Genetic algorithm ม า เ ป รี ยบ เ ที ยบ
ประสิทธิภาพการอ่านข้อมูล QR Code โดยผลลัพธ์ที่ได้ คือ Team progress algorithm มีความเร็ว
ในการอ่านข้อมูล QR Code มากกว่า ดังนั้นนักวิจัยจึงได้ทดลองน าอัลกอริทึมดังกล่าว ไปใช้ร่วมกับ 
BP neural network algorithm เพื่อเป็นการเพิ่มประสิทธิภาพ และได้ทาการพัฒน าโปรแกรม โดย
ใช้ Matlab และ Visual C++  

2.6.6.2  QR Code กับ เทคโนโลยีการพิมพ์ 
งานวิจัยนี้เป็นความร่วมมือระหว่างมหาวิทยาลัย South Dakota กับ โรงเรียน South 

Dakota of Mines and Technology ได้ทาการวิจัย Invisible QR Code โดยมีวัตถุประสงค์เพื่อ
ป้องกันการปลอมแปลงผลิตภัณฑ์  ซึ่ง Invisible QR Code ดังกล่าวจะถูกสร้างข้ึนโดยการใช้
เทคโนโลยีการพิมพ์ด้วยเครื่อง Aerosol Jet Printer และใช้น้ าหมึกฟลูออเรสเซนต์สีฟ้าและสีเขียว
ผสมเ ข้ าด้ วยกั น  จ ากนั้ นทาการพิมพ์  Invisible QR Code ล งบนตัวผลิต ภัณฑ์  ซึ่ ง จ ะไม่               
สามารถมองเห็นได้ด้วยตาเปล่า แต่จะสามารถมองเห็นได้โดยการใช้แสงอินฟราเรดแบบ               
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ใกล้ (Near Infrared: NIR) เท่านั้น จึงเป็นความเพิ่มประสิทธิภาพให้กับ QR Code ในด้านการรักษา
ความปลอดภัย และสามารถป้องกันการปลอมแปลงผลิตภัณฑ์ได ้

งานวิจัยฉบับนี้ได้รับข้อเสนอแนะให้มีการย่อขนาดของ QR Code ให้เล็กลงมากๆ โดยใช้
เทคโนโลยีการพิมพ์ และน้ าหมึกชนิดพิเศษ ซึ่งการอ่าน QR Code จะต้องใช้กล้องจุลทรรศน์  
(Microscope) เพื่อเป็นอีกแนวทางหนึ่งในการเพิ่มระดับการป้องกันการปลอมแปลงผลิตภัณฑ์ให้ดี
ยิ่งขึ้น  

2.6.6.3  QR Code กับ เทคโนโลยีการประมวลผลภาพ 
งานวิจัยฉบับนี้ได้น าเสนอการประยุกต์ใช้เทคโนโลยี ระบบการประมวลผลภาพคุณภาพต่ า

ก่อนการน าไปใช้งานจริง (Low-complexity Pre-processing System) เพื่อกู้คืนภาพ QR Code ที่
มีคุณภาพต่ า ที่ได้จากการถ่ายภาพจากกล้องโทรศัพท์เคลื่อนที่ โดยพิจารณาจากคุณภาพของภาพ QR 
Code ที่แสดงบนจอภาพของโทรศัพท์เคลื่อนที่เครื่องดังกล่าวนักวิจัยได้ด า เนินการวิจัยโดยการ
ถ่ายภาพ QR Code โดยใช้กล้องโทรศัพท์เคลื่อนที่ A สังเกตพบว่าภาพ QR Code ที่ถ่ายได ้มีคุณภาพ
ต่ า ไม่ชัดเจน ซึ่งเกิดจากข้อจากัดด้านคุณภาพและความสามารถของกล้อง รวมไปถึงความละเอียด
จอภาพของโทรศัพท์เคลื่อนที่ A นักวิจัยน าเสนอวิธีการกู้คืนภาพ QR Code ที่มีคุณภาพต่ าที่แสดงบน
จอภาพของโทรศัพท์เคลื่อนที่ A โดยมีข้ันตอนดังนี้ ข้ันแรกให้ท าการติดตั้งแอปพลิเคชัน ระบบการ
ประมวลผลภาพคุณภาพต่ าก่อนการน าไปใช้งานจริงที่ได้ท าการพัฒนาข้ึนในโทรศัพท์เคลื่อนที่ B 
ต่อมาใช้โทรศัพท์เคลื่อนที่ B ท าการถ่ายภาพ QR Code ที่แสดงอยู่บนจอภาพของโทรศัพท์เคลื่อนที่ 
A ส่งต่อภาพที่ถ่ายได้ ไปยังระบบการประมวลผลภาพคุณภาพต่ าก่อนการน าไปใช้งานจริง ท าการกู้
คืนภาพ QR Code ที่มีคุณภาพต่ า ให้มีคุณภาพที่ดีข้ึน อยู่ในรูปแบบที่สามารถน าไปใช้งานได้ แล้ว
ระบบจะท าการแปลรหัส QR Code ดังแสดงในภาพที่ 2-19  

 

ภาพท่ี 2-21  แสดงการทางานของ Low-complexity pre-processing system 
(ณัฐวุฒิ  บุญโรจน์วงค์ และ กชกร  พระพรตระการ, 2560) 

โทรศัพท์เคอนที ่A          
QR Code คุณภาพต่ า 

 

โทรศัพท์เคลื่อนที่ B             
กู้คืบภาพและถอดรหัสโดยวิธี 

low-complexity              
 pre-processing system 
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2.6.6.4  QR Code กับ เทคโนโลยีการสื่อสาร 
นักวิจัยได้ด าเนินการออกแบบ วิธีการฝัง UHF RFID (Ultra-High Frequency Radio 

Frequency Identification) tag ไว้กับ QR Code โดยการติดตั้ง RFID Chip ไว้ตรงกลาง และใช้น้ า
หมึกพิมพ์ที่มีคุณสมบัติเป็นสื่อน าไฟฟ้าท าการพิมพ์เป็นรูป QR Code เพื่อท าหน้าที่เป็นเสาสัญญาณ
ให้แก่ RFID โดยจะใช้ Genetic Algorithm Searching ในการหาจุดเช่ือมต่อที่เหมาะสมกับ RFID 
Chip รวมไปถึงการสร้างรูป QR Code เพื่อให้เหมาะสมกับการใช้งานในช่วงความถ่ีคลื่นต่างๆ 

งานวิจัยฉบับนี้ได้น าเสนอวิธีการใช้เทคโนโลยีการสื่อสาร UHF RFID ผนวกเข้ากับ          
QR Code  และใช้เทคนิค “ Genetic  Algorithm  Searching ” ซึ่ งเป็นวิธีการแก้ปัญหาทาง              
ปัญญาประดิษฐ์ เพื่อแก้ไขข้อจากัดเรื่องขนาดของ QR Code และช่วงความถ่ีคลื่น RFID ซึ่งใน           
อดีต สามารถท าได้ เฉพาะขนาดและช่วงคลื่นเดียว  ให้สามารถท าได้หลากหลายมากข้ึน                                                                       
(ณัฐวุฒิ  บุญโรจน์วงค์ และ กชกร  พระพรตระการ, 2560)             

                                                                

2.7  งานวิจัยที่เกี่ยวข้อง 
2.3.1  จุฑารัตน์  โถชัย และณัฐวี  อุตกฤษฏ (2559) เรื่อง ระบบจัดการครุภัณฑ์ด้วย

เทคโนโลยีคิวอาร์โค้ดบนแอนดรอยด์โฟน เป็นการพัฒนาระบบจัดการครุภัณฑ์ด้วยคิวอาร์ โค้ด บน

แอนดรอยด์โฟน โดยมีวัตถุประสงค์เพื่อพัฒนาระบบ จัดการครุ ภัณฑ์ด้วยคิวอาร์โค้ดบนแอนดรอยด์

โฟน ของคณะวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี สถาบันเทคโนโลยีปทุมวัน สําหรับข้ันตอนการพัฒนาระบบ

จะใช้โปรแกรมประยุกต์ Android studio ภาษา JAVA เป็นภาษาหลักในการพัฒนา แอพพลิเคช่ัน

และใช้ระบบจัดการฐานข้อมูล MySQL เป็นตัวช่วยบริหารจัดการฐานข้อมูล   

2.3.2  พัชร  พิพิธกุล (2554) เรื่อง คิวอาร์โค้ดในงานบริการสารสนเทศห้องสมุด เป็นการ

ประยุกต์ใช้กับโปรแกรมเสรี (Freeware) ในงานบริการสารสนเทศซึ่งมีข้อดี  คือ เป็นการเพิ่ม

ประสิทธิภาพการให้บริการในด้านการส่งเสริมการใช้ ห้องสมุด ช่วยให้ผู้ใช้สามารถเข้าถึงบริการ

ห้องสมุดได้รวดเร็วโดยห้องสมุดไม่มีค่าใช้จ่ายในการดํา เนินงาน สํา หรับห้องสมุด ในประเทศไทยนั้น

สามารถพิจารณานํา คิวอาร์โค้ดมาประยุกต์ใช้ในงานบริการสารสนเทศห้องสมุดได้โดยใช้เป็น    

เครื่องมือ ประชาสัมพันธ์ห้องสมุดผ่านสื่อต่าง ๆ เช่น แผ่นพับ โปสเตอร์ เว็บไซต์ เป็นต้น โดยเน้น

บริการให้ผู้ใช้สามารถเช่ือมต่อ ไปยังเว็บไซต์ของห้องสมุดและสามารถให้บริการสารสนเทศที่ผู้ใช้

ต้องการได้โดยตรง 
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2.3.3  ทวีศักดิ์ พุทธรัตน์ และไพฑรูย์ งิ้วทั่ง (2560) เรื่อง ระบบตรวจเช็คพนักงานรักษา

ความปลอดภัยด้วย คิวอาร์โค้ด การตรวจเช็คพนักงานรักษาความปลอดภัยด้วย QR- Code เป็น

แนวคิดและการประยุกต์ข้ึนมาใช้ในยุคปัจจุบันโดยปัจจุบัน ตามหน่วยงานราชการ และบริษัทมักจะมี

ปัญหาในการตรวจสอบเวลาการทํางานของพนักงานรักษาความปลอดภัยงานวิจัยนี้จะทราบถึงจุด

ตําแหน่งในการปฏิบัติว่าพนักงานคนนั้นกําลังปฏิบัติงานอยู่ ณ สถานที่นั่นๆ ตามจุดตําแหน่งที่ตน

ได้รับมอบหมายงานหรือไม่ โดยการทํางานของระบบทําให้ตรวจเช็คง่ายข้ึน ตรวจเช็คจาก ละติจูด 

ลองจิจูด จากพนักงานใช้แอพพลิเคช่ันสแกน QR- Code เพื่อแสดง ถึงจุดตําแหน่งโดยใช้ GPS อิง

ข้อมูล จาก Google Maps API เพื่อแสดงผล และจัดเก็บข้อมูล จากผลการประเมินความพึงพอใจต่อ

การ ทดลองใช้แอพพลิเคช่ัน 



บทท่ี 3 

วิธีด ำเนินงำนวิจัย  

การวิเคราะห์และออกแบบระบบฐานข้อมูลของระบบตรวจสอบครุภัณฑ์นั้นได้มีการศึกษา
ข้ันตอนการท างานของระบบงานเดิมท าให้พบปัญหาที่เกิดข้ึนจึงต้องมีการน าปัญหาที่ได้มาวิเคราะห์
และออกแบบระบบงานใหม่ขึ้นซึ่งมีขั้นตอนของการวิเคราะห์และออกแบบระบบจะช่วยให้การพัฒนา
นั้นเป็นไปในแนวทางที่ถูกต้องและมีการท างานที่เป็นสัดส่วนชัดเจนโดยจะมีรายละเอียดดังนี้  

 
3.1  กำรวิเครำะห์ระบบ (System Analysis)  

กระบวนการวิเคราะห์ระบบงานโดยท าการวิเคราะห์และอธิบายถึงปัญหาที่เกิดข้ึนโดย
ข้ันตอนในการวิเคราะห์ระบบนั้นผู้จัดท าได้เลือกใช้เครื่องมือยูเอ็มแอลไดอะแกรม ( Unified 
Modeling Language: UML) ซึ่งประกอบด้วยแผนภาพแสดงการท างานของระบบ (Use Case 
Diagram), ค าอธิบายยูสเคส (Use Case Template), แผนภาพจ าลองเชิงกิจกรรม (Activity 
Diagram), แผนภาพจ าลองเชิงล าดับข้ัน (UML Sequence Diagram) และแผนภาพรวมกระบวนการ
ท างานระบบ (Class Diagram) โดยแผนภาพเหล่าน้ีจะน ามาใช้ในการพัฒนาระบบโดยมีรายละเอียด
ดังนี ้

3.1.1  แผนภาพแสดงการท างาน (Use Case Diagram) ระบบตรวจสอบครุภัณฑ์ผ่านเว็บ
แอพพลิเคช่ันกรณีศึกษางานพัสดุคณะวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี ซึ่งประกอบด้วย 2 สถานะผู้ใช้งาน
คือผู้ดูแลระบบ (Administrator) และผู้ใช้ (User) ระบบดังภาพที่ 3-1 ซึ่งมีระบบย่อย 10 ระบบคือ  

3.1.1.1  ค าอธิบายยูสเคสการสร้างสมาชิก 
3.1.1.2  ค าอธิบายยูสเคสการเข้าสู่ระบบ 
3.1.1.3  ค าอธิบายยูสเคสการค้นหาครุภัณฑ์ 
3.1.1.4  ค าอธิบายยูสเคสการดูรายระเอียดครุภัณฑ์ผ่าน QR code 
3.1.1.5  ค าอธิบายยูสเคสการสร้างสิทธ์ิผู้ใช้งานระบบ 
3.1.1.6  ค าอธิบายยูสเคสการพิมพ์รายงานข้อมูลครุภัณฑ์ 
3.1.1.7  ค าอธิบายยูสเคสการเพิ่ม,ลบ และแก้ไขข้อมูลครุภัณฑ์ 
3.1.1.8  ค าอธิบายยูสเคสการเพิ่ม,ลบ และแก้ไขข้อมูลครุภัณฑ์ที่ไม่ได้ใช้งาน 
3.1.1.9  ค าอธิบายยูสเคสการดูประวัติการใช้งานของผู้ใช้งานระบบ 
3.1.1.10  ค าอธิบายยูสเคสการดูรายละเอียดครุภัณฑ์ที่ไม่ได้ใช้งาน 

รายละเอียดระบบย่อยทั้งหมดจะแสดงดังตารางที่ 3-1 ถึง 3-10 ตามล าดับ 
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ภำพท่ี 3-1  แผนภาพแสดงการท างาน (Use Case Diagram) ระบบตรวจสอบครุภัณฑ์ผ่านเว็บ
แอพพลเิคช่ันกรณีศึกษางานพสัดุคณะวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
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ตำรำงท่ี 3-1  ค าอธิบายยูสเคสการสร้างสมาชิก 
ช่ือยูสเคส สร้างสมาชิก 
เป้าหมาย ผู้ดูแลระบบสามารถสร้างสมาชิก 
ขอบเขต ระบบตรวจสอบครุภัณฑ์ผ่านเว็บแอพพลิเคช่ันกรณีศึกษางาน

พัสด ุ
คณะวิทยาศาสตร์และเทคโนโลย ี

เงื่อนไขเริ่มต้นท างาน ผู้ดูแลระบบท าการสร้างสมาชิก 
เงื่อนไขสิ้นสุดการท างานกรณี
ท างานส าเรจ็ 

ผู้ดูแลระบบสามารถสร้างสมาชิกได้ส าเรจ็ 

เงื่อนไขสิ้นสุดการท างานกรณี
ท างานลม้เหลว 

1.ระบบเครือข่ายใช้งานไม่ได้ 
2.Session หมดอายุ 
3.ไฟดับ 

ผู้ใช้งานหลัก (primary actor) ผู้ดูแลระบบ 
ข้ันตอนการท างานหลกั ล าดับ ข้ันตอนการท างาน 

1 ผู้ดูแลระบบเข้าสู่ระบบ 
2 เลือกที่เมนูผู้ใช้งานระบบ 
3 กดปุ่มสร้างผู้ใช้งานระบบ 
4 ระบุข้อมูลของผู้ใช้งานระบบ 
5 กดปุ่มยืนยันการผู้ใช้งานระบบ 

ข้ันตอนการท างานเพิ่มเติม
นอกเหนอืจากกิจกรรมปกติ
ของยูสเคส 

ล าดับ กิจกรรม 
1a ผู้ดูแลระบบใส่ข้อมูลการสร้างสมาชิกไม่ครบถ้วน 

เครื่องมือหรือช่องทางที่ใช้ใน
การท ากจิกรรม 

ล าดับ เครื่องมือ 
1 อุปกรณ์ที่มี browser 
2 ระบบเครอืข่าย 

ล าดับความส าคัญ สูง 
ประสิทธิภาพที่คาดหมาย ผู้ดูแลระบบสามารถสร้างสมาชิกได ้
ช่ือยูสเคสที่ใช้เรียกยูสเคสนี ้ - 
ช่ือยูสเคสที่ยูสเคสนี้ไปเรียกใช้ - 
เวอร์ชัน 0.1 
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ตำรำงท่ี 3-2  ค าอธิบายยูสเคสการเข้าสูร่ะบบ 
ช่ือยูสเคส เข้าสู่ระบบ 
เป้าหมาย ผู้ดูแลระบบ และผู้ใช้งานระบบสามารถเข้าสูร่ะบบ 
ขอบเขต ระบบตรวจสอบครุภัณฑ์ผ่านเว็บแอพพลิเคช่ันกรณีศึกษางาน

พัสด ุ
คณะวิทยาศาสตร์และเทคโนโลย ี

เงื่อนไขเริ่มต้นท างาน ผู้ดูแลระบบ และผู้ใช้งานระบบเข้าสูร่ะบบเพือ่ใช้งานระบบ 
เงื่อนไขสิ้นสุดการท างานกรณี
ท างานส าเรจ็ 

ผู้ดูแลระบบ และผู้ใช้งานระบบสามารถเข้าสูร่ะบบได้ส าเรจ็ 

เงื่อนไขสิ้นสุดการท างานกรณี
ท างานลม้เหลว 

1.ระบบเครือข่ายใช้งานไม่ได้ 
2.Session หมดอายุ 
3.ไฟดับ 

ผู้ใช้งานหลัก (primary 
actor) 

ผู้ดูแลระบบ และผู้ใช้งานระบบ 

ข้ันตอนการท างานหลกั ล าดับ ข้ันตอนการท างาน 
1 ผู้ดูแลระบบ และผู้ใช้งานระบบเข้าสูร่ะบบได้ 

ข้ันตอนการท างานเพิ่มเติม
นอกเหนอืจากกิจกรรมปกติ
ของยูสเคส 

ล าดับ กิจกรรม 
1a ผู้ดูแลระบบกรอก ID หรือ Password ในการเข้าสูร่ะบบ    

ไม่ถูกต้อง 
เครื่องมือหรือช่องทางที่ใช้ใน
การท ากจิกรรม 

ล าดับ เครื่องมือ 
1 อุปกรณ์ที่มี browser 
2 ระบบเครอืข่าย 

ล าดับความส าคัญ สูง 
ประสิทธิภาพที่คาดหมาย ผู้ดูแลระบบ และผู้ใช้งานระบบเข้าสูร่ะบบ 
ช่ือยูสเคสที่ใช้เรียกยูสเคสนี ้ ตรวจสอบสิทธ์ิการเข้าใช้งานระบบ 
ช่ือยูสเคสที่ยูสเคสนี้ไปเรียกใช้ - 
เวอร์ชัน 0.1 
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ตำรำงท่ี 3-3  ค าอธิบายยูสเคสการค้นหาครุภัณฑ ์
ช่ือยูสเคส ค้นหาครุภัณฑ์ 
เป้าหมาย ผู้ดูแลระบบ และผู้ใช้งานระบบสามารถค้นหาครุภัณฑ ์
ขอบเขต ระบบตรวจสอบครุภัณฑ์ผ่านเว็บแอพพลิเคช่ันกรณีศึกษางานพัสดุ 

คณะวิทยาศาสตร์และเทคโนโลย ี
เงื่อนไขเริ่มต้นท างาน ผู้ดูแลระบบ หรอืผู้ใช้งานระบบต้องการค้นหาครุภัณฑ์ 
เงื่อนไขสิ้นสุดการท างานกรณี
ท างานส าเรจ็ 

ผู้ดูแลระบบ หรอืผู้ใช้งานระบบสามารถค้นหาครุภัณฑ์ที่ต้องการ 
ได้ส าเรจ็ 

เงื่อนไขสิ้นสุดการท างานกรณี
ท างานลม้เหลว 

1.ระบบเครือข่ายใช้งานไม่ได้ 
2.Session หมดอายุ 
3.ไฟดับ 

ผู้ใช้งานหลัก (primary 
actor) 

ผู้ดูแลระบบ และผู้ใช้งานระบบ 

ข้ันตอนการท างานหลกั ล าดับ ข้ันตอนการท างาน 
1 ระบุค าส าคัญในการค้นหาครุภัณฑ ์
2 กดปุ่มค้นหา 
3 ระบบประมวลผลการค้นหา 
4 ระบบแสดงผลลพัธ์ของการคนห้า 

ข้ันตอนการท างานเพิ่มเติม
นอกเหนอืจากกิจกรรมปกติ
ของยูสเคส 

ล าดับ กิจกรรม 
- - 

เครื่องมือหรือช่องทางที่ใช้ใน
การท ากจิกรรม 

ล าดับ เครื่องมือ 
1 อุปกรณ์ที่มี browser 
2 ระบบเครอืข่าย 

ล าดับความส าคัญ สูง 
ประสิทธิภาพที่คาดหมาย ผู้ดูแลระบบ และผู้ใช้งานระบบสามารถค้นหาครุภัณฑ์ 
ช่ือยูสเคสที่ใช้เรียกยูสเคสนี ้ - 
ช่ือยูสเคสที่ยูสเคสนี้ไป
เรียกใช้ 

- 

เวอร์ชัน 0.1 
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ตำรำงท่ี 3-4  ค าอธิบายยูสเคสการดูรายระเอียดครุภัณฑ์ผา่น QR code  
ช่ือยูสเคส ดูรายระเอียดครุภัณฑ์ผ่าน QR code 
เป้าหมาย ผู้ดูแลระบบ และผู้ใช้งานระบบสามารถดูรายระเอียดครุภัณฑ์ 

ผ่าน QR code 
ขอบเขต ระบบตรวจสอบครุภัณฑ์ผ่านเว็บแอพพลิเคช่ันกรณีศึกษางานพัสดุ 

คณะวิทยาศาสตร์และเทคโนโลย ี
เงื่อนไขเริ่มต้นท างาน ผู้ดูแลระบบ หรอืผู้ใช้งานระบบต้องการดรูายระเอียดครุภัณฑ์ 

ผ่าน QR code 
เงื่อนไขสิ้นสุดการท างานกรณี
ท างานส าเรจ็ 

ผู้ดูแลระบบ หรอืผู้ใช้งานระบบสามารถดูรายระเอียดครุภัณฑ์ 
ที่ต้องการผ่าน QR code ได้ส าเรจ็ 

เงื่อนไขสิ้นสุดการท างานกรณี
ท างานลม้เหลว 

1.ระบบเครือข่ายใช้งานไม่ได้ 
2.Session หมดอายุ 
3.ไฟดับ 

ผู้ใช้งานหลัก (primary 
actor) 

ผู้ดูแลระบบ และผู้ใช้งานระบบ 

ข้ันตอนการท างานหลกั ล าดับ ข้ันตอนการท างาน 
1 เข้าสู่ระบบผ่าน Smart Phone 
2 ให้กล้องหรือแอพพลเิคชันใน Smart Phone ที่รองรับ

การอ่าน QR code สแกน QR code ของครุภัณฑ์ที่
ต้องการ 

3 กด like ที่แสดงข้ึนมาเพือ่เข้าดูรายระเอียดครุภัณฑ์ 
4 แสดงผลลัพธ์ของการคนห้า 

ข้ันตอนการท างานเพิ่มเติม
นอกเหนอืจากกิจกรรมปกติ
ของยูสเคส 

ล าดับ กิจกรรม 
- - 

เครื่องมือหรือช่องทางที่ใช้ใน
การท ากจิกรรม 

ล าดับ เครื่องมือ 
1 อุปกรณ์ที่มี browser 
2 ระบบเครอืข่าย 
3 Smart Phone 

ล าดับความส าคัญ สูง 
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ตำรำงท่ี 3-4  ค าอธิบายยูสเคสการดูรายระเอียดครุภัณฑ์ผา่น QR code (ต่อ) 
ประสิทธิภาพที่คาดหมาย ผู้ดูแลระบบ และผู้ใช้งานระบบสามารถดูรายระเอียดครุภัณฑ์ 

ผ่าน QR code ได้ 
ช่ือยูสเคสที่ใช้เรียกยูสเคสนี ้ - 
ช่ือยูสเคสที่ยูสเคสนี้ไป
เรียกใช้ 

- 

เวอร์ชัน 0.1 
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ตำรำงท่ี 3-5  ค าอธิบายยูสเคสการสร้างสิทธ์ิผู้ใช้งานระบบ 
ช่ือยูสเคส สร้างสิทธ์ิผู้ใช้ระบบ 
เป้าหมาย ผู้ดูแลระบบสามารถสร้างสิทธ์ิผู้ใช้งานระบบ 
ขอบเขต ระบบตรวจสอบครุภัณฑ์ผ่านเว็บแอพพลิเคช่ันกรณีศึกษางาน

พัสด ุ
คณะวิทยาศาสตร์และเทคโนโลย ี

เงื่อนไขเริ่มต้นท างาน ผู้ดูแลระบบท าการสร้างสิทธ์ิผู้ใช้งานระบบ 
เงื่อนไขสิ้นสุดการท างานกรณี
ท างานส าเรจ็ 

ผู้ดูแลระบบสามารถสร้างสิทธ์ิผู้ใช้งานระบบได้ส าเรจ็ 

เงื่อนไขสิ้นสุดการท างานกรณี
ท างานลม้เหลว 

1.ระบบเครือข่ายใช้งานไม่ได้ 
2.Session หมดอายุ 
3.ไฟดับ 

ผู้ใช้งานหลัก (primary actor) ผู้ดูแลระบบ 
ข้ันตอนการท างานหลกั ล าดับ ข้ันตอนการท างาน 

1 ผู้ดูแลระบบเข้าสู่ระบบ 
2 เลือกที่เมนูสทิธ์ิการเข้าใช้งานระบบ 
3 กดปุ่มสร้างสิทธ์ิการเข้าใช้งานระบบ 
4 ระบุช่ือของสิทธ์ิทีส่ร้าง 
5 กดปุ่มยืนยันการสร้างสิทธ์ิผู้ใช้งานระบบ 

ข้ันตอนการท างานเพิ่มเติม
นอกเหนอืจากกิจกรรมปกติ
ของยูสเคส 

ล าดับ กิจกรรม 
- - 

เครื่องมือหรือช่องทางที่ใช้ใน
การท ากจิกรรม 

ล าดับ เครื่องมือ 
1 อุปกรณ์ที่มี browser 
2 ระบบเครอืข่าย 

ล าดับความส าคัญ สูง 
ประสิทธิภาพที่คาดหมาย ผู้ดูแลระบบสามารถสร้างสิทธ์ิผู้ใช้งานระบบได ้
ช่ือยูสเคสที่ใช้เรียกยูสเคสนี ้ - 
ช่ือยูสเคสที่ยูสเคสนี้ไปเรียกใช้ - 
เวอร์ชัน 0.1 
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ตำรำงท่ี 3-6  ค าอธิบายยูสเคสการพิมพร์ายงานข้อมลูครุภัณฑ์ 
ช่ือยูสเคส พิมพ์รายงานข้อมลูครุภัณฑ ์
เป้าหมาย ผู้ดูแลระบบสามารถพิมพ์รายงานข้อมูลครุภัณฑ์ 
ขอบเขต ระบบตรวจสอบครุภัณฑ์ผ่านเว็บแอพพลิเคช่ันกรณีศึกษางาน

พัสดุคณะวิทยาศาสตร์และเทคโนโลย ี
เงื่อนไขเริ่มต้นท างาน ผู้ดูแลระบบท าการพิมพร์ายงานข้อมูลครุภัณฑ์ 
เงื่อนไขสิ้นสุดการท างานกรณี
ท างานส าเรจ็ 

ผู้ดูแลระบบสามารถพิมพ์รายงานข้อมูลครุภัณฑ์ได้ส าเร็จ 

เงื่อนไขสิ้นสุดการท างานกรณี
ท างานลม้เหลว 

1.ระบบเครือข่ายใช้งานไม่ได้ 
2.Session หมดอายุ 
3.ไฟดับ 

ผู้ใช้งานหลัก (primary 
actor) 

ผู้ดูแลระบบ 

ข้ันตอนการท างานหลกั ล าดับ ข้ันตอนการท างาน 
1 ผู้ดูแลระบบเข้าสู่ระบบ 
2 เลือกที่เมนูครุภัณฑ ์
3 กดปุ่มพมิพ์รายงานข้อมลูครุภัณฑ ์
4 แสดงผลลัพธ์รายงานข้อมูลครุภัณฑ์ที่สัง่พิมพ ์

ข้ันตอนการท างานเพิ่มเติม
นอกเหนอืจากกิจกรรมปกติ
ของยูสเคส 

ล าดับ กิจกรรม 
- - 

เครื่องมือหรือช่องทางที่ใช้ใน
การท ากจิกรรม 

ล าดับ เครื่องมือ 
1 อุปกรณ์ที่มี browser 
2 ระบบเครอืข่าย 

ล าดับความส าคัญ สูง 
ประสิทธิภาพที่คาดหมาย ผู้ดูแลระบบสามารถพิมพ์รายงานข้อมูลครุภัณฑ์ได้ 
ช่ือยูสเคสที่ใช้เรียกยูสเคสนี ้ - 
ช่ือยูสเคสที่ยูสเคสนี้ไปเรียกใช้ เพิ่ม,ลบ และแก้ไขข้อมูลครุภัณฑ์ 
เวอร์ชัน 0.1 
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ตำรำงท่ี 3-7  ค าอธิบายยูสเคสการเพิม่,ลบ และแก้ไขข้อมลูครุภัณฑ ์
ช่ือยูสเคส เพิ่ม,ลบ และแก้ไขข้อมูลครุภัณฑ์ 
เป้าหมาย ผู้ดูแลระบบสามารถเพิ่ม,ลบ และแก้ไขข้อมูลครุภัณฑ ์
ขอบเขต ระบบตรวจสอบครุภัณฑ์ผ่านเว็บแอพพลิเคช่ันกรณีศึกษางาน

พัสดุคณะวิทยาศาสตร์และเทคโนโลย ี
เงื่อนไขเริ่มต้นท างาน ผู้ดูแลระบบท าการเพิม่,ลบ และแก้ไขข้อมลูครุภัณฑ ์
เงื่อนไขสิ้นสุดการท างานกรณี
ท างานส าเรจ็ 

ผู้ดูแลระบบสามารถเพิ่ม,ลบ และแก้ไขข้อมูลครุภัณฑ์ได้ส าเร็จ 

เงื่อนไขสิ้นสุดการท างานกรณี
ท างานลม้เหลว 

1.ระบบเครือข่ายใช้งานไม่ได้ 
2.Session หมดอายุ 
3.ไฟดับ 

ผู้ใช้งานหลัก (primary actor) ผู้ดูแลระบบ 
ข้ันตอนการท างานหลกั ล าดับ ข้ันตอนการท างาน 

1 ผู้ดูแลระบบเข้าสู่ระบบ 
2 เลือกที่เมนูครุภัณฑ ์
3 เลือกกดปุม่ เพิ่ม,ลบ หรือแก้ไขข้อมลูครุภัณฑ์ตาม

ต้องการ 
4 เพิ่ม,ลบ หรือแก้ไขข้อมลูครุภัณฑ์ตามความต้องการ 
5 กดปุ่มยืนยันการเพิม่,ลบ หรือแก้ไขข้อมลูครุภัณฑ ์

ข้ันตอนการท างานเพิ่มเติม
นอกเหนอืจากกิจกรรมปกติของ
ยูสเคส 

ล าดับ กิจกรรม 
- - 

เครื่องมือหรือช่องทางที่ใช้ในการ
ท ากิจกรรม 

ล าดับ เครื่องมือ 
1 อุปกรณ์ที่มี browser 
2 ระบบเครอืข่าย 

ล าดับความส าคัญ สูง 
ประสิทธิภาพที่คาดหมาย ผู้ดูแลระบบสามารถเพิ่ม,ลบ และแก้ไขข้อมูลครุภัณฑ์ได ้
ช่ือยูสเคสที่ใช้เรียกยูสเคสนี ้ - 
ช่ือยูสเคสที่ยูสเคสนี้ไปเรียกใช้ - 
เวอร์ชัน 0.1 
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ตำรำงท่ี 3-8  ค าอธิบายยูสเคสการเพิม่,ลบ และแก้ไขข้อมลูครุภัณฑ์ที่ไม่ได้ใช้งาน 
ช่ือยูสเคส เพิ่ม,ลบ และแก้ไขข้อมูลครุภัณฑ์ 
เป้าหมาย ผู้ดูแลระบบสามารถเพิ่ม,ลบ และแก้ไขข้อมูลครุภัณฑ์ที่ไม่ได้ใช้

งาน 
ขอบเขต ระบบตรวจสอบครุภัณฑ์ผ่านเว็บแอพพลิเคช่ันกรณีศึกษางาน

พัสดุคณะวิทยาศาสตร์และเทคโนโลย ี
เงื่อนไขเริ่มต้นท างาน ผู้ดูแลระบบท าการเพิม่,ลบ และแก้ไขข้อมลูครุภัณฑ์ที่ไม่ได้ใช้งาน 
เงื่อนไขสิ้นสุดการท างานกรณี
ท างานส าเรจ็ 

ผู้ดูแลระบบสามารถเพิ่ม,ลบ และแก้ไขข้อมูลครุภัณฑ์ที่ไม่ได้ใช้
งานได้ส าเร็จ 

เงื่อนไขสิ้นสุดการท างานกรณี
ท างานลม้เหลว 

1.ระบบเครือข่ายใช้งานไม่ได้ 
2.Session หมดอายุ 
3.ไฟดับ 

ผู้ใช้งานหลัก (primary actor) ผู้ดูแลระบบ 
ข้ันตอนการท างานหลกั ล าดับ ข้ันตอนการท างาน 

1 ผู้ดูแลระบบเข้าสู่ระบบ 
2 เลือกที่เมนูครุภัณฑ์ที่ไม่ได้ใช้งาน 
3 เลือกกดปุม่ เพิ่ม,ลบ หรือแก้ไขข้อมลูครุภัณฑ์ที่ไม่ได้ใช้

งานตามความต้องการ 
4 เพิ่ม,ลบ หรือแก้ไขข้อมลูครุภัณฑ์ที่ไม่ได้ใช้งานตามความ

ต้องการ 
5 กดปุ่มยืนยันการเพิม่,ลบ หรือแก้ไขข้อมลูครุภัณฑ์ที่ไม่ได้ 

ใช้งาน 
ข้ันตอนการท างานเพิ่มเติม
นอกเหนอืจากกิจกรรมปกติ
ของยูสเคส 

ล าดับ กิจกรรม 
- - 

เครื่องมือหรือช่องทางที่ใช้ใน
การท ากจิกรรม 

ล าดับ เครื่องมือ 
1 อุปกรณ์ที่มี browser 
2 ระบบเครอืข่าย 

ล าดับความส าคัญ สูง 
ประสิทธิภาพที่คาดหมาย ผู้ดูแลระบบสามารถเพิ่ม,ลบ และแก้ไขข้อมูลครุภัณฑ์ที่ไม่ได้ใช้

งานได ้
ช่ือยูสเคสที่ใช้เรียกยูสเคสนี ้ - 
ช่ือยูสเคสที่ยูสเคสนี้ไปเรียกใช้ - 
เวอร์ชัน 0.1 
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ตำรำงท่ี 3-9  ค าอธิบายยูสเคสการดูประวัติการใช้งานของผู้ใช้งานระบบ 
ช่ือยูสเคส ดูประวัติการใช้งานของผู้ใช้งานระบบ 
เป้าหมาย ผู้ดูแลระบบสามารถดูประวัติการใช้งานของผู้ใช้งานระบบ 
ขอบเขต ระบบตรวจสอบครุภัณฑ์ผ่านเว็บแอพพลิเคช่ันกรณีศึกษางาน

พัสด ุ
คณะวิทยาศาสตร์และเทคโนโลย ี

เงื่อนไขเริ่มต้นท างาน ผู้ดูแลระบบต้องการดูประวัติการใช้งานของผู้ใช้งานระบบ 
เงื่อนไขสิ้นสุดการท างานกรณี
ท างานส าเรจ็ 

ผู้ดูแลระบบสามารถดูประวัติการใช้งานของผู้ใช้งานระบบได้
ส าเร็จ 

เงื่อนไขสิ้นสุดการท างานกรณี
ท างานลม้เหลว 

1.ระบบเครือข่ายใช้งานไม่ได้ 
2.Session หมดอายุ 
3.ไฟดับ 

ผู้ใช้งานหลัก (primary actor) ผู้ดูแลระบบ 
ข้ันตอนการท างานหลกั ล าดับ ข้ันตอนการท างาน 

1 ผู้ดูแลระบบเข้าสู่ระบบ 
2 พิมพ์ช่ือผู้ใช้งานระบบที่ต้องการในช่องค้นหา 
3 กดปุ่มค้นหา 
4 แสดงผลลัพธ์ของการคนห้า 

ข้ันตอนการท างานเพิ่มเติม
นอกเหนอืจากกิจกรรมปกติ
ของยูสเคส 

ล าดับ กิจกรรม 
- - 

เครื่องมือหรือช่องทางที่ใช้ใน
การท ากจิกรรม 

ล าดับ เครื่องมือ 
1 อุปกรณ์ที่มี browser 
2 ระบบเครอืข่าย 

ล าดับความส าคัญ สูง 
ประสิทธิภาพที่คาดหมาย ผู้ดูแลระบบสามารถดูประวัติการใช้งานของผู้ใช้งานระบบได้ 
ช่ือยูสเคสที่ใช้เรียกยูสเคสนี ้ - 
ช่ือยูสเคสที่ยูสเคสนี้ไปเรียกใช้ - 
เวอร์ชัน 0.1 
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ตำรำงท่ี 3-10  ค าอธิบายยูสเคสการดรูายละเอียดครุภัณฑท์ี่ไม่ได้ใช้งาน 
ช่ือยูสเคส ดูรายละเอียดครุภัณฑ์ที่ไม่ได้ใช้งาน 
เป้าหมาย ผู้ดูแลระบบสามารถดูรายละเอียดครุภัณฑ์ที่ไม่ได้ใช้งาน 
ขอบเขต ระบบตรวจสอบครุภัณฑ์ผ่านเว็บแอพพลิเคช่ันกรณีศึกษางานพัสดุ 

คณะวิทยาศาสตร์และเทคโนโลย ี
เงื่อนไขเริ่มต้นท างาน ผู้ดูแลระบบต้องการดูรายละเอียดครุภัณฑ์ที่ไม่ได้ใช้งาน 
เงื่อนไขสิ้นสุดการท างานกรณี
ท างานส าเรจ็ 

ผู้ดูแลระบบสามารถดูรายละเอียดครุภัณฑ์ที่ไม่ได้ใช้งานที่ตอ้งการ 
ได้ส าเรจ็ 

เงื่อนไขสิ้นสุดการท างานกรณี
ท างานลม้เหลว 

1.ระบบเครือข่ายใช้งานไม่ได้ 
2.Session หมดอายุ 
3.ไฟดับ 

ผู้ใช้งานหลัก (primary 
actor) 

ผู้ดูแลระบบ  

ข้ันตอนการท างานหลกั ล าดับ ข้ันตอนการท างาน 
1 ผู้ดูแลระบบเข้าสู่ระบบ 
2 เลือกที่เมนูครุภัณฑ์ที่ไม่ได้ใช้งาน 
3 กดปุ่มดูรายละเอียดที่ครุภัณฑ์ที่ต้องการ 
4 แสดงรายละเอียดครุภัณฑ์ที่ไม่ได้ใช้งานทีเ่ลือก 

ข้ันตอนการท างานเพิ่มเติม
นอกเหนอืจากกิจกรรมปกติ
ของยูสเคส 

ล าดับ กิจกรรม 
- - 

เครื่องมือหรือช่องทางที่ใช้ใน
การท ากจิกรรม 

ล าดับ เครื่องมือ 
1 อุปกรณ์ที่มี browser 
2 ระบบเครอืข่าย 

ล าดับความส าคัญ สูง 
ประสิทธิภาพที่คาดหมาย ผู้ดูแลระบบสามารถดูรายละเอียดครุภัณฑ์ที่ไม่ได้ใช้งานที่ตอ้งการ

ได ้
ช่ือยูสเคสที่ใช้เรียกยูสเคสนี ้ - 
ช่ือยูสเคสที่ยูสเคสนี้ไป
เรียกใช้ 

- 

เวอร์ชัน 0.1 
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3.1.2  แผนภาพจ าลองเชิงกิจกรรม (Activity Diagram) ระบบตรวจสอบครุภัณฑ์ผ่านเว็บ
แอพพลิเคช่ันกรณีศึกษางานพัสดุคณะวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี แผนภาพจ าลองเชิงกิจกรรมของ
การท างานสามารถแสดงทางเลือกที่จะเกิดข้ึนได้โดยจะแสดงข้ันตอนการท างานในการปฏิบัติการ
ประกอบไปด้วยสถานะที่เกิดข้ึนระหว่างการท างานและผลจากการท างาน  

3.1.2.1  แผนภาพจ าลองเชิงกิจกรรมกระบวนการท างานการเข้าสู่ระบบส าหรับ
ผู้ดูแลระบบและผู้ใช้งานระบบ  

3.1.2.2  แผนภาพจ าลองเชิงกิจกรรมกระบวนการท างานการจัดการบัญชี 
 ก)  แผนภาพจ าลองเชิงกิจกรรม กระบวนการเพิ่มบัญชีผู้ใช้ 
 ข)  แผนภาพจ าลองเชิงกิจกรรม กระบวนการแก้ไขบัญชีผู้ใช้ 
 ค)  แผนภาพจ าลองเชิงกิจกรรม กระบวนการลบบัญชีผู้ใช้  

3.1.2.3  แผนภาพจ าลองเชิงกิจกรรมกระบวนการท างานของสิทธ์ิการเข้าใช้ 
 ก)  แผนภาพจ าลองเชิงกิจกรรม กระบวนการเพิ่มสิทธ์ิการเข้าใช้ 
 ข)  แผนภาพจ าลองเชิงกิจกรรม กระบวนการแก้ไขสิทธ์ิการเข้าใช้ 
 ค)  แผนภาพจ าลองเชิงกิจกรรม กระบวนการลบสิทธ์ิการเข้าใช้ 

3.1.2.4  แผนภาพจ าลองเชิงกิจกรรมกระบวนการท างานของประวัติการเข้าใช้
ระบบ 

3.1.2.5  แผนภาพจ าลองเชิงกิจกรรมกระบวนการท างานข้อมูลครุภัณฑ์ 
 ก)  แผนภาพจ าลองเชิงกิจกรรม กระบวนการเพิ่มข้อมูลครุภัณฑ์ 
 ข)  แผนภาพจ าลองเชิงกิจกรรม กระบวนการค้นหาข้อมูลครุภัณฑ์ 
 ค)  แผนภาพจ าลองเชิงกิจกรรม กระบวนการสร้าง QR Code 
 ง) แผนภาพจ าลองเชิงกิจกรรม กระบวนการค้นหาข้อมูลครุภัณฑ์  

QR_Code 
 จ)  แผนภาพจ าลองเชิงกิจกรรม กระบวนการดูรายละเอียดของครุภัณฑ์ก 
 ฉ)  แผนภาพจ าลองเชิงกิจกรรม กระบวนการพิมพ์รายงานข้อมูลครุภัณฑ์ 
 ช)  แผนภาพจ าลองเชิงกิจกรรม กระบวนการแก้ไขข้อมูลครุภัณฑ์ 
 ซ)  แผนภาพจ าลองเชิงกิจกรรม กระบวนการลบข้อมูลครุภัณฑ์ 

3.1.2.6  แผนภาพจ าลองเชิงกิจกรรมกระบวนการท างานของครุภัณฑ์ที่ถูกจ าหน่าย 
 ก)  แผนภาพจ าลองเชิงกิจกรรม กระบวนการเพิ่มข้อมูลครุภัณฑ์ที่            

ถูกจ าหน่าย 
 ข)  แผนภาพจ าลองเชิงกิจกรรม กระบวนการค้นหาข้อมูลครุภัณฑ์ที่          

ถูกจ าหน่าย 
 ค)  แผนภาพจ าลองเชิงกิจกรรม กระบวนการดูรายละเอียดของครุภัณฑ์ที่

ถูกจ าหน่าย 
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 ง)  แผนภาพจ าลองเชิงกิจกรรม กระบวนการแก้ไขข้อมูลครุภัณฑ์ที่           
ถูกจ าหน่าย 

 จ)  แผนภาพจ าลองเชิงกิจกรรม กระบวนการลบข้อมูลครุภัณฑ์ที่ถูก
จ าหน่าย 

รายละเอียดระบบย่อยทั้งหมดจะแสดงดังภาพที่ 3-2 ถึง 3-22 ตามล าดับ   
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ภำพท่ี 3-2  แผนภาพจ าลองเชิงกจิกรรมกระบวนการท างานการเข้าสู่ระบบ                                 
ส าหรับผู้ดูแลระบบและผู้ใช้งานระบบ 
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ภำพท่ี 3-3  แผนภาพจ าลองเชิงกจิกรรม กระบวนการเพิ่มบัญชีผู้ใช้ 
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ภำพท่ี 3-4  แผนภาพจ าลองเชิงกจิกรรม กระบวนการแก้ไขบัญชีผู้ใช้ 
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ภำพท่ี 3-5  แผนภาพจ าลองเชิงกจิกรรม กระบวนการลบบญัชีผู้ใช้ 
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ภำพท่ี 3-6  แผนภาพจ าลองเชิงกจิกรรม กระบวนการเพิ่มสิทธ์ิการเข้าใช้ 
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ภำพท่ี 3-7  แผนภาพจ าลองเชิงกจิกรรม กระบวนการแก้ไขสิทธ์ิการเข้าใช้ 
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ภำพท่ี 3-8  แผนภาพจ าลองเชิงกจิกรรม กระบวนการลบสทิธ์ิการเข้าใช้ 



54 
 

 

ภำพท่ี 3-9  แผนภาพจ าลองเชิงกจิกรรม กระบวนการท างานของประวัติการเข้าใช้ระบบ 
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ภำพท่ี 3-10  แผนภาพจ าลองเชิงกจิกรรม กระบวนการเพิม่ข้อมูลครุภัณฑ์ 
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ภำพท่ี 3-11  แผนภาพจ าลองเชิงกจิกรรม กระบวนการค้นหาข้อมูลครุภัณฑ ์
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ภำพท่ี 3-12  แผนภาพจ าลองเชิงกจิกรรม กระบวนการสรา้ง QR Code 
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ภำพท่ี 3-13  แผนภาพจ าลองเชิงกจิกรรม กระบวนการค้นหาข้อมูลครุภัณฑ์ QR_Code 
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ภำพท่ี 3-14  แผนภาพจ าลองเชิงกจิกรรม กระบวนการดูรายละเอียดของครุภัณฑ ์
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ภำพท่ี 3-15  แผนภาพจ าลองเชิงกิจกรรม กระบวนการพิมพ์รายงานข้อมลูครุภัณฑ ์
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ภำพท่ี 3-16  แผนภาพจ าลองเชิงกจิกรรม กระบวนการแกไ้ขข้อมูลครุภัณฑ ์
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ภำพท่ี 3-17  แผนภาพจ าลองเชิงกจิกรรม กระบวนการลบข้อมูลครุภัณฑ ์
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ภำพท่ี 3-18  แผนภาพจ าลองเชิงกจิกรรม กระบวนการเพิม่ข้อมูลครุภัณฑ์ที่ถูกจ าหน่าย 
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ภำพท่ี 3-19  แผนภาพจ าลองเชิงกจิกรรม กระบวนการค้นหาข้อมูลครุภัณฑ์ที่ถูกจ าหน่าย 
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ภำพท่ี 3-20  แผนภาพจ าลองเชิงกจิกรรม กระบวนการดูรายละเอียดของครุภัณฑ์ที่ถูกจ าหน่าย 
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ภำพท่ี 3-21  แผนภาพจ าลองเชิงกจิกรรม กระบวนการแกไ้ขข้อมูลครุภัณฑ์ที่ถูกจ าหน่าย 
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ภำพท่ี 3-22  แผนภาพจ าลองเชิงกจิกรรม กระบวนการลบข้อมูลครุภัณฑ์ที่ถูกจ าหน่าย 
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3.1.3  แผนภาพจ าลองเชิงล้าดับข้ัน (UML Sequence Diagram) เป็นการจ าลองล าต้น
กระบวนการท างานภายในระบบเพื่อแสดงถึงข้ันตอนการท างานและล าดับของการสื่อสาร ระหว่าง
วัตถุที่ตอบโต้กัน แผนภาพจ าลองล าาดับกระบวนการ จะแสดงอยู่ในรูปแบบ 2 มิติ โดยเส้นประ
แนวตั้งจะน าเสนอในด้านเวลา สว่นเส้นแนวนอนจะน าเสนอเกี่ยวกับการโต้ตอบกันระหว่างวัตถุหรือ
ข้ึนมีดังนี ้

3.1.3.1  แผนภาพจ าลองเชิงล าดับข้ันกระบวนการท างานการเข้าสู่ระบบส าหรับ
ผู้ดูแลระบบและผู้ใช้งานระบบ  

3.1.3.2  แผนภาพจ าลองเชิงล าดับข้ันกระบวนการท างานการจัดการบัญชีผู้ใช้ 
 ก)  แผนภาพจ าลองเชิงล าดับข้ัน กระบวนการเพิ่มบัญชีผู้ใช้ 
 ข)  แผนภาพจ าลองเชิงล าดับข้ัน กระบวนการแก้ไขบัญชีผู้ใช้ 
 ค)  แผนภาพจ าลองเชิงล าดับข้ัน กระบวนการลบบัญชีผู้ใช้  

3.1.3.3  แผนภาพจ าลองเชิงล าดับข้ันกระบวนการท างานของสิทธ์ิการเข้าใช้ 
 ก)  แผนภาพจ าลองเชิงล าดับข้ัน กระบวนการเพิ่มสิทธ์ิการเข้าใช้ 
 ข)  แผนภาพจ าลองเชิงล าดับข้ัน กระบวนการแก้ไขสิทธ์ิการเข้าใช้ 
 ค)  แผนภาพจ าลองเชิงล าดับข้ัน กระบวนการลบสิทธ์ิการเข้าใช้ 

3.1.3.4  แผนภาพจ าลองเชิงล าดับข้ันกระบวนการท างานของประวัติการเข้าใช้
ระบบ 

3.1.3.5  แผนภาพจ าลองเชิงล าดับข้ันกระบวนการท างานข้อมูลครุภัณฑ์ 
 ก)  แผนภาพจ าลองเชิงล าดับข้ัน กระบวนการเพิ่มข้อมูลครุภัณฑ์ 
 ข)  แผนภาพจ าลองเชิงล าดับข้ัน กระบวนการค้นหาข้อมูลครุภัณฑ์ 
 ค)  แผนภาพจ าลองเชิงล าดับข้ัน กระบวนการสร้าง QR Code 
 ง)  แผนภาพจ าลองเชิงล าดับข้ัน กระบวนการค้นหาข้อมูลครุภัณฑ์ 

QR_Code 
 จ)  แผนภาพจ าลองเชิงล าดับข้ัน กระบวนการดูรายละเอียดของครุภัณฑ์ 
 ฉ)  แผนภาพจ าลองเชิงกิจกรรม กระบวนการพิมพ์รายงานข้อมูลครุภัณฑ์ 
 ช)  แผนภาพจ าลองเชิงล าดับข้ัน กระบวนการแก้ไขข้อมูลครุภัณฑ์ 
 ซ)  แผนภาพจ าลองเชิงล าดับข้ัน กระบวนการลบข้อมูลครุภัณฑ์ 

3.1.3.6  แผนภาพจ าลองเชิงล าดับข้ันกระบวนการท างานของครุภัณฑ์ที่ถูกจ าหน่าย 
 ก)  แผนภาพจ าลองเชิงล าดับข้ัน กระบวนการเพิ่มข้อมูลครุภัณฑ์ที่            

ถูกจ าหน่าย 
 ข)  แผนภาพจ าลองเชิงล าดับข้ัน กระบวนการค้นหาข้อมูลครุภัณฑ์ที่         

ถูกจ าหน่าย 
 ค)  แผนภาพจ าลองเชิงล าดับข้ัน กระบวนการดูรายละเอียดของครุภัณฑ์ที่

ถูกจ าหน่าย 
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 ง)  แผนภาพจ าลองเชิงล าดับข้ัน กระบวนการแก้ไขข้อมูลครุภัณฑ์ที่           
ถูกจ าหน่าย 

 จ)  แผนภาพจ าลองเชิงล าดับข้ัน กระบวนการลบข้อมูลครุ ภัณฑ์ที่              
ถูกจ าหน่าย 

รายละเอียดระบบย่อยทั้งหมดจะแสดงดังภาพที่ 3-23 ถึง 3-43 ตามล าดับ 
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ภำพท่ี 3-23  แผนภาพจ าลองเชิงล าดับข้ันกระบวนการท างานการเข้าสู่ระบบส าหรับผู้ดูแลระบบ
และ ผู้ใช้งานระบบ 
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ภำพท่ี 3-24  แผนภาพจ าลองเชิงล าดับข้ัน กระบวนการเพิม่บัญชีผู้ใช้ 
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ภำพท่ี 3-25  แผนภาพจ าลองเชิงล าดับข้ัน กระบวนการแกไ้ขบัญชีผู้ใช้ 
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ภำพท่ี 3-26  แผนภาพจ าลองเชิงล าดับข้ัน กระบวนการลบบัญชีผู้ใช้ 
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ภำพท่ี 3-27  แผนภาพจ าลองเชิงล าดับข้ัน กระบวนการเพิม่สิทธ์ิการเข้าใช้ 
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ภำพท่ี 3-28  แผนภาพจ าลองเชิงล าดับข้ัน กระบวนการแกไ้ขสิทธ์ิการเข้าใช้ 
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ภำพท่ี 3-29  แผนภาพจ าลองเชิงล าดับข้ัน กระบวนการลบสิทธ์ิการเข้าใช้ 
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ภำพท่ี 3-30  แผนภาพจ าลองเชิงล าดับข้ันกระบวนการท างานของประวัติการเข้าใช้ระบบ 
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ภำพท่ี 3-31  แผนภาพจ าลองเชิงล าดับข้ัน กระบวนการเพิม่ข้อมูลครุภัณฑ์ 
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ภำพท่ี 3-32  แผนภาพจ าลองเชิงล าดับข้ัน กระบวนการค้นหาข้อมูลครุภัณฑ ์
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ภำพท่ี 3-33  แผนภาพจ าลองเชิงล าดับข้ัน กระบวนการสรา้ง QR Code 
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ภำพท่ี 3-34  แผนภาพจ าลองเชิงล าดับข้ัน กระบวนการค้นหาข้อมูลครุภัณฑ์ QR_Code 
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ภำพท่ี 3-35  แผนภาพจ าลองเชิงล าดับข้ัน กระบวนการดูรายละเอียดของครุภัณฑ ์
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ภำพท่ี 3-36  แผนภาพจ าลองเชิงกิจกรรม กระบวนการพิมพ์รายงานข้อมลูครุภัณฑ ์
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ภำพท่ี 3-37  แผนภาพจ าลองเชิงล าดับข้ัน กระบวนการแกไ้ขข้อมูลครุภัณฑ ์
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ภำพท่ี 3-38  แผนภาพจ าลองเชิงล าดับข้ัน กระบวนการลบข้อมูลครุภัณฑ ์
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ภำพท่ี 3-39  แผนภาพจ าลองเชิงล าดับข้ัน กระบวนการเพิม่ข้อมูลครุภัณฑ์ที่ถูกจ าหน่าย 
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ภำพท่ี 3-40  แผนภาพจ าลองเชิงล าดับข้ัน กระบวนการค้นหาข้อมูลครุภัณฑ์ที่ถูกจ าหน่าย 
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ภำพท่ี 3-41  แผนภาพจ าลองเชิงล าดับข้ัน กระบวนการดูรายละเอียดของครุภัณฑ์ที่ถูกจ าหน่าย 
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ภำพท่ี 3-42  แผนภาพจ าลองเชิงล าดับข้ัน กระบวนการแกไ้ขข้อมูลครุภัณฑ์ที่ถูกจ าหน่าย 
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ภำพท่ี 3-43  แผนภาพจ าลองเชิงล าดับข้ัน กระบวนการลบข้อมูลครุภัณฑ์ที่ถูกจ าหน่าย 
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3.2  โครงสร้ำงฐำนข้อมูลของระบบ 
การออกแบบฐานข้อมูลของระบบตรวจสอบครุภัณฑ์ผ่านเว็บแอพพลิเคช่ันกรณีศึกษางาน

พัสดุคณะวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี ทั้งหมดประกอบไปด้วยตารางทั้งหมด 7 ตารางดังต่อไปนี้โดย
จะแสดงรายเอียดไว้ในพจนานุกรมข้อมูลดังแสดงในตาราง 3-11 ถึง 3-31 ตามล าดับ 

 

ตำรำงท่ี 3-11  พจนานุกรมข้อมูลตารางเมนู (menus) 
ช่ือตาราง menus 
วัตถุประสงค์ เก็บข้อมูลของเมนู 
ล าดับ คุณสมบัติ ค าอธิบาย ประเภท ความยาว ประเภทคีย์ 

1 id ล าดับ int 10 PK 
2 position ต าแหน่ง int 11 - 
3 menu_type เมนูหลัก int 11 - 
4 icon สัญลักษณ์ varchar 255 - 
5 name ช่ือ varchar 255 - 
6 title หัวข้อ varchar 255 - 
7 parent_id เมนูย่อย int 11 - 
8 created_at วันเวลาที่สร้าง timestamp - - 
9 updated_at วันเวลาที่แก้ไข timestamp - - 

 

ตำรำงท่ี 3-12  พจนานุกรมข้อมูลตารางสิทธ์ิการเข้าถึงเมนู (menu_role) 
ช่ือตาราง menu_role  
วัตถุประสงค์ จัดการระบุสิทธ์ิที่เข้าถึงเมนูนั้นๆได้ 
ล าดับ คุณสมบัติ ค าอธิบาย ประเภท ความยาว ประเภทคีย์ 

1 menu_id ล าดับเมนู int 10 PK 
2 role_id ล าดับสิทธ์ int 10 PK 
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ตำรำงท่ี 3-13  พจนานุกรมข้อมูลตารางผู้ใช้งาน (user) 
ช่ือตาราง user 
วัตถุประสงค์ เก็บข้อมูลของผู้ใช้งานระบบ 
ล าดับ คุณสมบัติ ค าอธิบาย ประเภท ความยาว ประเภทคีย์ 

1 Id ล าดับ Int 10 PK 
2 role_id ล าดับสิทธ์ิเข้าการ

ใช้งาน 
Varchar 255 FK 

3 name ช่ือของผู้ใช้ระบบ Varchar 255 - 
4 email Email ของผู้ใช้

ระบบ 
Varchar 255 - 

5 email_verified_at ยืนยัน Email ของ
ผู้ใช้ระบบ 

Timestamp - - 

6 password รหสัผ่าน Varchar 255 - 
7 remember_token จดจ าโทเค็น Varchar 100 - 
8 create_at วันเวลาที่สร้าง Timestamp - - 
9 update_at วันเวลาที่แก้ไข Timestamp - - 

 

ตำรำงท่ี 3-14  พจนานุกรมข้อมูลตารางสิทธ์ิ (roles) 
ช่ือตาราง roles 
วัตถุประสงค์ เก็บข้อมูลของสถานที่จัดเก็บเอกสาร 
ล าดับ คุณสมบัติ ค าอธิบาย ประเภท ความยาว ประเภทคีย์ 

1 Id ล าดับ Int 10 PK 
2 title ช่ือสิทธ์ิการเข้าถึง Varchar 255 - 
3 create_at วันเวลาที่สร้าง Timestamp - - 
4 update_at วันเวลาที่แก้ไข Timestamp - - 
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ตำรำงท่ี 3-15  พจนานุกรมข้อมูลตารางประวัติการใช้งานของผู้ใช้งาน (users_logs) 
ช่ือตาราง users_logs 
วัตถุประสงค์ เก็บข้อมูลของการกระท าในระบบของผู้ใช้งาน 
ล าดับ คุณสมบัติ ค าอธิบาย ประเภท ความยาว ประเภทคีย์ 

1 Id ล าดับ Int 10 PK 
2 use_id ล าดับช่ือผู้เข้าใช้งาน Int 11 FK 
3 action สิ่งที่กระท ากับระบบ Varchar 255 - 
4 action_model ต า แห น่ งที่ จั ด ก า ร

ระบบ 
Varchar 255 - 

5 action_id ล าดับของการกระท า Int 11 - 
6 create_at วันเวลาที่สร้าง Timestamp - - 
7 update_at วันเวลาที่แก้ไข Timestamp - - 

 

ตำรำงท่ี 3-16  พจนานุกรมข้อมูลตารางข้อมูลของครุภัณฑ์ (assetmanagements) 
ช่ือตาราง assetmanagements 
วัตถุประสงค์ เก็บข้อมูลของครุภัณฑ์ 
ล าดับ คุณสมบัติ ค าอธิบาย ประเภท ความยาว ประเภทคีย์ 

1 Id ล าดับ Int 10 PK 
2 asset_id กลุ่มสินทรัพย์ถาวร Varchar 255 - 
3 asset_number หม าย เล ขสินทรั พ ย์

ถาวร 
Varchar 255 - 

4 asset_name ช่ือของครุภัณฑ์ Varchar 255 - 
5 search_name ช่ือส าหรับค้นหา Varchar 255 - 
6 cost ต้นทุนต่อหน่วย Varchar 255 - 
7 present ปัจจุบันยั ง ใ ช้งานอยู่

ไหม 
Varchar 255 - 

8 operation การด าเนินงาน Varchar 255 - 
9 tax ภาษี Varchar 255 - 
10 datatype_id ชนิดของข้อมูล Int 11 FK 
11 main_type ชนิดหลัก Varchar 255 - 
12 type_id ชนิดของคุณสมบัติ Int 11 FK 
13 locationdata_id ที่ตั้งเอกสาร Int 11 FK 
14 volume ปริมาณ Varchar 255 - 
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ตำรำงท่ี 3-16  พจนานุกรมข้อมลูตารางข้อมลูของครุภัณฑ ์(assetmanagements) (ต่อ) 
ช่ือตาราง assetmanagements 
วัตถุประสงค์ เก็บข้อมูลของครุภัณฑ ์
ล าดับ คุณสมบัติ ค าอธิบาย ประเภท ความยาว ประเภทคีย์ 
15 unit หน่วยวัด Varchar 255 - 
16 original_asset สินทรัพย์ต้นฉบับ Varchar 255 - 
17 prepare_id การจัดท า Int 11 FK 
18 model รุ่นของสินทรัพย์ Varchar 255 - 
19 model_year ปีของรุ่น Varchar 255 - 
20 serial_number ห ม า ย เ ล ข ล า ดั บ

ประจ าสินค้า 
Varchar 255 - 

21 purchase_date วันที่ซื้อสินทรัพย Date - - 
22 location_id สถานที่เก็บสินทรัพย์ Int 11 FK 
23 liable_id ผู้รับผิดชอบ Int 11 FK 
24 technical_details รายละเอียดเทคนิค Varchar 255 - 
25 last_maintenance การบ ารุงรักษาครั้ง

ล่าสุด 
Varchar 255 - 

26 next_maintenance การบ ารุงรักษาครั้ง
ถัดไป 

Varchar 255 - 

27 brand ยี่ห้อ Varchar 255 - 
28 dealer_id ช่ือผู้ขาย Int 11 FK 
29 dealer_address ที่อยู่ผู้ขาย Int 11 FK 
30 asset_condition สภาพของสินทรัพย์ Varchar 255 - 
31 phone โทรศัพท์ Varchar 255 - 
32 fax โทรสาร Varchar 255 - 
33 asset_type ประเภทพัสดุ Varchar 255 - 
34 asset_kind ชนิดพัสด ุ Varchar 255 - 
35 asset_details รายละเอียดพัสดุ Varchar 255 - 
36 asset_code รหัสปีพัสดุ Varchar 255 - 
37 source_funds ประเภทแหล่งเงินทุน Varchar 255 - 
38 supplies หน่วยงานพัสดุ Varchar 255 - 
39 ivz_fsnum IVZ_FSNum Varchar 255 - 
40 create_at วันเวลาที่สร้าง Timestamp - - 
41 update_at วันเวลาที่ปรับปรุง Timestamp - - 
42 deleted_at วันเวลาที่ลบ Timestamp - - 
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ตำรำงท่ี 3-17  พจนานุกรมข้อมูลตารางข้อมูลครุภัณฑ์ที่ถูกจ าหน่าย (notusedasset) 
ช่ือตาราง notusedasset 
วัตถุประสงค์ เก็บข้อมูลของครุภัณฑ์ที่ถูกจ าหน่าย 
ล าดับ คุณสมบัติ ค าอธิบาย ประเภท ความยาว ประเภทคีย์ 

1 Id ล าดับ Int 10 PK 
2 asset_id กลุ่มสินทรัพย์ถาวร Varchar 255 - 
3 asset_number หมาย เลขสินทรัพ ย์

ถาวร 
Varchar 255 - 

4 asset_name ช่ือของครุภัณฑ์ Varchar 255 - 
5 search_name ช่ือส าหรับค้นหา Varchar 255 - 
6 cost ต้นทุนต่อหน่วย Varchar 255 - 
7 present ปัจจุบันยัง ใช้งานอยู่

ไหม 
Varchar 255 - 

8 operation การด าเนินงาน Varchar 255 - 
9 tax ภาษี Varchar 255 - 
10 datatype_id ชนิดของข้อมูล Int 11 FK 
11 main_type ชนิดหลัก Varchar 255 - 
12 type_id ชนิดของคุณสมบัติ Int 11 FK 
13 locationdata_id ที่ตั้งเอกสาร Int 11 FK 
14 volume ปริมาณ Varchar 255 - 
15 unit หน่วยวัด Varchar 255 - 
16 original_asset สินทรัพย์ต้นฉบับ Varchar 255 - 
17 prepare_id การจัดท า Int 11 FK 
18 model รุ่นของสินทรัพย์ Varchar 255 - 
19 model_year ปีของรุ่น Varchar 255 - 
20 serial_number หมายเลขล าดับประจ า

สินค้า 
Varchar 255 - 

21 purchase_date วันที่ซื้อสินทรัพย Date - - 
22 location_id สถานที่เก็บสินทรัพย์ Int 11 FK 
23 liable_id ผู้รับผิดชอบ Int 11 FK 
24 technical_details รายละเอียดทางเทคนิค Varchar 255 - 
25 last_maintenance การบ ารุงรักษาครั้ง

ล่าสุด 
Varchar 255 - 
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ตำรำงท่ี 3-17  พจนานุกรมข้อมลูตารางข้อมลูครุภัณฑ์ที่ถูกจ าหน่าย (notusedasset) (ต่อ) 
ช่ือตาราง notusedasset 
วัตถุประสงค์ เก็บข้อมูลของครุภัณฑ์ที่ถูกจ าหน่าย 
ล าดับ คุณสมบัติ ค าอธิบาย ประเภท ความยาว ประเภทคีย์ 
26 next_maintenance การบ ารุงรักษาครั้ง

ถัดไป 
Varchar 255 - 

27 brand ยี่ห้อ Varchar 255 - 
28 dealer_id ช่ือผู้ขาย Int 11 FK 
29 dealer_address ที่อยู่ผู้ขาย Int 11 FK 
30 asset_condition สภาพของสินทรัพย์ Varchar 255 - 
31 phone โทรศัพท์ Varchar 255 - 
32 fax โทรสาร Varchar 255 - 
33 asset_type ประเภทพัสดุ Varchar 255 - 
34 asset_kind ชนิดพัสด ุ Varchar 255 - 
35 asset_details รายละเอียดพัสดุ Varchar 255 - 
36 asset_code รหัสปีพัสดุ Varchar 255 - 
37 source_funds ประเภทแหล่งเงินทนุ Varchar 255 - 
38 supplies หน่วยงานพัสดุ Varchar 255 - 
39 ivz_fsnum IVZ_FSNum Varchar 255 - 
40 create_at วันเวลาที่สร้าง Timestamp - - 
41 update_at วันเวลาที่ปรับปรุง Timestamp - - 
42 deleted_at วันเวลาที่ลบ Timestamp - - 

 

ตำรำงท่ี 3-18  พจนานุกรมข้อมูลตารางชนิดของข้อมูล (datatype) 
ช่ือตาราง datatype 
วัตถุประสงค์ เก็บข้อมูลชนิดของข้อมูล 
ล าดับ คุณสมบัติ ค าอธิบาย ประเภท ความยาว ประเภทคีย์ 

1 Id ล าดับ Int 10 PK 
2 Datatype ชนิดของข้อมูล Varchar 255 - 
3 create_at วันเวลาที่สร้าง Timestamp - - 
4 update_at วันเวลาที่ปรับปรงุ Timestamp - - 
5 deleted_at วันเวลาที่ลบ Timestamp - - 
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ตำรำงท่ี 3-19  พจนานุกรมข้อมูลตารางชนิดคุณสมบัติของครุภัณฑ์ (type) 
ช่ือตาราง type 
วัตถุประสงค์ เก็บข้อมูลชนิดคุณสมบัติของครุภัณฑ์ 
ล าดับ คุณสมบัติ ค าอธิบาย ประเภท ความยาว ประเภทคีย์ 

1 Id ล าดับ Int 10 PK 
2 type ช นิ ด คุ ณ ส ม บั ติ ข อ ง

ครุภัณฑ์ 
Varchar 255 - 

3 create_at วันเวลาที่สร้าง Timestamp - - 
4 update_at วันเวลาที่ปรับปรงุ Timestamp - - 
5 deleted_at วันเวลาที่ลบ Timestamp - - 

 

ตำรำงท่ี 3-20  พจนานุกรมข้อมูลตารางของสถานที่จัดเก็บเอกสาร (locationdata) 
ช่ือตาราง locationdata 
วัตถุประสงค์ เก็บข้อมูลของสถานที่จัดเก็บเอกสาร 
ล าดับ คุณสมบัติ ค าอธิบาย ประเภท ความยาว ประเภทคีย์ 

1 Id ล าดับ Int 10 PK 
2 Location_name ส ถ า น ที่ จั ด เ ก็ บ

เอกสาร 
Varchar 255 - 

3 create_at วันเวลาที่สร้าง Timestamp - - 
4 update_at วันเวลาที่ปรับปรุง Timestamp - - 
5 deleted_at วันเวลาที่ลบ Timestamp - - 

 

ตำรำงท่ี 3-21  พจนานุกรมข้อมูลตารางของผู้จัดท าเอกสารครุภัณฑ์ (prepare) 
ช่ือตาราง prepare 
วัตถุประสงค์ เก็บข้อมูลของผู้จัดท าเอกสารครุภัณฑ์ 
ล าดับ คุณสมบัติ ค าอธิบาย ประเภท ความยาว ประเภทคีย์ 

1 Id ล าดับ Int 10 PK 
2 prepare _name ช่ือผู้จัดท า Varchar 255 - 
3 create_at วันเวลาที่สร้าง Timestamp - - 
4 update_at วันเวลาที่ปรับปรุง Timestamp - - 
5 deleted_at วันเวลาที่ลบ Timestamp - - 
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ตำรำงท่ี 3-22  พจนานุกรมข้อมูลตารางของผู้รับชอบ (Liable) 
ช่ือตาราง Liable 
วัตถุประสงค์ เก็บข้อมูลของผู้รับชอบ 
ล าดับ คุณสมบัติ ค าอธิบาย ประเภท ความยาว ประเภทคีย์ 

1 Id ล าดับ Int 10 PK 
2 liable_name ช่ือผู้รับผิดชอบ Varchar 255 - 
3 create_at วันเวลาที่สร้าง Timestamp - - 
4 update_at วันเวลาที่ปรับปรุง Timestamp - - 
5 deleted_at วันเวลาที่ลบ Timestamp - - 

 

ตำรำงท่ี 3-23  พจนานุกรมข้อมูลตารางของช่ือผู้จ าหน่าย (dealer) 
ช่ือตาราง dealer 
วัตถุประสงค์ เก็บข้อมูลของช่ือผู้จ าหน่าย 
ล าดับ คุณสมบัติ ค าอธิบาย ประเภท ความยาว ประเภทคีย์ 

1 Id ล าดับ Int 10 PK 
2 dealer_name ช่ือผู้จ าขาย Varchar 255 - 
3 create_at วันเวลาที่สร้าง Timestamp - - 
4 update_at วันเวลาที่ปรับปรุง Timestamp - - 
5 deleted_at วันเวลาที่ลบ Timestamp - - 

 

ตำรำงท่ี 3-24  พจนานุกรมข้อมูลตารางที่อยู่ของผู้ขายครุภัณฑ์ (Dealeraddress) 
ช่ือตาราง Dealeraddress 
วัตถุประสงค์ เก็บข้อมูลที่อยู่ของผู้ขายครุภัณฑ์ 
ล าดับ คุณสมบัติ ค าอธิบาย ประเภท ความยาว ประเภทคีย์ 

1 Id ล าดับ Int 10 PK 
2 location_name ที่อยู่ของผู้ขาย Varchar 255 - 
3 create_at วันเวลาที่สร้าง Timestamp - - 
4 update_at วันเวลาที่ปรับปรุง Timestamp - - 
5 deleted_at วันเวลาที่ลบ Timestamp - - 
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ตำรำงท่ี 3-25  พจนานุกรมข้อมูลตารางของสถานที่เก็บครุภัณฑ์ (Location) 
ช่ือตาราง Location 
วัตถุประสงค์ เก็บข้อมูลสถานที่เก็บครุภัณฑ์ 
ล าดับ คุณสมบัติ ค าอธิบาย ประเภท ความยาว ประเภทคีย์ 

1 Id ล าดับ Int 10 PK 
2 location สถานที่จัดเก็บ Varchar 255 - 
3 create_at วันเวลาที่สร้าง Timestamp - - 
4 update_at วันเวลาที่ปรับปรุง Timestamp - - 
5 deleted_at วันเวลาที่ลบ Timestamp - - 

 

ตำรำงท่ี 3-26  พจนานุกรมข้อมูลตารางของแหล่งเงินทุน (sourcefunds) 
ช่ือตาราง sourcefunds 
วัตถุประสงค์ เก็บข้อมูลแหล่งเงินทุน 
ล าดับ คุณสมบัติ ค าอธิบาย ประเภท ความยาว ประเภทคีย์ 

1 Id ล าดับ Int 10 PK 
2 Sourcefunds_type ป ร ะ เ ภ ท แ ห ล่ ง

เงินทุน 
Varchar 255 - 

3 create_at วันเวลาที่สร้าง Timestamp - - 
4 update_at วันเวลาที่ปรับปรุง Timestamp - - 
5 deleted_at วันเวลาที่ลบ Timestamp - - 

 

ตำรำงท่ี 3-27  พจนานุกรมข้อมูลตารางของชนิดของครุภัณฑ์ (assettype) 
ช่ือตาราง assettype 
วัตถุประสงค์ เก็บข้อมูลชนิดของครุภัณฑ์ 
ล าดับ คุณสมบัติ ค าอธิบาย ประเภท ความยาว ประเภทคีย์ 

1 Id ล าดับ Int 10 PK 
2 Assettype_name ป ร ะ เ ภ ท ข อ ง

ครุภัณฑ์ 
Varchar 255 - 

3 create_at วันเวลาที่สร้าง Timestamp - - 
4 update_at วันเวลาที่ปรับปรุง Timestamp - - 
5 deleted_at วันเวลาที่ลบ Timestamp - - 
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ตำรำงท่ี 3-28  พจนานุกรมข้อมูลตารางของจ านวนครุภัณฑ์ที่มีอยู่ (Supplies) 
ช่ือตาราง Supplies 
วัตถุประสงค์ เก็บข้อมูลจ านวนครุภัณฑ์ที่มีอยู่ 
ล าดับ คุณสมบัติ ค าอธิบาย ประเภท ความยาว ประเภทคีย์ 

1 Id ล าดับ Int 10 PK 
2 Supplies_name ช่ือครุภัณฑ์ที่มีอยู่ Varchar 255 - 
3 create_at วันเวลาที่สร้าง Timestamp - - 
4 update_at วันเวลาที่ปรับปรุง Timestamp - - 
5 deleted_at วันเวลาที่ลบ Timestamp - - 

 

ตำรำงท่ี 3-29  พจนานุกรมข้อมูลตารางของรายละเอียดของครุภัณฑ์ (assetdetails) 
ช่ือตาราง assetdetails 
วัตถุประสงค์ เก็บข้อมูลรายละเอียดของครุภัณฑ์ 
ล าดับ คุณสมบัติ ค าอธิบาย ประเภท ความยาว ประเภทคีย์ 

1 Id ล าดับ Int 10 PK 
2 Assetdetails_name ชนิดของครุภัณฑ์ Varchar 255 - 
3 create_at วันเวลาที่สร้าง Timestamp - - 
4 update_at วันเวลาที่ปรับปรุง Timestamp - - 
5 deleted_at วันเวลาที่ลบ Timestamp - - 

 

ตำรำงท่ี 3-30  พจนานุกรมข้อมูลตารางของ (assetkind) 
ช่ือตาราง assetkind 
วัตถุประสงค์ เก็บข้อมูล 
ล าดับ คุณสมบัติ ค าอธิบาย ประเภท ความยาว ประเภทคีย์ 

1 Id ล าดับ Int 10 PK 
2 assetkind_name สถานที่จัดเก็บ Varchar 255 - 
3 create_at วันเวลาที่สร้าง Timestamp - - 
4 update_at วันเวลาที่ปรับปรุง Timestamp - - 
5 deleted_at วันเวลาที่ลบ Timestamp - - 
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ตำรำงท่ี 3-31  พจนานุกรมข้อมูลตารางของรหัสปีของครุภัณฑ์ (assetyearcode) 
ช่ือตาราง assetyearcode 
วัตถุประสงค์ เก็บข้อมูลรหัสปีของครุภัณฑ์ 
ล าดับ คุณสมบัติ ค าอธิบาย ประเภท ความยาว ประเภทคีย์ 

1 Id ล าดับ Int 10 PK 
2 Assetyear_code รหัสปีของครุภัณฑ์ Varchar 255 - 
3 create_at วันเวลาที่สร้าง Timestamp - - 
4 update_at วันเวลาที่ปรับปรุง Timestamp - - 
5 deleted_at วันเวลาที่ลบ Timestamp - - 

 

3.3  กำรออกแบบฮำร์ดแวร์และซอฟต์แวร์ในกำรพัฒนำระบบ  
3.3.1  การออกแบบฮาร์ดแวร์ (hardware design)  

3.3.1.1  ใช้ HP มีหน่วยประมวลผล Intel® CoreTM i5-7200U CPU @ 2.5GHz 
หน่วยความจ า (RAM) 4GB, การ์ดแสดงผลจอ NVidia® GeForce 390MX จอภาพ 15 นิ้ว Retina 
และเครื่องพิมพ์  

3.3.2  การออกแบบซอฟต์แวร์ (Software design) ใช้ระบบปฏิบัติการวินโดว์ (Windows) 
ในการประมวลผลโปรแกรมโดยมีโปรแกรมโปรแกรมอะตอม (Atom) ใช้ในการเขียนโปรแกรมด้วย
ภาษาพีเอสพี (PHP) และมีโปรแกรมจ าลองเว็บเซิร์ฟเวอร์ (Xampp) และจ าลองมายเอสคิวแอล 
3.4  กำรพัฒนำระบบ (System Development)  

3.4.1  ติดตั้งโปรแกรมอะตอม (Atom) โปรแกรมจ าลองเว็บเซิร์ฟเวอร์ (Xampp) ลงบน
คอมพิวเตอร์  

3.4.2  พัฒนาฟังก์ชันประกอบด้วย  
 3.4.2.1  ผู้ดูแลระบบ 

ก)  บริหารจัดการการเข้าสู่ระบบส าหรับระบบหลังบ้านผู้ดูแลระบบ 
ข)  บริหารจัดการหน้าหลัก 
ค)  บริหารจัดการหน้าจัดการบัญชีผู้ใช้ 
ง)  บริหารจัดการหน้าเพิ่มบัญชีผู้ใช้ 
จ)  บริหารจัดการหน้าการแก้ไขบัญชีผู้ใช้ 
ฉ)  บริหารจัดการหน้าการลบบัญชีผู้ใช้ 
ช)  บริหารจัดการหน้าสิทธ์ิการเข้าใช้ 
ซ)  บริหารจัดการหน้าเพิ่มสิทธ์ิการเข้าใช้ 
ฌ)  บริหารจัดการหน้าแก้ไขสิทธ์ิการเข้าใช้ 
ญ)  บริหารจัดการหน้าลบสิทธ์ิการเข้าใช้ 
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ฎ)  บริหารจัดการหน้าประวัติการเข้าใช้ระบบ 
ฎ)  บริหารจัดการหน้าข้อมูลครุภัณฑ์ 
ฐ)  บริหารจัดการหน้าเพิ่มข้อมูลครุภัณฑ์ 
ฑ)  บริหารจัดการหน้าสร้าง QR_Code 
ฒ)  บริหารจัดการหน้าดูรายละเอียดของครุภัณฑ์ 
ณ)  บริหารจัดการหน้าพิมพ์รายงานข้อมูลของครุภัณฑ์ 
ด)  บริหารจัดการหน้าแก้ไขข้อมูลครุภัณฑ์ 
ต)  บริหารจัดการหน้าลบข้อมูลครุภัณฑ์ 
ถ)  บริหารจัดการหน้าครุภัณฑ์ที่ถูกจ าหน่าย 
ท)  บริหารจัดการหน้าเพิ่มข้อมูลครุภัณฑ์ที่ถูกจ าหน่าย 
ธ)  บริหารจัดการหน้าดูรายละเอียดของครุภัณฑ์ที่ถูกจ าหน่าย 
น)  บริหารจัดการหน้าแก้ไขข้อมูลครุภัณฑ์ที่ถูกจ าหน่าย 
บ)  บริหารจัดการหน้าลบข้อมูลครุภัณฑ์ที่ถูกจ าหน่าย 

3.1.4.2  ผู้ใช้งานระบบ 
ก)  บริหารจัดการหน้าเข้าสู่ระบบส าหรับผู้ใช้งานระบบ 
ข)  บริหารจัดการหน้าหลัก 
ค)  บริหารจัดการหน้าข้อมูลครุภัณฑ์ 
ง)  บริหารจัดการหน้าเพิ่มข้อมูลครุภัณฑ์ 
จ)  บริหารจัดการหน้าสร้าง QR_Code 
ฉ)  บริหารจัดการหน้าดูรายละเอียดของครุภัณฑ์ 
ช)  บริหารจัดการหน้าแก้ไขข้อมูลครุภัณฑ์ 
ซ)  บริหารจัดการหน้าลบข้อมูลครุภัณฑ์ 
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3.5  กำรออกแบบส่วนติดต่อผู้ใช้งำน (Graphics User Interface Design)  
การออกแบบหน้าจอโดยการใช้เครื่องมือในการเขียนแบบร่าง (Layout) เป็นการเขียนแบบ

วางโครงร่างข้ึนมาหรือใช้ในการอธิบายส่วนประกอบในระบบเพื่อใช้เป็นเครื่องมือในการก าหนด
ทิศทางและก าหนดเนื้อหาที่ส าคัญ ๆ  ในแต่ละส่วนของเนื้อเรื่องลงไปรวมถึงการที่จะแสดงมุมมองหลกั 
ๆ ในการที่จะน าเสนอหรืออธิบายเนื้อเรื่องในแต่ละส่วนออกมาเพื่อให้ใช้เป็นแนวทางในการจัดการ
ภาพรวมของระบบและใช้ในการออกแบบส่วนของการที่จะใช้ติดต่อกับผู้ใช้งาน (user interface) ซึ่ง
ถือว่าเป็นส่วนที่ส าคัญมากในการออกแบบและพัฒนาระบบงาน 

โดยภายในระบบตรวจสอบครุภัณฑ์ผ่านเว็บแอพพลิเคช่ันกรณีศึกษางานพัสดุคณะ
วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยีที่จัดท าข้ึนนั้นผู้ออกแบบได้ออกแบบตัวอย่างหน้าจอของระบบ         
ทั้งหมด 28 หน้าจอคือ  

3.5.1  ผู้ดูแลระบบ  
3.5.1.1  แผนภาพแบบร่างหน้าก่อนเข้าโปรแกรม  
3.5.1.2  แผนภาพแบบร่างหน้าเข้าสู่ระบบส าหรับระบบหลังบ้านผู้ดูแลระบบ   
3.5.1.3  แผนภาพแบบร่างหน้าหลัก 
3.5.1.4  แผนภาพแบบร่างหน้าจัดการบัญชีผู้ใช้  
3.5.1.5  แผนภาพแบบร่างหน้าเพิ่มบัญชีผู้ใช้ 
3.5.1.6  แผนภาพแบบร่างหน้าการแก้ไขบัญชีผู้ใช้ 
3.5.1.7  แผนภาพแบบร่างหน้าสิทธ์ิการเข้าใช้ 
3.5.1.8  แผนภาพแบบร่างหน้าเพิ่มสิทธ์ิการเข้าใช้ 
3.5.1.9  แผนภาพแบบร่างหน้าแก้ไขสิทธ์ิการเข้าใช้ 
3.5.1.10  แผนภาพแบบร่างหน้าประวัติการเข้าใช้ระบบ 
3.5.1.11  แผนภาพแบบร่างหน้าข้อมูลครุภัณฑ์ 
3.5.1.12  แผนภาพแบบร่างหน้าเพิ่มข้อมูลครุภัณฑ์ 
3.5.1.13  แผนภาพแบบร่างหน้าสร้าง QR_Code 
3.5.1.14  แผนภาพแบบร่างหน้าดูรายละเอียดของครุภัณฑ์ 
3.5.1.15  แผนภาพแบบร่างหน้าพิมพ์รายงานข้อมูลของครุภัณฑ์ 
3.5.1.16  แผนภาพแบบร่างหน้าแก้ไขข้อมูลครุภัณฑ์ 
3.5.1.17  แผนภาพแบบร่างหน้าครุภัณฑ์ที่ถูกจ าหน่าย 
3.5.1.18  แผนภาพแบบร่างหน้าเพิ่มข้อมูลครุภัณฑ์ที่ถูกจ าหน่าย 
3.5.1.19  แผนภาพแบบร่างหน้าดูรายละเอียดของครุภัณฑ์ที่ถูกจ าหน่าย 
3.5.1.20  แผนภาพแบบร่างหน้าแก้ไขข้อมูลครุภัณฑ์ที่ถูกจ าหน่าย 
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3.5.2  ผู้ใช้งานระบบ  
3.5.2.1  แผนภาพแบบร่างหน้าเข้าสู่ระบบส าหรับผู้ใช้งานระบบ 
3.5.2.2  แผนภาพแบบร่างหน้าหลักส าหรับผู้ใช้งานระบบ 
3.5.2.3  แผนภาพแบบร่างหน้าข้อมูลครุภัณฑ์ส าหรับผู้ใช้งานระบบ 
3.5.2.4  แผนภาพแบบร่างหน้าเพิ่มข้อมูลครุภัณฑ์ส าหรับผู้ใช้งานระบบ 
3.5.2.5  แผนภาพแบบร่างหน้าสร้าง QR_Code ส าหรับผู้ใช้ 
3.5.2.6  แผนภาพแบบร่างหน้าดูรายละเอียดของครุภัณฑ์ส าหรับผู้ใช้งานระบบ 
3.5.2.7  แผนภาพแบบร่างหน้าพิมพ์รายงานข้อมูลครุภัณฑ์ส าหรับผู้ใช้งานระบบ 
3.5.2.8  แผนภาพแบบร่างหน้าแก้ไขข้อมูลครุภัณฑ์ส าหรับผู้ใช้งานระบบ 

โดยจะแสดงรายละเอียดของแต่ละแผนภาพสตอรีบอร์ดดังภาพที่ 3-43 ถึง 3-70 ตามล าดับ 
 

 

ภำพท่ี 3-45  แผนภาพแบบร่างหน้าก่อนเข้าโปรแกรม 
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ภำพท่ี 3-46  แผนภาพแบบร่างหน้าเข้าสู่ระบบส าหรับระบบหลังบ้านผู้ดูแลระบบ 

 

 

ภำพท่ี 3-47  แผนภาพแบบร่างหน้าหลัก 
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ภำพท่ี 3-48  แผนภาพแบบร่างหน้าจัดการบัญชีผู้ใช้ 

 

 

ภำพท่ี 3-49  แผนภาพแบบร่างหน้าเพิ่มบญัชีผู้ใช้  
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ภำพท่ี 3-50  แผนภาพแบบร่างหน้าการแก้ไขบัญชีผู้ใช้ 

 

 

ภำพท่ี 3-51  แผนภาพแบบร่างหน้าสิทธ์ิการเข้าใช้ 
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ภำพท่ี 3-52  แผนภาพแบบร่างหน้าเพิ่มสิทธ์ิการเข้าใช้ 

 

 

ภำพท่ี 3-53  แผนภาพแบบร่างหน้าแก้ไขสทิธ์ิการเข้าใช้ 
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ภำพท่ี 3-54  แผนภาพแบบร่างหน้าประวัติการเข้าใช้ระบบ 

 

 

ภำพท่ี 3-55  แผนภาพแบบร่างหน้าข้อมลูครุภัณฑ ์
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ภำพท่ี 3-56  แผนภาพแบบร่างหน้าเพิ่มข้อมลูครุภัณฑ ์

 

 

ภำพท่ี 3-57  แผนภาพแบบร่างหน้าสร้าง QR_Code 
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ภำพท่ี 3-58  แผนภาพแบบร่างหน้าดูรายละเอียดของครุภัณฑ์ 

 

 

ภำพท่ี 3-59  แผนภาพแบบร่างหน้าพิมพ์รายงานข้อมูลของครุภัณฑ์ 
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ภำพท่ี 3-60  แผนภาพแบบร่างหน้าแก้ไขข้อมลูครุภัณฑ ์

 

 

ภำพท่ี 3-61  แผนภาพแบบร่างหน้าครุภัณฑ์ที่ถูกจ าหน่าย 
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ภำพท่ี 3-62  แผนภาพแบบร่างหน้าเพิ่มข้อมลูครุภัณฑ์ที่ถูกจ าหน่าย 

 

 

ภำพท่ี 3-63  แผนภาพแบบร่างหน้าดูรายละเอียดของครุภัณฑ์ที่ถูกจ าหน่าย 
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ภำพท่ี 3-64  แผนภาพแบบร่างหน้าแก้ไขข้อมลูครุภัณฑ์ที่ถูกจ าหน่าย 

 

 
ภำพท่ี 3-65  แผนภาพแบบร่างหน้าเข้าสู่ระบบส าหรับผู้ใช้งานระบบ 

 

user@user.com 
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ภำพท่ี 3-66  แผนภาพแบบร่างหน้าหลักส าหรับผู้ใช้งานระบบ 

 

 
ภำพท่ี 3-67  แผนภาพแบบร่างหน้าข้อมลูครุภัณฑ์ส าหรบัผู้ใช้งานระบบ 
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ภำพท่ี 3-68  แผนภาพแบบร่างหน้าเพิม่ข้อมลูครุภัณฑ์ส าหรับผู้ใช้งานระบบ 

 

 
ภำพท่ี 3-69  แผนภาพแบบร่างหน้าสร้าง QR_Code ส าหรบัผู้ใช้ 
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ภำพท่ี 3-70  แผนภาพแบบร่างหน้าดูรายละเอียดของครุภัณฑ์ส าหรับผู้ใช้งานระบบ 

 

 

 

ภำพท่ี 3-71  แผนภาพแบบร่างหน้าพิมพร์ายงานข้อมลูครภัุณฑ์ส าหรบัผู้ใช้งานระบบ 
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ภำพท่ี 3-72  แผนภาพแบบร่างหน้าแก้ไขข้อมูลครุภัณฑ์ส าหรบัผู้ใช้งานระบบ 

 
 

 

 



บทท่ี 4 

ผลการด าเนินงานวิจัย 

การทดสอบโครงงานวิจัยเรื่อง ระบบตรวจสอบครุภัณฑ์ผ่านเว็บแอพพลิเคช่ันกรณีศึกษา
งานพัสดุคณะวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยีครั้งนี้ เพื่อเป็นการทดสอบประสิทธิภาพในการท างานของ
ระบบที่สร้างข้ึนรวมทั้งเป็นการทดสอบเพื่อหาข้อบกพร่องและผิดพลาดของระบนที่สร้างข้ึน         
เพื่อน ามาปรับปรุงแก้ไขและพัฒนาระบบระบบให้สามารถใช้งานง่ายและมีประสิทธิภาพในการใช้งาน
มากยิ่งข้ึนมีผลการด าเนินงานดังนี้  

4.1  ผลการพัฒนาระบบ  
4.2  การทดสอบระบบ  
4.3  ผลการประเมินคุณภาพของระบบที่พัฒนาข้ึนโดยผู้พัฒนาระบบ  
4.4  ผลการประเมินคุณภาพของระบบโดยผู้ใช้งานระบบ  
 

4.1  ผลการพัฒนาระบบ 

ระบบที่ได้ท าการพัฒนาข้ึนน้ันมีการท างานในรูปแบบ Web Application ได้แบ่งผู้ใช้งาน
ออกเป็น 2 ระดับ คือ ผู้ใช้งานระบบที่เข้ามาใช้งานระบบ และผู้ดูแลระบบ หน้าจอแรกก่อนเข้าสู่
ระบบแสดงดังภาพที่ 4-1  

 

ภาพท่ี 4-1  หน้าจอแรกกอ่นเข้าสู่ระบบ 
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เมื่อผู้ใช้งานต้องการเข้าสู่ระบบผู้ใช้งานจ าเป็นจะต้องได้รับช่ือผู้ใช้งาน (Username) และ 
(Password) จากผู้ดูแลระบบก่อน หน้าจอเพื่อเข้าสู่ระบบแสดงดังภาพที่ 4-2 และในกรณีที่ใส่รหัส
เพื่อเข้าสู่ระบบผิดพลาดหน้าจอจะแสดงผลดังภาพที่ 4-3 

 

ภาพท่ี 4-2  หน้าจอเพื่อเข้าสูร่ะบบ 

 

ภาพท่ี 4-3  หน้าจอแสดงผลเมือ่เข้าสูร่ะบบผิดพลาด 
เมื่อท าการเข้าสู่ระบบเรียบร้อยระบบจะแสดงหน้าจอตามที่ผู้ดูแลระบบได้ก าหนดไว้มี

รายละเอียดดังนี้  
4.1.1  หน้าจอส าหรับผู้ดูแลระบบ เมื่อผู้ดูแลระบบเข้าสู่ระบบเรียบร้อย หน้าแรกจะแสดง

ข้อมูลเกี่ยวกับการท างานของโปรแกรมเบื้องต้น และเมนูใช้งานของระบบ ได้แก่ ผู้ใช้งานระบบ,   
สิทธ์ิการเข้าใช้งานระบบ, ประวัติการเข้าใช้งานระบบ, ครุภัณฑ์, ครุภัณฑ์ที่ถูกจ าหน่าย, ฐานข้อมูล, 
หนายเลขพัสดุตามระบบ และออกจากระบบ ดังภาพที่ 4-4 
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ภาพท่ี 4-4  หน้าจอหน้าหลัก ส าหรับผู้ดูแลระบบ 

4.1.2  หน้าจอผู้ใช้งานระบบ ส าหรับผู้ดูแลระบบ เมื่อท าการกดเลือกแถบเมนูผู้ใช้งาน
ระบบ จะมีฟังก์ชันการท างาน ได้แก่ การสร้างผู้ใช้งานระบบ, การแก้ไขข้อมูลผู้ใช้งานระบบ และการ
ลบข้อมูลผู้ใช้งานระบบ ดังภาพที่ 4-5 - 4-8 

 

ภาพท่ี 4-5  หน้าจอผู้ใช้งานระบบ ส าหรับผู้ดูแลระบบ 
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4.1.2.1  หน้าจอการสร้างผู้ใช้งานระบบ ส าหรับผู้ดูแลระบบ เป็นหน้าที่ใช้สร้าง 
(Username) และ (Password) ของผู้ดูแลและผู้ใช้งานระบบ ดังภาพที่ 4-6 

 

ภาพท่ี 4-6  หน้าจอการสร้างผู้ใช้งานระบบ ส าหรบัผู้ดูแลระบบ 

4.1.2.2  หน้าจอการแก้ไขข้อมูลผู้ใช้งานระบบ ส าหรับผู้ดูแลระบบ เมื่อกดที่ปุ่ม
แก้ไขบนหน้าจอจะปรากฏหน้าแก้ไขข้อมูลผู้ใช้งานระบบ  ดังภาพที่ 4-7 

 

ภาพท่ี 4-7  หน้าจอการการแก้ไขข้อมลูผู้ใช้งานระบบ ส าหรับผู้ดูแลระบบ 
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4.1.2.3  หน้าจอการลบข้อมูลผู้ใช้งานระบบ ส าหรับผู้ดูแลระบบ เมื่อกดปุ่มลบ
ข้อมูลจะมีหน้าต่างข้ึนมาเพื่อให้ยืนยันการลบข้อมูล ดังภาพที่ 4-8 

 

ภาพท่ี 4-8  หน้าจอการลบข้อมูลผู้ใช้งานระบบ ส าหรับผู้ดแูลระบบ 

4.1.3  หน้าจอสิทธ์ิการเข้าใช้งานระบบ ส าหรับผู้ดูแลระบบ เมื่อท าการกดเลือกแถบเมนู
สิทธ์ิการเข้าใช้งานระบบ จะมีฟังก์ชันการท างาน ได้แก่ การสร้างสิทธ์ิการเข้าใช้งานระบบ, การแก้ไข
สิทธ์ิการเข้าใช้งานระบบ และการลบสิทธ์ิการเข้าใช้งานระบบ ดังภาพที่ 4-9 - 4-12 

 

ภาพท่ี 4-9  หน้าจอสิทธ์ิการเข้าใช้งานระบบ ส าหรบัผู้ดูแลระบบ 
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4.1.3.1  หน้าจอสร้างสิทธ์ิการเข้าใช้งานระบบ ส าหรับผู้ดูแลระบบ เป็นหน้าที่ใช้
สร้างสิทธ์ิส าหรับก าหนดการเข้าถึงหน้าต่างๆ ในระบบ ดังภาพที่ 4-10 

 

ภาพท่ี 4-10  หน้าจอการสร้างสทิธ์ิการเข้าใช้งานระบบ ส าหรบัผู้ดูแลระบบ 

4.1.3.2  หน้าจอการแก้ไขสิทธ์ิการเข้าใช้งานระบบ ส าหรับผู้ดูแลระบบ เมื่อกดที่ปุ่ม
แก้ไขบนหน้าจอจะปรากฏหน้าแก้ไขสิทธ์ิการเข้าใช้งานระบบ  ดังภาพที่ 4-11 

 

ภาพท่ี 4-11  หน้าจอการแก้ไขสิทธ์ิการเข้าใช้งานระบบ ส าหรบัผู้ดูแลระบบ 
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4.1.3.3  หน้าจอการลบสิทธ์ิการเข้าใช้งานระบบ ส าหรับผู้ดูแลระบบ เมื่อกดปุ่มลบ
ข้อมูลจะมีหน้าต่างข้ึนมาเพื่อให้ยืนยันการลบข้อมูล ดังภาพที่ 4-12 

 

ภาพท่ี 4-12  หน้าจอการลบสิทธ์ิการเข้าใช้งานระบบ ส าหรับผู้ดูแลระบบ 

4.1.4  หน้าจอประวัติการเข้าใช้งานระบบ ส าหรับผู้ดูแลระบบ เมื่อท าการกดเลือกแถบเมนู
ประวัติการเข้าใช้งานระบบจะปรากฏหน้าจอ ดังภาพที่ 4-13 ซึ่งหน้านี้จะท าหน้าที่เก็บข้อมูลประวัติ
การเข้าใช้งานข้อทั้ง ผู้ดูและระบบ และ ผู้ใช้งานระบบ 

 

ภาพท่ี 4-13  หน้าจอประวัติการเข้าใช้งานระบบ ส าหรับผูดู้แลระบบ 
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4.1.5  หน้าจอครุภัณฑ์ ส าหรับผู้ดูแลระบบ เมื่อท าการกดเลือกแถบเมนูครุภัณฑ์ จะมี
ฟังก์ชันการท างาน ได้แก่ การเพิ่มรายการครุภัณฑ์, การสร้าง QR Code, การสร้างรายงาน PDF,  
การดูรายระเอียดข้อมูลของครุภัณฑ์, การแก้ไขรายการครุภัณฑ์ และการลบรายการครุภัณฑ์               
ดังภาพที่ 4-14 - 4-20  

 

ภาพท่ี 4-14  หน้าจอครุภัณฑ์ ส าหรับผู้ดูแลระบบ 

4.1.5.1  หน้าจอการเพิ่มรายการครุภัณฑ์ ส าหรับผู้ดูแลระบบ เป็นหน้าที่ใช้เพิ่ม
รายการครุภัณฑ์ใหม่ๆ เข้าไปในระบบ ดังภาพที่ 4-15 

 

ภาพท่ี 4-15  หน้าจอการเพิ่มรายการครุภัณฑ์ ส าหรับผู้ดูแลระบบ 
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4.1.5.2  หน้าจอการสร้าง QR Code ส าหรับผู้ดูแลระบบ เป็นหน้าที่ใช้สร้าง QR 
Code ให้กับครุภัณฑ์ต่างๆ ที่อยู่ในระบบ ดังภาพที่ 4-16 

 

ภาพท่ี 4-16  หน้าจอการสร้าง QR Code ส าหรบัผู้ดูแลระบบ 

4.1.5.3  หน้าจอการสร้างรายงาน PDF ส าหรับผู้ดูแลระบบ เป็นหน้าที่น าข้อมูล
ครุภัณฑ์ต่างๆ สร้างออกมาให้อยู่ในรูปแบบไฟล์ PDF ดังภาพที่ 4-17 

 

ภาพท่ี 4-17  หน้าจอการสร้างรายงาน PDF ส าหรบัผู้ดูแลระบบ 
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4.1.5.4  หน้าจอการดูรายระเอียดข้อมูลของครุภัณฑ์ ส าหรับผู้ดูแลระบบ เมื่อกดที่
ปุ่มดูบนหน้าจอจะปรากฏหน้าข้อมูลรายละเอียดของครุภัณฑ์ช้ินน้ันๆ ดังภาพที่ 4-18 

 

ภาพท่ี 4-18  หน้าจอการดรูายระเอียดข้อมูลของครุภัณฑ์ ส าหรับผู้ดูแลระบบ 

4.1.5.5  หน้าจอการแก้ไขรายการครุภัณฑ์ ส าหรับผู้ดูแลระบบ เมื่อกดที่ปุ่มแก้ไข
บนหน้าจอจะปรากฏหน้าแก้ไขรายการครุภัณฑ์  ดังภาพที่ 4-19 

 

ภาพท่ี 4-19  หน้าจอการแก้ไขรายการครุภัณฑ์ ส าหรับผู้ดแูลระบบ 
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4.1.5.6  หน้าจอการลบรายการครุภัณฑ์ ส าหรับผู้ดูแลระบบ เมื่อกดปุ่มลบข้อมูลจะ
มีหน้าต่างข้ึนมาเพื่อให้ยืนยันการลบข้อมูล ดังภาพที่ 4-20 

 

ภาพท่ี 4-20  หน้าจอการลบรายการครุภัณฑ์ ส าหรับผู้ดูแลระบบ 

4.1.6  หน้าจอครุภัณฑ์ที่ถูกจ าหน่าย ส าหรับผู้ดูแลระบบ เมื่อท าการกดเลือกแถบเมนู
ครุภัณฑ์ที่ถูกจ าหน่าย จะมีฟังก์ชันการท างาน ได้แก่ การเพิ่มรายการครุภัณฑ์ที่ถูกจ าหน่าย, การดู
รายระเอียดข้อมูลของครุภัณฑ์ที่ถูกจ าหน่าย, การแก้ไขรายการครุภัณฑ์ที่ถูกจ าหน่าย และการลบ
รายการครุภัณฑ์ที่ถูกจ าหน่าย ดังภาพที่ 4-21 - 4-25 

 

ภาพท่ี 4-21  หน้าจอครุภัณฑ์ที่ถูกจ าหน่าย ส าหรบัผู้ดูแลระบบ 
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4.1.6.1  หน้าจอการเพิ่มรายการครุภัณฑ์ที่ถูกจ าหน่าย ส าหรับผู้ดูแลระบบ เป็น
หน้าที่ใช้เพิ่มรายการครุภัณฑ์ที่ถูกจ าหน่ายเข้าไปในระบบ ดังภาพที่ 4-22 

 

ภาพท่ี 4-22  หน้าจอการเพิ่มรายการครุภัณฑ์ที่ถูกจ าหน่าย ส าหรบัผู้ดูแลระบบ 

4.1.6.2  หน้าจอการดูรายระเอียดข้อมูลของครุภัณฑ์ที่ถูกจ าหน่าย ส าหรับผู้ดูแล
ระบบ เมื่อกดที่ปุ่มดูบนหน้าจอจะปรากฏหน้าข้อมูลรายละเอียดของครุภัณฑ์ที่ถูกจ าหน่ายช้ินนั้นๆ    
ดังภาพที่ 4-23 

 

ภาพท่ี 4-23  หน้าจอการดรูายระเอียดข้อมูลของครุภัณฑ์ทีถู่กจ าหน่าย ส าหรบัผู้ดูแลระบบ 
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4.1.6.3  หน้าจอการแก้ไขรายการครุภัณฑ์ที่ถูกจ าหน่าย ส าหรับผู้ดูแลระบบ เมื่อกด
ที่ปุ่มแก้ไขบนหน้าจอจะปรากฏหน้าแก้ไขรายการครุภัณฑ์ที่ถูกจ าหน่าย  ดังภาพที่ 4-24 

 

ภาพท่ี 4-24  หน้าจอการแก้ไขรายการครุภัณฑ์ที่ถูกจ าหน่าย ส าหรบัผู้ดูแลระบบ 

4.1.6.4  หน้าจอการลบรายการครุภัณฑ์ที่ถูกจ าหน่าย ส าหรับผู้ดูแลระบบ เมื่อกด
ปุ่มลบข้อมูลจะมีหน้าต่างข้ึนมาเพื่อให้ยืนยันการลบข้อมูล ดังภาพที่ 4-25 

 

ภาพท่ี 4-25  หน้าจอการลบรายการครุภัณฑ์ที่ถูกจ าหน่าย ส าหรับผู้ดูแลระบบ 
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4.1.7  หน้าจอฐานข้อมูล ส าหรับผู้ดูแลระบบ เมื่อท าการกดที่แถบเมนูฐานข้อมูลและเลือก
ฐานข้อมูลที่ต้องการจะมีฟังก์ชันการท างาน ได้แก่ การเพิ่มฐานข้อมูล, การแก้ฐานข้อมูล, การลบ
ฐานข้อมูล ดังภาพที่ 4-26 – 4-30 

 

ภาพท่ี 4-26  หน้าจอฐานข้อมลู ส าหรับผู้ดูแลระบบ 

4.1.7.1  หน้าจอการเพิ่มฐานข้อมูล ส าหรับผู้ดูแลระบบ เป็นหน้าที่ใช้เพิ่มข้อมูลของ
ค าที่เราใช้เป็นประจ า ดังภาพที่ 4-27 

 

ภาพท่ี 4-27  หน้าจอการเพิ่มฐานข้อมูล ส าหรับผู้ดูแลระบบ 
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4.1.7.2  หน้าจอการแก้ฐานข้อมูล ส าหรับผู้ดูแลระบบ เมื่อกดที่ปุ่มแก้ไขบนหน้าจอ
จะปรากฏหน้าแก้ไขฐานข้อมูล ดังภาพที่ 4-28 

 

ภาพท่ี 4-28  หน้าจอการแก้ฐานข้อมลู ส าหรับผู้ดูแลระบบ 

4.1.7.3  หน้าจอการลบฐานข้อมูล ส าหรับผู้ดูแลระบบ จะมีการลบอยู่ 2 แบบที่ 1 
กดปุ่มลบที่ ข้อมูล และแบบที่ 2 คือการเลือกข้อมูลหลายๆข้อมูลแล้วกดปุ่มลบรายการที่เลือก                  
ดังภาพที่ 4-29 – 4-30 

 

ภาพท่ี 4-29  หน้าจอการลบฐานข้อมลู ส าหรับผู้ดูแลระบบแบบที่ 1 
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ภาพท่ี 4-30  หน้าจอการลบฐานข้อมลู ส าหรับผู้ดูแลระบบแบบที่ 2 

4.1.8  หน้าจอหมายเลขพัสดุตามระบบ ส าหรับผู้ดูแลระบบ เมื่อท าการกดที่แถบเมนู
ฐานข้อมูลและเลือกฐานข้อมูลที่ต้องการจะมีฟังก์ชันการท างาน ได้แก่ การเพิ่มหนายเลขพัสดุตาม
ระบบ, การแก้หนายเลขพัสดุตามระบบ, การลบหนายเลขพัสดุตามระบบ ดังภาพที่ 4-31 - 4-8 

 

ภาพท่ี 4-31  หน้าจอหมายเลขพัสดุตามระบบ ส าหรบัผู้ดูแลระบบ 
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4.1.8.1  หน้าจอการเพิ่มหมายเลขพัสดุตามระบบ ส าหรับผู้ดูแลระบบ เป็นหน้าที่ใช้
เพิ่มข้อมูลของค าที่เราใช้เป็นประจ า ดังภาพที่ 4-32 

 

ภาพท่ี 4-32  หน้าจอการเพิ่มหมายเลขพสัดุตามระบบ ส าหรบัผู้ดูแลระบบ 

4.1.8.2  หน้าจอการแก้หมายเลขพัสดุตามระบบ ส าหรับผู้ดูแลระบบ เมื่อกดที่ปุ่ม
แก้ไขบนหน้าจอจะปรากฏหน้าแก้ไขหนายเลขพัสดุตามระบบ ดังภาพที่ 4-33 

 

ภาพท่ี 4-33  หน้าจอการแก้หมายเลขพสัดุตามระบบ ส าหรับผู้ดูแลระบบ 
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4.1.8.3  หน้าจอการลบหมายเลขพัสดุตามระบบ ส าหรับผู้ดูแลระบบ จะมีการลบ
อยู่ 2 แบบที่ 1 กดปุ่มลบตรงด้านหลังข้อมูล และแบบที่ 2 คือการเลือกข้อมูลหลายๆข้อมูลแล้วกดปุ่ม
ลบรายการที่เลือก ดังภาพที่ 4-34 – 4-35 

 

ภาพท่ี 4-34  หน้าจอการลบหมายเลขพสัดุตามระบบ ส าหรับผู้ดูแลระบบแบบที่ 1 

 

ภาพท่ี 4-35  หน้าจอการลบหมายเลขพสัดุตามระบบ ส าหรับผู้ดูแลระบบแบบที่ 2 
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4.1.9  หน้าจอส าหรับผู้ใช้งานระบบ เมื่อผู้ใช้งานระบบเข้าสู่ระบบเรียบร้อย หน้าแรกจะ
แสดงข้อมูลเกี่ยวกับการท างานของโปรแกรมเบื้องต้น และเมนูใช้งานของระบบ ได้แก่ ครุภัณฑ์ และ
ออกจากระบบ ดังภาพที่ 4-36  

 

ภาพท่ี 4-36  หน้าจอหน้าหลัก ส าหรบัผู้ใช้งานระบบ 

4.1.10  หน้าจอครุภัณฑ์ ส าหรับผู้ใช้งานระบบ เมื่อท าการกดเลือกแถบเมนูครุภัณฑ์ จะมี
ฟังก์ชันการท างาน ได้แก่ การเพิ่มรายการครุภัณฑ์, การสร้าง QR Code, การสร้างรายงาน PDF,   
การดูรายระเอียดข้อมูลของครุภัณฑ์, การแก้ไขรายการครุภัณฑ์ และการลบรายการครุภัณฑ์         
ดังภาพที่ 4-37 - 4-43  

 

ภาพท่ี 4-37  หน้าจอครุภัณฑ์ ส าหรับผู้ใช้งานระบบ 
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4.1.10.1  หน้าจอการเพิ่มรายการครุภัณฑ์ ส าหรับผู้ใช้งานระบบ เป็นหน้าที่ใช้เพิ่ม
รายการครุภัณฑ์ใหม่ๆ เข้าไปในระบบ ดังภาพที่ 4-38  

 

ภาพท่ี 4-38  หน้าจอการเพิ่มรายการครุภัณฑ์ ส าหรับผู้ใช้งานระบบ 

4.1.10.2  หน้าจอการสร้าง QR Code ส าหรับผู้ใช้งานระบบ เป็นหน้าที่ใช้สร้าง QR 
Code ให้กับครุภัณฑ์ต่างๆ ที่อยู่ในระบบ ดังภาพที่ 4-39 

 

ภาพท่ี 4-39  หน้าจอการสร้าง QR Code ส าหรบัผู้ใช้งานระบบ 
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4.1.10.3  หน้าจอการสร้างรายงาน PDF ส าหรับผู้ใช้งานระบบ เป็นหน้าที่น าข้อมูล
ครุภัณฑ์ต่างๆ สร้างออกมาให้อยู่ในรูปแบบไฟล์ PDF ดังภาพที่ 4-40 

 

ภาพท่ี 4-40  หน้าจอการสร้างรายงาน PDF ส าหรบัผู้ใช้งานระบบ  

4.1.10.4  หน้าจอการดูรายระเอียดข้อมูลของครุภัณฑ์ ส าหรับผู้ใช้งานระบบ เมื่อ
กดที่ปุ่มดูบนหน้าจอจะปรากฏหน้าข้อมูลรายละเอียดของครุภัณฑ์ช้ินน้ันๆ ดังภาพที่ 4-41 

 

ภาพท่ี 4-41  หน้าจอการดรูายระเอียดข้อมูลของครุภัณฑ์ ส าหรับผู้ใช้งานระบบ 
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4.1.10.5  หน้าจอการแก้ไขรายการครุภัณฑ์ ส าหรับผู้ใช้งานระบบ เมื่อกดที่ปุ่ม
แก้ไขบนหน้าจอจะปรากฏหน้าแก้ไขรายการครุภัณฑ์  ดังภาพที่ 4-42 

 

ภาพท่ี 4-42  หน้าจอการแก้ไขรายการครุภัณฑ์ ส าหรับผู้ใช้งานระบบ 

4.1.10.6  หน้าจอการลบรายการครุภัณฑ์ ส าหรับผู้ใช้งานระบบ เมื่อกดปุ่มลบข้อมูล
จะมีหน้าต่างข้ึนมาเพื่อให้ยืนยันการลบข้อมูล ดังภาพที่ 4-43 

 

ภาพท่ี 4-43  หน้าจอการลบรายการครุภัณฑ์ ส าหรับผู้ใช้งานระบบ 
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4.2  การทดสอบระบบ 
การจัดการทดสอบโครงงานวิจัยเรื่อง ระบบตรวจสอบครุภัณฑ์ผ่านเว็บแอพพลิเคช่ัน

กรณีศึกษางานพัสดุคณะวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี เป็นการจัดท าการทดสอบประสิทธิภาพ และ
คุณภาพของระบบรวมถึงหาข้อผิดพลาดของระบบ เพื่อเอาข้อผิดพลาดนั้นมาปรับปรุงแก้ไขให้ตรง
ความต้องการของผู้ใช้งานให้ได้มากที่สุด โดยสามารถแบ่งการทดสอบออกเป็น 2 ส่วน คือ การ
ทดสอบเพื่อวัดประสิทธิภาพ และคุณภาพในการท างานของระบบ และการทดสอบความพึงพอใจของ
ผู้ใช้งานระบบโดยกลุ่มตัวอย่างจากผู้ใช้งานระบบจ านวน 10 ท่านโดยการใช้งานระบบตรวจสอบ
ครุภัณฑ์ผ่านเว็บแอพพลิเคช่ันกรณีศึกษางานพัสดุคณะวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี  

4.2.1  การทดสอบเพื่อวัดประสิทธิภาพและคุณภาพในการท างานของระบบโดย              
ผู้พัฒนาระบบเปน็การทดสอบการท างานพื้นฐานของระบบ และขอบเขตการท างานทั้งหมดของระบบ  

4.2.2  การทดสอบเพื่อวัดความพึงพอใจของผู้ใช้งานระบบโดยบุคคลที่กล่าวแล้ว      
ข้างต้น โดยวัดความพึงพอใจออกเป็น 3 ด้านด้วยกัน คือ ด้านการออกแบบระบบ ด้านประสิทธิภาพ 
และการท างานของระบบ และด้านความพึงพอใจต่อผู้ใช้งานระบบ  

4.2.3  เครื่องมือที่ในการทดสอบระบบ คือ แบบสอบถาม (ภาคผนวก ก) ซึ่งผู้จัดท า
โครงงานก าหนดการประเมินความพึงพอใจแบบมาตราส่วนประมาณค่า (rating Scale) และได้
ก าหนดระดับความคิดเห็นไว้ 5 ระดับ ดังนี้  

5     หมายถึง    ผู้ทดสอบพึงพอใจมากที่สุด 
4     หมายถึง    ผู้ทดสอบพึงพอใจมาก 
3     หมายถึง    ผู้ทดสอบพึงพอใจปานกลาง  
2     หมายถึง    ผู้ทดสอบพึงพอใจน้อย 
1     หมายถึง    ผู้ทดสอบพึงพอใจน้อยที่สุด 
ส าหรับเกณฑ์ที่ใช้ในการประเมินความพึงพอใจมีดังนี้  
4.50 - 5.00     หมายถึง     พึงพอใจมากที่สุด  
3.50 - 4.49     หมายถึง     พึงพอใจมาก  
2.50 - 3.49     หมายถึง     พึงพอใจปานกลาง  
1.50 - 2.49     หมายถึง     พึงพอใจน้อย  
1.00 - 1.49     หมายถึง     พึงพอใจน้อยที่สุด  
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4.2.4  การประเมินความพึงพอใจจากผู้ใช้งานระบบ จะท าการประเมินจากผู้ทดลองใช้งาน 
ระบบสารสนเทศส าหรับบริหารทรัพยากรบุคคล จ านวน 10 คน สถิติที่ใช้ในการวัดความพึงพอใจ คือ 
ค่าเฉลี่ย และส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน ตามสูตร ดังสมการที่ 4-1 และ 4-2  

4.2.4.1  ค่าเฉลี่ย (Arithmetic Mean)  
 

  

 

 

เมื่อ X  แทน  ค่าเฉลี่ย 
         X     แทน  ผลรวมของคะแนนทัง้หมด 

          N        แทน จ านวนคนทั้งหมดในกลุม่เป้าหมาย 
 

4.2.4.2 ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน(Standard Deviation)  
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เมื่อ    ..DS       แทน   ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน 
          X         แทน     คะแนนแต่ละคน 
         2X     แทน     ผลรวมคะแนนแตล่ะคนยกก าลังสอง 
        2X )(   แทน   ผลรวมของคะแนนทัง้หมดยกก าลังสอง 
          N      แทน     จ านวนนักเรียนในกลุ่มเป้าหมาย 

 
ที่มา : (บุญชม  ศรีสะอาด, 2545) 

 
 
 
 

 

(4-1) 

(4-2) 
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4.3  ผลการประเมินคุณภาพของระบบท่ีพัฒนาขึ้นโดยผู้พัฒนาระบบ 
ผลการประเมินประเมินคุณภาพของระบบ จากการประเมินประเมินคุณภาพของระบบโดย

ผู้พัฒนาระบบ มีดังต่อไปนี้  
4.3.1  ส่วนที่ 1 ผลการทดสอบเพื่อวัดประสิทธิภาพและคุณภาพของระบบ โดยผู้พัฒนา

ระบบได้ทดสอบการท างานของระบบตรวจสอบครุภัณฑ์ผ่านเว็บแอพพลิเคช่ันกรณีศึกษางานพัสดุ
คณะวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี ดังแสดงในตารางที่ 4-1 

 
ตารางท่ี 4-1  ผลการประเมินคุณภาพของระบบที่พัฒนาข้ึนโดยผู้พัฒนาระบบ 

 
จากตารางที่ 4-1 พบว่าผลการทดสอบเพื่อวัดประสิทธิภาพการท างานในด้านต่าง ๆ ของ

ระบบที่พัฒนาข้ึนโดยผู้พัฒนาระบบเป็นไปได้ด้วยดี ระบบตรวจสอบครุภัณฑ์ผ่านเว็บแอพพลิเคช่ัน
กรณีศึกษางานพัสดุคณะวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี สามารถท างานได้ตามขอบเขตที่ต้ังไว้ 

 
 

 

หน้าที่การท างาน 
ผลการทดสอบ 

ท างานได ้ ท างานไม่ได้ 
ตอนท่ี 1 ส่วนของผู้ดูแลระบบ (Admin) 
1 เข้าใช้งานระบบผ่านทางเว็บไซต์   
2 สามารถล็อกอินเข้าสู่ระบบ   
3 สามารถเพิ่ม/แก้ไข/ลบ ข้อมูลผู้ใช้ระบบ   
4 สามารถเพิ่ม/แก้ไข/ลบ สิทธ์ิการเข้าใช้งานระบบ   
5 สามารถเก็บประวัติการเข้าใช้งานระบบ   
6 สามารถเพิ่ม/ดูรายระเอียด/แก้ไข/ลบ ข้อมูลครุภัณฑ์   
7 สามารถค้นหาข้อมูลครุภัณฑ์จากรหัส   
8 สามารถค้นหาข้อมูลครุภัณฑ์ผ่าน QR Code   
9 สามารถออกรายงานข้อมูลครุภัณฑ์เป็น PDF   

10 
สามารถเพิ่ม/ดูรายระเอียด/แก้ไข/ลบ ข้อมูลครุภัณฑ์ที่ ถูก
จ าหน่าย  

 

ตอนท่ี 2 ส่วนของผู้ใช้งานระบบ (User) 
11 สามารถเพิ่ม/ดูรายระเอีย/แก้ไข/ลบ ข้อมูลครุภัณฑ์   
12 สามารถค้นหาข้อมูลครุภัณฑ์จากรหัส    
13 สามารถค้นหาข้อมูลครุภัณฑ์ผ่าน QR Code   
14 สามารถออกรายงานข้อมูลครุภัณฑ์เป็น PDF   
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4.4  ผลการประเมินคุณภาพของระบบโดยผู้ใช้งานระบบ 
ผลการประเมินความพึงพอใจของระบบ จากการประเมินความพึงใจในการใช้งานระบบโดย

ผู้ใช้งานระบบ มีดังต่อไปนี้  
4.4.1  ส่วนที่ 2 ผลการทดสอบเพื่อวัดความพึงพอใจในการใช้งานระบบของผู้ใช้งานระบบ

ในการท างานด้านต่าง ๆ ข้องระบบตรวจสอบครุภัณฑ์ผ่านเว็บแอพพลิเคช่ันกรณีศึกษางานพัสดุคณะ
วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี โดยเมื่อผู้ใช้งานระบบท าการทดสอบระบบ และท าแบบสอบถามความ
พึงพอใจเรียบร้อยแล้ว ทางผู้พัฒนาระบบจะท าการเก็บรวบรวมแบบประเมิน เพื่อน ามาหาค่าเฉลี่ย 
และส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐานทั้งหมดของแบบสอบถาม และด าเนินการสรุปผลที่ได้จากการท า
แบบสอบถามความพึงพอใจของผู้ใช้งานระบบ ดังแสดงในตารางที่ 4-2 
ตารางท่ี 4-2  ผลการประเมินคุณภาพของระบบโดยผู้ใช้งานระบบ 

หัวข้อประเมิน 𝑥̅ S.D. ความพึงพอใจ 
ตอนท่ี 1 ด้านการออกแบบระบบ 
1 ระบบมีความเหมาะสบต่อการน าไปใช้งาน 4.33 0.67 มาก 
2 มีความเสถียรในการใช้งานกับอุปกรณ์เคลื่อนที่ 3.67 0.84 มาก 
3 ความสะดวกในการเข้าถึงส่วนต่างๆของระบบ 3.89 0.74 มาก 
ค่าเฉลี่ยรวม 3.96 0.09 มาก 
ตอนท่ี 2 ด้านประสิทธิภาพ และการท างานของระบบ  
4 สามารถเข้าใช้งานระบบได้ 4.56 0.52 มากที่สุด 
5 สามารถเพิ่ม/แก้ไข/ลบ ข้อมูลในส่วนต่างๆได้ 4.33 0.52 มาก 
6 ความถูกต้องครบถ้วนของข้อมูล 4.00 0.82 มาก 
7 สามารถค้นหาข้อมูลได้ถูกต้องตามที่ต้องการ 3.67 0.48 มาก 
8 ความรวดเร็วในการค้นหาข้อมูล 4.11 0.57 มาก 
9 สามารถอ่าน QR Code ผ่านอุปกรณ์เคลื่อนที่ 3.89 0.57 มาก 
10 สามารถออกรายงานเป็น PDF 4.56 0.53 มากที่สุด 
11 รายงานมีความถูกต้องครบถ้วน 4.33 0.48 มาก 
ค่าเฉลี่ยรวม 4.18 0.11 มาก 
ตอนท่ี 3 ด้านความพึงพอใจต่อผู้ใช้งานระบบ 
12 ตรงตามขอบเขตที่ต้ังไว้ 3.89 0.57 มาก 
13 ง่ายต่อการใช้งาน 4.11 0.74 มาก 
14 ระบบมีหน้าตาที่ทันสมัย 4.00 0.47 มาก 
15 ความพึงพอใจในภาพรวมต่อการใช้งาน 4.22 0.79 มาก 
ค่าเฉลี่ยรวม 4.06 0.15 มาก 
ค่าเฉลี่ยรวมทั้งหมด 4.10 0.13 มาก 
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จากตารางที่ 4-2 พบว่าผลการทดสอบเพื่อวัดความพึงพอใจของผู้ใช้งานระบบ ได้ท าการ
ประเมินผลการท างาน และได้ค่าเฉลี่ยในด้านตัวระบบโดยน าค่าเฉลี่ยของทั้ง 3 ตอนมารวมกันได้
ค่าเฉลี่ยเท่ากับ 4.10 และค่าเบี่ยงเบนมาตรฐานได้เท่ากับ 0.13 ซึ่งอยู่ในระดับความพึงพอใจมาก  

 
 
 
 
 
 
 

 
 
 

 



 

 

บทท่ี 5 

สรุปผลการด าเนินงานวิจัย 

 

5.1  สรุปผลการด าเนินโครงงาน 
โครงงานเรื่องระบบตรวจสอบครุภัณฑ์ผ่านเว็บแอพพลิเคช่ันกรณีศึกษางานพัสดุคณะ

วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี โดยระบบถูกพัฒนาข้ึนด้วยภาษาพีเอชพีและลาราเวลเฟรมเวิร์ค ในส่วน
ของระบบฐานข้อมูลใช้โปรแกรมมายเอสคิวแอลในการจัดการฐานข้อมูล เพื่อพัฒนาเว็บแอพพลิเคชัน
ส าหรับเก็บข้อมูลของครุภัณฑ์ต่าง ๆ ที่อยู่ภายในคณะวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี อีกทั้งยังมีระบบ
ตรวจสอบข้อมูลครุภัณฑ์ผ่าน QR Code โดยสามารถใช้โทรศัพท์มือถือหรืออุปกรณ์เคลื่อนที่ต่าง ๆ ที่
รองรับการอ่านรหัส QR Code เพื่ออ่านรหัส QR Code แล้วแสดงข้อมูลของครุภัณฑ์นั้น ๆ ตามที่ได้
ก าหนดไว้ในรหัส CR Code นอกจากนี้ยังมีการก าหนดสิทธ์ิการเข้าถึงข้อมูลของผู้ที่เข้าใช้งานระบบ
ออกเป็น 2 ส่วน คือ ส่วนของผู้ดูแลระบบ และส่วนของผู้ใช้งานระบบ ซึ่งมีรายละเอียดดังนี้ 

ส่วนที่ 1 ผู้ดูแลระบบ สามารถเข้าใช้งานระบบผ่านเว็บบราวเซอร์, สามารถเพิ่ม / แก้ไข / 
ลบ ข้อมูลในส่วนต่าง ๆ, สามารถเก็บประวัติการเข้าใช้งานระบบ , สามารถค้นหาข้อมูลครุภัณฑ์, 
สามารถสร้าง QR Code, สามารถอ่าน QR Code ผ่านอุปกรณ์เคลื่อนที่ และสามารถออกรายงาน
ข้อมูลครุภัณฑ์เป็น PDF  

ส่วนที่ 2 ผู้ใช้งานระบบ สามารถเข้าใช้งานระบบผ่านเว็บบราวเซอร์, สามารถเพิ่ม / แก้ไข / 
ลบ ข้อมูลในส่วนข้อมูลครุภัณฑ์, สามารถค้นหาข้อมูลครุภัณฑ์, สามารถสร้าง QR Code, สามารถ
อ่าน QR Code ผ่านอุปกรณ์เคลื่อนที่ และสามารถออกรายงานข้อมูลครุภัณฑ์เป็น PDF 

จากการทดสอบระบบตรวจสอบครุภัณฑ์ผ่านเว็บแอพพลิเคชันกรณีศึกษางานพัสดุคณะ
วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี ผู้พัฒนาระบบแบ่งการทดสอบเป็น 2 ส่วนคือ การทดสอบเพื่อวัด
ประสิทธิภาพและคุณภาพในการท างานของระบบโดยผู้พัฒนาระบบ พบว่าผลการทดสอบเพื่อวัด
ประสิทธิภาพการท างานในด้านต่าง ๆ ของระบบที่พัฒนาข้ึนโดยผู้พัฒนาระบบเป็นไปได้ด้วยดี ระบบ
ตรวจสอบครุภัณฑ์ผ่านเว็บแอพพลิเคช่ันกรณีศึกษางานพัสดุคณะวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
สามารถท างานได้ตามขอบเขตที่ต้ังไว้ และการทดสอบเพื่อวัดความพึงพอใจของผู้ใช้งานระบบ โดยใช้
แบบสอบถามเป็นเครื่องมือในการทดสอบซึ่งแบ่งการวัดระดับความพึงพอใจออกเป็น 3 ด้านคือ 
ด้านสยสสสม 

ปัญหาที่พบจากการด าเนินโครงงานระบบตรวจสอบครุภัณฑ์ผ่านเว็บแอพพลิเคชัน
กรณีศึกษางานพัสดุคณะวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี ดังนี ้
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5.2.1  มีความรู้เกี่ยวกับ Framework ที่ใช้งานไม่เพียงพอ และไม่เข้าใจถึงการท างานใน
รูปแบบ MVC ท าให้การพัฒนาระบบเป็นไปอย่างล่าช้า 

5.2.2  การติดตั้งระบบที่ใช้พัฒนาเว็บแอพพลิเคช่ันมีข้ันตอนที่ซับซ้อน จึงต้องใช้เวลาใน
การติดตั้งค่อนข้างมาก 
 
5.3  ข้อเสนอแนะและแนวทางในการพัฒนาในอนาคต 

จากการด าเนินงานพบข้อบกพร่องเกิดข้ึน ซึ่งมีข้อเสนอแนะและแนวทางในการพัฒนาใน
อนาคต ดังนี้ 

5.3.1  พัฒนาระบบการเพิ่มข้อมูลครุภัณฑ์ ให้สามารถ Import ไฟล์ตระกูล CSV ได ้
5.3.2  พัฒนาระบบให้สามารถสร้างรหัส QR Code ได้พร้อมกันเป็นจ านวนมาก  
5.3.3  พัฒนาให้ฐานข้อมูลมีการเข้ารหัสชุดข้อมลูภายในระบบ เพื่อเพิ่มความปลอดภัย

ให้กับระบบ 
 

 



 

 

บรรณานุกรม 
จุฑารัตน์ โถชัย และณัฐวี อุตกฤษฏ์.  ระบบจัดการครุภัณฑ์ด้วยเทคโนโลยีคิวอาร์โค้ดบนแอนดรอยด์

โฟน.  ปริญญานิพนธ์ ภาควิชาการจัดการเทคโนโลยีสารสนเทศ คณะเทคโนโลยีสารสนเทศ 
สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกล้าพระนครเหนือ,*2558 

เจริญศักดิ์  รัตนวราห และฐิสันต์  ทิพย์ศุภธนนท์.  PHP&MySQL สร้าง Web Programming ด้วย 
ภาษายอดนิยมที่สุดในยุคนี้.  พิมพ์ครั้งที่ 1.  กรุงเทพฯ : ซีเอ็ดยูเคช่ัน, 2554 

ชาญชัย ศุภอรรถกร.  สร้างเว็บแอพพลิเคชัน PHPMySQL ส าหรับผู้ เริ่มต้น.  พิมพ์ครั้งที่  1. 
กรุงเทพฯ : บริษัท รีไวว่า จ ากัด, 2558 

ณัฐวุฒิ บุญโรจน์วงค์ และ กชกร พระพรตระการ.  ความหลายหลายของคิวอาร์โค้ด A Variety of 
QR Code,  วารสารวิชาการ.  ฉบับที่ 1 (มกราคม-มิถุนายน 2560) : 117-126.  

ทวีศักดิ์ พุทธรัตน์ และไพฑรูย์ งิ้วทั่ง.  (2560).  ระบบตรวจเช็คพนักงานรักษาความปลอดภัยด้วยคิว
อาร์โค้ด.  ปริญญานิพนธ์ สาขาวิชาวิทยาการคอมพิวเตอร์ คณะวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
มหาวิทยาลัยราชภัฏพิบูลสงคราม,*2560 

บุญชม ศรีสะอาด. การวิจัยเบื้องตน. พิมพครั้งที่ 7. กรงเทพฯ : สุวีริยาสาสน, 2545 
พัชร พิพิธกุล.  (2554).  คิวอาร์โค้ดในงานบริการสารสนเทศห้องสมุด.  [ออนไลน์] สืบค้นเมื่อ 10 

สิงหาคม 2561 จาก  
http://ejournals.swu.ac.th/index.php/jlis/article/viewFile/2944/2952 

วิชาญ ทุมทอง.  การพัฒนา MVC Web Application ด้วย Laravel Framework.  พิมพ์ครั้งที่ 1. 
จันทบุรี : มหาวิทยาลัยราชภัฏร าไพพรรณี, 2561 

ศูนยเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร,  เอกสารประกอบการฝกอบรมหลักสูตร “การพัฒนา 
ระบบฐานขอมูลเบื้องตนดวยภาษา PHP”.  กรมชลประทาน,  2561.  [ออนไลน์] สืบค้น
วันที่ 18 ธันวาคม 2561 จาก  
http://infgis.rid.go.th/images/MIS_knowledge/ManualPHP.pdf 

สาธิต ชัยวิวัฒน์ตระกูล.  เติมเทคนิค MySQL ให้เต็มประสิทธิภาพ.  พิมพ์ครั้งที่ 1.  กรุงเทพฯ : วิตตี้
กรุ๊ป, 2547 

ส านักนายกรัฐมนตรี,  ระเบียบส านักนายกรัฐมนตรีว่าด้วยการพัสดุ .  วิทยายุทธการพัสดุ, 2535.  
[ออนไลน์] สืบค้นวันที่ 23 มกราคม 2562 จาก 
https://www.dsi.go.th/Files/Images/img20160624140819-ระเบียบพัสดุ2535.pdf

http://ejournals.swu.ac.th/index.php/jlis/article/viewFile/2944/2952
https://www.dsi.go.th/Files/Images/img20160624140819-ระเบียบพัสดุ2535.pdf


150 

 

 

เอกสิทธ์ิ ศรีสุขะ.  พัฒนาเว็บแอพลิเคช่ันฐานข้อมูลด้วย Laravel 5.  พิมพ์ครั้งที่ 1. กรุงเทพฯ : เอเชีย 
ดิจิตอลการพิมพ์, 2561 

GitHub,  Atom Flight Manual.  [Online]  Available from: 
https://flight-manual.atom.io/getting-started/sections/why-atom/ 

 
 

https://flight-manual.atom.io/getting-started/sections/why-atom/


 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาคผนวก ก 

ผลการทดสอบระบบตรวจสอบครุภัณฑ์ผ่านเว็บแอพพลเิคช่ันกรณีศึกษางานพสัดุ 
คณะวิทยาศาสตร์และเทคโนโลย ี
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แบบประเมินความพึงพอใจของผู้ใช้งาน 

ระบบตรวจสอบครุภัณฑ์ผ่านเว็บแอพพลิเคชั่นกรณีศึกษางานพัสดุ 
คณะวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 

ค าชี้แจง  1.  กาเครื่องหมาย  ลงในช่องว่างที่ตรงกับระดับความพึงพอใจของท่านมากทีสุ่ด 

   2.  ระดับความพึงพอใจ 

(5 = พึงพอใจมากทีสุ่ด, 4 = พึงพอใจมาก, 3 = พึงพอใจปานกลาง, 2 = พึงพอใจน้อย,  

1 = พึงพอใจน้อยที่สุด)  

หัวข้อการประเมิน 
ระดับความพงึพอใจ 

น้อยที่สุด 
(1) 

น้อย 
(2) 

ปานกลาง
(3) 

มาก
(4) 

มากที่สุด
(5) 

ตอนท่ี 1 ด้านการออกแบบระบบ 

1 
ระบบมีความเหมาะสมต่อการน าไปใช้
งาน 

     

2 
มีความเสถียรในการใช้งานกับอุปกรณ์
เคลื่อนที่ 

     

3 
ความสะดวกในการเข้าถึงส่วนต่างๆ 
ของระบบ 

     

ตอนท่ี 2 ด้านประสิทธิภาพ และการท างานของระบบ  
4 สามารถเข้าใช้งานระบบได้      

5 
สามารถเพิ่ม/แก้ไข/ลบ ข้อมูลในส่วน
ต่างๆ ได ้

     

6 ความถูกต้องครบถ้วนของข้อมูล      

7 
สามารถค้นหาข้อมูลได้ถูกต้องตามที่
ต้องการ 

     

8 ความรวดเร็วในการค้นหาข้อมูล      

9 
สามารถอ่าน QR Code ผ่านอุปกรณ์
เคลื่อนที่ 

     

10 สามารถออกรายงานเป็น PDF      
11 รายงานมีความถูกต้องครบถ้วน      
ตอนท่ี 3 ด้านความพึงพอใจต่อผู้ใช้งานระบบ 
12 ตรงตามขอบเขตที่ต้ังไว้      
13 ง่ายต่อการใช้งาน      
14 ระบบมีหน้าตาที่ทันสมัย      
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15 ความพึงพอใจในภาพรวมต่อการใช้งาน      
 
ตอนที่ 3 ข้อเสนอแนะเพิ่มเตมิ 
           
           
           
           
            



 

ประวัติผู้จัดท ำโครงงำน 
 

 
 

 
 
 
ชื่อโครงงำน :  ระบบตรวจสอบครุภัณฑ์ผ่านเว็บแอพพลเิคช่ัน กรณีศึกษางานพัสดุ 

   คณะวิทยาศาสตร์และเทคโนโลย ี
     Online Equipment Inventory System for Subdivision of 

   Supplies Case study at Faculty of Science and Technology 
สำขำวิชำ  :  วิทยาการคอมพิวเตอร ์
 
ชื่อ-นำมสกุล  :  นายรัชต์พล  ช่ืนสุวรรณา 
รหัสประจ ำตัวนักศึกษำ :  055850201105-6 
วันเดือนปีเกิด  :  5  ตุลาคม พ.ศ. 2539 

 
ประวัติกำรศึกษำ :  ศึกษาต่อระดับปรญิญาตรี ในปี พ.ศ. 2558 

   สาขาวิชาวิทยาการคอมพิวเตอร์ คณะวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี    
        มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลพระนคร 

:  จบการศึกษาระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพ ในปี พ.ศ. 2557  
   จากวิทยาลัยเทคโนโลยีโพลีเทคนิค กรุงเทพ 
 

ท่ีอยู่ท่ีสำมำรถติดต่อได้   :  บ้านเลขที่ 119/77 หมู่ 7 หมู่บา้น บิวตี้เฮ้าส์ 4 ถนน บางกรวยจงถนอม  
 ต าบล มหาสวัสดิ์ อ าเภอ บางกรวย จงัหวัด นนทบรุี 11130 
เบอร์โทรศัพท์มือถือ :  094-024-9001 
ท่ีอยู่อิเล็กทรอนิกส์ :  ratchapolchuensuwanna@gmail.com 
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ชื่อโครงงำน :  ระบบตรวจสอบครุภัณฑ์ผ่านเว็บแอพพลเิคช่ัน กรณีศึกษางานพัสดุ 
   คณะวิทยาศาสตร์และเทคโนโลย ี

     Online Equipment Inventory System for Subdivision of 
   Supplies Case study at Faculty of Science and Technology 

สำขำวิชำ  :  วิทยาการคอมพิวเตอร ์
 
ชื่อ-นำมสกุล  :  นายศรัณย์  กมลวิบลูย ์
รหัสประจ ำตัวนักศึกษำ :  055850201136-1 
วันเดือนปีเกิด  :  12  กันยายน พ.ศ. 2539 

 
ประวัติกำรศึกษำ :  ศึกษาต่อระดับปรญิญาตรี ในปี พ.ศ. 2558 

   สาขาวิชาวิทยาการคอมพิวเตอร์ คณะวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี    
        มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลพระนคร          

:  จบการศึกษาระดับมัธยมศึกษาในปี พ.ศ. 2557 
 จากโรงเรยีนเบญจมราชานุสรณ์ 
 

ท่ีอยู่ท่ีสำมำรถติดต่อได้   :  บ้านเลขที่ 190/4 หมู่ 1 หมู่บ้าน ซ รุ่งเรือง 6 ถนน บางกรวยไทรน้อย 
 ต าบล บางรักพฒันา อ าเภอ บางบัวทอง จังหวัด นนทบุรี 11110 
เบอร์โทรศัพท์มือถือ       :  091-886-6895 

ท่ีอยู่อิเล็กทรอนิกส์ :  saran1209@hotmail.com 
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คู่มือการติดตั้งระบบตรวจสอบครุภัณฑ์ผ่านเว็บแอพพลิเคชั่น 

กรณีศึกษางานพัสดุ คณะวิทยาศาสตรแ์ละเทคโนโลยี 

1. การติดต้ัง Laravel เพื่อใช้การพัฒนาระบบตรวจสอบครุภัณฑ์ลงเครื่องคอมพิวเตอร์ 

 1.1 ติดต้ัง xampp 

  - คลิก Next > 
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  - เลือก Component ท่ีต้องใช้ (ส่วนใหญ่จะเลือกท้ังหมด) 

 

- เลือก Path ในการติดต้ัง xampp 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



3 
 

 

  - คลิก Next > 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  - คลิก Next > 
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  - รอท าการติดต้ัง 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

  - ท าการติดต้ังเรียบร้อยและ Restart Computer 1 ครั้ง 
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  - คลิก Config ของ Apache และเลือก PHP (php.ini) 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  - ลบตัว ; ท่ี extension=pdo_mysql และกด Save 
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  - กดเปิด Apache และ MqSQL 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 1.2 ติดต้ัง Composer 

  - คลิก Next > 
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  - คลิก Browse… เพื่อเลือกไฟล์ php.exe มาใช้งาน 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

  - เลือก Path ของ php.exe ซึ่งอยู่ในไฟล์ของ xampp ท่ีท าการติดต้ังไว้ 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

 



8 
 

 

  - คลิก Next > 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

  - ในขั้นตอนนี้ให้ก ำหนด Proxy ในกรณีท่ีเช่ือม Internet ต่อผ่ำน Proxy  

(ไม่จ ำเป็นต้องใส่ให้คลิก Next >) 
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  - คลิก Install > 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

  - คลิก Next > 
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  - คลิก Next > เป็นอันส าเร็จ 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

  - ทดสอบการท างานของ Composer โดยเข้าไปท่ี Command Promt และพิมพ์ 
composer ถ้าขึ้นหน้าจอแสดงดังรูปแสดงว่า Composer พร้อมใช้งาน 
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 1.3 ติดต้ัง Text Editor : ATOM  

  - เปิดไฟล์ ATOM แล้วคลิก Run > 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

  - รอโปรแกรมติดต้ังเสร็จก็สามารถใช้งานได้เลย 
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 1.4 เปิดไฟล์ระบบตรวจสอบครุภัณฑ์ขึ้นมา 

  - คลิก Find > Open Folder เพื่อเอาไฟล์งานมาใช้ 

 

  - เลือกไฟล์งาน assetrmutp มาใช้ > คลิก Select Folder 
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  - สามารถพัฒนาโค้ดต่อได้เลย 
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2. การน า ระบบตรวจสอบครุภัณฑ์ลงเครื่องคอมพิวเตอร์ ท่ีเป็น Laravel ขึ้น Host 

 2.1 ติดต้ัง FileZilla 

  - คลิก I Agree 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

  - คลิก Next > 
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  - คลิก Next > 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  - เลือก Path ท่ีอยู่ของ FileZilla แล้วคลิก Next > 
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  - คลิก Install เป็นการเสร็จส้ิน 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 2.2 การเช่ือมต่อ Host กับ เครื่องคอมพิวเตอร์ของเรา 

  - เปิด FileZilla ขึ้นมา 

 
 

 

 

 

 

 

  - กรอกข้อมูล Host ท่ีเป็นของเราลงไปและคลิก Quickconnect 
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  - ส่วนทางซ้ายจะเป็นไฟล์จาก Computer ของเราส่วนทางขวาจะเป็นไฟล์ Host 

 
  

 

 

 

 

 

 

  

  - ท าการอัพโหลดไฟล์ Project ไปใส่ไว้ในไฟล์ Host โดยการลากไฟล์ไปใส่ 
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- อัพโหลดไฟล์ขึ้น Host ส าเร็จ 

 

2.3 การ Config Laravel ให้เช่ือมต่อไปบน Host 

  - Directory ของ Laravel 
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  - Directory ของ Shared hosting  

 

 

 

 

 

โดยปกติแล้ว Directory ก็จะเป็นลักษณะนี้นะครับ แต่กำรจะอัพ Laravel ขึ้นไปนั้น จะต้องแยก 

directory ของ Laravel ออกเป็น 2 ส่วนคือ Public Folder , ส่วนอื่นท้ังหมด 
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- ตอนอัพขึ้น Host น ำไฟล์ Public ท้ังหมดในนั้นลงในโฟลเดอร์ public_html 

หรือ httpdocs บน shared hosting  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ไฟล์และโฟลเดอร์ท่ีเหลือท้ังหมด อันนี้พิเศษ เรำต้องสร้ำง โฟลเดอร์ ให้ share hosting ของ

เรำก็ให้เรำเข้ำไปท่ี root ของ directory แล้วสร้ำงขึ้นมำ ในตัวอย่ำงต้ังช่ือว่ำ ” laravel ” 

และไม่ต้องอัพ public ขึ้นไปแล้ว 

- เมื่ออัพเรียบร้อยแล้วให้ท ำส่วนต่อไปนั้นคือ ไปแก้ไข ไฟล์ index.php ท่ีอยู่ใน 

public_html เพื่อให้มันเช่ือมโยงกับโฟลเดอร์ laravel นั้นเอง ซึ่งก็จะต้องแก้ต้ัง  2 จุด คือ 

require __DIR__.’/../bootstrap/autoload.php’; 

$app = require_once __DIR__.’/../bootstrap/app.php’; 

ท ำกำรเปล่ียน path เพื่อให้เข้ำไปยังโฟลเดอร์ laravel  ดังนี้ 

require __DIR__.’/../laravel/bootstrap/autoload.php’; 

$app = require_once __DIR__.’/../laravel/bootstrap/app.php’; 

แก้แล้วก็อัพเดตขึ้นโฮส เป็นกำรเสร็จส้ิน 



1 
 

 

 

 

คู่มือการใช้งานระบบตรวจสอบครุภัณฑ์ผ่านเว็บแอพพลิเคช่ัน 

กรณีศึกษางานพัสดุ คณะวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 

Administrator : ผู้ดูแลระบบ 

1 เปิดบราวเซอร์ “Google Chrome” และเข้า URL เพื่อใช้งานระบบ : 
http://103.58.151.10/~rmutpass/ 

 

 

2 การเข้าสูร่ะบบ 

 2.1 กดปุ่ม “เข้าสู่ระบบ” มุมขวาบนเพื่อเข้าสูร่ะบบ 

 

http://103.58.151.10/~rmutpass/
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2.2 กรอกรหสัผู้ดูแลระบบ Email : admin@admin.com Password : rmutp และ
สามารถกด “จดจ ารหสัผ่าน” ได้เพื่อที่จะไม่ต้องกรอกข้อมลูเข้าสู่ระบบบ่อยครั้ง ในกรณีทีอ่อกจาก
ระบบหลายๆครั้ง 

 

 

 

 

 

 

 

  2.2.1 กรณีที่กรอกข้อมลูผิดระบบจะแจง้เตือนดงัภาพ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

mailto:admin@admin.com
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3 Home Page : เมื่อผู้ดูแลเข้าสู่ระบบส าเร็จหน้าแรกที่จะเจอก็คือ “Home Page” ซึ่งจะอธิบาย 

ความสารถของระบบว่ามีการท างานอย่างไรในเบื้องต้น ซึง่ถ้ากดที่ช่ือระบบจากแถบเมนูระบบจะเข้าสู่
หน้า Home Page เสมอไม่ว่าจะอยู่หน้าไหนก็ตาม 

 

 

 

 

 

 

 

 

4 หน้าผู้ใช้งานระบบ จะเป็นหน้าเพจทีผู่้ดูแลระบบสามารถดูรายช่ือสมาชิกภายในระบบทุกคนได้ 
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4.1 หน้าเพจการสร้างผู้ใช้งานระบบ ผู้ดูแลระบบต้องเป็นบคุคลที่สร้างสมาชิกภายในระบบ
ทั้งหมดเท่านั้น สิทธ์ิที่นอกเหนอืจากผู้ดูแลระบบไมส่ามารถสร้างผู้ใช้งานระบบเพิม่ขึ้นได้  

ช่ือ : กรอกช่ือของสมาชิก 

Email : กรอก Email ของสมาชิกทีจ่ะเข้าใช้งานระบบ 

รหสัผ่าน : กรอก รหัสผ่านของสมาชิกทีจ่ะเข้าใช้งานระบบ 

สิทธ์ิการเข้าใช้งานระบบ : จะมี 2 สิทธ์ิ คือ ผู้ดูแลระบบและ ผู้ใช้งานระบบ 
 

 

 

 

 

 

 

 4.2 หน้าเพจการแก้ไขผู้ใช้งานระบบ 
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4.3 การลบผู้ใช้งานระบบ สามารถกดลบรายช่ือได้โดยการกดปุ่ม “ลบ” โดยจะมี Message 
Box แสดงการยืนยันที่จะลบข้อมูลอีกครัง้ 

 

 

 

 

 

 

 

 

5 หน้าสิทธ์ิการเข้าใช้งานระบบ จะเป็นหน้าเพจทีผู่้ดูแลระบบสามารถดูรายการสทิธ์ิภายในระบบได้ 
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5.1 หน้าเพจการสร้างสิทธ์ิการเข้าใช้งานระบบ 

ช่ือสิทธ์ิการเข้าใช้งานระบบ : กรอกช่ือสทิธ์ิที่ต้องการ เช่น ผูดู้แลระบบ, ผู้ใช้งานระบบ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 5.2 หน้าเพจการแก้ไขสทิธ์ิการเข้าใช้งานระบบ 
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 5.3 การลบสิทธ์ิการเข้าใช้งานระบบสามารถกดลบรายช่ือไดโ้ดยการกดปุ่ม “ลบ” โดยจะมี 
Message Box แสดงการยืนยันที่จะลบข้อมูลอีกครัง้ 

 

 

 

 

 

 

 

 

6 หน้าประวัติการเข้าใช้งานระบบ จะเป็นหน้าเพจที่ผู้ดูแลระบบสามารถดูประวัติการเข้าใช้งานระบบ
ของสมาชิกทุกคนได ้
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7 หน้าครุภัณฑ์ จะเป็นหน้าเพจที่แสดงข้อมูลของครุภัณฑ์ต่างๆ  

 

7.1 หน้าการเพิ่มรายการครุภัณฑ์ ผู้ดูแลระบบสามารถเพิ่มรายการครุภัณฑ์ใหม่ๆ เข้าไปใน
ระบบได ้ 
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7.2 หน้าการดูรายระเอียดข้อมูลของครุภัณฑ์ หน้านี้จะแสดงรายระเอียงข้อมูลของรายการ
ครุภัณฑ์ที่ผู้ดูแลระบบเลือก 

 

7.3 หน้าการแก้ไขรายการครุภัณฑ์  
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7.4 หน้าการสร้าง QR Code เป็นหน้าที่ผู้ดูแลระบบใช้สร้าง QR Code ให้กับครุภัณฑ์ต่างๆ 
ที่อยู่ในระบบ โดยมีขั้นตอนดังนี้ 
หมายเลขสินทรัพย์ : กรองข้อมูลหมายเลขสินทรัพย์ของครุภัณฑ์หรือใส่ URL หน้าดูรายระเอียดของ 

   ครุภัณฑ์ที่ต้องการจะค้นหา 
ขนาด : เลือกขนาดของ QR Code ตามต้องการ 

 

7.5 หน้าการสร้างรายงาน PDF เป็นหน้าที่ผู้ดูแลระบบสามารถน าข้อมูลครุภัณฑ์ต่างๆ สร้าง
ออกมาให้อยู่ในรูปแบบไฟล์ PDF  
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7.6 หน้าการลบรายการครุภัณฑ์สามารถกดลบรายการครุภัณฑ์ได้โดยการกดปุ่ม “ลบ” หรือ 
“ลบรายการที่เลือก” ในกรณีต้องการลบหลายรายการพร้อมๆ กัน โดยจะมี Message Box แสดงการ
ยืนยันที่จะลบข้อมูลอีกครั้ง 

 

8 หน้าครุภัณฑ์ที่ถูกจ าหน่าย จะเป็นหน้าเพจที่แสดงข้อมูลของครุภัณฑ์ต่างๆ ที่ถูกจ าหน่ายออกไป 
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8.1 หน้าการเพิ่มรายการครุภัณฑ์ที่ถูกจ าหน่าย ผู้ดูแลระบบสามารถเพิ่มรายการครุภัณฑ์ที่
ถูกจ าหน่ายเข้าไปในระบบได้ 

 

8.2 หน้าการดูรายระเอียดข้อมูลของครุภัณฑ์ที่ถูกจ าหน่าย หน้านี้จะแสดงรายระเอียงข้อมูล
ของรายการครุภัณฑ์ที่ถูกจ าหน่ายที่ผู้ดูแลระบบเลือก 
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8.4 หน้าการแก้ไขรายการครุภัณฑ์ที่ถูกจ าหน่าย  

 

8.5 หน้าการลบรายการครุภัณฑ์ที่ถูกจ าหน่ายสามารถกดลบรายการครุภัณฑ์ที่ถูกจ าหน่ายได้
โดยการกดปุ่ม “ลบ” หรือ “ลบรายการที่เลือก” ในกรณีต้องการลบหลายรายการพร้อมๆ กัน โดยจะ
มี Message Box แสดงการยืนยันที่จะลบข้อมูลอีกครั้ง 
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9 หน้าฐานข้อมูล ผู้ดูแลระบบสามารถสร้างฐานข้อมูลเพื่อไว้เลือกใช้ในการเพิ่มของมูลของครุภัณฑ์
ต่างๆ เช่น  ฐานข้อมูลผู้จัดท า, ฐานข้อมูลที่ตั้งเอกสาร, ฐานข้อมูลสถานที่จัดเก็บ เป็นต้น 

 

9.1 หน้าการเพิ่มฐานข้อมูล เป็นหน้าที่ผู้ดูแลระบบใช้เพิ่มข้อมูลของค าที่เราใช้เป็นประจ า 
ชนิดของข้อมูล : กรอกชนิดข้อมูลที่ต้องการ เช่น มีตัวตน, ไม่มีตัวตน เป็นต้น   
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9.2 หน้าจอการแก้ฐานข้อมูล  

 

9.3 หน้าจอการลบฐานข้อมูลสามารถกดลบรายการฐานข้อมูลได้โดยการกดปุ่ม “ลบ” หรือ 
“ลบรายการที่เลือก” ในกรณีต้องการลบหลายรายการพร้อมๆ กัน โดยจะมี Message Box แสดงการ
ยืนยันที่จะลบข้อมูลอีกครั้ง 
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10 หน้าจอหมายเลขพัสดุตามระบบ จะมีหน้าที่เหมือนกับหน้าฐานข้อมูลแต่หน้านี้จะเก็บข้อมูล
ประเภทหมายเลขเป็นหลัก 

 

10.1 หน้าจอการเพิ่มหมายเลขพัสดุตามระบบ เป็นหน้าที่ผู้ดูแลระบบใช้เพิ่มข้อมูลของค าที่
เราใช้เป็นประจ า 
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10.2 หน้าจอการแก้หมายเลขพัสดุตามระบบ  

 

10.3 หน้าจอการลบหมายเลขพัสดุตามระบบสามารถกดลบรายการหมายเลขพัสดุตามระบบ
ได้โดยการกดปุ่ม “ลบ” หรือ “ลบรายการที่เลือก” ในกรณีต้องการลบหลายรายการพร้อมๆ กัน โดย
จะมี Message Box แสดงการยืนยันที่จะลบข้อมูลอีกครั้ง 
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User : ผู้ใช้งานระบบ 

1 เปิดบราวเซอร์ “Google Chrome” และเข้า URL เพื่อใช้งานระบบ : 
http://103.58.151.10/~rmutpass/ 

 

 

2 การเข้าสูร่ะบบ 

 2.1 กดปุ่ม “เข้าสู่ระบบ” มุมขวาบนเพื่อเข้าสูร่ะบบ 

 

 

 

 

 

 

 

 

http://103.58.151.10/~rmutpass/
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2.2 กรอกรหสัผู้ใช้งานระบบ Email : saran123@hotmail.com Password : 1209 และ
สามารถกด “จดจ ารหสัผ่าน” ได้เพื่อที่จะไม่ต้องกรอกข้อมลูเข้าสู่ระบบบ่อยครั้ง ในกรณีทีอ่อกจาก
ระบบหลายๆครั้ง 

 

  2.2.1 กรณีที่กรอกข้อมลูผิดระบบจะแจง้เตือนดงัภาพ 

 

 

 

 

 

 

mailto:saran123@hotmail.com
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3 Home Page : เมื่อผู้ใช้งานระบบเข้าสู่ระบบส าเรจ็หน้าแรกทีจ่ะเจอก็คือ “Home Page” ซึ่งจะ
อธิบายความสารถของระบบว่ามีการท างานอย่างไรในเบื้องต้น ซึ่งถ้ากดที่ช่ือระบบจากแถบเมนูระบบ
จะเข้าสู่หน้า Home Page เสมอไม่ว่าจะอยูห่น้าไหนก็ตาม 

 

4 หน้าครุภัณฑ์ จะเป็นหน้าเพจที่แสดงข้อมูลของครุภัณฑ์ต่างๆ  
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4.1 หน้าการเพิ่มรายการครุภัณฑ์ ผู้ใช้งานระบบสามารถเพิ่มรายการครุภัณฑ์ใหม่ๆ เข้าไปใน
ระบบได้  

 

4.2 หน้าการดูรายระเอียดข้อมูลของครุภัณฑ์ หน้านี้จะแสดงรายระเอียงข้อมูลของรายการ
ครุภัณฑ์ที่ผู้ใช้งานระบบเลือก 
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4.3 หน้าการแก้ไขรายการครุภัณฑ์  

 

4.4 หน้าการสร้าง QR Code เป็นหน้าที่ผู้ใช้งานระบบใช้สร้าง QR Code ให้กับครุภัณฑ์
ต่างๆ ที่อยู่ในระบบ โดยมีขั้นตอนดังนี้ 
หมายเลขสินทรัพย์ : กรองข้อมูลหมายเลขสินทรัพย์ของครุภัณฑ์หรือใส่ URL หน้าดูรายระเอียดของ 

   ครุภัณฑ์ที่ต้องการจะค้นหา 
ขนาด : เลือกขนาดของ QR Code ตามต้องการ 
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4.5 หน้าการสร้างรายงาน PDF เป็นหน้าที่ผู้ใช้งานระบบสามารถน าข้อมูลครุภัณฑ์ต่างๆ 
สร้างออกมาให้อยู่ในรูปแบบไฟล์ PDF  

 

4.6 หน้าการลบรายการครุภัณฑ์สามารถกดลบรายการครุภัณฑ์ได้โดยการกดปุ่ม “ลบ” หรือ 
“ลบรายการที่เลือก” ในกรณีต้องการลบหลายรายการพร้อมๆ กัน โดยจะมี Message Box แสดงการ
ยืนยันที่จะลบข้อมูลอีกครั้ง 
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