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ABSTRACT 

 

 The objectives of this special project were to study of production process of short 

films reflecting The Footage and to evaluate satisfaction of the short film for reflection 

The Footage. The data collected from 50 students who were vocational education 

students, grade 3 of division of Communication Arts, department of Fine Arts, Saowapha 

Vocational College by using online questionnaire. The statistic to analyze employed 

frequency, percentage, average, and standard deviation. The result showed that: the short 
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The Footage was at highest level (�̅�𝑥=4.25, S.D.=0.03). 
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บทที่ 1 

บทนํา 

1.1 ท่ีมาและความสําคัญ 

 วิทยาลัยอาชีวศึกษาเสาวภาเปนวิทยาลัยสายวิชาชีพดานคหกรรมและพณิชยกรรม สังกัดสถาบัน

การอาชีวศึกษากรุงเทพมหานคร ต้ังอยูในเขตพระนคร กรุงเทพมหานคร โดยเปดสอน 3 หลักสูตร คือ 

ปวช. ปวส. และปริญญาตรี(ตอเน่ือง) โดยในระดับปวช. และปวส. ไดแบงออกเปน 10 แผนกวิชา ไดแก 

แผนกวิชาสามัญสัมพันธ แผนกวิชาแฟช่ันและสิ่งทอ แผนกวิชาอาหารและโภชนาการ แผนกวิชาคหกรรม

ศาสตร แผนกวิชาการโรงแรม แผนกวิชาวิจิตรศิลป แผนกวิชาการออกแบบ แผนกวิชาศิลปหัตถกรรม 

แผนกวิชาศิลปกรรม แผนกวิชาศิลปกรรม ที่เราจัดทําสื่อให (วิทยาลัยอาชีวศึกษาเสาวภา, 2558) 

 จากการสํารวจเบ้ืองตนพบวาแผนกวิชาศิลปกรรม สาขางานออกแบบนิเทศศิลป ปวช.3 มีนักเรียน

จํานวน 37 คน จํานวน 1 หอง วิชาการผลิตวีดีทัศนมีหนวย 3 หนวยกิจ ในรายวิชามีการสอนการเขียนบท 

ผลิตสื่อเอ็มวี ภาพยนตรสั้น แตยังขาดสื่อภาพยนตรที่ใชเปดเปนตัวอยางในงานนิทรรศการภาพยนตรสั้น

อยู ดวยเหตุผลน้ีคณะผูจัดทําโครงงานจึงจัดทําภาพยนตรสั้นเรื่อง Footage เพ่ือเปนหนังตัวอยางในงาน

นิทรรศการภาพยนตรสั้นใหกับแผนกวิชาศิลปกรรม สาขางานออกแบบนิเทศศิลป วิทยาลัย-อาชีวศึกษา

เสาวภา และเปนแนวทางในการทําภาพยนตรสั้นใหสามารถนําไปพัฒนาตอยอดและใหนักเรียนเกิดการ

เรียนรูหาความหมายและสัญญะที่สอดแทรกเขามากับภาพยนตรเพ่ิมเติมจากการเรียนรูแบบทฤษฎีจากใน

หองเรียน  

 โดยเน้ือหาของภาพยนตรจะแสดงใหเห็นถึงดานมืดของจิตใจมนุษย ความเห็นแกตัว ความโลภ 

ความหลงผิดและไดมีการสอดแทรกโรคสตอกเกอร (Stalker) ดวยเพราะคนสวนใหญในปจจุบันมักพบ

เจอสตอกเกอรในหลาย ๆ รูปแบบและก็เปนสตอกเกอรเองโดยไมรูตัว และไดสอดแทรกโรคสตอกเกอร 

ซึ่งโรคสตอกเกอรสวนใหญจะเปนวัยรุนที่เปนแฟนคลับและช่ืนชอบดาราหรือนักรองคนน้ันแบบมาก ๆ 

ชนิดคลั่งไคล จนนําไปสูพฤติกรรมการติดตามซึ่งสามารถแบงประเภทของ Stalker เปน 5 กลุมคือ ผูถูก

ปฏิเสธ (The Rejected) ผูแสวงหาความรัก (The Intimacy seeker) ผูขาดทักษะ (The Incompetent 

suitor) ผูโกรธเคือง (The Resentful) และประเภทที่จะนํามาสอดแทรกในหนังคือ ผูลา (The Predator) 

กลุมน้ีคือผูที่ทําเพ่ือตองการที่จะทําความรุนแรงตอเหย่ือ ถาสตอกเกอรติดตามโดยรุกรานมากย่ิงมีความ

เสี่ยงที่สตอกเกอรจะทําความรุนแรงกับผูถูกติดตาม โดยวิธีที่พบวามีความเสี่ยงมากที่สุดคือ การที่สตอก

เกอรบุกรุกถึงบานหรือในที่ทํางานและทํารายรางกายตอเหยื่อ (ธรรมนาถ เจริญบุญ, 2556)  
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1.2 วัตถุประสงคของโครงงาน  

 โครงงานน้ีมีวัตถุประสงคเพ่ือ  

 1.2.1 เพ่ือศึกษากระบวนการผลิตภาพยนตรสั้นแนวสะทอนสังคมเรื่อง The Footage 

 1.2.2 เพ่ือวัดความพึงพอใจของผูชมภาพยนตรสั้นเรื่อง The Footage โดยนักเรียนสาขางาน

ออกแบบนิเทศศิลปของวิทยาลัยอาชีวศึกษาเสาวภา 

 

1.3 ขอบเขตการศึกษาโครงงาน  

 โครงงานน้ีมีขอบเขตการศึกษา 3 ดานดังน้ี  

 1.3.1 ดานประชากร นักเรียนระดับ ปวช. ช้ันปที่ 3 จํานวน 50 คน แผนกวิชาศิลปกรรม สาขา

งานออกแบบนิเทศศิลป วิทยาลัยอาชีวศึกษาเสาวภา 

 1.3.2 ดานระยะเวลา ระยะเวลาในการทําโครงงานพิเศษต้ังแตเดือนพฤศจิกายน พ.ศ. 2561 –  

เดือนกุมภาพันธ พ.ศ. 2562  

 1.3.3 ดานเน้ือหา ภาพยนตรสั้นเรื่อง The Footage เปนตัวอยางภาพยนตรสั้นในงาน

นิทรรศการภาพยนตรสั้นของนักเรียนระดับ ปวช. ช้ันปที่ 3 แผนกวิชาศิลปกรรม สาขางานออกแบบนิเทศ

ศิลป วิทยาลัยอาชีวศึกษาเสาวภา 

 

1.4 กรอบแนวความคิด 

  

        ตัวแปรตน         ตัวแปรตาม 

 

 

 

 

 

  

ภาพยนตรสั้นแนวสะทอน

สังคม The Footage 

ผลความพึงพอใจของนักเรียน

สาขางานออกแบบนิเทศศิลป 

ภาพที่ 1.1  กรอบแนวความคิด 
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1.5 นิยามศัพท 

 เพ่ือความเขาใจที่ถูกตองถามวัตถุประสงคของโครงงาน คณะผูจัดขอกําหนดความหมายของ

คําศัพทตาง ๆ ที่ใชในโครงงานน้ี 

 1.5.1 การสะทอนสังคม หมายถึง เรื่องที่สะทอนใหเห็นภาพความเปนจริงของสังคมที่

เปนอยูในปจจุบัน จะเปนเรื่องที่ เ ก่ียวกับมุมมองของคนทุกขยาก ลําบาก หรือดานมืดของสังคม 

เปนตน 

 1.5.2 สโตกเกอร (Stalkers) หมายถึง พฤติกรรมที่มีการรุกรานผู อื่นซ้ํา  ๆ ทําใหเกิด

ความกลัวหรือรบกวนตอผู อื่น โดยพฤติกรรมที่รุกรานนี้เปนไปไดทั้ง  การแอบติดตาม ดักรอ 

แอบดู หรือกระทั้งการพูดคุยตอหนา การติดตามสวนใหญเปนการติดตามเพศตรงขามคือผูชาย

ตามผูหญิง มีแค 20-25% เทานั้นที่ผูติดตามและผูถูกติดตามเปนเพศเดียวกันซึ่งสวนใหญเปน

ผูชายตามผูชาย 

 

1.6 ประโยชนท่ีคาดวาจะไดรับ  

 โครงงานน้ีมีประโยชนที่คาดวาจะไดรับ  

 1.6.1 ไดเผยแพรงานออกสูสาธารณะและไดรับกระแสตอบรับจากกลุมเปาหมาย 

 1.6 .2 นักเรียนสาขางานออกแบบนิเทศสามารถนําเทคนิคเรื่องการเขียนบท ตัดตอ มุมกลอง

เทคนิคพิเศษ ไปปรับใชในวิชาการผลิตภาพยนตรสั้นได 



 

 

บทที่ 2 

เอกสารและงานวิจัยที่เก่ียวของ 

 

 การจัดทําโครงงานเรื่อง ภาพยนตรสั้นแนวสะทอนสังคม เดอะฟุตเทจ ไดนําแนวคิดทฤษฎี

และงานวิจัยที่เกี่ยวของมาใชประกอบการจัดทําโครงงาน ดังน้ี 

 2.1 แนวคิดและทฤษฎีเกี่ยวกับหนังสั้นหรือภาพยนตรสั้น 

 2.2 แนวคิดและทฤษฎีเกี่ยวกับการถายภาพยนตร 

 2.3 แนวคิดและทฤษฎีเกี่ยวกับความพึงพอใจ 

 2.4 งานวิจัยที่เกี่ยวของ 

 

2.1 แนวคดิและทฤษฎีเก่ียวกับหนังสั้นหรือภาพยนตรสั้น 

 หนังยาวที่สั้น คือการเลาเรื่องดวยภาพและเสียงที่มีประเด็นสั้น ๆ แตไดใจความเหมือนศิลปะ

การเลาเรื่องของนิทาน นิยาย ละคร และภาพยนตร ซึ่งมีพ้ืนฐานเดียวกัน คือการเลาเรื่องราวที่เกิด

ขึ้นกับมนุษย สัตว ที่เกิดขึ้นในเวลาใดเวลาหน่ึงในสถานที่ใดที่หน่ึงซึ่งองคประกอบสําคัญคือ ตัวละคร 

สถานที่และเวลา (อารีลักษณ ปุกนอย, 2557) 

 หนังสั้นโดยเปรียบเทียบกับเรื่องสั้นในความหมายของหนังสั้นที่ยึดถือตามธรรมเนียมปฏิบัติคือ 

หนังที่มีความยาวไมเกิน 30 นาที มีรูปแบบหรือสไตลหลากหลายทั้งที่ใชการแสดงสด (Live action 

film) หรือ แอนิเมช่ัน  (animated film) ก็ได (อารีลักษณ บุญนิด, 2555) 

 2.1.1 ประเภทของแนวภาพยนตร 

 ภาพยนตรถูกแบงออกเปนหลายแนว หมายถึง ภาพยนตรที่สรางขึ้นมาจากองคประกอบของ

เรื่องราวที่คลาย ๆ กัน ตามสวนประกอบของภาพยนตรน้ัน ๆ ซึ่งแบงเปน 3 สวนประกอบไดแก ฉาก 

อารมณ รูปแบบ ซึ่งแตละสวนประกอบก็มีความหมาย (พิพิษณ  สิทธิศักด์ิ, 2560) ดังน้ี 

  ฉาก หมายถึง สถานที่และสิ่งแวดลอมเรื่องราวในภาพยนตร  

  อารมณ  หมายถึง ความรูสึกที่ผูชมไดรับจากการชมภาพยนตร  

  รูปแบบ  หมายถึง อุปกรณที่ใชถายทําและวิธีดําเนินเรื่อง   

 ประเภทแนวภาพยนตร สามารถแบงได 17 ประเภท ดังน้ี 

  2.1.1.1 ภาพยนตรแอ็คชัน (Action Film) หมายถึง ภาพยนตรบู ยิง ตอสู ระทึกใจ 

สรางความต่ืนเตนเราใจใหกับผูชมผานการใชความรุนแรง เหมาะสําหรับคนชอบความรุนแรงและ

ศิลปะการตอสู เชน ช็อกโกแลต องคบาก เปนตน 
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  2.1.1.2 ภาพยนตรสงคราม (War Film) คือมีการอางอิงเหตุการณสงครามที่เกิดขึ้น

ในอดีต เนนไปที่จุด ๆ หน่ึงในสงครามน้ัน ๆ  

  2.1.1.3 ภาพยนตรผจญภัย (Adventure Film) ภาพยนตรแนวผจญภัย เขาปาฝาดง

เจอปญหาอุปสรรคมากมาย และตองมีการแกไขปญหาสถานการณสรางความต่ืนเตนใหกับผูชมผาน

ทางการเสี่ยงภัยของตัวละคร   

  2.1.1.4 หนังคาวบอยตะวันตก (Western) เปนภาพยนตรที่แสดงวิถีชีวิตของคน

อเมริกันในยุคบุกเบิกที่เขาไป เนนเรื่องราวของคนที่มีอาชีพ รับจางขี่มาตอนวัว หรือเจาของฟารมปศุ

สัตว ที่ตองสูกับแกงโจรผูราย นายทุน หรือเจาหนาที่รัฐที่ช่ัวราย การดวน ปน พวกนอกกฎหมาย หรือ

บางเรื่องก็สูกับพวกอินเดียนแดง  

  2.1.1.5 หนังตลก (Comedy) ภาพยนตรตลก เบาสมอง มุงสรางความสนุกสนาน

และเสียงหัวเราะ เหมาะกับคนที่ตองการดูเพ่ือพักผอน ไมตองคิดอะไรมาก 

  2.1.1.6 ภาพยนตรชีวิต/ดรามา (Drama) สรางความต่ืนตัวต่ืนใจ ความเศราสลด 

ผานการแสดงของตัวละครที่สรางความรูสึกซึ้งเศรา เคลานํ้าตา ทําใหนึกถึงชีวิตคนจริง ๆ 

  2.1.17 ภาพยนตรอีโรติก (Erotic Film) เปนภาพยนตรที่ไมเหมาะกับผูที่มีอายุไม

ถึง 18 ปเพราะเปนเรื่องเกี่ยวกับเพศ 

  2.1.18 ภาพยนตรเพลง (Musical) ลักษณะตัวละครตองรองและเตนในเรื่องที่

นําเสนอโดยสวนใหญจะเปนประเภทหนังรัก 

  2.1.1.9 ภาพยนตรรักโรแมนติก (Romance) มีเน้ือหาเก่ียวกับความรักฉันชูสาว

เหมาะกับคูหนุมสาวและผูที่มีความรักทั้งหลาย 

  2.1.1.10 ภาพยนตรนิยายเหนือจริง/แฟนตาซี (Fantasy) มีเน้ือหาเกี่ยวกับเวทมนตร  

การผสมจินตนาการและเรื่องเหนือจริง เรื่องในฝน เพอเจอ สรางความสนุกสนาน และตระการตา

ตระการใจดวยฉากและเน้ือเรื่องที่ไมมีในความเปนจริง 

  2.1.1.11 ภาพยนตร วิทยาศาสตร  หรื อ  ไซ ไฟ (Science fiction หรือ  sci-fi) 

ภาพยนตรที่มีเน้ือหาอางอิงวิทยาศาสตร หรือใชความรูเชิงวิทยาศาสตรหรือเทคโนโลยีเขาชวยในการ

อธิบายลักษณะตัวละคร ฉาก พฤติกรรมของตัวละคร หรือความเปนไปของเน้ือเรื่องมักเปนเรื่องราว

ของโลกในอนาคต หรืออวกาศที่มีเทคโนโลยีที่เกิด จากวิทยาศาสตรสมัยใหมเปนองคประกอบ และ

ทําใหนาสนใจโดยผสมจินตนาการเขาไปดวย  

  2.1.1.12 ภาพยนตรสยองขวัญ (Horror Film) หรือภาพยนตรเขยาขวัญ (Thriller)  

มีเรื่องราวและฉากที่มุง เนนสรางความต่ืนเตน ความกลัว สยองขวัญ และความตึงเครียด  

   2.1.1.13 ภาพยนตรลึกลับ (Mystery) ภาพยนตรที่ลึกลับยังหาขอพิสูจนไมไดและ

ความรูสึกทาทายในการแกไขปริศนา   
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  2.1.1.14 ภาพยนตรอาชญากรรม (Crime) เรื่องที่นําเสนอมักเก่ียวกับการสืบหา

ฆาตกร ฆาตกรที่กอ อาชญากรรม แกงมาเฟย หรือกลุมผูกออาชญากรรมการสูญเสียและการแกแคน

เรื่องที่ตัวละครเอกเปนสวนหน่ึงของอาชญากรรมหรือตํารวจสืบสวน  

  2.1.1.15 ภาพยนตรการตูน (Animation) ภาพยนตรการตูน ซึ่งในปจจุบันกําลังเปน

ที่นิยม   

  2.1.1.16 ภาพยนตรแนวสารคดี (Documentary Film) แสดงเรื่องราวเปนสารคดี

นําเสนอขอเท็จจริงเพ่ือสรางความเขาใจในเรื่องใดเรื่องหน่ึง ไมใชแตงขึ้นใหม  

  2.1.1.17. ฟลมนัว (Film-Noir) เนนการใชภาพเปนตัวสื่อเน้ือหาเพ่ือใหดูงายหรือยาก

ขึ้นซึ่งอยูกับบุคคล  

 2.1.2 ขั้นตอนการผลิตภาพยนตรสั้น  

 กอนที่จะผลิตหนังสั้นหรือภาพยนตรสั้นจะตองคํานึงถึงการวางแผนการผลิตการเตรียมการ

ผลิต การใชวัสดุอุปกรณในการถายทําและประเมินผลการผลิตหนังสั้นหรือภาพยนตรสั้น มีขั้นตอน

ของการผลิตภาพยนตร 3 ขั้นตอน (3P) ดังน้ี 

  2.1.2.1 Pre- production (ขั้นเตรียมการผลิต) เปนขั้นตอนที่มีความสําคัญเปน

อยางมากกอนที่จะเริ่มทําการผลิตคือการเตรียมขอมูลการกําหนดหรือวางเคาโครงเรื่องการ

ประสานงานกองถายกับสถานที่ถายทํา ประชุมวางแผนการผลิต การเขียนสคริปต การจัดเตรียมวัสดุ 

อุปกรณการถายทํา เปนตน ถาจัดเตรียมรายละเอียดในขั้นตอนน้ีไดเปนอยางดีจะทําใหการผลิตงาน

ทําไดงายและรวดเร็วมากขึ้น (ปยะดนัย วิเคียน, 2558)  

  การกําหนดทิศทางในขั้นตอนการทํางานวา ทําอะไร ทําอยางไร โดยมีหัวขอ 7 หัวขอ

คือ 5W+2H (ขั้นตอนการผลิตภาพยนตร, 2560) 

   ก) กําหนดวัตถุประสงค ทําไมจึงตองทํา (Why?) 

   ข) กําหนดเปาหมายวาจะทําอะไร (What?) 

   ค) จัดลําดับขั้นตอน การทํางาน จะทําเมื่อไร (When?) 

   ง)  กําหนดวิธีการทํางาน จะทําอยางไร (How?) 

   จ) กําหนดสถานที่ ที่ไหน (Where?) 

   ฉ)  กําหนดผูรับผิดชอบ แตละขั้นตอน ใคร (Who?) 

   ช)  กําหนดงบประมาณคาใชจายเทาไร (How much?)  

  2.1.2.2  Production (ขั้นตอนการผลิต) เปนขั้นตอนการดําเนินการถายทําตามเสน

เรื่องหรือบทตามสคริปตของทีมงาน คือ ผูกํากับ ชางภาพ ชางศิลป รวมทั้งการบันทึกเสียงตามที่

กําหนดไวในสคริปต ซึ่งมีอาจไปถายทํายังสถานที่ตาง ๆ ทั้งในรมและกลางแจงจัดฉากสถานที่

ภายนอกหรือภายในสตูดิโอ ซึ่งขั้นตอนน้ีอาจมีการถายทําแกไขหลายครั้งเพ่ือใหเปนที่นาพอใจ (take) 
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และนอกจากน้ียังตองเก็บภาพ เสียงบรรยากาศทั่วไปและภาพเฉพาะมุมเพ่ิมเติมเพ่ือใชในการขยาย

ความ (insert) เพ่ือใหผูชมไดเห็นและเขาใจรายละเอียดมากย่ิงขึ้นโดยทั่วไปจะมีมอบหมายงานใหกับ

ผูเช่ียวชาญในแตละดานองคประกอบของขั้นตอนการผลิต (Production) มีดังน้ี  

   ก)  ดานบุคลากร ในการผลิตรายการวีดีทัศนเปนการทํางานทําแบบทีม

ผูรวมงานมาจากหลากหลายฝายมีความเชียวชาญที่แตกตางกันซึ่งการทํางานจะสําเร็จหรือไมน้ันขึ้นอยู

กับทีมงานที่ดีตองมีความเขาใจกันพูดภาษาเดียวกันรูจักหนาที่และใหความสําคัญซึ่งกันและกัน  

            ข)  ดานสถานที่ สถานที่ในการผลิตรายการแบงออกเปน 2 แหง คือ 

ภายในหองผลิตรายการและภายนอกหองผลิตรายการสําหรับการผลิตรายการในหองผลิตรายการ 

(Studio) น้ัน ผูผลิตจะตองเตรียมการจองหองผลิตกําหนดฉากและอุปกรณในการประกอบฉากให

เรียบรอย สวนการเตรียมสถานที่นอกหองผลิตรายการผูผลิตจะตองดูแลในเรื่องของการควบคุมแสง

สวางควบคุมเสียงที่รบกวน โดยจะตองมีการสํารวจสถานที่จริงกอนการถายทําเพ่ือทราบขอมูล

เบ้ืองตนและเตรียมการแกปญหาที่อาจจะเกิดขึ้นเพ่ือที่จะไดประหยัดเวลาในการถายทํา 

   ค)  ดานอุปกรณในการผลิตรายการผูกํากับฝายเทคนิคตองเปนผูสั่งการ

เรื่องการเตรียมอุปกรณในการผลิต เชน กลองวีดิทัศน ระบบเสียง และระบบแสงและเครื่อง

บันทึกภาพนอกจากน้ีตองเตรียมอุปกรณสํารองไวเพ่ือใชในกรณีที่มีเหตุขัดของ 

            ง)  ดานผูดําเนินรายการและนักแสดงการเตรียมนักแสดงจําเปนมีการ

คัดเลือก (cast) โดยใหผูดําเนินรายการและนักแสดงตองทําความเขาใจเก่ียวกับบทของตัวเองซักซอม

บทลวงหนา เพ่ือที่จะไดแสดงไดอยางเปนธรรมชาติจะไมเสียเวลาในการถายทํา (ปยะดนัย วิเคียน, 

2558) 

  2.1.2.3 Post –production (ขั้นการหลังการผลิต)  คือขั้นตอนสุดทายเปนการตัด

ตอกอนที่จะนําไปเผยแพรเปนขั้นตอนการตัดตอเรียบเรียงภาพและเสียงเขาไวดวยกันตามสคริปตหรือ

เน้ือหาของเรื่อง ขั้นตอนน้ีจะมีการใสกราฟกทําเทคนิคพิเศษภาพการแตงภาพการยอมสี การเช่ือมตอ

ภาพ/ฉาก อาจมีการบันทึกเสียงในหองบันทึกเสียงใสเสียงพูดซาวนบรรยากาศตาง ๆ เพ่ิมเติมอ่ืน ๆ  

มีการนําดนตรีมาประกอบเรื่องราวเพ่ือสรางบรรยากาศใหคนดูอินมากขึ้นและระยะเวลาในขั้นตอนน้ี

ขึ้นอยูกับระยะเวลาของบทและการบันทึกภาพรวมถึงความยากงายและการใสรายละเอียด ตาง ๆ 

เพ่ิมเติมของงานในแตละทีม เชน 3 วัน 7 วัน หรือมากกวา 15 วัน ขึ้นไป  

  องคประกอบของขั้นการหลังการผลิต (Post-Production) มีดังน้ี  

            ก) การลําดับภาพ หรือการตัดตอ (Editing) เปนการนําภาพมาตัดตอให

เปนเรื่องราวตามบท ภาพยนตรโดยใชคอมพิวเตอร โดยการตัดตอน้ีมี 2 ลักษณะ คือ  

    1 Linear Editing เปนการตัดตอระหวางเครื่องเลน/บันทึกวีดีโอ  

2 เครื่อง ใหเครื่องหน่ึง เปนเครื่องตนฉบับ (Master) และอีกเครื่องหน่ึงเปนเครื่องบันทึก (Record) 
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แตปจจุบันไมนิยมใชแลว เพราะการตัดตอลักษณะน้ีตองใชผูที่มีความชํานาญเฉพาะดานและใช

เวลานานมาก  

    2 Non-Linear Editing เปนการติดตอโดยใชโปรแกรมโดยเฉพาะ

เปนการตัดตอที่มีความรวดเร็วและมีขอผิดพลาดนอยที่สุด  

            ข) การบันทึกเสียง (Sound Recording) จะกระทําหลังจากตัดตอวีดีโอ

เสร็จแลวจึงบันทึกเสียงดนตรี เสียงบรรยาย และเสียงประกอบลงไป 

            ค) การฉายเพ่ือตรวจสอบ (Preview) หลังจากตัดตอวีดีโอและบันทึกเสียง

เรียบรอยแลวจะตอง นํามาฉายเพ่ือตรวจสอบกอนวามีอะไรที่จะตองปรับปรุงแกไขหรือไม  

            ง)  ประเมินผล (Evaluation) เปนการประเมินรายการหลังการผลิต 

(ขั้นตอนการผลิตภาพยนตร, 2560) 

 

 2.1.3 การเขียนบทภาพยนตร 

 บทภาพยนตร คือ แบบรางของภาพยนตร บทภาพยนตรจะมีการบอกเลาเรื่องราววาใครทํา

อะไร ที่ไหน อยางไร และสื่อความหมายออกมาเปนภาพโดยใชภาพสื่อความหมายและเมื่อได

โครงสรางเรื่องที่ชัดเจนแลวจึงนําเหตุการณมาขยายเปนฉาก ๆ ลงรายละเอียดยอยใสสถานการณ 

ชวงเวลา สถานที่ ตัวละคร บทสนทนาหรือกําหนดมุมกลองหรือขนาดภาพลงไปดวย (อภิสิทธ์ิ  

ทองนอย, 2557) 

  ขั้นตอนการเขียนบทมีดังน้ี 

  2.1.3.1 การคนควาหาขอมูล (research) เปนขั้นตอนแรกที่ตองทําในการเขียนบท

เพราะเมื่อเราพบประเด็นของเรือ่งแลวตองคนควาหาขอมูลเพ่ิมเติมรายละเอียดกับเรื่องราว ใหมีความ

ชัดเจนและมีมิติมากขึ้นคุณภาพของภาพยนตรจะดีหรือไมจึงอยูที่การคนควาหาขอมูลไมวาภาพยนตร

น้ันจะมีเน้ือหาแบบไหนก็ตาม 

  2.1.3.2  การกําหนดประโยคหลักสําคัญ (premise) หมายถึงความคิดหรือ

แนวความคิดที่งายและธรรมดาสวนใหญมักใชต้ังคําถามวา “เกิดอะไรขึ้นถา…” (what if) ตัวอยาง

ของ premise ตามรูปแบบหนังฮอลลีวูด เชน เกิดอะไรขึ้นถาเรื่องโรเมโอ & จูเลียตเกิดขึ้นในนิวยอรค 

คือ เรื่อง West Side Story 

  2.1.3.3 การเขียนเรื่องยอ (Plot) คือเรื่องยอขนาดสั้น 3-4 บรรทัด หรือหน่ึงยอหนา

และอาจเขียนเปน story outline เปนรางหลังจากที่คนควาหาขอมูลแลวกอนเขียนเปนโครงเรื่อง

ขยาย (treatment)  
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  2.1.3.4  การเขียนโครงเรื่องขยาย (treatment) เปนการเขียนคําอธิบายของโครง

เรื่อง (plot) เขียน คําอธิบายขยายเน้ือเรื่องใหชัดเจนมากขึ้นแตยังไมมีบทสนทนา (นอกจากวา จะ

เปนประโยคสําคัญ) 

  2.1.3.5  บทภาพยนตร (screenplay) บทภาพยนตรที่มีโครงเรื่องจะเพ่ิมเปนบทพูด 

(Dialog) เพ่ือใหนักแสดงใชในการถายทําภาพยนตรประกอบดวยตัวละครหลักบทพูด ฉาก แอ็คช่ัน มี

รูปแบบการเขียนที่ถูกตอง เชน บทสนทนาอยูกึ่งกลางหนากระดาษฉาก เวลา สถานที่ อยูชิดขอบหนา

ซายกระดาษไมมีตัวเลขกํากับช็อตและโดยหลกัทั่วไปบทภาพยนตรหน่ึงหนามีความยาวหน่ึงนาที  

  2.1.3.6  บทถายทํา (shooting script) ขั้นตอนสุดทายของการเขียนบทภาพยนตร 

ซึ่งจะทําการบอกรายละเอียดเพ่ิมเติมจากบทภาพยนตร (screenplay) ก็คือ ตําแหนงของกลอง การ

เช่ือมช็อต เชน คัท (cut) การเลือนภาพ (fade) การละลายภาพ ตลอดจนการใชภาพพิเศษ (effect) 

เปนตน นอกจากน้ียังมีเลขลําดับช็อตกํากับเรียงตามลําดับต้ังแตช็อตแรกจนกระทั่งจบเรื่อง 

  2.1.3.7  บทภาพ (storyboard) คือ บทภาพยนตรที่อธิบายดวยภาพ เหมือนกับ

หนังสือการตูน เพ่ือใหเห็นความตอเน่ืองของช็อตหรือทั้งเรื่องมีคําอธิบายภาพประกอบเสียงตาง ๆ 

เชน เสียงดนตรี เสียงประกอบฉากและเสียงพูด เปนตน  

         ใชเปนแนวทางสําหรับการถายทํา เพ่ือใหเห็นภาพลวงหนา (pre-visualizing) กอนการลงมือ

ถายทําวาเมื่อถายทําสําเร็จแลวหนังจะมีรูปรางหนาตาเปนอยางไร ซึ่งบริษัทของ Walt Disney 

นํามาใชกับการผลิตภาพยนตรการตูนของบริษัทเปนคร้ังแรกโดยเขียนภาพเหตุการณแอ็คช่ันเรียงตอ

กันบนบอรด เพ่ือใหคนดูเขาใจและมองเห็นภาพรวมของเรื่องราวแลวจึงลงมือเขียนภาพ สวนใหญบท

ภาพจะมีเลขลําดับช็อตกํากับไว คําบรรยายเหตุการณและมุมกลอง  

 

2.2 แนวคดิและทฤษฎีเก่ียวกับการถายภาพยนตร  

 2.2.1 ขนาดภาพภาย 

 โดยทั่วไปการกําหนดขนาดภาพน้ันไมมีกฎแนนอนที่ตายตัวในหลักปฏิบัติแลวมักใช 3 ขนาด 

คือ ขนาดภาพระยะไกล ระยะปานกลาง และระยะใกล ดังที่ไดกลาวมาแลวเปนขนาดเรียกกวาง ๆ ที่

เขียนไวในบทภาพยนตรซึ่งใชรูปรางของคนเปนตัวกําหนดขนาดของภาพ (งานโสตทัศนศึกษา, 2558)  

แตอยางไรก็ตามเราสามารถแบงยอยขนาดของภาพไดอีกและมีช่ือเรียกชัดเจนขึ้น (เดือน หงษาวดี, 

2555) ดังน้ี 



 

 

  2.2.1.1 ภาพระยะไกลมากหรือระยะไกลสุด (Extreme Long Shot/ELS) ภาพ

ประเภทน้ีเหมาะสําหรับการถายสถานที่โลงแจงมักเนนพ้ืนที่กวางใหญและเปรียบเทียบกับสัดสวนของ

คนเพ่ือใหเกิดการเปรียบเทียบ ภาพ EIS สวนใหญใชในการเปดฉากเพ่ือบอกเวลา เชนเมื่อไปถายภาพ

แตงงานอาจเปดฉากดวยการถายบริเวณโดย รอบ ประตู หรือแมแต ประตู ปาย แตในหลายครั้งอาจ

ใชภาพในระยะใกล (cu) เพ่ือเปดฉากไวดึงดูดอารมณคนดู ใหสูงขึ้น หรือหักมุมใหเกิดความประทับใจ 

 

 
 

  2.2.1.2  ภาพระยะไกล (Long Shot/LS) ภาพระยะไกล เปนภาพที่คอนขางสับสน

และไมมีขนาดที่แนนอน บางครั้งอาจเรียกวา ภาพ กวาง หรือภาพมุมกวาง (Wide Shot) เวลาใชอาจ

กินพ้ืนที่ต้ังแตภาพระยะไกลมาก (ELS) ถึงภาพระยะไกล (LS) ซึ่งเปนภาพกวาง แตสามารถเห็น

รายละเอียดของฉากหลังและผูแสดงมากขึ้น เมื่อเปรียบเทียบกับภาพระยะไกลมาก หรือ เรียกวา Full 

Shot เปนภาพกวางเต็มตัว ต้ังแตศีรษะจนถึงสวนเทา 

 

 

 

ภาพที่ 2.1  ภาพระยะไกลมากหรือระยะไกลสุด (Extreme Long Shot/ELS) 

 

ภาพที่ 2.2  ภาพระยะไกล (Long Shot/LS) 



 

 

  2.2.1.3  ภาพระยะ ไกลปานกลา ง  (Medium Long Shot) เ ป นภาพที่ เ ห็ น

รายละเอียดของคนในภาพมากขึ้นต้ังแตศีรษะจนถึงขาหรือหัวเขาบางครั้งเรียกวา Knee Shot   

  

 
 

  2.2.1.4  ภาพระยะปานกลาง (Medium Shot) ภาพระยะปานกลางเปนขนาดที่มี

ความหลากหลายและมีช่ือเรียกกันหลายช่ือแตโดยปกติจะมีขนาดประมาณต้ังแตหน่ึงในสี่ถึงสามในสี่

สวนของรางกาย บางครั้งอาจเรียกวา Mid Short หรือ Waist Shot ก็ไดเปนช็อตที่ใชกันมากในการ

ถายทําภาพยนตร เรียกวาภาพครึ่งตัวภาพระยะน้ีมักใชเช่ือมตอภาพระยะไกล (Ls) กับภาพระยะใกล 

(Cu) 

 

 
 

 

ภาพที่ 2.3  ภาพระยะไกลปานกลาง (Medium Long Shot) 

 

ภาพที่ 2.4 ภาพระยะปานกลาง (Medium Shot) 



 

 

  2.2.1.5  ภาพระยะใกลปานกลาง (Medium Closed-up/MCU) เปนภาพแคบคล

อบคลุมบริเวณต้ังแตศีรษะถึงไหลของผูแสดงใชสําหรับสื่ออารมณความรูสึกที่ใบหนาถาเปนการภาพ

งานแตงงานจะถายใหเห็นทาทางดีใจหรือสะทอนอารมณของคูบาวสาวเนนใหรูสึกเดนขึ้นมาในเฟรม

บางครั้งอาจเรียกวา Bust Shot มีขนาดเทากับรูปปนครึ่งตัว 

 

 
 

  2.2.1.6  ภาพระยะใกล (Close-up/CU) เปนภาพที่เห็นบริเวณศีรษะและบริเวณ

ใบหนาเนนรายระเอียดใหชัดเจนย่ิงขึ้น เชนริ้วรอย อารมณ ครอบนํ้าตาสวนใหญเนนความรูสึกที่

สายตา แววตา เปนการนํากลองไปสํารวจอยางใกลชิด 

 

 
 

  2.2.1.7 ภาพระยะใกลมาก (Extreme Close-up/ECU หรือ XCU) เปนภาพที่เนน

สวนใดสวนหน่ึงของรางกาย เชน มือ เทา ปาก หรือตา เปนตน ภาพจะถูกขยายใหญบนจอจะเห็น

รายละเอียดมากยิ่งขึ้น 

 

ภาพที่ 2.5 ภาพระยะใกลปานกลาง (Medium Closed-up/MCU) 

ภาพที่ 2.6 ภาพระยะใกล (Close-up/CU) 



13 

 

 
  

 2.2.2 มุมกลอง 

  มุมกลองหมายถึงทิศทางที่ต้ังกลองกับวัตถุที่ถูกถายการเปลี่ยนมุมกลองใหหลากหลาย

เพ่ือใชติดตามผูแสดง เปดเผย/ ปดบังเน้ือเรื่อง หรือตัวละคร เปลี่ยนมุมมอง บอกสถานที่ เนนอารมณ

หรืออ่ืน ๆ อีกมากมายที่ตองการสื่อความหมายบางอยางของแอ็คช่ันที่เกิดขึ้นในฉากน้ันของผูกํากับ

ประกอบไปดวยมุมหลัก ๆ ดังน้ี 

  2.2.2.1 มุมสายตานก (Bird’s-eye view) เปนมุมถายมาจากดานบนเหนือศีรษะทํา

มุมต้ังฉากเปนแนวด่ิง 90 องศากับผูแสดงเปนมุมมองที่เราไมคุนเคยในชีวิตประจําวันเปนมุมแทน

สายตานกที่อยูบนทองฟามองลงมาหาตัวละครที่หอยอยูบนสะพาน ตึก หนาผา เพ่ิม  ความนา

หวาดเสียวมากขึ้นมุมกลองที่คลายกับมุม Bird’s-eye view คือ aerial shot ซึ่ งถายมาจาก

เฮลิคอปเตอรหรือเครื่องบินบางก็เรียกวา helicopter shot หรือ airplane shot เปนช็อตเคลื่อนไหว

ถายมาจากดานบนทั้งสิ้น 

 

 

ภาพที่ 2.7 ภาพระยะใกลมาก (Extreme Close-up/ECU หรือ XCU) 

 

ภาพที่ 2.8 มมุสายตานก (Bird’s-eye view) 
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  2.2.2.2 มุมสูง (High-angle shot) คือมุมสูงกลองอยูดานบนหรือวางไวบนเครน 

(crane) ถายกดมาที่ผูแสดงแตไมต้ังฉากเทา Bird’s-eye view ประมาณ 45 องศา เปนมุมมองที่เห็นผู-

แสดงหรือวัตถุอยูตํ่ากวาใชแสดงแทนสายตามองไปเบ้ืองลางที่พ้ืนถาใชกับตัวละครจะใหความรูสึกตํ่าตอย

ไรศักด์ิศรี  

 

 
 

  2.2.2.3  มุมระดับสายตา (Eye-level shot) มุมระดับสายตาน้ีถึงแมจะเปนมุมที่เราใช

มองในชีวิตประจําวัน แตก็ถือวาเปนมุมที่สูงเล็กนอยเพราะโดยปกติมักใชกลองสูงระดับหนาอกซึ่งเรียกวา         

a chest high camera angle หรือเปนมุมปกติ (normal camera angle) ไมใชมุมระดับสายตาซึ่งเปน

มุมที่คนดูคุนเคยกับการดูหนังบนจอใหญที่ถายดาราภาพยนตรใหดูใหญเกินกวาชีวิตจริง larger-than-life  

 

 

ภาพที่ 2.9  มมุสงู (High-angle shot) 

 

ภาพที่ 2.10  มุมระดับสายตา (Eye-level shot) 



 

 

  2.2.2.4  มุมตํ่า (Low-angle shot) คือมุมที่ตํ่ากวาระดับสายตาของตัวละครแลวเงย

กลองขึ้นประมาณ 70 องศา ทําใหเกิดผลทางดานความลึกของซับเจ็คหรือตัวละครมีลักษณะเปน

สามเหลี่ยมรูปทรงเรขาคณิตใหความมั่นคงนาเกรงขามทรงพลังอํานาจ ความเปนวีรบุรุษ เชน ช็อตของคิง

คองยักษ ตึกอาคารสิ่งกอสรางสัตวประหลาดพระเอก เปนตน  

 

 
 

  2.2.2.5  มุมสายตาหนอน (Worm’s-eye view) คือมุมที่ตรงขามกับมุมสายตานก 

(Bird’s-eye view)  กลองเงยต้ังฉาก 90 องศากับตัวละคร หรือซับเจ็ค บอกตําแหนงของคนดูอยูตํ่าสุด

มองเห็นพ้ืนหลังเปนเพดานหรือทองฟาเห็นตัวละครมีลักษณะเดนลักษณะของมุมน้ี เมื่อใชกับซับเจ็คที่ตก

ลงมาจากที่สูงสูพ้ืนดินเคลื่อนบังเฟรมอาจนําไปใชเปนตัวเช่ือมระหวางฉาก (transition) คลายการเฟดมืด 

(Fade out) 

  

 

ภาพที่ 2.11  มุมตํ่า (Low-angle shot) 

 

ภาพที่ 2.12  มุมสายตาหนอน (Worm’s-eye view) 



 

 

  2.2.2.6 มุมเอียง (Oblique angle shot) เปนมุมที่มีเสนระนาบ (Horizontal line) ของ

เฟรมไมอยูในระดับสมดุลเอียงไปดานใดดานหน่ึงเขาหาเสนต้ังฉาก (Verticle line) ความหมายของมุม

ชนิดน้ีคือ ความไมสมดุลลาดเอียงของพ้ืนที่บางสิ่งบางอยางที่อยูในสภาพไมดี เชน ในฉากชุลมุนโกลาหล

แผนดินไหว ถาใชแทนสายตาตัวละค หมายถึงคนที่เมาเหลา หกลม สับสน ใหความรูสึกที่ตึงเครียด 

         เอียงเปนมุมที่ไมคอยใชบอยนัก สวนใหญใชตามความหมายที่อธิบายในภาพยนตรและมีช่ือเรียก

หลายอยาง เชน Dutch angle, Tilted shot หรือ Canted shot เปนตน 

 

 
 

  2.2.2.7 มุมเฝามอง (Objective Camera Angle) คือมุมแอบมองหรือเฝามองตัวละคร

แอ็คชันและเหตุการณที่กําลังเกิดขึ้นในหนังเปนมุมเดียวกับกลองแตมองไมเห็นคนดูซึ่งคนดูจะอยูหลัง

กลองโดยผานสายตาของตากลองหรือบางทีเปนการถายโดยคนแสดงไมรูตัวเรียกวา การแอบถาย 

(candid camera) 

 

 

ภาพที่ 2.13  มุมเอียง (Oblique angle shot) 

 

ภาพที่ 2.14  มุมเฝามอง (Objective Camera Angle) 
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  2.2.2.8 มุมแทนสายตา (Subjective Camera Angle) เปนมุมมองสวนตัว หรือเรียกวา 

มุมแทนสายตา ซึ่งเปนการนําพาคนดูเขามามีสวนรวมในภาพดวย เชน ผูแสดงมองมาที่กลองซึ่งจะให

ความรูสึกเหมือนมองไปที่คนดูหรือพูดกับกลอง เชน การอานขาว การรายงานขาวในทีวี เปนตน ลักษณะ

ของมุมกลองชนิดน้ี เปนความสัมพันธกันระหวางสายตาตอสายตา (eye-to-eye relationship) มุมแทน

สายตา แบงเปน 

   

 
 

   ก) แทนสายตาคนดูเปนการกําหนดตําแหนงคนดูใหเปนสวนหน่ึงของฉากน้ัน

เชน คนดูถูกพาใหเขาชมโบราณสถานพาเที่ยวคนดูจะไดเห็นเหตุการณของแตละฉาก หรือกลองอาจถูกทิ้ง

มาจากที่สูงแทนสายตามาจากที่สูงแทนคนดูตกลงมาจากที่สูงภาพแทนสายตาของนักบิน รถแขง พายเรือ 

ดํานํ้า สกี รถไฟเหาะตีลังกา 

   ข) กลองแทนสายตาตัวละครเปนการเปลี่ยนสายตาของคนดูจากการเฝาแอบ

มองมาเปนแทนสายตาในทันทีซึ่งคนดูก็ไดเห็นรวมกันดับตัวละครหรือผูแสดง เชน ตัวละครมองออกไป

นอกกรอบภาพจากน้ันภาพตัดไปเปนมุมแทนสายตาของตัวละครการแพนช็อตหรือ traveling shot     

ในภาพยนตรสารคดีสวนใหญกลองมักทําหนาที่แทนสายตาของคนดู 

  

 

ภาพที่ 2.15  มุมแทนสายตา (Subjective Camera Angle) 



 

 

  2.2.2.9 มุมมองใกลชิด (Point-of-view Camera Angles) มุมมองใกลชิดน้ีมักเรียกงาย 

ๆ วามุมพีโอวี (POV) เปนมุมกึ่งระหวางมุม objective และมุม subjective แตอยางไรก็ตามถือวาเปนมุม 

objective หรือมุมแอบมองและสวนใหญขนาดภาพที่ใชมักเปนภาพระยะใกลกับระยะปานกลางเพ่ือให

สามารถมองเห็นภาพแสดงออกของใบหนาตัวละครเห็นรายละเอียดชัดเจน(tada sa, ม.ป.ป)  

 

 
 

 2.2.3 การเคลื่อนที่ของกลอง 

         การกําหนดการเคลื่อนไหวที่ เกิดจากการทํางานของกลองถายโทรทัศนนับไดวาเปนการ 

เปลี่ยนแปลงตําแหนงของกลองไปพรอมกับการบันทึกภาพและจะมีผลทําใหภาพเปลี่ยนแปลงลักษณะ

ภาพ รูปแบบ และเน้ือหาของการนําเสนอภาพไปดวยการเคลื่อนไหวกลองที่มีเหตุผลและมีความเช่ียวชาญ

จะเปนสวนชวยเสริมภาษาของภาพและผูชมเกิดบทบาทรวมที่เปนจริงมากขึ้นกับการนําเสนอภาพในชวง

น้ันการเคลื่อนไหวกลองมีหลักการขั้นพ้ืนฐานที่นํามาใชในการถายภาพ 5 ประการ (Richard Harrington, 

2556) คือ 

  2.2.3.1 การแพน เปนวิธีการเคลื่อนที่กลองถายในลักษณะการสายกลองเคลื่อนที่ไปใน

แนวนอนหรือแนวราบ (Horizontal) อาจเริ่มจากซายไปขวาหรือจากขวาไปซายก็ไดวัตถุประสงคของการ

แพนกลองอาจเกิดขึ้นไดจากวัตถุประสงคของการนําเสนอหลายประการเพ่ือใหเกิดความสัมพันธหรือเกิด

เช่ือมโยงระหวางสิ่งที่ถายสองสิ่งอยูหางกันหรือพ้ืนที่ของการถายที่แยกอยูหางกันซึ่งผูถายภาพไดพิจารณา

แลววาถาหากใชวิธีการตัดภาพ (Cutting)  

 

ภาพที่ 2.16  มุมมองใกลชิด (Point-of-view Camera Angles) 
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  2.2.3.2 การซูม สามารถสามารถเปลี่ยนขนาดภาพขณะกําลังบันทึกภาพโดยไมตอง

เคลื่อนไหวกลองหรือเปลี่ยนตําแหนงการต้ังกลองลักษณะการเปลี่ยนขนาดภาพถาเปลี่ยนจากภาพขนาด

มุมกวางมาเปนมุมแคบจะเรียกวา Zoom in ถาตรงขามกันจะเรียกวา Zoom out ผลที่เกิดในความรูสึก

ของผูชม คือ จะรูสึกวาสิ่งที่ถายถูกดึงเขามาใกลตัวหรือถอยหางออกไปเกิดการเคลื่อนไหวขึ้นในภาพ

เน่ืองจากมีการเปลี่ยนแปลงขนาดของภาพอยางตอเน่ือง  

  2.2.3.3 การทิลท (Tilting) เปนการเคลื่อนไหวกลองอีกลักษณะหน่ึงเชนเดียวกันกับการ

แพนแตเปนการแพนโดยวิธีการเคลื่อนกลองในแนวด่ิงวิธีการถายภาพในแบบการทิลทกลองถายยังคง

รักษาระดับตําแหนงความสูง-ตํ่าคงที่จะเปลี่ยนแปลงไปก็แตเพียงมุมการบันทึกภาพเทาน้ันที่ถูกขยับไปใน

องศาที่สูงขึ้นกวาเดิมหรือองศาถูกกดตํ่ากวาเดิม ซึ่งกระทําไดโดยการกระดกกลองถายภาพขึ้นหรือคอย ๆ 

กดกลองใหมุมรับภาพลงตํ่าในระหวาการถายทําถาหากในขณะที่ทําการถายภาพผูถายกระดกกลอง

ถายภาพใหสูงขึ้นกวาระดับเดิมจะโดยเหตุผลของการนําเสนอภาพเพ่ือผลในการใดก็ตามดังที่กลาวมาแลว

เรียกกันวา ทิลท-อัพ (Tilt-up) และในทางกลับกันถาหากกดกลองใหมุมรับภาพคอย ๆ เปลี่ยนในทิศทาง

ที่ตํ่าลงกวาเดิม เรียกวา ทิลท-ดาวน (Tilt Down) 

 

ภาพที่ 2.17  การแพนกลอง 
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  2.2.3.4 การดอลลี่ (Dollying) เปนวิธีการเคลื่อนไหวกลองในรูปแบบการต้ังอยูบน

พาหนะที่มีลอซึ่งเคลื่อนไปมาบนพ้ืนหรือเลื่อนไปตามรางทําใหสามารถเคลื่อนที่ตามภาพเหตุการณไดใน

มุมมองตาง ๆ กัน เหมาะสําหรับการบันทึกภาพอยางตอเน่ืองเปนชอตยาวดอลลี่จะมีลักษณะการเคลื่อน

กลองเขาหาสิ่งที่ถาย เรียกวา ดอลลี่อิน (Dolly in) และถาเคลื่อนกลองถอยหางจากสิ่งที่ถาย เรียกวา Dolly 

out 

 

 
 

 

 

 

 

 

ภาพที่ 2.19  การดอลลี่ (Dollying) 

 

ภาพที่ 2.18  การทิลท (Tilting) 
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  2.2.3.5 การทรักต (Trucking or Tracking) เปนการเคลื่อนไหวของกลองในลักษณะและ

วิธีการเคลื่อนไหวในรูปแบบคลายกับดอลลี่แตกตางกันในเรื่องของการกําหนดทิศทางเทาน้ันทิศทางของ

แนวตรงแตจะเคลื่อนในลักษณะเฉียงโคง (Curve Track) ในบางครั้งการนําเสนอภาพในรูปแบบการทรักต

จะใชการเคลื่อนที่ตามขนานกับสิ่งที่ถายอาจเปนระดับการเคลื่อนไหวที่คูเคียงกันไปหรือตําแหนงของกลอง

ล้ําหนาวัตถุเคลื่อนที่ตามนอกจากน้ีแลวยังการทรักตจะใชการเคลื่อนกลองในแนวทางขางเคียงสิ่งที่ถายใน

บางกรณีการเคลื่อนที่ของกลองอาจไม  นํามาใชเพ่ือการเปลี่ยนตําแหนงและทิศทางของกลองเพ่ือกําหนด

รูปแบบ ของการนําเสนอภาพในแนวทางใหมเปนการหลีกเลี่ยงความซ้ําซากนาเบ่ือหนายของสิ่งที่ถาย  

 

 
 

 2.2.4 การจัดแสง 

 ทิศทางของแสงมีความแตกตางกันจึงทําใหมิติของภาพและอารมณของภาพแตกตางกันออกไป 

ดังน้ันในการถายภาพจึงตองคํานึงถึงความเหมาะสมของทิศทางแสง โดยแบงทิศทางแสงออกเปน           

5 ทิศทาง (แสงและการจัดแสงเบ้ืองตน, 2559) ดังน้ี   

  2.2.4.1 ทิศทางจากดานบนแหลงกําเนิดแสงจะอยูบนหัวของเราทําใหเกิดเงาตกกระทบ

กับดานลางของ วัตถุ แตแสงในทิศทางน้ีไมนิยมใชในการถายแตก็ยังสามารถนํามาใชไดกับฉากที่ตองการ

ใหตัวแบบมีเงาขึ้นที่ผมเพ่ือสรางออราดูเปนผูสูงสง 

 

ภาพที่ 2.20  การทรักต (Trucking or Tracking) 
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  2.2.4.2 ทิศทางแสงจากดานหนาคือแสงที่สองมาจากดานหนาของวัตถุมีทิศทางเดียวกับ

กลองหรือเรียก วา “ถายตามแสง” ทําใหตัวแบบไดรับแสงสวางทั่วดานหนาจึงทําใหวัตถุไมมีเงาลักษณะ

ของภาพจะเรียบแบน ไม มีความลึก หนา เหมาะกับการถายภาพเนนใหเห็นรายละเอียด 

  2.2.4.3 ทิศทางแสงจากดานขางแสงที่มาจากดานขางจะทําใหภาพมีมิติแตทําใหเกิดเงา

ขึ้นกับฝงตรงของแสงจะใชอุปกรณสะทอนแสงเพ่ือสรางแสงที่ออนกวามาเปดเงาใหเห็นรายละเอียดสวน

ใหญจะวางมุม 45 องศาจากหนาตรง  

  2.2.4.4 ทิศทางแสงจากดานหลังแสงที่สองมาจากดานหลังของวัตถุจะอยูตรงกันขามกับ

กลองทําใหเห็นวัตถุแยกออกจากฉากหลังไดอยางชัดเจน เรียกวาแสงน้ีวา “Rim light” แตตองระวังใน

สวนของรายละเอียดทางดานหนาเพราะอาจจะมืดเกินไปควรมีการจัดแสงชวยและใชอุปกรณสะทอนแสง

เพ่ือใหเห็นรายละเอียด 

  2.2.4.5 ทิศแสงจากดานลางคือแสงที่สองมาจากดานลางของตัวแบบจะมีเงาขึ้นดานลาง

ของตัวแบบสวนมากใชถายพวกฉากสยองขวัญ ผีหลอก ถึงแมจะไมนิยมใชก็ยังสามารถจัดแสงใชงานได

ตามความเหมาะสมการจัดแสงเบ้ืองตนปจจุบันมีการใชเทคนิคการจัดแสงที่ซับซอนมากมายแตเทคนิค

พ้ืนฐานก็ยังไดการยอมรับและใชงานอยูเพราะมีความงายไมซับซอนและใชอุปกรณไมมาก น่ันก็คือกฎ 

Three-Point Lighting, Three-Point Lighting 

   ก) การจัดแสงแบบ Three-Point Lighting (การจัดแสงสามจุด) เปนแสงที่ใช

ใน Studio ตางๆซึ่งสวนใหญจะใชในการถายคนโดยภาพจะมีความโดดเดนมีมิติไมราบเรียบไปกับฉาก

หลัง โดยจะใชตําแหนงไฟ 3 ตําแหนง คือ  Key Light, Fill Light และ Rim Light แตละตําแหนงมีหนาที่ 

ดังน้ี 

    1 Key Light จะทําหนาที่เปนตัวหลักในการใหแสงสวางกับวัตถุจะอยู

ดานซายหรือดานขวาของกลองก็ได ซึ่งจะทํามุมไมเกิน 15 – 45 องศาจากดานหนาของตัวแบบและความ

สูงของไฟจะอยูสูงกวาตัวแบบประมาณ15-45องศาสองกดลงมาที่ตัวแบบ 

    2 Fill Light เมื่อเราถายวีดีโอโดยใช Key Light มักจะเกิด contrast 

(สวนตางของแสงและเงา) จึงตองใช Fill Light เปนตัวชวยลบเงาที่เกิดจากการใช Key Light โดยใชไฟออน 

หรืออุปกรณสะทอนแสงชวยซึ่งจะต้ังไวตรงขามกับ Key Light และจะอยูในระดับสายตาของตัวแบบ 

    3 Rim Light/Back Light จะเกิดแสงจากดานหลังเมื่อถายวีดีโอ

ออกมาจะทําใหตัวแบบดูโดดเดนกวาฉากหลังจากการที่ไฟวางอยูหลังของตัววัตถุแตจะอยูสูงกวาตัววัตถุ

สองทํามุมประมาณ 45 องศาสองลงมายังศีรษะ ไหล และหลัง  
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2.3 แนวคดิและทฤษฎีเก่ียวกับความพึงพอใจ 

 ประเสริฐ (อางใน ดิเรก ฤกษสาหราย, 2528) กลาววา ความพึงพอใจหมายถึงทัศนคติทางบวก

ของบุคคลที่มีตอสิ่งใดสิ่งหน่ึงเปนความรูสึกหรือทัศนคติที่ดีตองานที่ทําของบุคคลที่มีตองานในทางบวก 

ความสุขของบุคคลอันเกิดจากการปฏิบัติงานและไดรับผลเปนที่ พึงพอใจทําใหบุคคลเกิดความ

กระตือรือรน มีความสุข ความมุงมั่นที่จะทํางาน มีขวัญและมีกําลังใจ มีความผูกพันกับหนวยงาน มีความ

ภาคภูมิใจในความสําเร็จของงานที่ทําและสิ่งเหลาน้ีจะสงผลตอประสิทธิภาพและประสิทธิผลในการ

ทํางานสงผลตอถึงความกาวหนาและความสําเร็จขององคการอีกดวย 

 ประเสริฐ (อางใน กิตติมา ปรีดีดิลก, 2529) กลาววา ความพึงพอใจหมายถึง ความรูสึกชอบหรือ

พอใจที่มีตอองคประกอบและสิ่งจูงใจในดานตางๆเมื่อไดรับการตอบสนอง 

 สรุปไดวา ความพึงพอใจหมายถึงความรูสึกที่ดีหรือทัศนคติที่ดีของบุคคลซึ่งมักเกิดจากการไดรับ

การตอบสนองตามที่ตนตองการ ก็จะเกิดความรูสึกที่ดีตอสิ่งน้ันตรงกันขามหากความตองการของตนไมได

รับการตอบสนองความไมพึงพอใจก็จะเกิดขึ้น 

 ไมตรี (อางใน ภณิดา ชัยปญญา, 2541 : 11 ) ไดกลาวไววา การวัดความพึงพอใจน้ันสามารถทําได

หลายวิธีดังตอไปน้ี 

 2.3.1 การใชแบบสอบถาม โดยผูออกแบบสอบถามตองการทราบความคิดเห็นซึ่งสามารถกระทํา

ไดในลักษณะกําหนดคําตอบใหเลือกหรือตอบคําถามอิสระคําถามดังกลาวอาจถามความพอใจในดานตาง 

ๆ เพ่ือใหผูตอบทุกคนมาเปนแบบแผนเดียวกันมักใชในกรณีที่ตองการขอมูลกลุมตัวอยางมาก ๆ วิธีน้ี

นับเปนวิธีที่นิยมใชกันมากที่สุดในการวัดทัศนคติ รูปแบบของแบบสอบถามจะใชมาตรวัดทัศนคติซึ่งที่นิยม

ใชในปจจุบันวิธีหน่ึงคือมาตราสวนแบบลิเคิรทประกอบดวยขอความที่แสดงถึงทัศนคติของบุคคลที่มีตอสิ่ง

เราอยางใดอยางหน่ึงที่มีคําตอบที่แสดงถึงระดับความรูสึก 5 คําตอบ (พีรพล, 2552) เชน  

4.21 - 5.00 มากที่สุด 

3.41 - 4.20 มาก 

2.61 - 3.40 ปานกลาง 

1.81 - 2.60 นอย 

1.00 - 1.80 นอยที่สุด 

 2.3.2 การสัมภาษณ เปนวิธีการที่ผูวิจัยจะตองออกไปสอบถามโดยการพูดคุยโดยมีการเตรียม

แผนงานลวงหนาเพ่ือใหไดขอมูลที่เปนจริงมากที่สุด 
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         2.3.3 การสังเกต เปนวิธีวัดความพึงพอใจโดยการสังเกตพฤติกรรมของบุคคลเปาหมายไมวาจะ

แสงดออกจากการพูดจา กริยา ทาทาง วิธีน้ีตองอาศัยการกระทําอยางจริงจังและสังเกตอยางมีระเบียบ

แบบแผนวิธีน้ีเปนวิธีการศึกษาที่เกาแกและยังเปนที่นิยมใชอยางแพรหลายจนถึงปจจุบัน 

 

2.4 งานวิจัยท่ีเก่ียวของ 

 วณิชย ภัทรานุกูลกิจ, ชนาธิป คําพูนทะริยะ และกฤษณะ คิดขางบน (2558) ไดผลิตปริญญานิพนธ

การผลิตภาพยนตรสั้นเรื่อง “เพ่ือน” The Production Short Film “Friend” มีวัตถุประสงคเพ่ือศึกษา

การผลิตภาพยนตรสั้นแนวระทึกสยองขวัญศึกษาคุณภาพของสื่อจากผูเช่ียวชาญและศึกษาความคิดเห็น

ของกลุมตัวอยางที่มีตอภาพยนตรสั้นเรื่อง “เพ่ือน” ผลการสรุปการประเมินและจากผูเชียวชาญและกลุม

ตัวอยางโดยรวมมีคาเฉลี่ย (𝑥𝑥𝑥 ) เทากับ 4.24 สวนเบ่ียงเบนมาตรฐาน (S.D.) เทากับ 0.19 อยูในเกณฑดี 

และจากการประเมินระดับความคิดเห็นจากกลุมตัวอยางมีคาเฉลี่ย (𝑥𝑥𝑥) เทากับ 3.94 สวนเบ่ียงเบน

มาตรฐาน (S.D.) เทากับ 0.03 ซึ่งผลการประเมินที่ไดอยูในเกณฑดี ขอเสนอแนะดานเน้ือหา ดานภาพและ

เสียง ดานเทคนิคพิเศษทั้ง 3 ดานอยูในระดับดีดานเน้ือหาของภาพยนตรมีความนาสนใจ การดําเนินเรื่องดี

ไมนาเบ่ือ แตยังขาดรายละเอียดเล็กนอยบางฉากที่จะทําใหสื่ออารมณของภาพยนตรไดดีย่ิงขึ้น ดานภาพ

และเสียง การตัดตอลําดับภาพดําเนินเรื่องเลาเรื่องราวไดดีแตยังคงมีภาพและเสียงบางฉากยังมีปญหาอยู 

เสียงบางฉากยังมีเสียงรบกวน sound effect บางฉากยังสื่ออารมณไดไมถึงควรปรับปรุงใหไดอารมณ

อรรถรสในหนังแนวระทึก สยองขวัญ และควรเพ่ิมมุมกลองใหภาพยนตรไหลลื่นและมีความนาสนใจ

มากกวาน้ี เทคนิคที่ใชมีความนาสนใจ นาต่ืนเตน แตหากสามารถเพ่ิมเทคนิคที่ทําใหผีนากลัวจะย่ิงทําใหได

อรรถรสของภาพยนตรลุนระทึก ต่ืนเตน และบรรยากาศของภาพยนตรที่ดียิ่งขึ้น 

 กัญจนากร ยมศรีเคน (2559) ไดผลิตวิทยานิพนธผลของหนังสั้นเพ่ือปองกันพฤติกรรมการสูบบุหรี่

ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาตอนตน มีวัตถุประสงคเพ่ือเปรียบเทียบแบบแผนความเช่ือดานสุขภาพ        

การรับรูความสามารถของตนเองและพฤติกรรมปองกันการสูบบุหรี่กอนและหลังการทดลองของกลุม

ทดลองและเปรียบเทียบแบบแผนความเช่ือดานสุขภาพ การรับรูความสามารถของตนเองและพฤติกรรม

ปองกันการสูบบุหรี่หลังการทดลองของกลุมทดลองและกลุมเปรียบเทียบ ผลการสรุปผลการศึกษาพบวา 

กลุมทดลองกอนการทดลองมีคะแนนเฉลี่ยพฤติกรรมปองนักการสูบบุหรี่ 8.60 หลังการทดลองมีคะแนน

เฉลี่ยเพ่ิมขึ้นเปน 9.30 เมื่อเปรียบเทียบพฤติกรรมปองกันการสูบบุหรี่กอนทดลองและหลังทดลองของกลุม

ทดลองพบวามีความแตกตางกันอยางมีนัยสําคัญทางสถิติ p < 0.05 โดยกลุมทดลองมีคะแนนเฉลี่ย

ภายหลังการทดลองสูงกวากอนการทดลอง ขอเสนอแนะในการทําวิจัยครั้งตอไปควรเพ่ิมระยะเวลา        
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การติดตามผลหลังใหชมหนังสั้นเพ่ือติดตามการเปลี่ยนแปลงดานพฤติกรรมของกลุมทดลองไดอยาง

ตอเน่ืองและเปนการติดตามประสิทธิผลของการวิจัย 2.2 ควรมีการทดลองนา หนังสั้นเพ่ือปองกัน

พฤติกรรมการสูบบุหรี่ของนักเรียน มัธยมศึกษาตอนตนไปทดลองใชกับนักเรียนกลุมโรงเรียนอ่ืนควรมีการ

ศึกษาวิจัยในรูปแบบอ่ืนเชน การศึกษาเชิงคุณภาพ ที่เกี่ยวของกับพฤติกรรมการสูบบุหรี่แกวัยรุนอ่ืน ๆ   
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บทที่ 3 

วิธีดําเนินการ 

 

 การจัดทําโครงงานเรื่อง ภาพยนตรสั้นแนวสะทอนสังคมเรื่อง เดอะฟุตเทจ จากการศึกษาแนวคิด

ทฤษฎีที่เกี่ยวของไดนํามาจัดทําเปนวิธีและขั้นตอนดําเนินดังน้ี 

 3.1 ขั้นตอนดําเนินโครงงานพิเศษ 

 3.2 ประชากรและกลุมตัวอยาง 

 3.3 เครื่องมือที่ใช 

 3.4 การเก็บรวบรวมขอมูล 

 3.5 สถิติที่ใชและการวิเคราะหขอมูล 

 

3.1 ขั้นตอนดําเนินโครงงานพิเศษ 

 ผูศึกษาไดดําเนินโครงงานพิเศษเรื่องภาพยนตรสั้นแนวสะทอนสังคม เดอะฟุตเทจ ตามหลัก 3P 

ซึ่งปะกอบไปดวย 3 ขั้นตอนในรูปแบบแผนภาพ ดังน้ี 

 3.1.1 Pre-Production (ขั้นตอนเตรียมการผลิต) 

  3.1.1.1 การศึกษาและเรียบเรียงขอมูลที่สนใจ 

  3.1.1.2 เขียนบท 

  3.1.1.3 เขียนสตอรี่บอรด 

  3.1.1.4 แคสนักแสดง 

  3.1.1.5 หาสถานที่ 
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 3.1.2 Production (ขั้นตอนการผลิต) 

  3.1.2.1 ถายทําภาพยนตรสั้นแนวสะทอนสังคม เดอะฟุตเทจ 

 

 
 

ภาพที่ 3.1  ถายทําภาพยนตรสั้นแนวสะทอนสังคม เดอะฟุตเทจ 

  

 3.1.3 Post-Production (ขั้นตอนหลังกาผลิต)  

  3.1.3.1 นําฟุตเทจทั้งหมดมาตัดตอ 

  3.1.3.2 การนําเสนองานในรูปแบบวีดีโอกับอาจารยที่ปรึกษาและคณะกรรการภายนอก 

 ภาพที่ 3.2  การนําเสนองานกับคณะกรรมการภายนอกและอาจารยที่ปรึกษา 
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  3.1.3.3 นํามาตัดตอปรับปรุงแกไขใหสมบรูณ 

 

 

 

 

ภาพที่ 3.3  ภาพการตัดตอภาพยนตรสั้น 

 

ภาพที่ 3.4  การเกรดสีภาพวีดีโอ 
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  3.1.3.4 การทําเทคนิคพิเศษดวยโปรแกรม Adobe After Effects 

 

 
 

   

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพที่ 3.5  การทําเทคนิคพิเศษดวยโปรแกรม Adobe After Effects 
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  3.1.3.5 การตัดเสียงดวยโปรแกรม Adobe Audition 

 

 

ภาพที่ 3.6  การตัดเสียงรบกวนโปรแกรม Adobe Audition 
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  3.1.3.6 Export ภาพยนตรสั้นแนวสะทอนสังคม เดอะฟุตเทจ ในรปูแบบไฟล MP4 ใน

ระดับความชัด 4k  

 

ภาพที่ 3.7  Export และการต้ังคาในโปรแกรม Premiere Pro 
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3.2 ประชากรและกลุมตัวอยาง 

 3.2.1 ประชากรที่ใชในการศึกษา ไดแก นักเรียนระดับ ปวช. แผนกวิชาศิลปกรรม สาขางาน

ออกแบบนิเทศศิลป วิทยาลยัอาชีวศึกษาเสาวภาแบงเปน 

  3.2.1.1 นักเรียนชาย 29 คน 

  3.2.1.2  นักเรียนหญิง 21 คน 

3.2.2 กลุมตัวอยางที่ใชในการศึกษา ไดแก นักเรียนระดับ ปวช. ช้ันปที่ 3 จํานวน 50 คน แผนก

วิชาศิลปกรรม สาขางานออกแบบนิเทศศิลปของวิทยาลัยอาชีวศึกษาเสาวภาและรวบรวมขอมูลเพ่ิมเติม

จากคณะกรรมการภายนอกในการสอบปดโปรเจ็ค 

 

3.3 เครื่องมือท่ีใช 

 เครื่องมือที่ใชประกอบดวย 3 สวน ดังน้ี 

 3.3.1 เครื่องมือที่ใชในการพัฒนา ไดแก  

  3.3.1.1 อุปกรณถายทํา 

      ก) กลอง DSLR Nikon D600 

      ข) ไมคไวเลส 

      ค) ขาต้ังกลอง 

      ง) อุปกรณกันสั่น Gimbal Stabilizer 

      ฉ)  ไฟ LED  

   จ)  นักแสดง 

    3.3.1.2 อุปกรณประกอบฉาก 

      ก)  อุปกรณแตงหนาเอฟเฟค 

      ข)  เสื้อผานักแสดง 

      ค)  ปนประกอบฉาก 

      ง)  ปายนักขาว, ปายตํารวจ ฯลฯ 

    3.3.1.3  อุปกรณในการตัดตอและเทคนิคพิเศษ 

      ก) โปรแกรมตัดตอ Adobe Premiere Pro 

      ข) โปรแกรม Adobe After Effects 

      ค) โปรแกรมตัดเสยีง Adobe Audition  
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 3.3.2 เครื่องมือที่ใชในการประเมินผล ไดแก แบบสอบถามวัดความพึงพอใจออนไลนโดยใช 

Google Form ในการประเมินซึ่งผูชมสามารถดูภาพยนตรสั้นแนวสะทอนสังคม เดอะฟุตเทจ เสร็จก็

สามารถประเมินแบบสอบถามวัดความพึงพอใจไดทันทีโดยแบบสอบถามวัดความพึงพอใจที่มีตอ

ภาพยนตรสั้น เดอะฟุตเทจ มีทั้งหมด 15 ขอแบงเปน 5 สวนและระดับความรูสึก ไดแก มากที่สุด, มาก, 

ปานกลาง, นอย, นอยที่สุด ดังน้ี 

  3.3.2.1 ขอมูลทั่วไป 

   ก) เพศ ไดแก เพศชายและเพศหญิง 

   ข) ชวงอายุ ไดแก อายุระหวาง 18 ปถึงอายุ 25 ป 

  3.3.2.2  ดานเน้ือหา 

   ก)  เน้ือเรื่องของภาพยนตรสามารถสะทอนความเปนจริงในสังคมได  

   ข)  เน้ือเรื่องมีความเหมาะสมกับกลุมเปาหมาย 

   ค)  เน้ือเรื่องเปนประโยชนตอผูชม 

   ง)  การดําเนินเรื่องทําใหผูชมเขาใจงาย 

   จ)  ความยาวของภาพยนตรมีความเหมาะสม 

  3.3.2.3 ดานภาพและเสียง 

      ก) องคประกอบภาพมีความเหมาะสม     

      ข)  มุมกลองมีความนาสนใจ 

      ค)  โทนสีของภาพยนตรมีความเหมาะสมกับประเภทของภาพยนตร 

   ง)  ดนตรีประกอบภาพยนตรสามารถเราอารมณคนดูได 

   จ)  เสียงเอฟเฟคเขากับภาพยนตร 

  3.3.2.4 ภาพดานเทคนิคพิเศษ 

      ก) Makeup Effects ที่ใชมีความเหมือนจริง 

      ข) CGi มีความสมจริง 

      ค)  โทนสีของภาพยนตรมีความเหมาะสมกับประเภทของภาพยนตร 

   ง)  การตัดตอมีความตอเน่ือง 

   จ)  การใช Effect ในการตัดตอทําใหภาพยนตรมีความราบรื่น 

    3.3.2.5  ดานความพึงพอใจของผูชม 

      ก)  ผูชมไดรับประโยชนจากภาพยนตรสั้นเรื่องเดอะฟุตเทจ 
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      ข)  ผูชมสามารถนําเทคนิคพิเศษ มุมกลอง เน้ือหา ไปปรับใชในวิชาการผลิต

ภาพยนตรสั้นได 

      ค)  ผูชมสามารถตระหนักไดถึงปญหาของสังคม 

   ง)  นักแสดงสามารถสื่ออารมณถึงผูชมได 

   จ)  ผูชมมีความประทับใจตอภาพยนตรสั้นเรื่องเดอะฟุตเทจ 

 

3.4 การเก็บรวบรวมขอมูล  

การดําเนินการเก็บรวบรวมขอมูล มีขั้นตอนดําเนินงาน ดังน้ี 

 3.4.1 ผูศึกษานําภาพยนตรสั้นแนวสะทอนสังคม เดอะฟุตเทจ ที่ไดจัดทําขึ้นไปประเมินความพึง

พอใจของนักเรียนระดับ ปวช. ช้ันปที่ 3 แผนกวิชาศิลปกรรม วิทยาลัยอาชีวศึกษาเสาวภา 

 3.4.2 เก็บรวบรวมแบบประเมินความพึงพอใจจากนักเรียนระดับ ปวช. ช้ันปที่ 3 จํานวน 50 คน 

แผนกวิชาศิลปกรรม สาขางานออกแบบนิเทศศิลป วิทยาลัยอาชีวศึกษาเสาวภา เพ่ือนําผลมาวิเคราะหขอมูล 

 

3.5 สถิติท่ีใชและการวิเคราะหขอมูล 

 จากการรวบรวมขอมูลเพ่ือประเมินความพึงพอใจที่มีตอภาพยนตรสั้นแนวสะทอนสังคม เดอะฟุต

เทจ ซึ่งไดกําหนดสถิติที่ใชในการวิเคราะหขอมูล ไดแก คาความถี่ คารอยละ คาเฉลี่ย สวนเบ่ียงเบน

มาตรฐาน และกําหนดเกณฑการพิจารณาความพึงพอใจ ดังน้ี 

คาเฉลี่ย 

คาเฉลี่ย 

คาเฉลี่ย 

คาเฉลี่ย 

คาเฉลี่ย 

4.21 - 5.00 มากที่สุด 

3.41 - 4.20 มาก 

2.61 - 3.40 ปานกลาง 

1.81 - 2.60 นอย 

1.00 - 1.80 นอยที่สุด 
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 3.5.1 วัดผลและสรุปขอเสนอแนะ 

   นําสื่อภาพยนตรสั้นแนวสะทอนสังคม เดอะฟุตเทจ ที่ไดผลิตขึ้นมาเพ่ือทดสอบโดย 

อาจารยที่ปรึกษาโครงงาน คณะกรรมการ และผูทรงคุณวุฒิ ดังน้ี 

  3.5.1.1 อาจารยเกษม เขษมพุฒเรื่องศรี อาจารยที่ปรึกษาโครงงาน 

  3.5.1.2  อาจารย ดร.ฉันทนา ปาปดถา อาจารยที่ปรึกษาโครงงานรวม 

  3.5.1.3  นายณภัทร ฤกษศิริสุข กรรมการผูจัดการ บริษัท Production Nist จํากัดและ

ผูกํากับอิสระ ผูทรงวุฒิดานกํากับ 

 

 



 

 

บทที่ 4 

ผลการดําเนินงาน 

 

 การศึกษาโครงงานเรื่อง ภาพยนตรสั้นแนวสะทอนสังคมเรื่อง เดอะฟุตเทจ จากการเก็บรวบรวม

ขอมูลจากแบบประเมินความพึงพอใจจากกลุมตัวอยางจํานวน 50 คน ตามขั้นตอนที่กําหนดไวสามารถ

นําเสนอผลการดําเนินงานตามวัตถุประสงคของโครงงานไดดังน้ี 

 4.1 เพ่ือศึกษากระบวนการผลิตภาพยนตรสั้นแนวสะทอนสังคมเรื่อง เดอะฟุตเทจ 

 4.2 เพ่ือวัดความพึงพอใจของผูชมภาพยนตรสั้นเรื่อง เดอะฟุตเทจ โดยนักเรียนสาขางาน

ออกแบบนิเทศศิลปของวิทยาลัยอาชีวศึกษาเสาวภา 

 

 
 

ภาพที่ 4.1  ต๋ัวภาพยนตรสั้นแนวสทอนสังคม เดอะฟุตเทจ 

 

4.1 ผลการพัฒนาสื่อภาพยนตรสั้นแนวสะทอนสังคม เดอะฟุตเทจ 

 ผลของการผลิตภาพยนตรสั้นแนวสะทอนสังคม เดอะฟุตเทจ เปนภาพยนตรที่ใชในการเปดเปน

ตัวอยางในงานนิทรรศการภาพยนตรสั้นเพ่ือเปนแนวทางในการศึกษาจะไดนําไปพัฒนาตอยอดในการผลิต

ภาพยนตรสั้นในครั้งตอไปและยังทําใหนักเรียนเกิดการเรียนรู หาความหมาย สัญญะที่สอดแทรกเขามา

กับภาพยนตรเพ่ิมเติมจากการเรียนรูแบบทฤษฎีจากในหองเรียน 
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ภาพที่ 4.3  ฉากฆาตกรรม 

 
 

ภาพที่ 4.2  ซนีซื้อปน 
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ภาพที่ 4. 4   ฉากแอบถายตํารวจสงสวย 

 

 
 

ภาพที่ 4.5  ฉากเก็บขาวฆาตกรรม 
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4.2 ผลการศึกษาภาพยนตรสั้นแนวสะทอนสังคม เดอะฟุตเทจ 

 การศึกษาครั้งน้ีเปนการศึกษาผลความพึงพอใจภาพยนตรสั้นแนวสะทอนสังคม เดอะฟุตเทจ โดย

วัดความพึงพอใจจากนักเรียนสาขางานออกแบบนิเทศศิลปของวิทยาลัยอาชีวศึกษาเสาวภาจํานวน 50 คน

และภาพยนตรสั้นแนวสะทอนสังคม เดอะฟุตเทจ มีความยาว 50  นาทีการดําเนินเรื่องประกอบไปดวยตัว

ละครหลักจํานวน 5 คน คือ แทน เค ซอ บก.เมลดา ก็อต จากการศึกษาความพึงพอใจของผูชมที่ไดรับชม

ภาพยนตรสั้นแนวสะทอนสังคม เดอะฟุตเทจ ทําการวิเคราะหขอมูลดวยการ แจกแจงคาความถี่ 

(Frequency) และรอยละ (Percentage) คาเฉลี่ย (𝑥𝑥) และสวนเบ่ียงเบนมาตรฐาน (S.D.) สามารถนําเสนอ

ผลการวิเคราะหดังน้ี 

 4.2.1 ตอนที่ 1 ขอมลูทั่วไป 

 การวิเคราะหขอมูลทั่วไป ไดแก เพศ และชวงอายุ ทําการวิเคราะหขอมูลดวยการแจกแจง

คาความถี่ (Frequency) และรอยละ (Percentage) ซึ่งสามารถนําเสนอขอมูลไดในรูปแบบตาราง

ประกอบความเรียงดังน้ี  

 

ตารางที่ 4.1  แสดงจํานวนรอยละเพศของผูชมภาพยนตรสั้นแนวสะทอนสังคม The Footage 

เพศ จํานวน รอยละ อันดับ 

ชาย 29 58 1 

หญิง 21 42 2 

รวม 50 100  

 

  จากตารางที่ 4.1 แสดงจํานวนและรอยละของขอมูลทั่วไป จําแนกตามเพศพบวาเพศชายอยูใน

อันดับที่ 1 คิดเปนรอยละ 58 รองลงมาคือเพศหญิงคิดเปนรอยละ 42  
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ตารางที่ 4.2  แสดงจํานวนรอยละชวงอายุของผูชมภาพยนตรสั้นแนวสะทอนสังคม เดอะฟุตเทจ 

ชวงอาย ุ จํานวน รอยละ อันดับ 

15-19 ป 42 84 1 

20-25 ป 8 16 2 

รวม 50 100  

 

 จากตารางที่ 4.2 แสดงจํานวนและรอยละของขอมูลทั่วไป จําแนกตามชวงอายุพบวาชวงอายุ

ระหวาง 15-19 ปอยูในอันดับที่ 1 คิดเปนรอยละ 84 รองลงมาคือชวงอายุระหวาง 20-25 ปคิดเปน 

รอยละ 16 

 

 4.2.2 ตอนที่ 2 ดานเนื้อหา 

 การวิเคราะหดานเน้ือหาทําการวิเคราะหขอมูลดวยรอยละ (Percentage) คาเฉลี่ย (𝑥𝑥) และสวน

เบ่ียงเบนมาตรฐาน (S.D.) ซึ่งสามารถนําเสนอขอมลูไดในรปูแบบตารางประกอบความเรียงดังน้ี  

 

ตารางที่ 4.3  แสดงผลดานเน้ือหาของผูชมภาพยนตรสั้นแนวสะทอนสังคม เดอะฟุตเทจ 

รายการ 

ระดับความพึงพอใจ การแปลผลวิเคราะหขอมูล 

มาก

ที่สุด 

5 

มาก 

 

4 

ปาน

กลาง 

3 

นอย 

 

2 

นอย

ที่สุด 

1 
𝒙𝒙 S.D. 

ความ 

หมาย 
ลําดับ 

ดานเนื้อหา 

1. เนื้อเรื่องของภาพยนตร

สามารถสะทอนความเปน

จริงในสังคมได 

29 

(58.0) 

15 

(30.0) 

4 

(8.0) 

2 

(4.0) 
- 4.41 0.81 

มาก

ท่ีสุด 
1 

2. เนื้อเร่ืองมีความเหมาะสม

กับกลุมเปาหมาย 

17 

(34.0) 

24 

(48.0) 

7 

(14.0) 

2 

(4.0) 
- 4.10 0.80 มาก 5 

3. เนื้อเรื่องเปนประโยชนตอ

ผูชม 

24 

(48.0) 

15 

(30.0) 

10 

(20.0) 

1 

(2.0) 
- 4.22 0.85 

มาก

ท่ีสุด 
3 
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ตารางที่ 4.4  (ตอ)  

รายการ 

ระดับความพึงพอใจ การแปลผลวิเคราะหขอมูล 

มาก

ที่สุด 

5 

มาก 

 

4 

ปาน

กลาง 

3 

นอย 

 

2 

นอย

ที่สุด 

1 
𝒙𝒙 S.D. 

ความ 

หมาย 
ลําดับ 

ดานเนื้อหา 

4. การดําเนินเรื่องไปอยาง

ราบรื่น 

22 

(44.0) 

19 

(38.0) 

7 

(14.0) 

2 

(4.0) 
- 4.20 0.84 มาก 4 

5. ความยาวของภาพยนตร

มีความเหมาะสม 

22 

(44.0) 

20 

(40.0) 

7 

(14.0) 

1 

(2.0) 
- 4.24 0.78 

มาก

ท่ีสุด 
2 

รวม 4.24 0.03 มากที่สุด 

 

 จากตารางที่ 4.3 แสดงจํานวนและรอยละของดานเน้ือหาอยูในระดับ มากที่สุด (�̅�𝑥=4.24, 

S.D.=0.03) จําแนกตามตามรายขอพบวาอันดับแรก คือ ขอ 1) เน้ือเรื่องของภาพยนตรสามารถสะทอน

ความเปนจริงในสังคมได (�̅�𝑥=4.41, S.D.=0.81) รองลงมาคือ ขอ 5) ความยาวของภาพยนตรมีความ

เหมาะสม (�̅�𝑥=4.24, S.D.=0.78) อันดับ 3 คือ ขอ 2) เน้ือเรื่องเปนประโยชนตอผูชม (�̅�𝑥=4.22, 

S.D.=0.85) อันดับที่ 4 คือ ขอ 4) การดําเนินเรื่องไปอยางราบรื่น (�̅�𝑥=4.20, S.D.=0.84) และอันดับ

สุดทายคือขอ 2) เน้ือเรื่องมีความเหมาะสมกับกลุมเปาหมาย (�̅�𝑥=4.10, S.D.=0.80) 
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 4.2.3 ตอนที่ 3 ดานภาพและเสียง 

 การวิเคราะหดานภาพและเสียงทําการวิเคราะหขอมูลดวยรอยละ (Percentage) คาเฉลี่ย (𝑥𝑥) และสวน

เบ่ียงเบนมาตรฐาน (S.D.) ซึ่งสามารถนําเสนอขอมูลไดในรูปแบบตารางประกอบความเรียงดังน้ี  

 

ตารางที่ 4.5  แสดงผลดานภาพและเสียงของผุชมภาพยนตรสั้นแนวสะทอนสังคม เดอะฟุตเทจ 

รายการ 

ระดับความพึงพอใจ การแปลผลวิเคราะหขอมูล 

มาก

ที่สุด 

5 

มาก 

 

4 

ปาน

กลาง 

3 

นอย 

 

2 

นอย

ที่สุด 

1 
𝒙𝒙 S.D. 

ความ 

หมาย 
ลําดับ 

ดานภาพและเสียง 

1. องคประกอบภาพมีความ

เหมาะสม 

23 

(46.0) 

19 

(38.0) 

7 

(14.0) 

2 

(4.0) 
- 4.22 0.82 

มาก

ท่ีสุด 
4 

2. มุมกลองมีความนาสนใจ 
24 

(48.0) 

17 

(34.0) 

8 

(16.0) 

1 

(2.0) 
- 4.27 0.81 

มาก

ท่ีสุด 
3 

3. โทนสีของภาพยนตรมี

ความเหมาะสมกับ

ประเภทของภาพยนตร 

24 

(48.0) 

13 

(26.0) 

12 

(24.0) 

1 

(2.0) 
- 4.31 0.77 

มาก

ท่ีสุด 
2 

4. ดนตรีประกอบภาพยนตร

สามารถเราอารมณคนดู

ได 

24 

(48.0) 

22 

(44.0) 

3 

(6.0) 

1 

(2.0) 
- 4.37 0.70 

มาก

ท่ีสุด 
1 

5. เสียงเอฟเฟคเขากับ

ภาพยนตร 

27 

(54.0) 

9 

(18.0) 

12 

(24.0) 

2 

(4.0) 
- 4.20 0.96 มาก 5 

รวม 4.27 0.09 มากที่สุด 

 

 จากตารางที่ 4.4 แสดงผลของดานภาพและเสียงอยูในระดับ มากที่สุด (�̅�𝑥=4.27, S.D.=0.09)  

จําแนกตามตามรายขอพบวาอันดับแรก คือ ขอ 4) ดนตรีประกอบภาพยนตรสามารถเราอารมณคนดูได 

(�̅�𝑥=4.37, S.D.=0.70) รองลงมาคือ ขอ 3) โทนสีของภาพยนตรมีความเหมาะสมกับประเภทของ

ภาพยนตร (�̅�𝑥=4.31, S.D.=0.77)  อันดับ 3 คือ ขอ 2) มุมกลองมีความนาสนใจ (�̅�𝑥=4.27, S.D.=0.81) 

อันดับที่ 4 คือ ขอ 1) องคประกอบภาพมีความเหมาะสม (�̅�𝑥=4.22, S.D.=0.82) และอันดับสุดทายคือ ขอ 

5) เน้ือเรื่องมีความเหมาะสมกับกลุมเปาหมาย (�̅�𝑥=4.20, S.D.=0.96)
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 4.2.4 ตอนที่ 4 ดานเทคนิคพิเศษ 

  การวิเคราะหดานภาพและเสียงทําการวิเคราะหขอมูลดวยรอยละ (Percentage) คาเฉลี่ย (𝑥𝑥) 

และสวนเบ่ียงเบนมาตรฐาน (S.D.) ซึ่งสามารถนําเสนอขอมูลไดในรูปแบบตารางประกอบความเรียงดังน้ี 

 

ตารางที่ 4.6  แสดงผลดานเทคนิคพิเศษของผูชมภาพยนตรสั้นแนวสะทอนสังคม เดอะฟุตเทจ 

รายการ 

ระดับความพึงพอใจ การแปลผลวิเคราะหขอมูล 

มาก

ที่สุด 

5 

มาก 

 

4 

ปาน

กลาง 

3 

นอย 

 

2 

นอย

ที่สุด 

1 
𝒙𝒙 S.D. 

ความ 

หมาย 
ลําดับ 

ภาพดานเทคนิคพิเศษ 

1. Makeup Effects ท่ีใชมี

ความเหมือนจริง 

19 

(38.0) 

23 

(46.0) 

6 

(12.0) 

2 

(4.0) 
- 4.16 0.80 มาก 4 

2. CGi มีความสมจริง 
21 

(42.0) 

20 

(40.0) 

8 

(16.0) 

1 

(2.0) 
- 4.20 0.79 มาก 3 

3. การตัดตอมีความตอเนื่อง 
21 

(42.0) 

25 

(50.0) 

2 

(4.0) 

2 

(4.0) 
- 4.29 0.74 

มาก

ท่ีสุด 
1 

4. การใช Effect ในการตัด

ตอทําใหภาพยนตรมีความ

ราบรื่น 

25 

(50.0) 

14 

(28.0) 

9 

(18.0) 

2 

(4.0) 
- 4.22 0.90 

มาก

ท่ีสุด 
2 

5. เทคนิคพิเศษเพ่ิมอรรถรส

ในการรับชมมากย่ิงขึ้น 

18 

(36.0) 

24 

(48.0) 

7 

(14.0) 

1 

(2.0) 
- 4.16 0.75 มาก 5 

รวม 4.21 0.06 มากที่สุด 

 

 จากตารางที่ 4.5 แสดงผลของดานภาพและเสียงอยูในระดับ มากที่สุด (�̅�𝑥=4.21, S.D.=0.06)

จําแนกตามตามรายขอพบวาอันดับแรก คือ ขอ 3) การตัดตอมีความตอเน่ือง (�̅�𝑥=4.29, S.D.=0.74) 

รองลงมาคือ ขอ 4) การใช Effect ในการตัดตอทําใหภาพยนตรมีความราบรื่น (�̅�𝑥=4.22, S.D.=0.90)  

อันดับ 3 คือ ขอ 2) CGi มีความสมจริง (�̅�𝑥=4.20, S.D.=0.79) อันดับที่ 4 คือ ขอ 1) Makeup Effects ที่

ใชมีความเหมือนจริง (�̅�𝑥=4.16, S.D.=0.80) และอันดับสุดทายคือ ขอ 5) เทคนิคพิเศษเพ่ิมอรรถรสในการ

รับชมมากยิ่งขึ้น (�̅�𝑥=4.16, S.D.=0.75)
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 4.2.5  ตอนที่ 5 ดานความพึงพอใจของผูชม 

  การวิเคราะหดานภาพและเสียงทําการวิเคราะหขอมูลดวยรอยละ (Percentage) คาเฉลี่ย 

(𝑥𝑥) และสวนเบ่ียงเบนมาตรฐาน (S.D.) ซึ่งสามารถนําเสนอขอมูลไดในรูปแบบตารางประกอบความเรียง

ดังน้ี  

 

ตารางที่ 4.7  แสดงผลดานความพึงพอใจของผูชมที่มีตอภาพยนตรสั้นแนวสะทอนสังคม เดอะฟุตเทจ 

รายการ 

ระดับความพึงพอใจ การแปลผลวิเคราะหขอมูล 

มาก

ที่สุด 

5 

มาก 

 

4 

ปาน

กลาง 

3 

นอย 

 

2 

นอย

ที่สุด 

1 
𝒙𝒙 S.D. 

ความ 

หมาย 
ลําดับ 

ดานความพึงพอใจของผูชม 

1. ผูชมไดรับประโยชนจาก

ภาพยนตรสั้นเรื่องเดอะฟุต

เทจ 

24 

(48.0) 

19 

(38.0) 

6 

(12.0) 

2 

(4.0) 
- 4.31 0.77 มาก 2 

2. ผูชมสามารถนําเทคนิค

พิเศษ มุมกลอง เนื้อหา ไป

ปรับใชในวิชาการผลิต

ภาพยนตรสั้นได 

20 

(40.0) 

23 

(46.0) 

6 

(12.0) 

1 

(2.0) 
- 4.22 0.74 มาก 5 

3. การตัดตอมีความตอเนื่อง 
21 

(42.0) 

23 

(46.0) 

4 

(8.0) 

2 

(4.0) 
- 4.24 0.78 

มาก

ท่ีสุด 
3 

4. ผูชมสามารถตระหนักได

ถึงปญหาของสังคม 

21 

(42.0) 

22 

(44.0) 

5 

(10.0) 

2 

(4.0) 
- 4.22 0.80 

มาก

ท่ีสุด 
4 

5. ผูชมมีความประทับใจตอ

ภาพยนตรสั้นเรื่องเดอะฟุต

เทจ 

31 

(62.0) 

13 

(26.0) 

5 

(10.0) 

1 

(2.0) 
- 4.47 0.77 มาก 1 

รวม 4.29 0.02 มากที่สุด 

 

 จากตารางที่ 4.6 แสดงผลของดานภาพและเสียงอยูในระดับ มากที่สุด (�̅�𝑥=4.29, S.D.=0.02)

จําแนกตามตามรายขอพบวาอันดับแรก คือ ขอ 5) ผูชมมีความประทับใจตอภาพยนตรสั้นเรื่องเดอะฟุต

เทจ (�̅�𝑥=4.47, S.D.=0.77) รองลงมาคือ ขอ 1) . ผูชมไดรับประโยชนจากภาพยนตรสั้นเรื่องเดอะฟุตเทจ 
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(�̅�𝑥=4.31, S.D.=0.77) อันดับ 3 คือ ขอ 3) การตัดตอมีความตอเน่ือง (�̅�𝑥=4.24, S.D.=0.78) อันดับที่ 4 

คือ ขอ 4) ผูชมสามารถตระหนักไดถึงปญหาของสังคม (�̅�𝑥=4.22, S.D.=0.80) และอันดับสุดทายคือ ขอ 

2) ผูชมสามารถนําเทคนิคพิเศษ มุมกลอง เน้ือหา ไปปรับใชในวิชาการผลิตภาพยนตรสั้นได (�̅�𝑥=4.22, 

S.D.=0.74) 

 

 4.2.6 ผลสรปุความพึงพอใจในดานตาง ๆ 

 

ตารางที่ 4.8  ผลสรุปความพึงพพอใจในดานตาง ๆ 

รายการ 𝒙𝒙� S.D. ความหมาย 

1. ดานความพึงพอใจของผูชม 4.29 0.02 มากที่สุด 

2. ดานภาพและเสียง 4.27 0.09 มากที่สุด 

3. ดานเน้ือหา 4.24 0.03 มากที่สุด 

4. ดานเทคนิคพิเศษ 4.21 0.06 มากที่สุด 

รวม 4.25 0.03 มากที่สุด 

 

 จากตารางที่ 4.7 ผลสรุปความพึงพพอใจในดานตาง ๆ ระดับความพึงพอใจ มากที่สุด (�̅�𝑥=4.25, 

S.D.=0.03) จําแนกตามตามดานพบวาอันดับแรก คือ ขอ 1) ดานความพึงพอใจของผูชมอยูระดับความพึง

พอใจ มากที่สุด (�̅�𝑥=4.29, S.D.=0.02) รองลงมาคือ ขอ 2) ดานภาพและเสียงระดับความพึงพอใจ มาก

ที่สุด (�̅�𝑥=4.27, S.D.=0.09) รองลงมาคือ ขอ 3) ดานเน้ือหาระดับความพึงพอใจ มากที่สุด (�̅�𝑥=4.24, 

S.D.=0.03)  และลําดับสุดทายคือ ขอ 4) ดานเทคนิคพิเศษระดับความพึงพอใจ มากที่สุด (�̅�𝑥=4.21, 

S.D.=0.03)   
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บทที่ 5  
สรุปผลและขอเสนอแนะ 

 

 การศึกษาโครงงานเรื่อง ภาพยนตรสั้นแนวสะทอนสังคม เดอะฟุตเทจ จากการนําเสนอการ

ดําเนินงานโครงงาน สามารถสรุปผลการดําเนินโครงงานไดดังน้ี 

 5.1 สรุปผลการศึกษา 

 5.2 อภิปรายผล 

 5.3 ขอเสนอแนะ 

 

5.1 สรุปผลการศึกษา 

 การศึกษาเรื่อง ภาพยนตรสั้นแนวสะทอนสังคม เดอะฟุตเทจ สามารถสรุปผลการดําเนินการ

ไดดังน้ี 

 5.1.1 วัตถุประสงคของโครงงาน  

  5.1.1.1 เพ่ือศกึษากระบวนการผลิตภาพยนตรสั้นแนวสะทอนสังคมเรื่อง เดอะฟุตเทจ 

  5.1.2.1 เพ่ือวัดความพึงพอใจของผูชมภาพยนตรสั้นเรื่อง เดอะฟุตเทจ โดยนักเรียน

สาขางานออกแบบนิเทศศิลปของวิทยาลัยอาชีวศึกษาเสาวภา 

 5.1.2 ขอบเขตการศึกษาโครงงาน   

  5.1.2.1 ดานประชากร นักเรียนระดับ ปวช. ช้ันปที่ 3 จํานวน 50 คน แผนกวิชา

ศิลปกรรม สาขางานออกแบบนิเทศศิลป วิทยาลัยอาชีวศึกษาเสาวภา 

  5.1.2.2 ดานระยะเวลา ระยะเวลาในการทําโครงงานพิเศษต้ังแตเดือนพฤศจิกายน 

พ.ศ. 2561–เดือนกุมภาพันธ พ.ศ. 2562  

  5.1.2.3 ดานเน้ือหา ภาพยนตรสั้นเรื่อง เดอะฟุตเทจ เปนตัวอยางภาพยนตรสั้นใน

งานนิทรรศการภาพยนตรสั้นของนักเรียนระดับ ปวช. ช้ันปที่ 3 แผนกวิชาศิลปกรรม สาขางาน

ออกแบบนิเทศศิลป วิทยาลัยอาชีวศึกษาเสาวภา 

  5.1.3 สรุปผลการศึกษา 

   จากนักเรียนระดับ ปวช. ช้ันปที่ 3 แผนกวิชาศิลปกรรม สาขางานออกแบบนิเทศศิลป 

วิทยาลัยอาชีวศึกษาเสาวภาที่ทําแบบสอบถามวัดความพึงพอใจที่มีตอภาพยนตรสั้นแนวสะทอนสังคม 

The Footage ทั้งหมด 50 คน พบวาสวนใหญเปนเพศชาย รอยละ 58 และมีชวงอายุระหวาง 15-19 

ป รอยละ 84 ซึ่งผลสรุปความพึงพอใจของผูชมที่มีตอภาพยนตรสั้นแนวสะทอนสังคม เดอะฟุตเทจ 

ระดับความพึงพอใจ มากที่สุด (�̅�𝑥=4.25, S.D.=0.03) จําแนกตามตามดานพบวาอันดับแรก คือ                 
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ดานความพึงพอใจของผูชมอยูระดับความพึงพอใจ มากที่สุด (�̅�𝑥=4.29, S.D.=0.02) รองลงมาคือ    

ดานภาพและเสียงระดับความพึงพอใจ มากที่สุด (�̅�𝑥=4.27, S.D.=0.09) รองลงมาคือ ดานเน้ือหาระดับ

ความพึงพอใจ มากที่สุด (�̅�𝑥=4.24, S.D.=0.03)  และลําดับสุดทายคือ ดานเทคนิคพิเศษระดับความพึง

พอใจ มากที่สุด (�̅�𝑥=4.21, S.D.=0.03)   

  เมื่อจําแนกตามหัวขออันดับแรกคือ ผูชมไดรับประโยชนจากภาพยนตรสั้นเรื่องเดอะ

ฟุตเทจ (�̅�𝑥=4.31, S.D.=0.77) รองลงมาคือ รองลงมาคือ เน้ือเรื่องของภาพยนตรสามารถสะทอน

ความเปนจริงในสังคมได (�̅�𝑥=4.41, S.D.=0.81) รองลงมาคือ ดนตรีประกอบภาพยนตรสามารถเรา

อารมณคนดูได (�̅�𝑥=4.37, S.D.=0.70) รองลงมาคือ โทนสีของภาพยนตรมีความเหมาะสมกับประเภท

ของภาพยนตร (�̅�𝑥=4.31, S.D.=0.77)  รองลงมาคือ ผูชมไดรับประโยชนจากภาพยนตรสั้นเรื่องเดอะ

ฟุตเทจ (�̅�𝑥=4.31, S.D.=0.77) รองลงมาคือ การตัดตอมีความตอเน่ือง (�̅�𝑥=4.29, S.D.=0.74) 

รองลงมาคือ มุมกลองมีความนาสนใจ (�̅�𝑥=4.27, S.D.=0.81) รองลงมาคือ ความยาวของภาพยนตรมี

ความเหมาะสม (�̅�𝑥=4.24, S.D.=0.78) รองลงมาคือ เน้ือเรื่องเปนประโยชนตอผูชม (�̅�𝑥=4.22, 

S.D.=0.85) รองลงมาคือ องคประกอบภาพมีความเหมาะสม (�̅�𝑥=4.22, S.D.=0.82)  รองลงมาคือ 

การใช Effect ในการตัดตอทําใหภาพยนตรมีความราบรื่น (�̅�𝑥=4.22, S.D.=0.90) รองลงมาคือ การ

ดําเนินเรื่องไปอยางราบรื่น (�̅�𝑥=4.20, S.D.=0.84) รองลงมาคือ CGi มีความสมจริง (�̅�𝑥=4.20, 

S.D.=0.79)  รองลงมาคือ Makeup Effects ที่ใชมีความเหมือนจริง (�̅�𝑥=4.16, S.D.=0.80) รองลงมา

คือ เทคนิคพิเศษเพ่ิมอรรถรสในการรับชมมากย่ิงขึ้น (�̅�𝑥=4.16, S.D.=0.75)  

 

5.2 อภิปรายผล 

 ผลจากการศึกษาการผลิตภาพยนตรสั้นแนวสะทอนสังคม เดอะฟุตเทจ หลังจากที่ผลิต

ภาพยนตรสั้นเสร็จสิ้นแลว ผูชมภาพยนตรสั้นแนวสะทอนสังคม เดอะฟุตเทจ มีระดับความพึงพอใจ

มาก ทั้งน้ีเกิดขึ้นจากศึกษากระบวนการผลิตภาพยนตรสั้นใหสอดคลองกับแนวคิดและทฤษฎีที่

เกี่ยวของของ (ปยะดนัย วิเคียน, 2558) ขั้นตอนของการผลิตภาพยนตร 3 ขั้นตอน (3P) การเขียนบท

ภาพยนตรของ (อภิสิทธ์ิ ทองนอย, 2557) และมุมกลองของ (Tada sa, ม.ป.ป) ทําใหภาพยนตรสั้น

สมบรูณขึ้นมาได ซึ่งการเปลี่ยนมุมกลองทําใหผูชมไดติดตามผูแสดง เปดเผย/ ปดบังเน้ือเรื่อง หรือตัว

ละคร เปลี่ยนมุมมอง บอกสถานที่ เนนอารมณหรืออ่ืน ๆ อีกมากมายที่ตองการสื่อความหมาย

บางอยางของแอ็คช่ันที่เกิดขึ้นในฉากน้ันเพ่ือเพ่ิมอรรถรสในการรับชมของผูชมและการใสเสียง

ประกอบภาพยนตรสั้นสรางความกดดันใหกับผูชมอีกดวย 
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5.3 ขอเสนอแนะ 

 จากการศึกษาการผลิตภาพยนตรสั้นแนวสะทอนสังคม เดอะฟุตเทจ ตลอดจนการประเมิน

ดานตาง ๆ จนไดผลสรุปการศึกษาที่เสร็จสมบูรณ จึงไดเกิดขอเสนอแนะเพ่ิมเติมในการทําการศึกษา

ครั้งตอไปหรือการปรับปรุงผลงานการศึกษาใหมีคุณภาพมากขึ้น ดังตอไปน้ี 

 5.3.1 ผลสรุปขอเสนอแนะจากคณะกรรมการภายนอก 

  5.3.1.1 ควรมีการแกไขเสียงใหคมชัดและกําจัดเสียงรบกวนเพ่ือใหไดคุณภาพเสียงที่ดี  

  5.3.1.2 ตองใสใจรายละเอียดเล็ก ๆ นอย กับพรอพสถานที่ของตัวละคร 

  5.3.1.3 ควรตัดตอใหคนดูเห็นรายละเอียดการกระทําของตัวเอกเพ่ิมขึ้นชวงสุดทายของหนัง 

 5.3.2 ผลสรุปขอเสนอแนะจากประธานและคณะกรรมการสอบปริญญานิพนธ 

  5.3.2.1 มุมกลองซีนบางซีนกระโดดขามไลนกลอง 180  

  5.3.2.1 มีเสียงรบกวนทําใหฟงเสียงตัวละครไมไดยินควรอัดเสียงเขามาใหม 

 5.3.3 ขอเสนอแนะจากผูวิจัยในการทําโครงงานครั้งถัดไป 

  5.3.3.1 สํารองขอมูลฟุตเทจหนังไวหลาย ๆ ที่เพ่ือปองกันไฟลหาย 

  5.3.3.2 เรื่องของเสียงควรใชการอัดเสียงแยกหรือใชอุปกรณที่มีคุณภาพ เพ่ือใหได

คุณภาพเสียงที่คมชัด 

  5.3.3.3 ควรศึกษาเทคนิคพิเศษใหม ๆ เพ่ือเพ่ิมใหภาพยนตรสั้นมีความนาสนใจและ

สมจริงมากขึ้นยิ่งกวาเดิม 
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พ.ศ. 2545 อนุบาล1-3 โรงเรียนพระแมมารีสาธุประดิษฐ 
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ประวตัิผูจัดทํา 

 

ชื่อ-สกุล นาย เสฏฐนันท  ศิริวิสุทธิวงศ 

รหัสนักศึกษา 035850805334-7 

คณะ เทคโนโลยีสื่อสารมวลชน 

สาขาวิชา เทคโนโลยีมัลติมีเดีย 

ประวัติสวนตัว   

วัน/เดือน/ป 14 มีนาคม พ.ศ. 2540 

อายุ 22 ป 

E-mail mawinclubs@hotmail.com 

เบอรโทร 095-5583259 

ประวัติการศึกษา  

พ.ศ.2558 - ปจจุบัน ศึกษาสาขาเทคโนโลยีมัลติมีเดีย คณะเทคโนโลยีสื่อสารมวลชน  

มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลพระนคร 

พ.ศ. 2557 ประกาศนียบัตรวิชาชีพ (ปวช.) 1-3 วิทยาลัยอาชีวศึกษาเสาวภา 

พ.ศ. 2554 มัธยมศึกษา 1-3 โรงเรียนนวมินทราชินูทิศ สตรีวิทยาพุทธมลฑล  

พ.ศ. 2551 ประถมศึกษา 6 โรงเรียนภาษานุสรณ บางแค 

พ.ศ. 2550  ประถมศึกษา 1-5 โรงเรียนวัดชัยชนะสงคราม 

พ.ศ. 2545 อนุบาล1-3 โรงเรียนวัดชัยชนะสงคราม 
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