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บทคัดยอ 
 

การศึกษาและพัฒนาโคมไฟตั้งพ้ืนจากผายอมครามสําหรับท่ีพักอาศัยคอนโดมิเนียม                    
มีวัตถุประสงคเ พ่ือศึกษากระบวนการทําผายอมครามสําหรับผลิตภัณฑโคมไฟตั้งพ้ืนสําหรับ               
ท่ีพักอาศัยคอนโดมิเนียมผูศึกษาจึงมีความสนใจท่ีจะทําผลิตภัณฑ    

โคมไฟตั้งพ้ืนจากผายอมครามท่ีสามารถใชประโยชนไดจริงและมีความสวยงาม ซ่ึงโคมไฟ
จากผายอมครามนี้ ไดรับแรงบันดาลใจมาจากตนโกงกางท่ี มีรากงอกออกมานอกลําตน                
เพ่ือชวยในการยึดเกาะ ซ่ึงนํารูปทรงรากของตนโกงกางท่ีมีเหมือนขายื่นออกมา เหมาะสําหรับมาทํา
เปนโคมไฟ 

ผลจากการออกแบบโคมไฟตั้งพ้ืนจากผายอมครามรูปทรงท่ีไดนั้นตัดทอนมาจากรากของ
ตนโกงกาง มาทําโคมไฟผายอมครามสําหรับท่ีพักอาศัยคอนโดมิเนียม จากการใชงานจริงนั้น  พบวา   
โคมไฟตั้งพ้ืนจากผายอมครามนั้นสามารถใชงานในท่ีพักอาศัยคอนโดมิเนียมไดเปนอยางดี มีการให
แสงสวางท่ีพอดีไมทึบหรือโปรงแสงจนเกินไปเม่ือปดไฟโคมไฟจะดูสวยงามเม่ือเปดไฟจะทําใหเห็นสี
และลวดลายไดคมชัดมากข้ึน  

 
คําสําคัญ :  โคมไฟตั้งพ้ืน, ผายอมคราม, คอนโดมิเนียม 
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 Abstract 
 

The purpose of this project were to study floor lamp from indigo dyed fabric 
process of condominium. The researcher were interested in floor lamp from indigo 
dyed fabric product that could be used practically and beautiful. It were inspired by 
the mangrove tree root that grew out of the trunk to adhere. It made the mangrove 
tree root shape look like legs outstretched to suit for making it. 

The result of the floor lamp from indigo dyed fabric design were  the shape 
obtained from the root of the mangrove to make the floor lamp from indigo dyed 
fabric design for use. It found that the floor lamp indigo dyed fabric could be used in 
residential condominium as well. There was a light that was not too dull or 
translucent when the light turned off. It would be beautiful when turned on to make 
the color and pattern more sharply.  

 
Keywords :  the floor lamp, indigo dyed fabric and condominium, 
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ขอขอบพระคุณเปนอยางสูงไว ณ ท่ีนี้ 

ขอขอบพระคุณคณะอาจารยในสาขาวิชาออกแบบผลิตภัณฑสิ่งทอทุกทานท่ีใหคําปรึกษา
และใหคําแนะนําเก่ียวกับโครงงานเปนอยางดี 

ขอขอบพระคุณคุณพอและคุณแม ท่ีคอยชวยเหลือเรื่องทุนทรัพย คอยใหกําลังใจให 
คําแนะนําในการทํางานมาโดยตลอด 

ขอขอบคุณเอกสารตางๆ ท่ีไดนําผลงานของทานท้ังหลายมาศึกษาและอางอิงซ่ึงหนังสือของ
ทานนั้นมีประโยชนอยางมากในการศึกษาหาขอมูล ทําใหสารนิพนธเลมนี้สําเร็จลุลวงไปดวยดี 

ขอขอบคุณเพ่ือนๆ สาขาวิชาออกแบบผลิตภัณฑสิ่งทอทุกคน ท่ีคอยใหกําลังใจและคอย
ชวยเหลือดานตางๆ มาโดยตลอด 
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บทที่ 1 
บทนํา 

 

1.1 ความเปนมาและความสําคัญ  

จากสภาพสังคมไทยในปจจุบัน มีการเปลี่ยนแปลงอยางรวดเร็ว โดยเปลี่ยนจากสังคมเกา   

ซ่ึงเปนแบบเรียบงายมาสูสังคมสมัยใหมท่ีมีโครงสรางสลับซับซอนและมีความเจริญกาวหนาไปอยาง

รวดเร็วควบคูกับการเพ่ิมข้ึนของปญหาท้ังทางดานเศรษฐกิจ สังคม สิ่งแวดลอม และวัฒนธรรม เชน 

ปญหาการกระจายรายไดไมเทาเทียมกัน ปญหาสังคมขาดระเบียบวินัย ปญหาทรัพยากรสิ่งแวดลอม

เสื่อมโทรมและปญหาวัฒนธรรมท่ีถูกทําลาย เม่ือเกิดภาวะเศรษฐกิจในประเทศไทย ภูมิปญญาของคน

ไทยท่ีสามารถเสริมสรางความเขมแข็งใหแกชุมชนเพ่ือเปนรากฐานในการพัฒนาประเทศนั้นมีอยูท่ัวไป

ในชุมชนและทองถ่ินตางๆ ซ่ึงแตละท่ีมีความแตกตางกันไปแลวแตการสืบทอดกันมา และการทอผา

พ้ืนเมืองก็เปนภูมิปญญาอยางหนึ่งท่ีสืบทอดกันมาอยางชานาน ซ่ึงในอดีตการทอผามีอยูแทบทุก

ครัวเรือนในทุกภูมิภาคของประเทศไทย เพราะผาเปนสิ่งจําเปนในชีวิตประจําวันของทุกคน                  

ผาของแตละทองถ่ินจะมีศิลปะและความงดงามเปนเอกลักษณแตกตางกันไปตามประสบการณ  

ความชํานาญ คานิยมและทรัพยากรท่ีมีอยูในทองถ่ินนั้นๆ ปจจุบันวิถีชีวิตของคนไทยเปลี่ยนจากการ

ดําเนินชีวิตภาคเกษตรมาเปนภาคอุสาหกรรมและภาคบริการ สินคาอุสาหกรรมจึงเขามามีบทบาท

สําคัญตอการดํารงชีวิตของคนไทย การทอผาเพ่ือประโยชนใชสอยคอยๆ ลดจํานวนลงจนหายไปใน

บางพ้ืนท่ี นอกจากปริมาณแหลงผลิตผาลดลงอยางมากในชวง 40 ปท่ีผานมา การทอผาเพ่ือนสราง

รายไดเริ่มเขามามีบทบาทแทนการทอผาเพ่ือใชสอย ซ่ึงเปนการสรางอาชีพและรายไดท้ังในลักษณะ

อาชีพหลักและอาชีพเสริม ยิ่งไปกวานั้นยังมีผูพิจารณาเห็นวาผาพ้ืนเมืองเปนสินคาซ่ึงมีโอกาสขยาย

ออกไปท้ังตลาดภายในประเทศและตางประเทศ (นิตยา,ผาพ้ืนเมืองเกาะยอ,2545;2) 

การทอผาพ้ืนเมืองของไทยมีสภาพคลายคลึงกันและแตกตางกันในแตละภูมิภาคท้ังภาคเหนือ 

ภาคตะวันออกเฉียงเหนือ ภาคกลางและภาคใต โดยเฉพาะการทอผาและยอมครามของชาว               

จังหวัด สกลนคร ซ่ึงอยูทางภาคตะวันออกเฉียงเหนือของประเทศไทย แสดงออกถึงศิลปะหัตกรรม

และภูมิปญญาทองถ่ินท่ีมีคุณคาเปนเอกลักษณและถือเปนมรดกล้ําคาทางวัฒนธรรมของไทย             

ผาถือเปนปจจัยสําคัญในการดํารงชีวิตของมนุษยจึงควรมีการอนุรักษ ฟนฟูและมีการสงเสริมผาทอ

พ้ืนเมือง เพ่ือคงไวซ่ึงเอกลักษณของทองถ่ินนั้นๆ นอกจากนี้การนําผาพ้ืนเมืองพัฒนาเปนผลิตภัณฑ 

ในแบบตางๆ นับวาเปนสิ่งสําคัญในการชวยสงเสริมผาพ้ืนเมืองในอีกดานหนึ่งเพราะการพัฒนาแนวคิด

ในการออกแบบผลิตภัณฑมีสวนชวยทําใหผาพ้ืนเมืองไดรับความสนใจมากข้ึน ไมใชเพ่ือการนุงหม

เพียงอยางเดียวแตมีประโยชนในการใชสอยท่ีหลากหลาย ทําใหผลิตภัณฑมีมูลคาเพ่ิมข้ึน และสราง
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รายไดใหกับผูทอผา ทําใหผูทอผามีกําลังใจในการพัฒนาฝมือในการทอผาและตระหนักถึงผาพ้ืนเมือง

มากยิ่งข้ึน 

           ดังนั้นแนวทางในการอนุรักษและการพัฒนารูปแบบของผลิตภัณฑจากผาพ้ืนเมืองบานนางัว 

อําเภอสวางแดนดิน จังหวัดสกลนคร เพ่ือไมใหเสื่อมหายไปตามกาลเวลา เพราะผาท่ีชุมชนบานนางัว 

มีการยอมและทอผาอยางประณีต ทําใหมีลวดลายท่ีสวยงามและมีเอกลักษณท่ีแตกตางจากชุมชนอ่ืน 

จึงไดมีการศึกษาเรื่อง การศึกษาและพัฒนาโคมไฟจากผายอมคราม โดยมีการพัฒนารูปแบบของ

ผลิตภัณฑใหนอกเหนือจากรูปแบบอันเดิม แตยังคงรักษาเอกลักษณลวดลายของผาพ้ืนเมืองไว                 

เพ่ือไมใหผาพ้ืนเมืองตองกลายเปนอดีตและสูญหายไป เพราะผาพ้ืนเมืองเปนเอกลักษณของชุมชน

นั้นๆ อีกท้ังยังเปนการสรางอาชีพใหแกผูทอผา ผูศึกษาจึงทําการศึกษาและพัฒนาเผยแพรรวมไปถึง

อนุรักษไว 

1.2  วัตถุประสงคของโครงการ 

1.2.1  เพ่ือศึกษาวิถีชีวิตความเปนมาของชาวชุมชนบานนางัว อําเภอสวางแดนดิน จังหวัดสกลนคร 
1.2.2  เพ่ือศึกษาวัสดุ อุปกรณ กรรมวิธีในการทอผา 
1.2.3  เพ่ือศึกษาและพัฒนาโคมไฟจากผายอมคราม     

           
1.3  กรอบแนวความคิดท่ีใชในโครงงาน 

การคํานึงถึงขนาดท่ีพักอาศัย  ท่ีมีพ้ืนท่ีจํากัดสําหรับคอนโดมิเนียม และพัฒนาผลิตภัณฑโดย
คํานึงถึงการตอบสนองของผูใชงาน มีดังนี้ 
(วรรณี  สหสมโชค. หนา2. 2550)  

1.3.1 ดานความงามใชแนวคิดการออกแบบท่ีมีคุณคาทางความงามเพ่ือการตกแตง และ   
ตอบสนองความตองการทางดานประโยชนใชสอย และใหคุณคาทางความงาม   

1.3.2 การกําหนดโครงสี เชน การใชโทนเย็นเปนสีกลมกลืนทําใหหองดูโลงและสะอาดตา                 
ไมเดน ดูเรียบงาย ไมใชสีฉูดฉาด เชนการใช สีรอน เชนสีแดง อาจทําใหผูใชรูสึกอึดอัด                 
เปนตน  
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 1.3.3  การออกแบบท่ีคํานึงถึงการใชงาน  
 
 
                      

              
       

 
 
 
  
        
 
 
 

1.4  ขอบเขตของการศึกษาขอมูล 

1.4.1  ความรูท่ัวไปเก่ียวกับผายอมคราม 
1.4.2  อุปกรณในการทําผายอมคราม 
1.4.3  การออกแบบผลิตภัณฑ 
1.4.4  พฤติกรรมการใชงาน 
1.4.5  หลักการยศาสตร 
1.4.6  งานวิจัยท่ีเก่ียวของ 

 

1.5 ประโยชนท่ีคาดวาจะไดรับจากโครงงาน 

1.5.1 ทราบวิถีความเปนมาของชุมชนบานนางัว อําเภอสวางแดนดิน จังหวัดสกลนคร 
1.5.2 ทราบวิธีกระบวนการทอและยอมผายอมคราม 
1.5.3 เพ่ือเปนการสรางอาชีพและเพ่ิมรายไดใหแกผูทอผา 
1.5.4  เพ่ือใหไดผลิตภัณฑรูปแบบใหมแตยังคงไวซ่ึงลวดลายเอกลักษณดั้งเดิมของผาพ้ืนเมือง 

 

1.6 นิยามศัพทเฉพาะท่ีใชในโครงงาน  

1.6.1  คราม (Indigo) สียอมผาท่ีผลิตจากธรรมชาติ สกัดมากจากตนคราม 
1.6.2  โคมไฟ (Lamp) อุปกรณใหความสวางเฉพาะจุด 
1.6.3  ผายอมคราม (Indigo dyed fabric) คือ การนําผาสีขาวนํามามัดลวดลายดวยเชือก ดาย 

หรือหนังยาง และนําไปยอมเม่ือยอมเสร็จจะไดลวดลายตามท่ีผูทํามัดไว    
1.6.4  คอนโดมิเนียม (Condominium) หรือ อาคารชุด หมายถึง การถือกรรมสิทธิ์รวมกัน

ในอาคารขนาดใหญ ท่ีแบงซอยเปนสวนตางๆ ใหคนตางครอบครัวพักอาศัย 

ความงามและการออกแบบเพ่ือใหตรงกับ
วัตถุประสงค 

การกําหนดโครงสี การกําหนดรูปราง,รูปทรง การกําหนดขนาด 

การเลือกโทนสี                  
ท่ีกลมกลืน 

ใชทรงเรขาคณิตเปน
พ้ืนฐาน 

คํานึงถึงสถานท่ีและ
การใชงาน 



บทที่ 2 
เอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวของ 

      

การศึกษาและพัฒนาโคมไฟตั้งพ้ืนจากผายอมครามสําหรับคอนโดมิเนียม ผูทําการศึกษาได

ศึกษาขอมูลท่ีเก่ียวของดังนี้ 

2.1 ศึกษาขอมูลท่ัวไปของชุมชนบานนางัว ตําบลแวง อําเภอสวางแดนดิน จังหวัดสกลนคร 

     ชุมชนบานนางัว ตั้งอยูในเขตตําบลแวงตําบลแวง อําเภอสวางแดนดิน จังหวัดสกลนคร    

จัดตั้งตามพระราชบัญญัติลักษณะการปกครองสวนทองท่ี พ.ศ.2497 แบงการปกครองเปน                          

10หมูบาน อยู ในเขตเทศบาลตําบลดอนเขือง3หมูบาน ไดแก  บานดอนเขือง บานสรางดู                     

บานสรางแปน อยู ในการปกครองขององคการบริหารสวนตําบล 7หมูบาน ไดแกบานแวง                

บานโนนเสาขวัญ บานตาลเดี่ยว บานโคกสีไค บานนางัว บานโนนเรือ และบานโพนงาม  

(http://www.thaitambon.com/tambon/471214) 

 

2.1.1 พ้ืนท่ี  มีเนื้อท่ีประมาณ 33,416 ไร มีประชากร 151,481 คน (พ.ศ.2560) สภาพพ้ืนท่ี
สวนใหญเปนพ้ืนท่ีราบลุม เหมาะในการทํานา เปนพ้ืนท่ีปาเบญจพรรณ รอยละ 30 เหมาะในการเลี้ยง
สัตว (โค กระบือ) ลักษณะดินเหนียวปนลูกรัง อําเภอสวางแดนดินตั้งอยูทางทิศตะวันตกของจังหวัด              
มีอาณาเขตติดตอกับเขตการปกครองขางเคียงดังตอไปนี้ 

  ทิศเหนือ ติดกับ อําเภอบานดุง (จังหวัดอุดรธานี)   

  ทิศตะวันออก ติดกับ อําเภอวานรนิวาสและอําเภอพังโคน 

  ทิศใต ติดกับ อําเภอวาริชภูมิ อําเภอสองดาว (จังหวัดอุดรธานี) 

  ทิศตะวันตก ติดกับ อําเภอหนองหาน อําเภอทุงฝน (จังหวัดอุดรธานี) 

2.2 ความรูท่ัวไปเกี่ยวกับผายอมคราม 

ครามมีตนกําเนิดในแอฟริกา จีน อินเดีย และ ออสเตรเลีย ถูกนําเขาไปในชวาเม่ือป 1923  
เพ่ือปลูกเปนพืชคลุมดินตามเชิงเขาในไรชายางและปาลมน้ํามัน ขยายเขาไปในฟลิปปนส 1927              
เพ่ือปลูกใหสูงประมาณ 35 เซนติเมตรแลวตัดเปนหญาแหงรวมกับหญาอ่ืนๆท่ีข้ึนปะปนกันใชเปน
อาหารสัตวการท่ีครามเจริญเติบโตอยางรวดเร็วทําใหจาไมกานําครามไปปลูกในสวนผลไมเพ่ือกําจัด
วัชพืชและตัดครามเปนปุยพืช (บุญญา อนุสรณรัชดา,2540:4) ในประเทศไทยคาดวาครามอาจเปนพืช
ดั้งเดิมบนท่ีราบสูงภาคเหนือและภาคตะวันออกเฉียงเหนือ ท้ังนี้เพราะชนกลุมนอยในพ้ืนท่ีดังกลาว            
มีวัฒนธรรมดานเครื่องนุงหมใชสีดําหรือสีน้ําเงินเปนหลักเชน จังหวัดสกลนครมีเผาตางๆ ไดแก                 
ไทญอ ไทโยย ภูไท ไทกะเลิง ไทโซ ไทขา และไทลาว ทุกเผาจะมีเสื้อผาสีดําหรือสีน้ําเงินเปนพ้ืน
แตกตางกันในรายละเอียดอ่ืนๆเทานั้น อีกทางหนึ่งอาจมาจากจีนตามวัฒนธรรมการทอผาแหลง            

http://www.thaitambon.com/tambon/471214
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กําเนินของสีครามสีน้ําเงินของคราม เปนสียอมจากธรรมชาติท่ีมีประวัติยาวนานกวา 1000 ป ไดรับ
สมญานามวาเปนราชาแหงสียอม “the king of dyes” ในอดีตกษัตริยเทานั้นท่ีจะมีสิทธิ์ใสผายอม
คราม (อนุรัตน สายทอง,2543:7) ในศตวรรษท่ี 8 มีการนําตนครามจากประเทศจีนเขามาเพาะปลูก
ในญี่ปุน มีการเพาะปลูกกันอยางแพรหลาย การใชสีครามธรรมชาติจึงลดลงเหลือเพียง 4% ของ           
ท่ัวโลกในป 1914 แตตนครามยังปลูกกระจายอยูเล็กนอยในอินเดีย แอฟริกา และอเมริกากลาง และ
ยังมีอยูมากในชนบทของชวา สําหรับเอเชียมีรองรอยการทําสีครามอยูทุกประเทศ เชน ไทย ลาว พมา 
ญี่ปุน และอินเดีย ฯลฯ ในประเทศไทยมีการทําสีครามในภาคเหนือและภาคอีสานมาตั้งแตบรรพบุรุษ
ดังหลักฐานการกลาวถึงเผาตาง ๆ เชนผูไทยดําและผูไทยแดง ตั้งชื่อตามสีของเสื้อผาท่ีนุง ปจจุบันมี
การสืบทอดการทําสีครามอยางแพรหลายเชน ท่ีบานนาดี อ.พรรณนิคม จังหวัดสกลนคร กลุมอนุรักษ
ภูมิปญญาไทญอ วัดพระธาตุประสิทธิ์ บานหวา อําเภอนาหวาจังหวัดนครพนม (อนุรัตน สายทอง
,2543:7) บางหมูบานในจังหวัดชัยภูมิและจังหวัดสุรินทรในหลาย ๆ อําเภอ จนกระท่ังศตวรรษท่ี 19   
ก็ไดมีการทําสียอมผาสังเคราะหและสีครามสังเคราะหข้ึนมา สีครามธรรมชาติไมสามารถแขงขันได          
จึงนําไปสูจุดจบของการผลิตสีครามธรรมชาติ โดยมีความร่ํารวยเปนพ้ืนฐานของโลกแหงการคาขาย
เขามาเปนตัวดึงดูด ศตวรรษท่ี 20 ผูคนเริ่มตระหนักวาสีเคมีนั้นแมจะสะดวกสบาย ราคาถูกและ
สามารถทําซํ้าเหมือนกันเปนมาตรฐานแตกลับสรางมลพิษตอสิ่งแวดลอมอยางมาก สียอมสวนใหญ
เปนออกไซดโลหะหนัก โลหะหนักหลายชนิดเปนสารกอมะเร็ง ใสแลวรูสึกรอนดังนั้น จึงหันมานิยม           
สียอมธรรมชาติซ่ึงในขณะเดียวกันก็ไดนําภูมิปญญาเกา ท่ีไดสืบทอดกันมาตั้งแตโบราณจากเดิมเกือบ   
เลือนหายไปแลวนั้น กลับมาพัฒนาเปนอาชีพหลักของลูกหลานในทุกวันนี้ผายอมครามเปนท่ีสนใจ
และตองการมากแตผาครามคุณภาพดียังออกสูตลาดนอย ขณะท่ีผาครามคุณภาพ ปานกลางออก             
สูตลาดจํานวนมาก สวนผายอมครามคุณภาพดีหรือสีครามคุณภาพดี สีเขมหรือจาง ก็ตองสีสดใส 
สะอาด   ติดทน สีไมตก ซ่ึงคุณภาพเหลานี้เปนผลมาจากคุณภาพของวัตถุดิบและความรูความชํานาญ
ของผูผลิตการเตรียมสีครามและยอมสีครามมีเทคนิคพิเศษกวาการยอมสีธรรมชาติอ่ืน ๆ 

ผายอมครามเปนหนึ่งภูมิปญญาอันชาญฉลาดของบรรพชนคนไทย ในการแตงแตมสีใหกับ          
เสนใยสีขาวดั่งเชนฝาย มนุษยรูจักสีครามมานานกวา 6000ป ซ่ึงสกัดไดจากพืชหลายชนิด ในเขตรอน  
แตตอมาไดมีการผลิตสังเคราะหและนํามาใชกันอยางแพรหลายจึงทําใหการใชสีคราม  จากธรรมชาติ
ลดลง(อนุรัตน สายทอง,2560) ประเทศไทยไมปรากฏหลักฐานชัดเจนวามีการใชผายอมความตั้งแต
เม่ือใด สกลนครเปนจังหวัดแรกท่ีฟนฟูภูมิปญญาทองถ่ินดานการทอผาครามและพัฒนาตอเนื่อง 
สามารถนําผลิตภัณฑผาครามจากภูมิปญญาทองถ่ินเขาแทรกตลาดท่ีกําลังหันมากลับมาบริโภค
ผลิตภัณฑท่ีปลอดสารเคมีและไมมีผลกระทบตอสิ่งแวดลอม การผลิตผายอมครามมีเสนหท่ีนา
หลงใหล ดวยกระบวนการผลิตสีครามจากพืชท่ีเรียกวา”ตนคราม”มีความสลับซับซอนซ่ึงการทํา              
สีครามนั้นผูผลิตจะตองทําดวยจิตวิญญาณใสใจดูแลอยางเต็มท่ี ผาครามจึงสรางคุณคาทางใจให               
กับผูผลิต ผูให และผูครอบครอง ยากท่ีจะเปรียบมูลคาได การอนุรักษสืบสานมรดกอันล้ําคานี้จริงเปน
หนาท่ีของคนไทยทุกคน เพ่ือสงมอบตอไปสูลูกหลานในอนาคต (โครงการ “การพัฒนาผลิตภัณฑผา
สกลนคร” ประจําปงบประมาณ พ.ศ 2555) 
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ครามเปนสียอมผาธรรมชาติ ท่ีเกาแกท่ีสุดในโลกและท่ัวโลกรูจักดีคือ คราม ในชื่อสากลวา 

อินดิโก Indigo เปนชื่อตามสถานท่ีหรือแหลงผลิตท่ีใหญท่ีสุดของโลก คือประเทศอินเดีย เคยตกเปน

เมืองข้ึนของอังกฤษ และถูกเกณฑเอาทาสท่ีมีความชํานาญดานการทําครามไปผลิตครามสงขายใน

ทวีปยุโรป ตามเสนทางสายเครื่องเทศ ในชวงการปฏิวัติอุตสาหกรรม ความนิยมกางเกงยีนลีวาย  

ยอมคราม มีสูงมาก เม่ือ ค.ศ. 1883 ครามธรรมชาติผลิตไมทันตอความตองการ ประเทศเยอรมันและ

ฝรั่งเศสจึงไดทําการวิจัยครามเคมีและสีอ่ืนๆ ไดสําเร็จ สีเคมีจึงเปนท่ีนิยมใชกันอยางแพรหลายท่ัว          

ทุกมุมโลกมาจนถึงปจจุบัน เพราะใชงานงายและไมมีข้ันตอนยุงยาก แตผลตามมาคือสุขภาพของผูใช 

สีเคมีในการยอมผา เกิดการสะสมโลหะหนักในรางกายสูงเปนเวลานานหลายป  จึงทําใหเปนมะเร็ง 

เม่ือ พ.ศ. 2535 ผูใชสีเคมีเสียชีวิตจากมะเร็งจํานวนมาก จึงทําใหสังคมตะหนักในเรื่องการซ้ือผายอม 

สีเคมี จนเกิดเปนกระแสสุขภาพตามมา ตอมาเม่ือ พ.ศ. 2545 รัฐบาลสงเสริมอาชีพในชุมชน สงเสริม 

OTOP และผลิตภัณฑในชุมชน จึงมีผูรื้อฟนสียอมจากครามในพ้ืนท่ีจังหวัดสกลนคร ท่ีบานถํ้าเตาและ

หมูบานใกลเคียง เนื่องจากสภาพภูมิอากาศของจังหวัดสกลนคร และจังหวัดใกลเคียงเหมาะในการ

ปลูกคราม 

สกุลคราม หรือ Indigofera เปนสกุลขนาดใหญท่ีมีสมาชิกมากกวา 750 สปชีส อยูในวงศถ่ัว    

มีการกระจายพันธุท่ัวเขตรอนและก่ึงเขตรอน หลายสปชีสโดยเฉพาะ Indigofera tinctoria  และ 

Indigofera suffruticosa เปนพืชใหสียอมท่ีสําคัญ  

ครามหรือนาโค ชื่อวิทยาศาสตร: Indigofera tinctoria อยูในวงศ Leguminosae เปนไม

พ้ืนเมืองในเอเชีย เปนไม พุมขนาดเล็ก ฝกตรงหรือโคงงอเล็กนอย ใบประกอบแบบขนนก 

ดอกชอใชทําสียอม ตนครามมีกลูโคไซดอินดิแคน เม่ือนําตนไปแชน้ํา สารถูกเปลี่ยนเปนอินดอกซิล

และเม่ือถูกอากาศจะถูกเปลี่ยนเปนอินดิโก-บลู ใหสีคราม ใชเปนยารักษาอาการทางประสาท บรรเทา

อาการปวดแผลท่ีเกิดในบริเวณเยื่อออน สมัยโบราณเก่ียวก่ิงใบครามมาแชน้ํา หมักเอาน้ําครามผสม

ปูนแลวโยกให เปนเนื้อเดียวกัน ปูนจะดูดชับเอาเนื้อครามแลวตกตะกอนเปนสีน้ํ าเ งินเขม         

เรียกวา เนื้อคราม จากนั้นเปนข้ันตอนสําคัญ คือ การกอหมอ ผสมดางกับความเปรี้ยว จะไดหมอ

ครามพรอมยอม สีเหลืองทอง ฟองสีน้ําเงินเขม วิธียอมทําซํ้าหลายครั้ง ครั้งแรกจะไดสีฟาออนและ   

จะเขมข้ึนเม่ือยอมซํ้าหลาย ๆ รอบจนพอใจ ขณะยอมตองเลี้ยงหมอครามดวย เพ่ือไมใหหมอนิลหนี

หรือหมอครามตาย จะยอมไมติด เม่ือยอมครั้งแรกเปนสีเขียวเขม นํามากระตุกเสนโดนอากาศ สีเขียว

เหลืองจะเปลี่ยนเปนสีน้ําเงิน จากออนถึงสีครามเขมตามตองการ ชาวอีสานกลุมคนภูไทเรียกสีน้ําเงิน 

วาสีคราม สีนิลหรือสีหมอนิล แหลงผลิตผาฝายทอมือยอมครามท่ีมีคุณภาพมากท่ีสุดแหงหนึ่งคือ

จังหวัดสกลนคร เนื่องจากเปนภูมิปญญาทองถ่ินของชาวภูไทและมีการพัฒนาตอยอดภูมิปญญา

โบราณในการสกัดสีครามมีมานานนับพันป ยังคงไมเปลี่ยนแปลง การสกัดสีครามจากพืชมีหลาย

ข้ันตอนเพราะใบครามสดมีสารเคมีคือ indican ไมมีสี จะยอมสด ๆ ก็ได แตใหสีไมเหมือนกับกอหมอ
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ครามกระบวนการโบราณท่ีจะดึง indican จากใบพืชดวยการหมักแชใบครามแลวใชปูนในการดูดกลืน

สีไว มีการจัดการในรูปแบบข้ันตอนท่ีชาญฉลาด เอนไซม indimulsin จะถูกเพ่ิมเขาไปยอยสลายหรือ

ทําลาย indican ใส indoxyl และกลูโคส จะทํา ปฏิกิริยา กาซคารบอนไดออกไซดจะถูกไลออกและ

น้ําหมักในถังจะเปลี่ยนเปนสีเหลืองขุน 

ภูมิปญญาการผลิตครามของไทยอีสาน มีมานานในกลุมภูไท นิยมนําครามยอมเสนฝายและ           

ผาฝาย แตการนําครามไปยอมไหมจะพบในเขตอีสานใต จังหวัดสุรินทร กลุมภูไท โยย ญอ ลาว จะไม

นิยมยอมครามกับเสนไหมเพราะคิดวายอมยากและสีครามจะยอมไมคอยติดสีเสนไหมดีเทาเสนฝาย 

เม่ือมีการแลกเปลี่ยนสนทนาจึงไดรับขอมูล การนําครามไปยอมฝายมากท่ีสุด และสวนใหญจะนิยม

ยอมสีเคมีมากท่ีสุด เพราะสะดวกและงายกวาการยอมสีธรรมชาติจากเปลือกไม แกนไม ใบไม            

ครามและครั่ง เม่ือกระแสความนิยมดานสุขภาพมาแรง ผูผลิตผาทอมือก็เริ่มปรับกระบวนการทอผา

กลับมานิยมการยอมสีธรรมชาติอีกครั้ง หลังจากท้ิงไปนานเกือบ 200 ป ประมาณป พ.ศ. 2435 สีเคมี

เขามาในประเทศไทย เปนสีกระปอง สีแดงยอ เปนผงตักแบงขาย ผูคนสมัยนั้นนิยมใชและสีเคมียังมี

จําหนายมาจนถึงปจจุบัน โดยปรับเปลี่ยนบรรจุภัณฑใหสะดวกในการขนสงและการใชงาน บางคน

เคยชวยหรือเคยเห็น พอ แม ยา ยาย ยอมสีคราม และ มะเกลือ เปลือกไมตางๆ แตเปนความทรงจํา

ท่ีลางเลือน แตยังเหลือกลุมคนท่ียัง อนุรักษณและใชภูมิปญญาการผลิตครามสืบเนื่องจากอดีตมาจน

ปจจุบันนี้ คือ กลุมทอผาฝายยอมครามในจังหวัดสกลนคร ในกลุมภูไท อําเภอพรรณานิคม กลุมไทย

โยย อําเภออากาศอํานวย กลุมภูไท อําเภอวาริชภู มิ กลุมภูไทบานนางเติ้ ง  บานเชิงดอย                    

อําเภอกุดบาก จังหวัดสกลนคร และอีกหลาย ๆ กลุม จะมีสูตรลับในการกอหมอท่ีตางกัน                    

แตมีข้ันตอนในการผลิตครามเหมือนและคลายกัน แบงออกเปน 7 กระบวนการ คือ 1. การปลูกคราม 

2. การหมักใบคราม 3. การโยกปูน 4. การกรองเนื้อคราม 5. การกอหมอคราม 6. การยอม และ             

7. การรักษาหมอคราม 

1. การปลูกคราม กลุมปลูกครามแถวบานเชิงดอย อําเภอภูพาน จังหวัดสกลนคร จะปลูก

ครามชวงตนเดือนพฤษภาคม หลังจากฝนเริ่มตก ครามอาศัยน้ําฝนเปนสวนใหญ แตบางพ้ืน ท่ีท่ีมี

ชลประทานสามารถปลูกครามไดตลอดท้ังป ตนครามจะมีอายุเก็บเก่ียว 3-4 เดือน เม่ือตนคราม              

โตแตกก่ิงกานเริ่มออกดอก จะตองเก่ียวคราม 

2. การหมักใบคราม เม่ือครามเติบโตแตกก่ิงกานพรอมเก็บเก่ียวใหสังเกตุจะมีหยดน้ํา               

สีครามเกาะใบครามในชวงเชา แสดงถึงครามพรอมเก็บเ ก่ียวแลวให เ ก่ียวครามชวงเชา                     

กอนพระอาทิตยข้ึน แดดจะไมรอน มัดใบครามเปนมัด ๆ เพ่ือนํามาใสในถังกะปริมาณ 15-20 กก./ถัง 

แลวแตพาชนะ ถังเล็กหรือใหญ กดทับมัดใบครามดวยกอนหินหรืออาจใชไมไผขัดใหจมใตน้ํา ใสน้ําให

ทวม ท้ิงไวนาน 12-17 ชั่วโมง รุงเชา สังเกตุน้ําจะมีสีเขียวอําพัน และมีกลิ่นเหมือนผักดองแสดงวา

ใชได 
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3. การโยกปูน ใหแยกมัดใบครามออกจากน้ําท่ีแช จะไดน้ําหมักใบครามสีเขียวอําพันและ            

มีกลิ่นเหมือนผักดอง ใหคํานวณปริมาณ ใบครามท่ีใสลงไป 1 กก. ตอปูน 200 กรัม เติมปูนละลายลง

ในน้ํา แลวทําการโยกปูน จนเกิดฟองจากฟองท่ีใหญจนเปนฟองเล็กละเอียดและฟองแตกซา แสดงวา

อ่ิมปูนแลว ใหพักท้ิงไวใหปูนตกตะกอนจนรุงเชาคอยรินน้ําใสดานบนออกใหเหลือเฉพาะตะกอนปูน            

สีน้ําเงินเขม 

4. การกรองเนื้อคราม ตะกอนปูนท่ีไดใหนําไปเทลงในเปลผาเพ่ือกรองเอาเฉพาะเนื้อปูน      

รอจนเนื้อปูนเสด็จน้ํา จะไดเนื้อปูนหรือเนื้อครีมสีน้ําเงินเขมใหเก็บใสถังหรือภาชนะไวสะสมไวจนเต็ม

ถัง และทําเชนนี้ไปเรื่อย ๆ จนกวาจนหมดใบครามหรือฤดูกาลทําน้ําครามหรือน้ําเบือก (ภาษาภูไท) 

5. การกอหมอคราม สูตรการกอหมอครามเปนสูตรลับเฉพาะของแตละกลุม แตก็มีสูตร             

ท่ีนิยมใชกันคือ สูตร 1 : 1 : 1 ไดแก เนื้อคราม : น้ําดาง : น้ํามะขามเปยก 

6. การยอมคราม ยอมเสนไหม/เสนฝาย/ผา ตองนําสิ่งท่ีตองการยอมทําความสะอาดกอน

ฝายตมไลไขมัน สารเคลือบเสนไหมเลนฝายออกเสียกอน แลวนําลงแชในน้ํา มวก(น้ําแชขาว) บิดน้ํา

ออกใหหมาด หมอครามท่ีจะยอมตองโจกกอนแลวตักน้ําในหมอครามไวขางนอกหมอ 1 ขัน แลวจึง

นําเสนฝายลงยอมโดยไลเสนหมุนวนใหเสนไหมหรือฝายสัมผัสกับน้ําครามในหมอและอากาศ             

หมุนวนรอบไป-มา นานประมาณ 2-3 นาทีเพ่ือใหเสนไหมหรือเสนฝายดูดกลืนสีใหอ่ิม เม่ือยอมจน

เสนไหมหรือฝายอ่ิมสีแลวจึงบิดน้ําใหหมาดพักไว แลวจึงเทน้ําครามท่ีตักไวกอนยอมลงในหมอพรอม

กับเติมเนื้อครามประมาณ 1 กํามือและน้ําดาง 1 ขันลงไป เพ่ือเติมสีคืนหรือแทนสีท่ีเสนไหมหรือเสน

ฝายดูดกลืนไวในเสนไย ขอสําคัญคือ หมอครามจะยอมได 2 ครั้ง/วัน เม่ือยอมครั้งแรกในชวงเชา

จะตองพักหมอไวนานประมาณ 7 ชั่วโมงจึงจะยอมไดอีก ดังนั้น จึงยอมไดแคเชา-บาย 

7. การรักษาหมอคราม หากวันไหนไมมีการยอมคราม จะตองโจกครามเชา - เย็นเพ่ือให

อากาศ บางสูตรจะเติมเนื้อมะขามเปรี้ยว ผลมะเฟองทุบลงไปในหมอครามหลัง  กอหมอ เสร็จแลว

บางสูตรเติมเหลาขาว น้ําตาลทรายแดง กลวยสุกงอม ทุกสูตรมีความสําคัญแตความพอดี จะทําให

หมอครามอยูกับเราไดนานท่ีสุด(ไมหนีหมอนิล)(คราม: สียอมธรรมชาติ: นิ่มนวล จันทรุญ [1]) 

 

 

 

 

 

ภาพท่ี 2.1 ครามท่ีกอหมอเสร็จแลว 

ท่ีมา : https://oranutboonchan.wordpress.com  
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การยอมครามใหเกิดเปนลวดลายตางๆเรียกวาการมัดยอม การมัดยอมเปนลายท่ีมีแพทเทิรน

ตายตัวหรือประยุกตเองก็ไดการมัดยอมนั้นจะทําใหสีไมสามารถซึมผานเขามาได จึงเกิดเปนลวดลาย

ตางๆตามท่ีทําไว ซ่ึงการยอมครามโดยใชวิธีการมัดยอมนั้นจะใชวิธีท่ีคลายกับการทําบาติกแตจะ

เปลี่ยนจากสีสังเคราะหมาใชเปนสีครามจากธรรมชาติแทน 
 

2.3 ความรูท่ัวไปเกี่ยวกับคอนโดมิเนียม 

คอนโดมิเนียม หรือ "คอนโด" สวนในภาษาไทยคณะกรรมการบัญญัติศัพทสถาปตยกรรม
ศาสตรบัญญัติเรียกวา อาคารชุดเปนอีกรูปแบบของท่ีอยูอาศัยท่ีเจาของหองชุดจะตองแชรความเปน
เจาของรวมกับเจาของหองชุดอ่ืนๆในพ้ืนท่ีสวนกลางเชน ทางเดินบริเวณหองโถง ลิฟท โรงจอดรถ 
สระวายน้ํา สนามเด็กเลน ซ่ึงเจาของหองชุดทุกทานจะเปนเจาของรวมตามกฎหมาย ลักษณะของหอง
เหมือนกับการอยูอพารทเมนท เพียงแตเราเปนเจาของหองไมใชผูเชา 

คอนโดมิเนียมเริ่มจากประเทศสหรัฐอเมริกาและแคนาดา คําเรียก Condominium                
จะตางกันไปในแตละประเทศ ธนิดา กิตติอดิสร จากราชบัณฑิตยสถานระบุวา "คําวาคอนโดมิเนียมใน
ภาษาอังกฤษหมายถึงการถือกรรมสิทธิ์รวมกันในอาคารขนาดใหญท่ีแบงซอยเปนสวนตาง ๆ ใหคน
ตางครอบครัวพักอยู ตอมามีหมายถึง อาคารท่ีอยูอาศัย อาคารสํานักงาน หรืออาคารอ่ืน ท่ีบุคคล
สามารถแยกการถือกรรมสิทธิ์ออกไดเปนสวน ๆ โดยแตละสวนประกอบดวยกรรมสิทธิ์ในทรัพยสวน
บุคคลและกรรมสิทธิ์รวม กลาวอยางงาย ๆ ก็คือ  คอนโดมิเนียมไมใชตัวอาคาร  แตเปนการจัดการ
กรรมสิทธิ์  คือ  การจัดการอาคารท่ีมีอยู  ราชบัณฑิตยสถาน โดยคณะกรรมการบัญญัติศัพท
สถาปตยกรรมศาสตรไดบัญญัติศัพทคํา  condominium  วา  อาคารชุด (ท่ีมา ราชบัณฑิตยสถาน
คลังความรู  http://www.royin.go.th/th/knowledge/detail.php?ID=2318 ) 

2.3.1 ประวัติคอนโดมิเนียม 

คอนโดมิเนียม หรืออาคารชุด(Condominium) คําวา  Condominium มีรากฐานมา
จากภาษาฝรั่งเศส โดยคําวา "con" หมายถึงรวมกัน สวนคําวา "domus" หมายถึงสถานท่ีอยูอาศัย 
ดังนั้น  Condominium จึงหมายถึงสถานท่ีท่ีมีผูคนอยูรวมกันในลักษณะท่ีสามารถแบงแยกไดวา
ทรัพยสวนใดเปนทรัพยสวนบุคคล และทรัพยสวนใดเปนทรัพยสวนกลางท่ีมีไวเพ่ือประโยชนรวมกัน 
ดังนั้นคอนโดมิเนียมจะมีความหมายโดยรวมคือ..อาคารชุดท่ีมีรูปแบบอาศัยกันหลายๆครัวเรือนใน
อาณาเขตและอาคารเดียวกัน โดยในอาคารดังกลาวมีการแยกกรรมสิทธิ์การถือครองออกเปนสวนๆ
ซ่ึงประกอบดวยกรรมสิทธิ์ในทรัพยสินสวนบุคล ไดแก หองชุด สิ่งปลูกสราง หรือท่ีดินท่ีจัดไวใหเปน
เจาของหองชุดแตละรายท่ีอยูรวมกัน ไดแกสวนของอาคาร ชุดท่ีไมใชหองชุด และท่ีดิน หรือ 
ทรัพยสินอ่ืนๆ ท่ีมีไวใชประโยชนรวมกันสําหรับเจาของรวมกัน 

 

 

 

http://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B8%AA%E0%B8%96%E0%B8%B2%E0%B8%9B%E0%B8%B1%E0%B8%95%E0%B8%A2%E0%B8%81%E0%B8%A3%E0%B8%A3%E0%B8%A1%E0%B8%A8%E0%B8%B2%E0%B8%AA%E0%B8%95%E0%B8%A3%E0%B9%8C
http://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B8%AA%E0%B8%96%E0%B8%B2%E0%B8%9B%E0%B8%B1%E0%B8%95%E0%B8%A2%E0%B8%81%E0%B8%A3%E0%B8%A3%E0%B8%A1%E0%B8%A8%E0%B8%B2%E0%B8%AA%E0%B8%95%E0%B8%A3%E0%B9%8C
http://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B8%9B%E0%B8%A3%E0%B8%B0%E0%B9%80%E0%B8%97%E0%B8%A8%E0%B8%AA%E0%B8%AB%E0%B8%A3%E0%B8%B1%E0%B8%90%E0%B8%AD%E0%B9%80%E0%B8%A1%E0%B8%A3%E0%B8%B4%E0%B8%81%E0%B8%B2
http://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B9%81%E0%B8%84%E0%B8%99%E0%B8%B2%E0%B8%94%E0%B8%B2
http://www.royin.go.th/th/knowledge/detail.php?ID=2318
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                คอนโดมิเนียมไดมีวิวัฒนาการมาโดยตลอด จนถึงปจจุบันไดมีการแบงออกเปน 5 ประเภท
คือ 
                 1. อาคารชุดพักอาศัย (Residential Condominium) 
                 2. อาคารชุดพักตากอากาศ (Resort  Condominium) 
                 3. อาคารชุดสํานักงาน (Office Condominium) 
                 4. อาคารชุดแบบผสม (Complex Condominium) 
                 5. อาคารชุดแบบอ่ืนๆ 
 

แนวคิดคอนโดมิเนียมเกิดจากการหาวิธีการปญหาการขาดแลนท่ีอยูอาศัยของคนเมือง
ใหญในประเทศตะวันตกท่ีมีประชากรตอพ้ืนท่ีหนาแนน และท่ีดินมีราคาสูง ขึงมีผูคิดวาทําอยางไรใหทุก
คนมีกรรมสิทธิ์ในท่ีพักอาศัย และใกลสถานท่ีทํางาน จึงไดพัฒนาแนวคิดดังกลาว ดวยการนําเอาท่ีพัก
อาศัยจํานวนหลายๆหนวยมารวมกันในแนวตั้ง เพ่ือท่ีคนจํานวนมากจะสามารถอาศัยอยูในบริเวณ
เดียวกันและอยูใกลเสนทางขนสงมวลชน คอนโดมิเนียมไมไดใชประโยชนไดเพียงเฉพาะเปนเพียงท่ีพัก
อาศัยเทานั้น ยังสามารถใชเปน สํานักงาน หรือ ใชประโยชนรวมกันคือ ชั้นลางเปนสํานักลานหรือ
รานคา สวนชั้นบนเปนท่ีพักอาศัย ทุกคนมีสิทธิ์รวมในอสังหาริมทรัพยนี้ ขณะเดียวกันก็มีหนาท่ีรวมกัน
ออกคาใชจายในการบํารุงรักษาอาคารดวย ( ท่ีมา :  กูรู กูเกิล   

http://guru.google.co.th/guru/thread?tid=1b17e171b0afff34 ) 

 

2.4 ความรูท่ัวไปเกี่ยวกับผามัดหม่ี 

1ผามัดหม่ี 1 คือ ผาท่ีทอจากดายหรือไหมท่ีผูกมัดแลวยอมโดยการคิดผูกใหเปนลวดลาย แลว

นําไปยอมสีกอนทอ เปนศิลปะการทอผาพ้ืนเมืองชนิดหนึ่งท่ีนิยมทํากันมานานแลว โดยเฉพาะอยางยิ่ง

ในภาคตะวันออกเฉียงเหนือของประเทศไทย 

กระบวนการทําผามัดหม่ีนั้น ในข้ันตอนการสรางลวดลายจะตองนําเสนใยฝายหรือเสนใยไหม
ไปคนลําหม่ีใหไดตามจํานวนท่ีเหมาะสมกับลวดลาย แลวจึงนําไปขึงเขากับ “โฮงหม่ี” โดยจะใชเชือก
มัดสวนท่ีไมตองการใหติดสี เรียกวาการ “โอบ” ในอดีตใชเชือกกลวย ตอมานิยมใชเชือกฟางพลาสติก 
การมัด จะตองมัดใหแนนตามลวดลายท่ีกําหนดไวแลวนําไปยอมสีจากนั้นตากแดดใหแหง เม่ือนํามา
แกเชือกออกจะเห็นสวนท่ีมัดไวไมติดสีท่ียอม หากตองการใหลวดลายมีหลายสี จะตองมัดโอบอีก
หลายครั้งตามความตองการ ตําแหนงท่ีมัดใหเกิดลวดลายนั้น จะตองอาศัยทักษะเชิงชางท่ีชํานาญและ
แมนยํา เพราะชางมัดหม่ีของประเทศไทยไมไดมีการขีดตําแหนงลวดลายไวกอนแบบประเทศอ่ืนๆ 
ตําแหนงการมัดลวดลาย จึงอาศัยการจดจําและสั่งสมจากประสบการณ ในกระบวนการทอ ชางทอผา
มัดหม่ีจะตองระมัดระวัง ทอผาตามลําดับของหลอดดายมัดหม่ีท่ีรอยเรียงลําดับไวใหถูกตอง และ
จะตองใชความสามารถในการปรับจัดลวดลายท่ีเหลื่อมลํ้ากันท่ีเกิดจากกระบวนการยอมสีใหออกมา

http://guru.google.co.th/guru/thread?tid=1b17e171b0afff34
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สวยงาม กลวิธีการทอผามัดหม่ีจึงเปนภูมิปญญาดานงานชางฝมือดั้งเดิมท่ีตองอาศัยทักษะเชิงชาง
ชั้นสูง 

ลวดลายมัดหม่ีท่ีมีการสืบทอดตอกันมาตั้งแตโบราณนั้นสวนใหญไดแรงบันดาลใจจากธรรมชาติ
สิ่งแวดลอมในวิถีชีวิตความเชื่อและขนบธรรมเนียมประเพณี อาทิ ลายดอกแกวลายตนสน ลายโคมหา 
ลายโคมเจ็ด ลายบายศรี ลายกวาง ลายนกยูง ลายเตา ลายพญานาค ฯลฯ 

ผามัดหม่ีมีบทบาทในวิถีชีวิตตั้งแตเกิดจนตาย หญิงสาวตองทอผาเพ่ือทําเปนเครื่องนุงหม วัสดุ
เสนใยท้ังฝายและไหมบงบอกถึงศักยภาพทางการคา เพราะเปนวัสดุท่ีใชแลกเปลี่ยนซ้ือขายมาแต
โบราณ สวนวัสดุยอมสีธรรมชาติสะทอนใหเห็นถึงความอุดมสมบูรณของพันธุพืชในประเทศไทยท่ีมี
ความหลากหลาย ซ่ึงชวยใหผามัดหม่ีของไทยมีสีสันเฉพาะตัว และยังสะทอนไปถึงความเชี่ยวชาญของ
แตละกลุมชนในการยอมสีธรรมชาติ 

ปจจุบัน การถายทอดความรูดานการผลิตผามัดหม่ียังคงมีอยูบางตามชนบท แตเยาวชนรุนใหม
ท่ีตั้งใจสืบทอดการทอผามีจํานวนลดลง และหลายชุมชนก็ไมสามารถสืบทอดภูมิปญญาการทอผา
มัดหม่ีไวได จึงจําเปนท่ีหนวยงานท่ีเก่ียวของไดรวมกันอนุรักษและสืบสานใหมรดกภูมิปญญาทาง
วัฒนธรรมแขนงนี้คงอยูสืบไป 

2.4.1 การทอผามัดหม่ี 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพท่ี 2.2 การมัดหม่ี 
ท่ีมา :  https://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B80 

 
2.4.1.1  วิธีการมัดหม่ี 

                                    หลังจากลอกลายตามรอยฉลุแลว ใชเชือกฟางมามัดใหแนนเพ่ือปองกัน
สีซึมเขาในขอหม่ี หลังจากมัดเสร็จก็จะไดลายท่ีพิมพมาจากคอมพิวเตอรทันที การมัดโอบหม่ี 
การมัดโอบคือ การมัดหม่ีครั้งท่ีสองเพ่ือเก็บสีลายจากการมัดครั้งท่ีหนึ่งไว หลังจากการมัด โอบเสร็จ

https://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B8


12 
 

แลวนําหัวหม่ีมายอมเปนครั้งท่ี 2 เพ่ือจะใหหม่ีเปนลายอีกสีหนึ่งข้ันตอนการยอมโอบจะทําอยูหลาย
ครั้ ง เ ม่ือตองการลวดลายหลากหลายสี ข้ึนอยู กับลาย ท่ีจะนํามามัดหรือสีสัน ท่ีต องการ   
  

2.4.1.2  การยอมสี 
                                   หลังจากการกรองคราม (เก็บเนื้อครามไว) เวลาจะใชตองนําเนื้อครามท่ี
เก็บไวออกมาผสมกับน้ําดางท่ีแชไว ในปริมาณครามประมาณ 1 ขีด ผสมกับน้ําดาง 1 ขัน ตอ 1 หมอ 
ในการยอม 1 ครั้ง และ1 ครั้ง และสามารถเพ่ิมสวนผสมทุกครั้งท่ีจะยอม ไมตองเปลี่ยนหมอหรือลาง
หมอครามโดยเติมในอัตราดังท่ีกลาว      

2.4.1.3  ข้ันตอนการปนหลอด หรือกรอบหม่ี 
                                   1. แกหม่ีท่ีมัดเปนเปราะๆ ออกกอน  (การแกหม่ี คือการแกเชือกฟางท่ี
มัดใหเปนลวดลายตางๆ ออกใหหมด ) 
                                   2. นําปอยหม่ีท่ีแกเสร็จขึงใสกง แลวดึงเง่ือนเสนหม่ีมาผูกติดกับหลอดท่ี
อยูเข็มไนใชมือปนหลา หรือไนโดยการหมุนเวียนซายไปตลอด 
                                  3. เม่ือครบขีนของลายทันที แลวปลดออกจากหลาหรือไนเก็บไวเพ่ือทอ
ตอไป 

2.4.1.4  ข้ันตอนการสืบหูก 
                                    1.  นําหม่ีท่ียอมสีเสร็จแลว มากางเพ่ือดึงใหเสนหม่ีตึงเทากันจน 
                                    2. นําหม่ีท่ีตึงเทากันแลวมาตอใสฟม โดยการผูกติดกับกกหูก(กกหูก 
คือ ปมผาเสนหม่ีเดิมท่ีทอติดไวกับฟมโดยไมตัดออกเพ่ือท่ีจะตอเครือหูกไวทอครั้งตอไป 

2.4.1.5  วิธีการกางหูก 
                                    1. นําฟมท่ีสืบเครือหูกแลวไปกางใสก่ี โดยดึงหม่ีตึงสมํ่าเสมอทุกเสน 
                                    2.  หูกท่ีกางเสร็จแลวจะตองเรียงเสนหม่ีหลังฟม โดยแยกเสนหม่ีออก
ไมใหติดกันความยาวประมาณ 1 เมตร 
                                    3. นําไมหลาวกลม 2 อัน เสนผาศูนยกลางประมาณ 0.5 ซม. มาสอด
ค่ันใหเสนหม่ีของเครือหูกไขวกันเปนกากบาทอยูหลังฟม เพ่ือใหเลื่อนฟมไปขางหนาในเวลาทอได
สะดวก 

2.4.1.6  ข้ันตอนในการทอผา 
                                   1. สืบเสนดายยืนเขากับแกนมวนดายยืน และรอยปลายดายแตละเสน
เขาในตะ กอแตละชุดและฟนหวี ดึงปลายเสนดายยืนท้ังหมดมวนเขากับแกนมวนผาอีกดานหนึ่ง  
ปรับความตึงหยอนใหพอเหมาะ กรอดายเขากระสวยเพ่ือใชเปนดายพุง  
                                   2.  เริ่มการทอโดยกดเครื่องแยกหมูตะกอ เสนดายยืนชุดท่ี 1 จะถูกแยก 
ออกและเกิดชองวาง สอดกระสวยดายพุงผาน สลับตะกอชุดท่ี 1 ยกตะกอชุดท่ี 2 สอดกระสวยดาย
พุงกลับ ทําสลับกันไปเรื่อย ๆ  
                                   3. การกระทบฟนหวี (ฟม) เม่ือสอดกระสวยดายพุงกลับก็จะกระทบ 
ฟนหวี เพ่ือใหดายพุงแนบติดกัน ไดเนื้อผาท่ีแนนหนา                                                                                                
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4. การเก็บหรือมวนผา เม่ือทอผาไดพอประมาณแลวก็จะมวนเก็บใน แกนมวนผา 
โดยผอนแกนดายยืนใหคลายออกและปรับความตึงหยอนใหมใหพอเหมาะ 
  

2.5 ความรูท่ัวไปเกี่ยวกับโคมไฟ 

แสงสวางคือสิ่งท่ีจําเปนกับบานทุกหลังและหองทุกหอง  ข้ึนอยูกับวาหองนั้นๆ ตองการแสง
แบบไหน  สวางเทาไหร  แตในปจจุบันนั้นการเลือกใชหลอดไฟธรรมดา ๆ ในการใหแสงสวาง  อาจจะ
เปนเรื่องลาหลังไปเสียแลว  เพราะไดมีโคมไฟติดเพดานแบบตาง ๆ มาใหพวกเราคนรุนใหมไดเลือกใช
กันมากมาย  ซ่ึง นอกจากจะใหแสงสวางแลว  การเลือกโคมไฟท่ีมีดีไซนดี ๆ รูปทรงเก ๆ ใหเหมาะ
กับบานแบบตาง ๆ และจุดตาง ๆ ของบานนั้นก็ชวยเพ่ิมความสวยงามและความโดดเดนใหแกบาน
ของเราไดดวย  เพราะโคมไฟตางดีไซนก็ใหอารมณและความรูสึกท่ีแตกตางกันออกไป  รวมถึงชวย
เติมเต็มบรรยากาศในบานใหสวยงามในรูปแบบท่ีแตกตางกันออกไป  

2.5.1  สวนประกอบของโคมไฟ 
                        โคมไฟจะประกอบไปดวยสวนหลัก ๆ สองสวนคือหลอดไฟ และเปลือกท่ีหอหุม
ดวงไฟ ซ่ึงเปนสวนประกอบท่ีสําคัญ  

2.5.1.1 หลอดไฟ  
หลอดไฟเปนสิ่งท่ีผลิตออกมาจากโรงงาน ถึงแมผูออกแบบจะมีหนาท่ี

หลักในการออกแบบสิ่งท่ีหุมเปนผิวหรือเปลือกรอบตัวหลอดไฟ ก็ตามผูออกแบบจําเปนตองมีความรู
ความเขาใจในการเลือกชนิดและสีหลอดไฟ ท่ีเหมาะสมกับวัสดุท่ีจะใชในการออกแบบ รวมท้ัง
คุณภาพของแสงซ่ึงมีอิทธิพลอยางมากตออารมณและความรูสึก ในการใชชีวิตประจําวัน 

2.5.1.2  เปลือกท่ีหุมดวงไฟ 
 มีวัตถุประสงคหลักในการออกแบบเพ่ือลดความจาของแหลงกําเนิดแสง

ไฟฟา อันเนื่องมาจากความแตกตางอยางมากระหวางความสวางของแหลงกําเนิดแสงกับ
สภาพแวดลอมโดยรอบ ซ่ึงทําใหเกิดการระคายเคืองตอ ตา และ ความรูสึก ของผูใชสอย 
                                   เปลือกท่ีถูกออกแบบนี้เปนสิ่งท่ีเนนใหเห็นคุณคาของแสงเพราะแสงมิใช
เปนเพียงแคสิ่งท่ีทําใหเรามองเห็นแตยังมีผลตอความรูสึกของเรา มิติ และ จังหวะ คาน้ําหนัก และ 
รูปแบบ ลวดลาย ของแสงท่ีเกิดข้ึนจากการออกแบบเปนเสมือนกระตุนใหรูสึกดี มีความสุขรื่นรมย 
การเลือกวัสดุสําหรับใชสรางผิวท่ีหอหุมโคมไฟสามารถเลือกใชจากวัสดุตาง ๆ  มากมาย ตั้งแต ไม 
โลหะ หิน ผา หรือ วัสดุสิ่งทอ กระดาษ พลาสติก และเสนใยอ่ืน ๆ แตวัสดุเหลานั้นตองมีคุณสมบัติให
แสงรอดผานได และตองสามารถทนตออุณหภูมิท่ีเพ่ิมข้ึน จากหลอดไฟ 

2.5.2 หลักการออกแบบโคมไฟตกแตงบาน 
                        การออกแบบชุดไฟตกแตงบาน  ใชหลักในเชิงศิลปะประกอบดวย 4 วิธี คือ                 
การสราง  ความเปนเอกภาพ การสรางความเปนเอกภาพ การสรางสมดุล การสรางสัมพันธทางศิลปะ 
และการใชสี  
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2.5.2.1  การสรางความเปนเอกภาพ 
                                   เปนวิธีการออกแบบท่ีเนนการประกอบกันของรูปทรงหลายหนวยใหเกิด
เปนชุดหรือหลายขนาด ซ่ึงรวมถึงการสรางลวดลาย การใชสีเปนอันหนึ่งอันเดียวกัน จะทําใหเปน
หนวยหรือชุดเดียวกันอยางชัดเจน ท้ังนี้ การสรางความเปนเอกภาพทําไดโดยอาศัย การซํ้า และการ
ออกแบบหลากหลาย 

การออกแบบดวยการซํ้าทําไดโดยออกแบบรูปทรงใหมีความเหมือนกัน 
เพ่ือใหเปนผลิตภัณฑชุดเดียวกัน สวนการออกแบบหลากหลาย ทําไดโดยการออกแบบรูปทรงท่ี
คลายคลึงกันจัดวางอยูดวยกัน โดยปรับเปลี่ยนบางสวนเพ่ือไมใหเกิดความจําเจเกินไป สกนธ ภูงามดี         
(2545:157-165)  

2.5.2.2 การสรางความสมดุล 
การสรางความสมดุลมี 3 แบบ คือ ความสมดุลเทากัน ความสมดุลไม

เทากัน   ความสมดุลจุดศูนยถวง 
1) ความสมดุลเทากัน คือ รูปทรงท่ีมีความเทากันท้ังดานซายและ

ดานขวา  
2) ความสมดุลไมเทากัน คือ มีองคประกอบของรูปทรงไมเทากันท้ังสอง

ขาง       ซ่ึงจะทําใหเกิดความทันสมัยและดึงดูดความสนใจของผูบริโภคไดดี  
3) ความสมดุลจุดศูนยถวง จะมีลักษณะเปนผลงานลอยตัว มีลักษณะ

ทรงสูงชะลูดและฐานแคบ ดังนั้น ตองคํานึงถึงจุดศูนยถวงใหเกิดการทรงตัวอยูได 
 

2.5.2.3  การสรางความสัมพันธทางศิลปะ 
ความสัมพันธทางศิลปะประกอบไปดวย 3 วิธี คือการใชสวนเดนและ

สวนดอย การใชจังหวะลีลา การสรางความแตกตางทําใหเกิดความกลมกลืน 
1) การสรางสวนเดนและสวนดอย เนนความโดดเดนทางศิลปะดวยการ

ใชสี ลวดลาย รูปทรง ลักษณะผิว ใหปรากฏบนผลิตภัณฑท่ีดึงดูดความสนใจไดมากและแทรกจุดดอย    
ทําใหเกิดการลดหลั่งอยางนุมนวล อยางนาสนใจ ในสวนของรูปทรง มีการออกแบบใหมีจุดพักสายตา
เปนระยะ 

2) การใชจังหวะลีลาเพ่ือใหแฝงความรูสึกเคลื่อนไหวในระยะความถ่ี 
ความหาง   ทําโดยการสรางสภาพการซํ้า ไมวาจะเปนการสรางจังหวะซํ้า จังหวะสลับกัน การสราง
จังหวะเพ่ิมข้ึนอยางตอเนื่อง การสรางจังหวะแบบลื่นไหล ซ่ึงทําใหเกิดความรูสึกถึงการเคลื่อนไหว 

3)  การสรางความแตกตางความตัดกันจะเปนในสวนของวัสดุกับวัสดุ              
สีกับสี ความเรียบกับความหยาบเสนตรงกับเสนโคงทําใหเกิดความแตกตางโดยไมมากเกินไปเกิด
ความลงตัวและกลมกลืน  

2.5.2.4.  การใชสี  
                           สีมีอิทธิพลตอความรูสึกของมนุษยท่ีเกิดข้ึนไดแตกตางกันซ่ึงการ
ออกแบบท่ีจะใชสีใดนั้นข้ึนอยูกับสีท่ีใชและสถานท่ี ผูออกแบบจะตองมีความรูเรื่องทฤษฎีสี เชน 
สภาพสีสวนรวม สีตัดกัน สีคู สีตรงขาม สีรอน สีเย็น และความรูเก่ียวกับอิทธิพลของสี ท่ีมีตอ
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ความรูสึกของมนุษย  สีนั้นจัดเปนสิ่งท่ีนาดึงดูดใจไดอยางมากทีเดียว การผลิต ผลิตภัณฑประเภท
ตางๆควรเลือกสีใหดี สีกระตุนใหผูพบเห็นเกิดความรูสึกแตกตางกันไปเชน สีแดงกอใหเกิดความเราใจ 
สีดํา เปนสีแหงความลึกลับโศกเศรา 
 

2.5.3 ประเภทของโคมไฟตกแตงบาน     
                        ความงามท่ีปรากฏในสิ่งตาง ๆ ในธรรมชาติไมวาจะเปนสัตวหรือพืชก็ตาม  ดังนั้น
ในการออกแบบดวงโคมของผูริเริ่มฝกหัดการออกแบบในข้ันตน ผูออกแบบถูกกําหนดใหอาศัยแรง
บันดาลใจ จากภาพในธรรมชาติมาเปนเสมือนภาพตนแบบผูออกแบบจะทําการศึกษาวิเคราะหถึงภาพ
จนเขาใจถึงสิ่งท่ีปรากฏหรือลักษณะเฉพาะหรือสิ่งท่ีโดดเดนของสิ่งนั้น  จากนั่นถึงถอดลักษณะ
เฉพาะตัวเหลานั้นออกมาเปนรูปทรงในการออกแบบ ซ่ึงสามารถแบงออกไดเปนสามข้ันคือ                       
การออกแบบ ดวงโคมท่ีสื่อความหมายในเชิงสัญลักษณ  การออกแบบดวงโคมท่ีสื่อความหมายใน             
เชิงสัญลักษณ ก่ึงนามธรรม และการออกแบบดวงโคมท่ีสื่อความหมาในเชิงนามธรรม (ฉัตรชัย วิริยะ
ไกรกุล,2547:1)  การออกแบบโคมไฟจะสามารถแบงออกตามลักษณะติดตั้งออกเปน 3 ประเภท คือ 
โคมไฟตั้งโตะ โคมไฟติดผนัง และ โคมไฟเพดาน 

2.5.3.1 โคมไฟตั้งโตะ      
โคมไฟท่ีเปนเสมือนงานประติมากรรมลอยตัว  ซ่ึงตั้งอยูบนพ้ืนในการ

ออกแบบ สิ่งท่ีควรคํานึงประการแรกคือสวนมาฐานโคมไฟท่ีมีความเหมาะสมทางโครงสรางและความ
สมดุลของการรับถายน้ําหนักของดวงโคมจากดานบนลงสูสวนฐาน ประการท่ีสองไดแกการติดตั้งและ
เปลี่ยนหลอดไฟจากดานลาง  ดานบน หรือดานขางอยางแนบเนียนและเหมาะสมและประการสุดทาย       
คือมุมมองของผูใชสอยท่ีจะเห็นโคมไฟในลักษณะงามสามมิติลอยตัวท่ีสามารถเห็นไดรอบดาน       
โคมไฟตั้งโตะมีขอจํากัด ในการใชงานคือตองตั้งบนโตะหรือตู ซ่ึงบางพ้ืนท่ีไมเหมาะสมกับการติดตั้ง 
แสงสวางไมสามารถอํานวยความสะดวกในการใชงานไดอยางเต็มท่ี สงผลใหตองมีการพัฒนาโดยการ
เพ่ิมขนาดของโคมไฟใหใหญหรือสูงข้ึน  สามารถตั้งบนพ้ืนโตะหรือตู  ซ่ึงบางพ้ืนท่ีไมเหมาะสมกับการ
ติดตั้ง  แสงสวางไมสามารถอํานวยความสะดวกในการใชงานไดอยางเต็มท่ี  สงผลใหตองมีการพัฒนา
โดยการเพ่ิมขนาดของโคมไฟใหใหญหรือสูงข้ึน  สามารถตั้งบนพ้ืนได ทําใหเคลื่อนยายไปใชงานได
สะดวกมากข้ึนเรียกวา  โคมไฟตั้งพ้ืน  โคมไฟตั้งโตะจะใหแสงท่ีนุมนวล  และเปนแสงไฟสําหรับฉาก
หลัง หรือผนังระดับต่ําเหมาะใชเปนไฟชวยหรือเพ่ิมแสงใหกับหองรับแขก  หองนอน  ทางเดิน  และ
ตัวโคมไฟมักจะมีรูปรางสวยงามในตัวของมันเอง  สวนโคมไฟตั้งพ้ืนจะใหแสงบริเวณ  ดานหลังของ
หอง และบางชนิดใชเปนไฟเนนเฉพาะจุด  มักใชในหองนั่งเลน  หองรับแขก  และหองรับประทาน
อาหาร  มักตั้งชิดผนังหองหรือใกลกับเฟอรนิเจอร ควรตั้งหางจากบริเวณท่ีตองเดินไปมา  
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ภาพท่ี 2.3 โคมไฟตั้งโตะ 

                     ท่ีมา : http://www.decoritemsth.com/product/2372/ 2/8/61 

 

2.5.3.2 โคมไฟติดผนัง   

                โคมไฟท่ีเปนเสมือนงานประติมากรรมนูนสูง  ซ่ึงเกาะอยูกับผนังในการ

ออกแบบสิ่งท่ีทําควรคํานึงประการแรกคือลักษณะการสรางความเปนสามมิติใหโคมดูยกลอยหลุดออก

จากผนังเพ่ือใหเกิดมิติของงานมากท่ีสุด  พรอมกับการออกแบบลักษณะ  โครงสรางการถายแรงและ

ได การยึดเกาะกับผนังอยางแข็งแรง  ประการสองไดแกการติดตั้งและเปลี่ยนหลอดไฟจากดานลาง    

หรือบนอยางแนบเนียนและเหมาะสม  ประการสุดทายคือมุมมองของผูใชสอยท่ีจะเห็นโคมไฟ         

ในลักษณะงานสามมิตินูนสูงท่ีเนนใหเห็นเฉพาะสวนรูปทรงดานหนาและดานลางท่ีชัดเจน   

 

 
ภาพท่ี 2.4  โคมไฟติดผนัง 

                           ท่ีมา : https://www.banggood.com/th/ 2/8/61 
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2.5.3.3 โคมไฟเพดาน  

              โคมไฟท่ีเปนเสมือนงานประติมากรรมลอยตัวท่ีแขวนลอยอยูกลาง

อากาศ ในการออกแบบควรคํานึงถึงประการแรกคือ สวนบนของโคมไฟท่ีทําการแขวนดวงโคมลงมา

จากระนาบดานบนของหองหรือฝาเพดานควรมีความเหมาะสมของโครงสรางและการรับถายน้ําหนัก 

ของดวงโคม  ประการท่ีสองคือการติดตั้งและเปลี่ยนทางดานลางเนื่องจากอาจเห็นสวนรอยตอ หรือ

หลอดไฟไดโดยตรง ประการสุดทายคือมุมมองของผูใชสอยท่ีจะเห็นโคมไฟในลักษณะงานสามมิติ

ลอยตัวท่ีสามารถเห็นไดจากทางดานลางและดานขางของโคมไฟเปนหลัก  
 

 
ภาพท่ี 2.5 โคมไฟเพดาน 

                                     ท่ีมา : https://www.ebay.com/ 2/8/61 

 

2.5.3.4  โคมระยา 

                                    แขวนโคมระยาเพ่ือสรางความโดดเดนใหกับหอง โคมไฟชนิดนี้จะเปน

สิ่งท่ีชวยดึงดูดสายตาเนื่องจากมีขนาดใหญและมักจะมีการออกแบบท่ีฉูดฉาดไมวาจะเปนหยดคริสตัล

หรือแขนโครเม่ียมท่ีเงางาม 

                                                                 

 

 

 

 

 

 

ภาพท่ี 2.6 โคมไฟระยา 

     ท่ีมา : https://www.kaidee.com/product-123044932/ 2/8/61 
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2.5.3.5 โคมไฟแขวน 

                                   โคมไฟแขวนจะมีขนาดท่ีเล็กกวาท่ีชวยดึงดูดความสนใจภายในหอง 

เนื่องจากสวนหนึ่งของโคมจะหอยลงมาในระดับสายตาผานเสาหรือผานการใชสายไฟ การแขวนแบบ

เดี่ยว ๆ จะเหมาะกับการในพ้ืนท่ีขนาดเล็กหรือพ้ืนท่ีท่ีตองใชแสงโดยตรง เชน ในบริเวณโตะของ

หองครัว และสําหรับการแขวนแบบกลุมก็สามารถท่ีจะสรางความโดดเดนไดคลายคลึงกับโคมระยา 
 

 
ภาพท่ี 2.7 โคมไฟแขวน 

ท่ีมา : http://www.woontrendz.nl/tom-dixon-cell-tall-hanglamp/ 2/8/61 

 

2.5.3.6 โคมไฟติดเพดาน 

                                   ไมวาจะเปนหองครัว หองครอบครัวหรือทางเดิน ก็ควรไดรับการตกแตง

ดวยแสงสวาง โคมไฟติดเพดานนั้นมีใหเลือกหลายรูปแบบเพ่ือเขากับการตกแตงทุกชนิด รวมไปถึงให

การออกแบบ  ท่ีดีกวาไฟฝงฝาแตใหอารมณท่ีหวือหวานอยกวาโคมระยา 

 
ภาพท่ี 2.8 โคมไฟติดเพดาน 

                ท่ีมา : https://www.homepro.co.th/product/1032349 2/8/61 
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2.5.3.7 โคมไฟติดผนัง 

                                   แสงสวางทํางานนั้นมีความสําคัญกับหลายแหงภายในบาน เชน กระจก

หองน้ําและงานจัดแสดงศิลปะ โคมไฟติดผนังจะใหความเกท่ีมากกวาในการสองสวางในหองโถงแทน

การใชแสง เหนือศีรษะ 

 
         ภาพท่ี 2.9 โคมไฟติดผนัง 

                           ท่ีมา : https://www.banggood.com/th/ 2/8/61 
              

2.5.3.8  โคมไฟตั้งพ้ืน 

                                    การประดับตกแตงดวยโคมไฟ 0ตั้งพ้ืนนั้น นอกจากจะใหประโยชนดาน

แสงสวางซ่ึงเปนสวนหลักแลว ยังเปนการเสริมความสวยงาม สรางบรรยากาศใหกับหอง เปนเสมือน

เฟอรนิเจอรอีกชิ้นหนึ่งท่ีเปนองคประกอบสําคัญในการตกแตงหอง ทําใหหองนั้นมีความสวยงาม 

สําหรับโคมไฟแบบตั้งพ้ืนนั้น มีขอดีกวาโคมไฟแบบอ่ืนตามท่ีเห็นไดชัดเจนคือ การท่ีเราสามารถ

เคลื่อนยายไดสะดวก จากตอนแรกตั้งไวท่ีหองรับแขก หากจะยายมายังหองทํางานก็ยายไดเลย                

ไมตองมาแกะติดใหม เหมือนกับโคมไฟท่ีติดผนังแลว หรือโคมไฟประเภทท่ีติดตั้งบนเพดานท่ีมักจะ

ติดตั้งแบบถาวร 

 

  

 

 

 

                                 

ภาพท่ี 2.10 โคมไฟตั้งพ้ืน 

ท่ีมา : http://www.homedecorthai.com/ 2/8/61 

https://www.loungelovers.com/
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   2.5.3.9 ไฟฝงฝาเพดาน 

                           ไฟท่ีไมสามารถเปนท่ีสังเกตเห็นไดอาจเปนทางเลือกท่ีดีในการ

ออกแบบได สําหรับหองท่ีตองการความเรียบรอยและความรวมสมัย ไฟฝงฝาเพดานสามารถให

ความสวยงานพอๆกับการใชงานเลย https://www.iverlight.com/decorativelighting.html 

(24/4/61) 

 
ภาพท่ี 2.11 ไฟฝงฝาเพดาน 

                          ท่ีมา : http://www.supersurelighting.com/ 2/8/61 

 

2.5.4 การเลือกโคมไฟใหเหมาะกับหองตาง ๆ 

การสรางสีสันใหกับบานดวยแสงสวางท่ีถือวาเปนปจจัยท่ีสําคัญในการตกแตง 

และสามารถสรางบรรยากาศไดท้ังสงบ อบอุน โรแมนติก และความสนุกสนาน ท่ีสรางสรรคผานการ

เลือกใชโคมไฟ เพราะในปจจุบันโคมไฟไดถูกผลิตออกมาใหมีดีไซนท่ีหลากหลายและสวยงาม สามาร

เพ่ิมลูกเลนตาง ๆ ใหบานดูมีชีวิตชีวามากยิ่งข้ึน สไตลของโคมไฟใชตองมีการเลือกอยางเหมาะสม                 

และเลือกสามารถใหความสวางแกตัวบานไดเปนอยางดี ซ่ึงโคมไฟและตัวหลอดไฟท่ีใชในการตกแตง  

ก็ตองมีการแยกออกเปนการใชงานท่ีเหมาะสมและตรงตอความตองการของเจาของบาน 

2.5.4.1 หองรับแขก 

                                   ถือวาเปนดานแรกของการกาวเขาสูตัวบาน จะทําใหบานรูสึกนา

ประทับใจตั้งแตครั้งแรกท่ีผูมาเยือนไดกาวเขามาหรือไม ก็ข้ึนอยูกับวาใชตัวโคมไฟท่ีใหบรรยากาศได

เหมาะสม และสามารถสื่ออารมณออกมาไดในรูปแบบใด โดยหองรับแขกนั้นเปนหองท่ีตองการแสงท่ี

สมํ่าเสมอกันท่ัวท้ังบริเวณ ควรตองเลือกโคมไฟแบบ DOWNLIGHT หรือตัวโคมไฟท่ีมีสไตลเกไกติด

เพดาน เพราะจะสามารถชวยในเรื่องของการกระจายแสงท่ีใหความสวางไดอยางท่ัวถึง โคมไฟใน

ลักษณะแบบนี้มีใหเลือกอยูหลายแบบ และสามารถเลือกตัวหลอดไฟท่ีใหความสวางไดตามท่ีตองการ 

แตควรตองใชแบบสีสวางหรือแสงจาก FLUORESCENT ท่ีไมใชแสงแบบก่ึงเหลืองก่ึงขาว เพราะ
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อาจจะทําใหปวดตาได โคมไฟในรูปแบบนี้มีขอดีตรงท่ีสามารถจะกลมกลืนไปกับการแตงบานไดทุก

รูปแบบ ไมกอใหเกิดความรูสึกขัดแยงของสี แตก็อาจจะใหแสงท่ีดูราบเรียบเกินไปทําใหดูไมมีมิติ หอง

นั้นก็จะดูแบนไปเลยทันที เพราะฉะนั้นจึงควรมีการติดตั้ง DOWNLIGHT ตามจุดท่ีเหมาะสมเล็กนอย 

เพ่ือใหหองดูมีมิตินามอง และนาสนใจมากยิ่งข้ึน หรือการเลือกใชไฟหรี่แบบเขามุมก็สามารถชวยเพ่ิม

ลูกเลนใหหองดูดีข้ึนมาแบบทันตา สวนตัวโคมไฟติดเพดานสําหรับหองรับแขก สามารถใหความ

สวยงามและความนาสนใจแกตัวหองไดมากยิ่งข้ึนนั้น ควรตองเลือกโคมไฟแบบหอยหรือแชนเดอร

เลียร ท่ีเหมาะกับการใหแสงสวางเฉพาะจุดท่ีตองการใชงาน โดยนิยมติดตั้งตรงโซฟารับแขกและ

ระหวางโถงทางเดิน โคมไฟแบบนี้สามารถใหความโดดเดนท่ีเลือกไดตามความตองการท่ีเหมาะสมกับ

สไตลของการแตงบานไดเปนอยางดี 
 

 
ภาพท่ี 2.12  โคมไฟหองรับแขก 

                          ท่ีมา : https://www.loungelovers.com/ 2/8/61 

 

  2.5.4.2 หองนอน 

                       เปนจุดท่ีสําคัญ เพราะเปนโซนของการพักผอนอยางแทจริง ตองมี

การออกแบบแสงสวางทําใหเกิดความรูสึกผอนคลายไดเปนอยางดี สรางบรรยากาศท่ีนาเอนตัวลง

นอนอยางสบายใจ โดยใชแสงสวางท่ัวไปท่ีใหแสงในโทนอบอุนอยางแสงสีเหลืองออน ชวยทําให

บรรยากาศดูอบอุน และสองสวางท่ัวถึงไปท้ังหอง เพ่ือใหสามารถทํากิจกรรมเล็ก ๆ นอย ๆ กอนนอน

ไดเปนอยางดี ตําแหนงของโคมไฟหองนอนมักจะอยูตรงจุดหัวเตียงซายหรือขวา ควรเลือกหลอดไฟ

แบบคอมแพกต FLUORESCENT ท่ีใหแสงโทน WARM WHITE โดยในหองนอนท่ีมีโทรทัศนอยูปลาย

เตียงก็ควรติดตั้ง DOWNLIGHT ขนาด 11 วัตต ไวท่ีบริเวณปลายเตียงอีก 1 ดวง เพ่ือเปนการตัดแสง

หนาจอจากโทรทัศนไดเปนอยางดี สวนในตัวโคมไฟก็ควรใชเปน แชนเดอรเลียร ไฟซอนผนัง ไฟฝงฝา 
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หรือจะเปนหลอดไฟในบานท่ัว ๆ ไป แตก็ไมควรใหแสงออนจนเกินไป เพราะอาจจะทําใหการอาน

หนังสือกอนนอนไดแสงสวางท่ีไมเพียงพอ 
 

 
ภาพท่ี 2.13 โคมไฟหองนอน 

                        ท่ีมา : https://www.loungelovers.com/ 2/8/61 

 

2.5.4.3 หองน้ํา 

                                   เปนหองท่ีสําคัญอยางมากอีกหองหนึ่ง เพราะทุกคนในบานจะตองใช

หองน้ําดวยกันทุกคน ท้ังใชในการอาบน้ําและการขับถาย ท้ังยังมีการใชงานในตลอดท้ังวัน ทําใหเปน

จุด  ท่ีเกิดความอับชื้นมากท่ีสุด และยังเปนจุดท่ีกอใหเกิดอันตรายจากการลื่นลมไดอยางงายดาย แสง

ท่ีใชจึงควรเปนแบบสองสวาง เพ่ือสามารถมองเห็นทางเดินไดอยางชัดเจน และถาสามารถรับแสงจาก

ธรรมชาติเขามาไดก็จะยิ่งดีมาก เพราะแสงธรรมชาติจะสามารถสองสวางดีดีกวาหลอดไฟและทําให

ประหยัดพลังงานอีกดวย โดยการติดตั้งโคมไฟนั้น สามารถใชเปนแบบโคมไฟตั้งโตะไดแตควรติดตรง

บริเวณท่ีแหงและน้ําไปไมถึงอยางเชนตรงอางลาหนา หรือกระจกโตะเครื่องแปง เปนตน และบริเวณ

ท่ีเปนหองอาบน้ํากับหองน้ําก็ควรมีท่ีก้ัน เพ่ือไมใหพ้ืนในสวนหองน้ําตองเปยกไปดวย พรอมท้ังใชโคม 

ท่ีมีตัวหุมหลอดเพ่ือหลีกเลี่ยงน้ําไมใหกระเด็นไปถูกหลอดได แตถาตองการติดตั้งโคมไฟเพ่ือความ

สวยงาม หรือหาเทคนิคในการติดตั้งโคมไฟแบบใหม ๆ ก็ลองหาแบบโคมไฟท่ีมีดีไซนเกไกเหมาะตอ

ความตองการมาติดท่ีฝาพนัง หรือการนําเอาหลอดไฟธรรมดาติดไวท่ีดานบนของกระจกเหนือศีรษะ
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ข้ึนไปเล็กนอยเพ่ือเปนการลดเงา และใชแสงท่ีนุมนวลเพ่ือชวยใหการแตงหนาดูเปนธรรมชาติมาก

ท่ีสุด 

 
 

ภาพท่ี 2.14 โคมไฟหองน้ํา 

                                  ท่ีมา : https://www.thairath.co.th/ 2/8/61 

 

2.5.4.4 หองครัว 

                สามารถแยกออกเปน 2 โซน คือ โซนการทําอาหารกับโซนรับประทาน

อาหารท่ีตองใชแสงสีท่ีแตกตางกัน เพ่ือใหสามารถสรางบรรยากาศไดอยางเหมาะสม โดยในครัวนั้น

ควรใชโคมไฟเพดานท่ีใหแสงขาวสะอาดดวยหลอดแบบ FLUORESCENT สีขาว เพ่ือใหการทําอาหาร

มองเห็นรายละเอียดท่ีชัดเจนมากยิ่งข้ึน พรอมใหความรูสึกถึงความสะอาดดวยแสงสีขาว ท่ีทําใหดู

สวางและโปรงไดเปนอยางดี สวนในหองรับประทานอาหารก็ตองเนนแสงท่ีชัดเจน ดวยโคมไฟเพดาน

ตามแบบท่ีตองการ แตจะตองสามารถสองไดเฉพาะท่ีเพ่ือเปนการเนนไปท่ีหนาตาของอาหาร        

และทําใหเกิดความรูสึกท่ีนารับประทานมากข้ึนกวาเดิม และควรใชเปนหลอดแบบ LED ท่ีสามารถ

เพ่ิมความชัดเจนของตัวอาหาร และรายละเอียดตาง ๆ ของหองครัวไดเปนอยางดี ท้ังนี้ตัวโคมไฟนั้น

ตองตั้งอยูจุดท่ีสูงเหนือพ้ืนท่ีทําอาหาร บริเวณใตตูแบบเตี้ย หรือชั้นวางท่ีอยูสูง เปนตน และหลอดไฟ

ท่ีใชก็ตองสวางอยางท่ัวถึงและปราศจากเงาอีกดวย และการติดตั้งโคมไฟท่ีสามารถสองไดเฉพาะจุดไว

เหนืออางลางจานในหองครัว ยังชวยใหแสงสวางท่ีเพียงพอสําหรับการเขาใชงานในพ้ืนท่ีสวนนั้น    

และถาตองการเนนท่ีตัวเคานเตอรอาหาร ก็ลองติดตั้ง CEILING LIGHT บนเพดานแลวปรับทิศทางให

ตรงจุด เพ่ือเปนการเนนพ้ืนท่ีท่ีสามารถสรางความงามท่ีดูโดดเดนไดเปนอยางดี 
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ภาพท่ี 2.15 โคมไฟหองครัว 

ท่ีมา : https://www.loungelovers.com/ 2/8/61 

  

2.5.4.5 หองพระ 

                          เปนจุดท่ีตองมีการเนนไปท่ีหิ้งพระ โดยการติดตั้งโคมไฟระยาดวยสีโทน

อบอุนท่ีแฝงดวยความหรูหรา เพ่ือใหความรูสึกท่ีสงบ ตั้งระยะของโคมไฟใหตรงกับองคพระพอดีก็จะ

ยิ่งเสริมใหดูสวยงามเปนอยางมาก และสวนใหญจะนิยมใชเปน DOWNLIGHT บนเพดานท่ีปรับ

ทิศทางใหเนนมาท่ีโตะหมูบูชาและองคพระดวยโทนสีออกเหลือง เพ่ือเปนการเพ่ิมจุดเดนใหงดงาม

มากยิ่งข้ึน ยิ่งถาตัวองคพระเปนเนื้อทองหรือเนื้อสําริดเม่ือกระทบกับแสงไฟก็จะยิ่งเกิดเปนประกายท่ี

สวยงาม และแสงโทนอบอุนยังชวยทําใหรูสึกสงบ ผอนคลายและมีสมาธิเปนอยางมาก รูปแบบของ

โคมไฟหอยเพดาน ยังมีประโยชนในดานของการกระจายแสง ท่ีลงมาเทากันในทุกทิศทางตรงสวนพ้ืน

ใชงาน เหมาะกับการเนนพ้ืนท่ีตรงจุดนั้นใหดูโดดเดน โดยสามารถควบคุมทิศทางของแสงไดดี เพราะ

ลักษณะของตัวโคมไฟจะมีการปลอยแสงลงดานลาง และความสูงต่ําของตัวโคมไฟก็มีผลตอความสวาง

ดวยเชนกัน และเม่ือนํามาใชคูกับ DOWNLIGHT ก็จะสามารถตัดแสงกันทําใหไมแสบตา หรือแสงจาก

สวนใดสวนหนึ่งสวางจามากจนเกินไปอีกดวย  

(http://lighttrio.com/%E0%B9%80%E0%B8%A5% 2/8/61) 
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ภาพท่ี 2.16 โคมไฟหองพระ 

                               ท่ีมา : https://www.livinginsider.com/ 2/8/61 

 

2.5.5 แสงสวางและการใหแสง 

2.5.5.1 การใหแสง 

                             แนวทางในการออกแบบวิธีการใหแสง มี 2 รูปแบบคือ การใหแสง

โดยตรง และการใหแสงทางออม 

1)  การใหแสงโดยตรง   การใหแสงโดยตรงเปนการออกแบบท่ีมุงเนน

ใหมีปริมาณแสงท่ีมีความเขม ของความสวางสองผานออกมาท่ีชองโดยตรง ปราศจากการกระทบหรือ

มีการบดบังแสงท่ีสองผานออกมา เพ่ือเนนใหเห็นสีและสันของวัสดุตาง ๆ อยางจัดจาน 

2)  การใหแสงทางออม  เปนการออกแบบแสงท่ีเนนใหเกิดความนุมนวล 

ของแสงท่ีเกิดข้ึนโดยอาศัยการสะทอนผานลอดออกมาตามท่ีวางระหวางองคประกอบท่ีมีอยู แสงท่ี

เกิดข้ึนจะลดความเขมลงไปคอนขางมากและมักจะกอใหเกิดปรากฏการคูขนาน คือการเกิดเงา จาก

การตกกระทบของแสงเสมอ 

แสงนอกจากจะใหประโยชนเรื่องการสองสวางแลวยังมีสวนอยางมากใน

การบันดาลใหบรรยากาศภายในบานเต็มไปดวยสุนทรีอันแปลกตา และสงผลตอจิตใจของผูใชงาน

โดยตรง แสงมีความหมายแตกตางกันเปนการเฉพาะ ลักษณะและบรรยากาศมีสวนทําใหเราสามารถ

รับรูมิติ และ รูปแบบของแสงแตกตางกันไป ชาวยุโรปท่ีมีบานเมืองเกิดอยูทามกลางอากาศหนาวจะมี



26 
 

ความผูกพันกับแสงสีเหลือง ซ่ึงมีนัยยะ ความอบอุนและจะนิยมใชไฟสีเหลืองในการสองสวาง และ 

ประดับอาคาร บานพักอาศัย สวนคนเมืองรอนก็จะมีมิติท่ีแตกตาง เรามักจะมีความผูกพันกับแสงสี

ขาวมากกวา เนื่องจากแสงสีขาวเปนสีท่ีกอใหเกิดมโนภาพในเรื่องความเย็น ฉัตรชัย วิริยะไกรกุล 

(2547) 

2.5.5.2 ลักษณะการจัดแสงไฟมีอยู 3 ชนิดดวยกันคือ  

1) แสงไฟบริเวณฉากหลังหรือผนังดานหลัง  เปนไฟท่ีใหความสวาง

บริเวณท่ัวๆไปของหองหรืออีกนัยหนึ่งคือแสงไฟท่ีใหความสวางในเวลากลางคืนแทนแสงสวางจาก

ธรรมชาติในเวลากลางวันนั่นเอง  

2) แสงไฟบริเวณหนึ่งบริเวณใดโดยเฉพาะ  เปนแสงสวางท่ีสามารถ

มองเห็นลําแสงบริเวณนั้นไดชัดเจน ใชสําหรับสองบริเวณทํากิจกรรมตาง ๆ  โดยเฉพาะอาจรวมไปถึง

แสงไฟท่ีสองตามททางเดินหรือบันได   

3)  แสงไฟท่ีใชสําหรับการตกแตงหรือเนนจุดตาง ๆ  เปนแสงไฟท่ีใชเนน

สัตถุหรือของโชวตางๆ และยังสรางบรรยากาศภายในหอง สุพรรณ สมไทย (2547:35) 

2.5.5.3 ลักษณะการใหแสงสวางจากโคมไฟจากโคม 

1) การใหแสงพ้ืนท่ีท่ัวไป (Ambient lighting) การใหปริมาณของแสง 

ในหองแบบท่ัวไปเพ่ือใชในการมองเห็นพ้ืนท่ี แสงอาจจะมาจากดาวนไลทติดตั้งในโคมเพดาน โคมไฟ

ติดเพดานติดตั้งกับพ้ืนผิวของเพดานหรือตารางและโคมไฟชั้น ประเภทนี้มีลักษณะติดตั้งใหระดับแสง

กระจายสําหรับพ้ืนท่ี แตในบางครั้งก็สามารถใชแสงท่ีไดจากการตกแตงหรือแสงท่ีเนนของพ้ืนท่ี

โดยรอบท้ังหมด ประเภทของแหลงกําเนิดแสงท่ีเลือกไวสําหรับแสงข้ึนอยูกับชนิดและการใชงานของ

พ้ืนท่ี หรือหองนั่งเลนและหองนอนอาจจะใชแสงโทนอุน เพ่ือใหเกิดบรรยากาศแสงอบอุนท่ัวพ้ืนท่ี              

เปนตน 

2) การใหแสงแบบเนน (Accent lighting) การใหแสงแบบเนนคือ การใช

แสงสวางอีกหนึ่งข้ันเพ่ิมตอจากการใหแสงแบบท่ัวไปเม่ือพ้ืนท่ีมีแสงท่ีเนนทิศทางไปสูวัตถุหรือพ้ืนผิว

ในพ้ืนท่ีจะทําใหสิ่งนั้นโดดเดนในพ้ืนท่ีและแยกออกจากพ้ืนหลังรูปแบบการเนนอาจใชโคมไฟแบบอาบ

พ้ืนท่ี (Flood lights) ไฟเนนจุด (Spot lights) หรือไฟราง (Track lights) แมกระท้ังโคมไฟติดผนัง 

(wall sconces) การสองแสงท่ีภาพวาดหรือกรอบผนังหรือการใชโคมติดผนังสองจุดสามารถดึง

สายตาไปยังจุดในหองท่ีตองการเนน สําหรับรูปแบบลําแสงท่ีเหมาะกับการเนนและการควบคุม

ปริมาณแสงใหพิจารณาการใชหลอดแฮโลเจน 

3) แสงสวางเพ่ือการทํางาน (Task lighting) สวนประกอบของแสงใน

หองพักอีกงานมีแสงทิศทางเพ่ือการทํางานเพ่ือใหแสงมากข้ึนในพ้ืนท่ีเฉพาะเพ่ือดําเนินการงานท่ีตอง

ใชแสงมากกวาแสงสวางโดยรอบ (Ambient lighting) ท่ีสามารถใหทํางานไดโดยไมตองเสียพลังงาน
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เพ่ือใชสําหรับพ้ืนท่ีท้ังหมดเพ่ือใหระดับแสงท่ีตองการท่ีสูงข้ึนโคมท่ีใชเพ่ือใหความสวางสําหรับทํางาน 

ไดแก โคมไฟโตะ โคมไฟเพดาน และโคมไฟตั้งพ้ืน โคมไฟตั้งโตะ ในสํานักงาน 

                         ขอควรระวังในการใหแสงสวางคือเหลงกําเนิดแสงหรือหลอดไฟควรมีการปองกัน

จากมุมองเพ่ือลดหรือปองกันแสงบาดตาโดยตรงจากหลอดไฟหรือโคมไฟ ถาเปนไปไดใหใชโคมไฟสอง

ชุดเพ่ือลดเงาและลดจุดท่ีสวางมากเกินไปท่ีสรางข้ึนโดยโคมชุดเดียว 

4)  ไฟอาบผนัง (Wall washing) การใชไฟเพ่ือสาดใหแสงสวางเทาๆกัน

กับผนัง เพ่ือเปนประโยชนในการทํางานหรือเพ่ือการตกแตงหรือเพ่ือชวยเพ่ิมความสบายทางสายตา

ใหเกิดความสมํ่าเสมอของความสองสวางของพ้ืนท่ีโคมท่ีใชอาจใชโคมสําหรับสาดแสงหรือโคมท่ีใชเพ่ือ     

การเนนเม่ือวางเรียงกันในระยะท่ีเหมาะสม  

5) ไฟเพ่ือการตกแตง (Decorative lighting)  โคมเพ่ือใชในการตกแตง

เพ่ิมเติม เพ่ือเสริมบรรยากาศและเพ่ิมความสองแสงแวววับใหกับหองโคมแขวนจากฝาเพดาน โคมไฟ

ตกแตงผนัง และโคมไฟระยา เปนลักษณะโคมเพ่ือใชตกแตงพ้ืนท่ีมากกวาเพ่ือการใหแสงสวางตอการ

ทํางาน 

6) ไฟฉุกเฉิน  (Emergency lighting) การใหแสงสวางเม่ือกําลังไฟฟาใน

พ้ืนท่ีลดต่ําลงเพ่ือไหความปลอดภัยนําทางกับผูใชอาคาร ควรนําทางโดยอัตโนมัติเม่ือกําลังไฟฟาของ

ระบบลดต่ํากวา 70% จากระดับปกติ ผูชวยศาสตราจารย ยิ่งสวัสดิ์ ไชยะกุล, 2555:88-89 

 

2.6 ประเภทของหลอดไฟ 

ในปจจุบันมีหลอดไฟอยู 5 ชนิดท่ีนิยมนํามาติดตั้งใชกันภายในบาน ท่ีพักอาศัย อาคาร และตึก

สํานักงานตางๆ ชนิดของหลอดไฟแตละชนิดมี ขอดี และขอเสีย ท่ีแตกตางกันออกไป ตองเลือกชนิด

ของหลอดไฟใหเหมาะสมกับการใชงาน  

2.6.1 หลอดไส เปนหลอดไฟท่ีมีประวัติการใชงานมาอยางยาวนาน หลอดไสสามารถใหแสง

สวางไดเปนอยางดี และดวยความท่ีขนาดไมใหญมาก ทําใหสามารถนําเอาหลอดไสไปติดตั้งได

หลากหลายจุดในตัวบาน แตขอเสียของหลอดไฟชนิดนี้ คือมีความรอนงายเนื่องจากกระบวนการ

ทํางานท่ีใหความรอนเขาไปยังไสของหลอดไฟจนเกิดแสงสวาง เม่ือมีความรอนสะสมมากๆ ก็ทําให

อายุการใชงานของหลอดไสนั้นไมนาน และอีกหนึ่งขอเสียของหลอดไส คือเปนหลอดท่ีกินไฟมาก     

ไมประหยัดคาไฟ 
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ภาพท่ี 2.17 หลอดไส 

ท่ีมา : https://th.wikipedia.org/wiki/ 2/8/61 

 

2.6.2 หลอดฟลูออเรสเซนต เปนหลอดไฟท่ีมีลักษณะเปนหลอดยาวๆ เชื่อวาหนาตาหลอดไฟ

ชนิดนี้คอนขางเปนท่ีคุนเคยของหลายๆ คน เพราะหลอดฟลูออเรสเซนตนิยมติดบนเพดานของบาน

หรืออาคารท่ัว ๆ ไป ขอดีของหลอดฟลูออเรสเซนต คือประหยัดพลังงงานไดดีและประหยัดคาไฟได

มากกวาหลอดไสมาก และท่ีสําคัญมีอายุการใชงานท่ียาวนานมากกวาหลอดไส หลายๆคนนิยมเรียก

หลอดฟลูออเรสเซนตสั้น ๆ วา   “หลอดนีออน” 

 
ภาพท่ี 2.18 หลอดฟลูออเรสเซนต 

                                  ท่ีมา : https://www.boonthavorn.com/ 2/8/61 

 

2.6.3  หลอดประหยัดไฟ หรือชื่อเต็มๆ คือหลอดคอมแพคฟลูออเรสเซนต มีหนาตาคลาย ๆ 

กับหลอดไสแตไดถูกพัฒนาใหประหยัดไฟมากกวา กินไฟนอยกวามาก ๆ ทําใหประหยัดคาใชจาย

ไดมาก และนอกจากนี้ยังมีอายุการใชงานท่ีสูงกวาหลอดไสอีกดวย นิยมใชกันมากท้ังตามบานเรือน

และอาคารสํานักงานตาง ๆ 
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ภาพท่ี 2.19 หลอดคอมแพคฟลูออเรสเซนต 

                                   ท่ีมา : https://pantip.com/topic/ 2/8/61 

 

2.6.4 หลอดไฟ LED เปนหลอดไฟท่ีไดรับการพัฒนาจากเทคโนโลยียุคใหม จนทําใหมี

ประสิทธิภาพท่ีสูงมาก ๆ จุดเดนของหลอดไฟ LED คือมีความรอนนอยมาก ๆ สามารถเอามือไปจับ

หลอดไฟ LED ไดแมในขณะท่ีกําลังเปดอยู เนื่องจากไมมีการเผาไสเพ่ือใหแสงสวาง หลอดไฟ LED    

ไมกินไฟชวยประหยัดคาไฟและท่ีสําคัญ คือมีอายุการใชงานท่ียาวนานมาก ๆ ไมตองซ้ือมา         

เปลี่ยนบอย ๆ ดวยขอดีหลาย ๆ อยางนี้ ทําใหหลอดไฟ LED มีราคาท่ีสูงกวาหลอดไฟประเภทอ่ืน ๆ 

 
ภาพท่ี 2.20 หลอดไฟ LED 

ท่ีมา : https://www.ikea.com/ 2/8/61 

 

2.6.5 หลอดฮาโลเจน มีหลักการทํางานเพ่ือใหแสงสวางคลายๆ กับหลอดไสคือ การใหความ

รอนเพ่ือกําเนิดแสง แตหลอดฮาโลเจนจะใหแสงสวางท่ีมากกวาและมีอายุการใชงานท่ีสูงกวาและยัง

กินไฟนอยกวาหลอดไส เนื่องจากหลอดฮาโลเจนมีการใสสารจําพวกไอโอดีนกับคลอรีนเขาไปดวย   

(https://www.boonthavorn.com/ 2/8/61) 
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ภาพท่ี 2.21 หลอดฮาโลเจน 

                               ท่ีมา : https://www.ranfaifa.com/category/ 2/8/61 

 

2.6.6  ประเภทของข้ัวหลอดไฟ 

                 ข้ัวไฟโดยหลักๆ แลวจะมีท่ีใชกันโดยท่ัวไปไมก่ีประเภทเทานั้น คือข้ัวเกลียว E27 และ

ข้ัวแบบเสียบ MR16 ซ่ึงใชในบานท่ัวไป และหลอดไฟท่ีใชสําหรับงานพิเศษตางๆ เชน หลอดใน

เครื่องจักรกล หลอดเครื่องมือแพทย หลอดสําหรับฆาเชื้อ เปนตน แตในท่ีนี้เราจะมาแนะนําในสวน

ของ ข้ัวหลอดไฟ ท่ีเราใชกันท่ัวไป และพบเห็นไดบอยๆ 

2.6.6.1 ข้ัวไฟแบบเกลียว 

                ข้ัว E14 : หรือท่ีเรียกกันวา “ข้ัวเล็ก” แตยังมีอีกขนาดคือ ข้ัว E12 ซ่ึงพบไม

มากนัก โดยมากเปนหลอดเฉพาะรุนเทานั้น สําหรับข้ัวหลอดไฟ E14 นั้นนิยมใชกับหลอดรูปทรง

จําปา หรือ ทรงกระบอกเล็ก โดยแตเดิมหลอดทรงจําปานั้นจะเปนแบบหลอดไส เวลาเปดใชงานไปสัก

พัก ตัวหลอดจะมีความรอนสูงมาก ประมาณวาหากเผลอไปจับเขา อาจจะมือพองไดเลยครับ ขาวดีก็

คือ ปจจุบันหลอดแอลอีดีไดพัฒนาจนมีหลอดสําหรับ ข้ัว E14 ไดแลว โดยมีรูปทรงเหมือนกับหลอดไส

เดิม เชน ทรงจําปา หรือ ทรงเปลวเทียน ซ่ึงเม่ือเปดไฟแลวหลอดจะไมรอน ชวยลดความรอนลงไปได

เยอะเลยทีเดียว 

ข้ัว E27 : เปนข้ัวหลอดไฟ ท่ีพบเห็นกันไดมากท่ีสุด เพราะนิยมใชกับหลอดไฟ

แบบตางๆ ไดหลากหลาย เริ่มแรกเดิมที ข้ัว E27 จะนํามาใชกับหลอดไสทรงน้ําเตา หรือ ทรงอินแคน 

ซ่ึงยอมาจาก Incandescent และ ทรงปงปอง ตอมาไดพัฒนามาใชในหลอดประหยัดไฟแบบแทง 

หรือ เรียกอีกอยางนึงวา หลอดตะเกียบ และในปจจุบันนี้หลอดแอลอีดี ก็ไดผลิตออกมาตอบสนอง

ผูใชอยางครบถวน โดยทรงท่ีนิยม คือ ทรงน้ําเตา หรือ LED BULB นั้นเอง 

ข้ัว E40 : ข้ัวหลอดไฟ E40 เปนข้ัวหลอดเกลียวเหมือนกันกับ ข้ัว E27 แตมี

ขนาดใหญกวา สําหรับข้ัวหลอดไฟ E40 นั้น นิยมใชกับหลอดท่ีมีกําลังวัตตสูงๆ เพ่ือรองรับขนาดของ

หลอดท่ีใหญข้ึน โดยท่ัวไปจะใชกับหลอด “High Watt” ท่ีมีกําลังวัตตมากกวา 40w ข้ึนไป ซ่ึงเราจะ

https://www.sangfi.com/product-category/%E0%B8%AB%E0%B8%A5%E0%B8%AD%E0%B8%94%E0%B9%84%E0%B8%9F-led/led-%E0%B8%82%E0%B8%B1%E0%B9%89%E0%B8%A7-e40/
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พบเห็นไดมากใน โคมฟลัดไลท หรือ โคมสปอรตไลท หลอดเมทัลฮาไลด และ หลอดไฮเพรสเชอร

โซเดียม ทรงกระบอก สวนหลอดทรงโบวลิ่งจะใชสําหรับโคมฝาชี หรือ เรียกกันวา โคมไฮเบย หรือ 

โคมโลวเบย ท้ังนี้หลอดดังกลาวจะตองใชควบคูกับ บัลลาสต และ อิกไนเตอร ในการทําใหหลอดติด 

ซ่ึงเปนการสิ้นเปลืองอยางมาก อีกท้ังหลอดยังมีความรอนสูงมาก จนอูซอมสีรถนํามาใชในการอบสีให

แหงเร็วข้ึน ปจจุบันเทคโนโลยี LED ไดพัฒนามาเปน โคมไฟสปอรตไลท LED (โคมฟลัดไลท) ซ่ึงมี

คุณภาพเทียบเทากับโคมวัตตสูงแบบเดิม ติดตั้งงาย น้ําหนักเบา และไมตองใชอุปกรณตอพวงใดๆ 

เลย 

 

 

 

  

 

 

  

 

    

                                  

 

ภาพท่ี 2.22  ข้ัวหลอดไฟแบบเกรียว 

                       ท่ีมา : https://www.apelectric2005.com/16323351 

2.6.6.2 ข้ัวแบบเข้ียว 

                ข้ัว G13 : ก็คือข้ัวหลอดไฟนีออนนั้นเอง โดยจะนํามาใชกับหลอดนีออน 

T8 (ฟลูออเรสเซนต) ขนาดวัตต 18w (หลอดสั้น) และ 36w (หลอดยาว) ซ่ึงหลอดนีออนเดิมนั้นตอง

ใชควบคูกับ บัลลาสต และ สตารทเตอร เพ่ือทําใหหลอดติด หรือ ใชกับ บัลลาสตอิเล็คทรอนิกสอยาง

เดียวก็ไดเหมือนกัน และปจจุบันหลอดแอลอีดีไดมีการผลิตข้ึนเพ่ือใชแทนหลอดนีออนเดิมแลว โดยมี

ชื่อเรียกวาหลอด LED TUBE ซ่ึงชวยใหประหยัดไฟลงไดมากเลยทีเดียว ติดตั้งก็งาย ไมตองใช บัล

ลาสต และ สตารทเตอร ใหความสวางมากกวา และความรอนต่ํากวาอีกดวย 

ข้ัว GU10 : หรือเรียกอีกชื่อนึงวา ข้ัวขาสตารทเตอร ลักษณะจะเหมือนกับข้ัว

สตารทเตอร คือ มีขาบิดล็อคได ซ่ึงข้ัว GU10 เรามักจะพบเห็นในหลอดฮาโลเจนแบบถวย MR16 ซ่ึง

หลอดดังกลาวนิยมนํามาใชกับโคมไฟติดราง ซ่ึงตองติดตั้งในลักษณะสองลง ทําใหมีโอกาสท่ีหลอดจะ

หลุดออกจากตัวโคมได จึงเปนเหตุผลวาทําไมจึงตองใชข้ัว GU10 กับหลอดไฟบางประเภทนั้นเองครับ 

https://www.sangfi.com/product-category/%E0%B9%82%E0%B8%84%E0%B8%A1%E0%B9%84%E0%B8%9F-led/%E0%B9%82%E0%B8%84%E0%B8%A1%E0%B8%AA%E0%B8%9B%E0%B8%AD%E0%B8%A3%E0%B9%8C%E0%B8%95%E0%B9%84%E0%B8%A5%E0%B8%97%E0%B9%8C-led/
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ปจจุบันหลอดแอลอีดีก็ไดมีการผลิตมาในข้ัวหลอด GU10 นี้ดวยเหมือนกัน เพ่ือตอบสนองผูใชท่ียังมี

โคมไฟข้ัว GU10 อยูดวย 

ข้ัว GU5.3 : สําหรับข้ัว GU5.3 นั้น นิยมนํามาใชกับหลอดฮาโลเจนแบบถวย 

และ ฮาโลเจนแบบแคปซูล ซ่ึงลักษณะข้ัวจะเปนเหล็กแหลมสั้นๆ 2 แทงท่ีตัวข้ัวหลอด โดยตัวเลข 5.3 

คือ ระยะหางของแทงเหล็กท้ัง 2 แทง นั้งเองครับ (หนวยเปนมิลลิเมตร) และยังมีข้ัว GU4 ซ่ึง

ระยะหางระหวางแทงเหล็กจะแคบกวาข้ัว GU5.3 เล็กนอย 

 

 

 

 

 

 

                 ภาพท่ี 2.23 ข้ัวหลอดไฟแบบเข้ียว 

                       ท่ีมา : https://www.apelectric2005.com/16323351 

 

2.6.7 การเลือกใชสีของหลอดไฟ 

                การเลือกแสงของหลอดไฟใหตรงกับการใชงานภายในบาน ถือเปนสิ่งสําคัญ ยกตัวอยาง 

3 แบบ 

1)  หลอดไฟ Warm White มีอุณหภูมิสีอยูท่ี 2500-3300 เคลวิน ใหแสงในโทนสม 

ชวยใหรูสึกถึงความอบอุน 

2) หลอดไฟ Cool White มีอุณหภูมิสีอยูท่ี 4000 เคลวิน ใหแสงขาวสวางสดใส ในโทน

อุน อยูในชวงก่ึงกลางระหวาง Warm White และ Daylight White 

3) หลอดไฟ Daylight White มีอุณหภูมิสีอยูท่ี 6000-6500 เคลวิน ใหแสงขาว ในโทน

ฟา สวางสดใส ชวยกระตุนรางกายใหกระปรี้กระเปรา ไมงวงนอนงาย 
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ภาพท่ี 2.24 สีของหลอดไฟ 

                  ท่ีมา : http://www.wemall.com/blog/4099/light/ 2/8/61 

 

2.6.8 การเลือกหลอดไฟใหเหมาะสมกับสถานท่ี 

2.6.8.1 หองทํางานหรือสํานักงานออฟฟศ 

                      การสรางบรรยากาศภายในหองทํางานหรือสํานักงานออฟฟศนั้น เราควรตอง

ใชความสวางใหเพียงพอ คือใหสามารถเห็นสิ่งตาง ๆ ไดอยางชัดเจน แสงไฟท่ีเหมาะสมคือแสงขาว     

ท่ีสวางสดใส ใหความสวางสบายตา เพ่ือสรางสมาธิและชวยกระตุนในการทํางาน หลอดไฟท่ี

เหมาะสมก็คือ หลอดไฟ Daylight White เพ่ือสรางสมาธิและชวยกระตุนการทํางาน 

 

 
ภาพท่ี 2.25 แสงไฟหองทํางาน 

                             ท่ีมา : http://www.josephhuffhannon.com/  2/8/61 
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2.6.8.2 หองนั่งเลนหรือหองรับแขก 

                           ภายในหองนั่งเลน คือหองสําหรับการผอนคลาย มอบความรูสึกอันแสนอบอุน

ใหแกสมาชิกในครอบครัว เพ่ือสรางบรรยากาศท่ีอบอุนใหกับแขกผูมาเยือน แสงไฟท่ีเหมาะสมคือแสง

ไฟสีสม หรือขาวโทนอุน จะชวยสรางความรูสึกอันหรูหราใหแกบรรยากาศภายในหองได หลอดไฟท่ี

เหมาะสมคือ หลอดไฟ Warm White และ Cool White 

 
ภาพท่ี 2.26 แสงไฟหองนั่งเลนหรือหองรับแขก 

ท่ีมา : https://www.sanook.com/home/ 2/8/61 

 

2.6.8.3 หองน้ํา 

                          การสรางบรรยากาศภายในหองน้ํา มักเนนใหความรูสึกท่ีดูแลวรูสึกสะอาดตา 

เงียบสงบ ซ่ึงในปจจุบันมีการปรับเปลี่ยนรูปแบบของบรรยากาศใหมีความหลากหลาย แตละคนก็มี

ความชอบท่ีแตกตางกัน บางคนชอบแบบสวางสดใส สามารถใชเวลาอยูไดนาน หลอดไฟท่ีควรใชก็

คือ หลอดไฟ Daylight White แตหากตองการความรูสึกท่ีผอนคลาย ปลดปลอยอารมณ ท้ิงกายใน

อางน้ําแบบรานสปา หลอดไฟท่ีเหมาะสมก็คือ หลอดไฟ Warm White และ Cool White 

 

 
ภาพท่ี 2.27 แสงไฟหองน้ํา 

                           ท่ีมา : https://www.forfur.com/media/idea/ 2/8/61 
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2.6.8.4 หองรับประทานอาหาร  

                           หองรับประทานอาหาร คือหองท่ีสมาชิกในครอบครัวตางพรอมหนารวมกัน

รับประทานอาหาร พูดคุยกัน เราจึงควรใชหลอดไฟท่ีใหแสงสวางแบบออนโยน ชวยสรางการ

บรรยากาศความอบอุน รูสึกเปนกันเอง สบาย ๆ นั่นก็คือ หลอดไฟ Warm White และ Cool 

White ท่ีเปนแสงโทนอุนยัง จะชวยใหอาหารดูนารับประทานมากยิ่งข้ึนอีกดวย 

 

 
 

ภาพท่ี 2.28 แสงไฟหองรับประทานอาหาร 

            ท่ีมา : http://www.slowlife.company/ideas-include-a-dining-room/ 2/8/61 

  

2.6.8.5 หองนอน 

                           หองนอน เปนสถานท่ีๆ เราตองใชเวลาเกือบ 6 – 8 ชั่วโมง เราจึงตองสราง

บรรยากาศใหรูสึกผอนคลาย เพ่ือพักผอนนอนหลับไดอยางสบาย ไรความกังวล ถึงแมวาขณะท่ีเรา

นอนหลับ ไมจําเปนจะตองเปดไฟ แตการไดเห็นสภาพบรรยากาศในหองท่ีผอนคลายกอนนอน        

จะชวยใหเรารูสึกม่ันใจ ปลอดภัย และนอนหลับไดอยางสนิท ยังสามารถชวยลดความวิตกกังวล

ระหวางคืนได แสงท่ีเหมาะสมคือ หลอดไฟ Warm White และ Cool White ใหแสงท่ีนวลตา      

สรางบรรยากาศในการผอนคลายใหดียิ่งข้ึน 

                           การเลือกโทนสีหลอดไฟใหเหมาะสมกับการใชงานและการสถานท่ีนั้น 

นอกจากจะชวยสรางอารมณความรูสึก ใหแกผูอาศัยภายในหองแลว ยังเปนวิธีการตกแตงไฟในบาน

ของคุณยามคํ่าคืน ใหดูสวยมีสไตล โดยไมจําเปนตองเสียงบประมาณกับการตกแตงเฟอรนิเจอรอ่ืน ๆ 

โดยการซ้ือหลอดไฟนั้นทานสามารถสังเกตไดจากขอความบนกลองผลิตภัณฑ ซ่ึงจะระบุวาหลอดไฟ

เปนโทนสีแบบใดอยางชัดเจน เพ่ือใหคุณเลือกใชใหเหมาะกับหองตาง ๆ ภายในบาน 
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ภาพท่ี 2.29 แสงไฟหองนอน 

                         ท่ีมา : http://www.thaiticketmajor.com/ 2/8/61 

  

2.7 ปจจัยท่ีควรพิจารณาในการเลือกซ้ือโคมไฟ 

1. ความปลอดภัยของโคมไฟ โคมไฟท่ีประหยัดพลังงานตองไดรับมาตรฐานความปลอดภัยตาม

เกณฑดวย เชน ตองไมมีคมจนอาจเกิดอันตราย ตองมีระบบการตอลงดินเพ่ือไมเปนอันตรายตอคน

ท่ีมาเปลี่ยนหลอด 

2. ประสิทธิภาพของโคมไฟ โคมไฟท่ีประหยัดพลังงานหมายถึงโคมไฟ ท่ีมีประสิทธิภาพของโคม

มากท่ีสุด คือใหปริมาณแสงออกมาจากตัวโคม เท่ือเทียบกับปริมาณแสงท่ีออกจากหลอดใหมีคาสูง

ท่ีสุด 

3. คาสัมประสิทธิ์การใชงานของโคมไฟ คาท่ีไดจากการวัดประสิทธิภาพของโคม โดยท่ีรมผลของ

โคมและสัมประสิทธิ์ของการสะทอนของผนังและเพดานโดยผูผลิต 

4. แสงบาดตาของโคม เปนคาท่ีแสดงคุณภาพของแสงโคม ตองเลือกโคมท่ีมีแสงบาดตาอยูใน

เกณฑท่ียอมรับได 

5. กราฟกระจายแสงของโคม โดยมีหลายชนิดดวยกันแตละโคมก็มีกราฟกระจายแสงของโคม

แตกตางกัน การนําโคมไปใชตองเลือกการกระจายแสงของโคมท่ีเหมาะสมกับงาน 
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6. การระบายความรอนของโคม โคมไฟฟาท่ีประหยัดพลังงานควรมีการระบายความรอนท่ีดี          

ถามีอุณหะภูมิสะสมในโคมไฟมากเกินไปอาจทําใหปริมาณแสงท่ีออกจากหลอดลดลง เชน โคมไฟสอง

ลงหลอดคอมแพคกถาไมมีการระบายความรอนท่ีดีปริมาณลดลงถึง 40 เปอรเซ็นตเปนตน   

7. อายุการใชงาน โคมไฟฟาท่ีประหยัดพลังงานควรพิจารณาอายุการใชงานดวย เชน โคมไฟทํา

ดวยวัสดุท่ีสามารถใชงานไดนานตามท่ีตองการโดยไมผุกรอน และไมมีการเปลี่ยนแปลงรูปเม่ือมีการ

บํารุงรักษาเนื่องจากการเปลี่ยนแปลงหลอดหรือทําความสะอาด 

8. สถานท่ีติดตั้ง การเลือกใชโคมแตละชนิดข้ึนอยูกับวาตองการไปใชงานอะไรบางตองการ

คุณภาพแสงมากนอยเพียงใดหรือเนนในเรื่องของปริมาณแสงแตเพียงอยางเดียว  ตองมีการปองกัน

ทางกล ปองกันน้ํา ฝุนผงมากนอยเพียงใด(http://www.faibaan.com/index.php 

?lay=show&ac=article&Id=539323333&Ntype=8 6/8/61) 

 

2.8  วัสดุท่ีใชในการทําผลิตภัณฑ 

        วัสดุหลักคือสิ่งของหรือสวนประกอบหลักท่ีใชในการประกอบผลิตภัณฑ เชน ผา ไม   เปนตน  

1. ผาฝาย (Conon Fabric) ผาทอดวยเสนดายฝาย100เปอรเซ็นตเปนผาท่ีไดรับการยอมรับ

การสวมใสแลวสบายท้ังนี้เนื่องจากฝายเปนเสนใยธรรมชาติท่ีมีคุณสมบัติในการดูดซึมและระบาย

ความชื่นไดดีนั้นเองนิยมผลิตกันมากท้ังแบบ Piece และ Yam Dyed นอกจากนี้ผาฝายยังสามารถ

นําไปตกแตงสําเร็จดวยวิธีกรรมตางๆอีกมกมายเพ่ือเพ่ิมคุณสมบัติและผิวสัมผัสท่ีดีใหกับผาไดอีก  เชน  

การตกแตงสําเร็จเพ่ือปองกันการหด (Sanforized) การตกแตงสําเร็จเพ่ือเพ่ิมความมัน 

(Mercerization) เปนตน ผาฝายเปนผาท่ีไดรับคํานิยมจากผูบริโภคมากท่ีสุดเม่ือเทียบกับผาท่ีทอจาก

เสนใยธรรมชาติชนิดอ่ืน ๆ 

1.1 สมบัติผาฝาย เชน เนื้อผานุม สวมใสสบาย ความยืดหยุนต่ํา มีความแข็งแรงสูง ทน

ตอการขัดถูพอใช   มีความคืนตัวท่ีไมดีจึงทําใหยับงายมีความคงรูปไมคอยดี ภายหลังซักจะหด ดูดซับ

ความชื้น (8.5 เปอรเซ็นต) ไดดี ระบายความชื้นและเหง่ือไดดีเปนตัวนําไฟฟาและระบายความรอนได

ดี  ในสภาพเปยกชื้นไมทนตอเชื้อราและแบคทีเรีย ทนตอสารชักฟอกทีเปนดางแตไมทนตอกรดแก 

1.2 ประโยชนใชสอย เนื่องจากผาฝายไมสะสมความรอนและดูดความปยกชื้นไดดี อีกท้ัง

ระบายเร็ว ไมสะสมประจุไฟฟาสถิตจึงเหมาะสมใชเปนเสื้อผาสวมใสไดอยางหลากหลายโดยเฉพาะ   

ประเทศท่ีมีอากาศรอนยังใชเปนผาในเคหะสิ่งทอ ใชเปนผาในอุตสาหกรรม 

2. ไมแอช (Ash Wood) เปนไมขนาดใหญ เนื้อไมมีสีขาวครีมไปหรือสีเหลืองออน มีความ

เหนียวและแข็งแรงเปนพิเศษ สามารถทนตอแรงกระแทกไดเปนอยางดี มีลวดลายเดนชัดสวยงาม              

มีเนื้อไมท่ีดูสะอาดตา พบมากทางฝงตะวันออกของทวีปอเมริกาเหนือ นิยมนํามาใชผลิตเฟอรนิเจอร 

เพราะเปนไมท่ีสามารถสรางชิ้นงานไดหลายรูปแบบ มีความสวยงาม และทนทานมากกวาไมชนิดอ่ืนๆ
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ไมแอชท่ีนิยมนํามาใชกันท่ัวๆไป มี 2 ชนิด คือไมแอชเนื้อแข็งกับไมแอชเนื้อออนไมแอชเนื้อแข็ง           

จะมีเนื้อท่ีแข็ง หนัก และแนนกวา เปนท่ีนิยมมาก เนื้อไมแทมีสีครีม แตก็มีบางท่ีจะออกเปนชมพูหรือ

สีน้ําตาลออนจางๆ(หรือท่ีเรียกวา ฮารทวูด)เนื้อไมคอนขางหยาบ มีรองเสี้ยนไมและรอยตาไมคอนขาง

เยอะ จึงจําเปนตองผานกระบวนการอุดลายไมมากกวาไมอ่ืนๆ ทําใหตองใชเวลามากในการทําสีพ้ืนผิว 

สวน Swamp Ash (ไมแอชเนื้อออนจากทางใต) นั้น มีน้ําหนักเบา ทําใหเปนจุดท่ีแตกตางจากไมแอช

เนื้อแข็งจากทางเหนืออยางชัดเจน และดวยเนื้อไมธรรมชาติท่ีมีลายไมข้ึนชัดเจนสีครีม ทําใหเปนไมท่ี

เหมาะมาก สําหรับทําสีแบบใสมองทะลุเห็นเนื้อไม ในตางประเทศนิยมใชไมเเอชในการทําฟอรนิเจอร

หรือเเมกระท่ังงานตกเเตงภายในเพราะมีความสวยงามเเละใชงานงาย 

2.9 หลักการออกแบบ 

      การออกแบบผลิตภัณฑมีปจจัย (Design Factors) มากมายท่ีนักออกแบบตองคํานึงถึง แตในท่ีนี่

จะขอกลาวเพียงปจจัยพ้ืนฐาน 10 ประการ ท่ีนิยมใชเปนเกณฑพิจารณาสรางสรรคผลงานเชิง

อุตสาหกรรม ซ่ึงปจจัยดังกลาวเปนปจจัยท่ีสามารถควบคุมไดและเปนตัวกําหนดองคประกอบของงาน

ออกแบบผลิตภัณฑท่ีสําคัญไดแก 

1.  หนาท่ีใชสอย (Function) ผลิตภัณฑทุกชนิดจะตองมีหนาท่ีใชสอยถูกตองตามเปาหมาย

ท่ีตั้งไว คือ สามารถตอบประโยชนใชสอยตามท่ีผูบริโภคตองการไดอยางมีประสิทธิภาพ ในหนึ่ง

ผลิตภัณฑนั้นอาจมีหนาท่ีใชสอยอยางเดียวหรือหลายหนาท่ีก็ได แตหนาท่ีใชสอยจะดีหรือไมนั้นตองใช

งานไประยะหนึ่งถึงจะทราบขอบกพรอง ตัวอยางเชน มีลิ้นชักสําหรับเก็บเอกสาร เครื่องเขียน             

สวนโตะอาหารไมจําเปนตองมีลิ้นชักเก็บของ ระยะเวลาของการออกแบบโตะอาหารและโตะทํางาน 

โตะทํางานมีหนาท่ีใชสอยยุงยากกวา การใชงานสั้นกวา แตตองสะดวกในการทําความสะอาด                   

2. ความสวยงามนาใช (Aesthetics or Sales Appeal) ผลิตภัณฑท่ีออกแบบมานั้นจะตองมี

รูปทรง ขนาด สีสัน สวยงาม นาใช ตรงตามรสนิยมของกลุมผูบริโภคเปาหมายเปนวิธีการเพ่ิมมูลคา

ผลิตภัณฑท่ีไดรับความนิยมและไดผลดีเพราะความสวยงามเปนความพึงพอใจแรกท่ีคนเราสัมผัสได

กอน มักเกิดมาจากรูปรางและสีเปนหลัก การกําหนดรูปรางและสีในการออกแบบผลิตภัณฑนั้น ไม

เหมือนกันการกําหนดรูปราง และสีในงานจิตรกรรม ซ่ึงสามารถท่ีจะแสดงหรือกําหนดรูปราง และสี

ตามความนึกคิดของจิตกร แตในการออกแบบผลิตภัณฑจําเปนตองยึดขอมูลและกฎเกณฑผสมผสาน

ของรูปรางและสีสัน ระหวางทฤษฎีทางศิลปะและความพึงพอใจของผูบริโภคเขาดวยกัน ถึงแมวา

มนุษยแตละคนมีการรับรูและความพึงพอใจในเรื่องความงามไดไมเทากัน และไมมีกฎเกณฑการตัดสิน

ใด ๆ ท่ีเปนตัวชี้ขาดความถูกผิด แตคนเราสวนใหญ มีแนวโนมท่ีจะมองเห็นความงามไปในทิศทาง

เดียวกันตามธรรมชาติตัวอยางเชน ผลิตภัณฑเครื่องประดับ ของท่ีระลึก และของตกแตงบานตางๆ 

ความสวยงามก็คือหนาท่ีใชสอยนั้นเองและความสวยงามจะสรางความประทับใจแกผูบริโภคใหเกิด

การตัดสินซ้ือได 
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3. ความสะดวกสบายในการใช (Ergonomics) การออกแบบผลิตภัณฑท่ีดีนั้น ตองเขาใจกาย

วิภาคเชิงเก่ียวกับขนาด สัดสวน ความสามารถและขีดจํากัดท่ีเหมาะสมกับอวัยวะสวน   ตาง ๆ ของ

ผูใชการเกิดความรูสึกท่ีดีและสะดวกสบายในการใชผลิตภัณฑ ท้ังทางดานจิตวิทยา (Psychology) 

และ สรีระวิทยา (Physiology) ซ่ึงแตกตางไปตามลักษณะเพศเผาพันธุ ภูมิลําเนาและสังคมแวดลอม

ท่ีใชผลิตภัณฑนั้นเปนขอบังคับในการออกแบบ 

4. ความปลอดภัย (Safety) ผลิตภัณฑท่ีเกิดข้ึนเพ่ืออํานวยความสะดวกในการดํารงชีพของ

มนุษย มีท้ังประโยชนและโทษในตัว การออกแบบจึงตองคํานึงถึงความปลอดภัยของชีวิตและ

ทรัพยสินของผูบริโภคเปนสําคัญไมเลือกใชวัตถุ สี กรรมวิธีการผลิต ท่ีเปนอันตรายตอผูใชหรือทําลาย

สิ่งแวดลอม ถาหลีกเลี่ยงไมไดตองแสดงเครื่องหมายเตือนไวใหเห็นชัดเจนหรือมีคําอธิบานการใชแนบ

มากับผลิตภัณฑดวย ตัวอยางเชน การออกแบบผลิตภัณฑเครื่องใชไฟฟา ควรมีสวนปองกันอุบัติเหตุท่ี

อาจเกิดข้ึนไดจากความเม่ือยลาหรือพลั้งเผลอ เชน จากการสัมผัสกับกลไกลทํางาน จากความรอน 

จากไฟฟาดูด หลีกเลี่ยงการใชวัสดุท่ีงายตอการเกิดอัคคีภัยหรือเปนอันตรายตอสุขภาพ และควรมี

สัญลักษณหรือคําอธิบายติดเตือนบนผลิตภัณฑไว การออกแบบผลิตภัณฑสําหรับเด็ก ตองเลือกใช

วัสดุท่ีไมมีสารพิษเจือปน เพ่ือปองกันเวลาเด็กเอาเขาปาก กัด หรือ อม ชิ้นสวนตองไมมีสวนแหลมคม

ใหเกิดการบาดเจ็บ มีขอความสัญลักษณบอกเตือน เปนตน 

5. ความแข็งแรง (Construction) ผลิตภัณฑท่ีออกแบบมานั้นจะตองมีความแข็งแรงในตัว 

ทนทานตอการใชงานตามหนาท่ี และ วัตถุประสงคท่ีกําหนดโครงสรางมีความเหมาะสมตามคุณสมบัติ

ของวัตถุ ตัวอยางเชน การออกแบบเฟอรนิเจอรท่ีดีตองมีความม่ันคง แข็งแรง ตองเขาใจหลัก

โครงสรางและการรับน้ําหนัก ตองสามารถควบคุมพฤติกรรม การใชงานใหกับผูใชดวย ตองรูจักผสม

ความงามเขากับชิ้นงาน เพราะโครงสรางบางรูปแบบมีความแข็งแรงดีมากแตขาดความสวยงาม              

จึงเปนหนาท่ีของนักออกแบบท่ีจะตองเปนผูผสานสองสิ่งนี้เขามาอยูในความพอดีใหได 

6. ราคา (Cost) กอนการออกแบบผลิตภัณฑควรมีการกําหนดกลุมเปาหมายท่ีจะใชวากลุมใด 

อาชีพอะไร ฐานะเปนอยางไร ซ่ึงจะชวยใหนักออกแบบสามารถกําหนดแบบผลิตภัณฑและประมาณ

ราคาขายใหเหมาะสมกับกลุมเปาหมายไดใกลเคียงมากข้ึน การจะไดมาซ่ึงผลิตภัณฑท่ีมีราคา

เหมาะสมนั้น สวนหนึ่งอยูท่ีการเลือกใชชนิดหรือเกรดของวัสดุและวิธีการผลิตท่ีเหมาะสม ผลิตไดงาย

และรวดเร็ว แตกรณีท่ีประมาณราคาจากแบบสูงกวากําหนดท่ีกําหนดก็อาจจะตองมีการเปลี่ยนแปลง

หรือพัฒนาองคประกอบดานตาง ๆ เพ่ือลดตนทุน แตท้ังนี้ตองคงไวซ่ึงคุณคาของผลิตภัณฑนั้น  

7. วัสดุ (Materials) การออกแบบควรใชวัสดุท่ีมีคุณสมบัติตาง ๆ ไดแก ความใส ผิวมันวาว 

ทนความรอน ทนกรดดาง ไมลื่น ฯลฯ ใหเหมาะสมกับหนาท่ีใชสอยของผลิตภัณฑนั้น ๆ นอกจากนั้น

ยังตองพิจารณาถึงความงายในการดูแลรักษา ความสะดวกรวดเร็วในการผลิต สั่งซ้ือและคงคลัง 

รวมถึงจิตสํานึกในการรณรงคชวยกันพิทักษสิ่งแวดลอมดวยการเลือกใชวัสดุท่ีหมุนเวียนกลับมาใชใหม 
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(Recycle) ก็เปนสิ่งท่ีนักออกแบบตองตะหนักถึงการออกแบบรวมดวย เพ่ือชวยกันลดปริมาณขยะ

ของโลก 

8. กรรมวิธีการผลิต (Production) ผลิตภัณฑทุกชนิดควรออกแบบใหสามารถผลิตไดงาย รวม

เร็วประหยัดวัสดุ คาแรงและคาใชจายอ่ืน ๆ แตในกรณีอาจตองออกแบบใหสอดคลองกับกรรมวิธีของ

เครื่องจักรและอุปกรณท่ีมีอยูเดิม และควรตะหนักอยูเสมอวาไมมีอะไรท่ีจะลดตนทุนไดรวดเร็วอยางมี

ประสิทธิผลมากกวาการประหยัดเพราะการผลิตทีละมาก ๆ  

9. การบํารุงรักษาซอมแซม (Maintenance) ผลิตภัณฑทุกชนิดควรออกแบบใหสามารถ

บํารุงรักษาและแกไขซอมแซม ไดงาย ไมยุงยากเม่ือมีการชํารุดเสียหายเกิดข้ึน งายและสะดวกตอการ

ทําความสะอาดเพ่ือชวยยึดอายุการใชงานของการผลิตภัณฑ รวมท้ังควรมีคาบํารุงรักษาและการสึก

หรอต่ํา 

10. การขนสง (Transportation) ผลิตภัณฑท่ีออกแบบควรคํานึงถึงการประหยัด คาขนสง 

ความสะดวกในการขนสง ระยะทาง เสนทางการขนสง การกินเนื้อท่ีในการขนสง สวนการบรรจุหีบ

หอตองสามารถปองกันไมใหเกิดการชํารุดเสียหายของผลิตภัณฑไดงาย กรณีท่ีผลิตภัณฑท่ีทําการ

ออกแบบนั้นมีขนาดใหญอาจตองออกแบบชิ้นสวน สามารถกอดประกอบไดงาย เพ่ือทําใหหีบหอมี

ขนาดเล็กลง (วัชรินทร จรุงจิตสุนทร,2548:25-34) 

 

2.10 องคประกอบของการออกแบบ (Element of Design)  

ซ่ึงเปนสวนประกอบตางๆท่ีเก่ียวของกับการออกแบบ เพ่ือใหเกิดความงาม สมสวน เปนท่ี

ยอมรับทางสากลมีซ่ึงมี 5 ลักษณะดังนี้ 

1. จุด (Dot) จุดเปนพ้ืนฐานอันแรกของการออกแบบ จุดเรียงตัวกันอยางตอเนื่องจะทําใหเกิด

เสนทิศทางและรูปราง 

2. เสน (Line) เสนเปนสิ่งท่ีสําคัญท่ีสุดของการออกแบบทุกสิ่งลวนเกิดจากการนําเสนมา

ประกอบกัน โดยมีความรูสึกของเสนตางๆ ดังนี้ 

2.1 เสนตั้ง     ใหความรูสึกม่ันคงแข็งแรง สงาสงบไมเคลื่อนไหว นาเกรงขาม 

2.2 เสนนอน   ใหความรูสึก เงียบสงบ ราบเรียบ เฉ่ือยชา 

2.3 เสนเฉียง   ใหความรูสึกไมม่ันคง ความไมสมดุล ไมอยูนิ่ง วองไว 

2.4 เสนหยัก   ใหความรูสึกสับสน วุนวาย เคลื่อนไหวอยางมีพลัง แหลมคม 

2.5 เสนโคง    ใหความรูสึกออนไหว ออนชอย ออนแอ เศรา 

3. รูปราง (Shape) รูปทรง (Form) รูปรางและรูปทรงเกิดจากการนําเสนตรงและเสนโคง

ประกอบดวยกันจนเปนรูป รูปรางมีลักษณะเปน 2 มิติ สวนรูปทรงจะมีลักษณะเปน 3 มิติ 
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3.1 รูปแบบตามธรรมชาติ (Organic Form) คือ รูปลักษณะท่ีใกลเคียงกับธรรมชาติมาก

ท่ีสุด ซ่ึงไดแรงบันดาลใจจาก พืช สัตว รูปรางของมนุษย 

3.2 รูปแบบเรขาคณิต (Geometric Form) คือ รูปแบบท่ีประกอบดวยเสนตรงและเสนโคง

เปนรูป เชน สี่เหลี่ยม สามเหลี่ยม วงรี รูปทรงกระบอก เปนตน 

3.3 รูปแบบอิสระ (Free Form) คือ รูปแบบท่ีไมสามารถจะบอกไดวาเปนรูปแบบของอะไร 

นิยมในศิลปะสมัยใหม เปนรูปแบบท่ีแตกตางจากรูปแบบตามธรรมชาติและรูปแบบเรขาคณิต เชน รูป

หัวใจ กีตาร เปนตน 

 

 
ภาพท่ี 2.30 รูปรางและรูปทรง 

                                      ท่ีมา : วรรณี สหสมโชค,2549:14 

 

4. ลักษณะพ้ืนผิว (Texture) ลักษณะผิวเปนคุณสมบัติภายนอกวัสดุ ซ่ึงมีผลตอความรูสึก 

ความงามและประโยชนใชสอย ลักษณะผิวของวัสดุจะใหความรูสึกเรื่องน้ําหนัก ระยะลักษณะผิว

หยาบใหความรูสึกหนักและใกลกวาลักษณะผิวละเอียด ลักษณะของผิวมีบทบาทตอประโยชนใชสอย

และบังคับการออกแบบไปในตัว เชน กระจก ใหความรูสึกนุมนวล หรูหรา ผิวเรียบลื่นของกระเบื้อง

เคลือบชวยใหสะดวกตอการทําความสะอาด ผิวนุมๆ ของพรมในหองใหความรูสึกอบอุนและนุมนวล

ยามพักผอน 

 

 
ภาพท่ี 2.31  ลักษณะของพ้ืนผิวตางๆ 

                                       ท่ีมา : วรรณี สหสมโชค,2549 : 15 
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5. สี (Color) สีเปนสิ่งท่ีมีอิทธิพลมากในการออกแบบ ซ่ึงเปนการออกแบบจะใชสีใดนั้นข้ึนอยู

กับสีท่ีใชและสถานท่ี ผูออกแบบจะตองมีความรูเรื่องทฤษฎี เชน สภาพสีสวนรวม สีตัดกัน สีคู ตรง

ขาม สีรอน สีเย็น และมีความเก่ียวกับกับอิทธิพลของสีท่ีมีตอความรูสึกมนุษย เชน 

5.1 สีเขียว        : ใหความรูสึก สดชื่น เบิกบาน เจริญเติบโต 

5.2 สีแดง         : ใหความรูสึก เรงเรา ตื่นเตน ดึงดูดความสนใจ 

5.3 สีเหลือง      :  ใหความรูสึกรื่นเริง สวาง สดใส 

5.4 สีฟา          :  ใหความรูสึก สวางสดใส สงบสุข 

5.5 สีเทา         :  ใหความรูสึก สงบนิ่งเฉย เกาแก 

5.6 สีขาว         :  ใหความรูสึกความวางเปลา บริสุทธิ์ สะอาด กวางขวาง 

5.7 สีน้ําตาล     :  ใหความรูสึกอบอุน ไดพักผอน 

6. ชวงระยะ (Space) หมายถึง ระยะชองวาง 2 ประเภท คือ ชองวางของวัตถุ (Positive 

Space)  และชองวางรอบๆตัววัตถุ (Negative Space)  ท่ีสําคัญคือชองวางในตัวของวัตถุและ

ชองวางรอบ ๆ ตัววัตถุจะตองมีความสัมพันธกันและทําใหผลิตภัณฑเดนชัดข้ึน หากจัดวางเนื้อท่ีของ

รูปหรือสิ่งท่ีเปนชองวางไดถูกตอง (วรรณี สหสมโชค,2549 : 8-11) 

 

2.11 งานวิจัยท่ีเกี่ยวของ 

       อนุรัตน สายทอง (2552) การวิจัยเรื่องการพัฒนาเทคนิคการทอผาและการแปรรูปท่ีเหมาะสม

ของผลิตภัณฑผาครามในกลุม จังหวัดสกลนคร เปนการวิจัยเชิงพัฒนา มีวัตถุประสงคเพ่ือ 1) พัฒนา

เทคนิคการทอผาและแปรรูปผลิตภัณฑผาคราม ในกลุมจังหวัดสกลนคร 2) ถายทอดเทคนิคการทอผา

และแปรรูปผลิตภัณฑผาครามในกลุมจังหวัดสกลนคร กลุมตัวอยางเลือกจากความเขมแข็งของกลุม

ทอผายอมคราม เลือกสมาชิกตนแบบดวยการสนทนากลุม และคัดเฉพาะผูท่ีมีพ้ืนฐานและสนใจใน

การเรียนรู กิจกรรมวิจัยแบงเปน 3 กิจกรรม ไดแก กิจกรรมท่ี 1 พัฒนารูปแบบ ผาดวยการเลือก

สมาชิกใหเรียนสรางลายในเนื้อผาดวยวิธีเก็บตะกอและทอเปนผืนผา กิจกรรมท่ี 2 สรางลายหม่ี            

จากประสบการณ ธรรมชาติและจินตนาการดวยวิธีบรรยายหลักการและวาดลายบนกระดาษกราฟ

แลวมัดหม่ีตาม ลายนั้น ยอม และทอลายขัดเปนผืนผา กิจกรรมท่ี 3 การแปรรูปผายอมครามเปน

ชิ้นงานตัวอยางกอนจัดอบรม ปฏิบัติการใหสมาชิกสรางชิ้นงานเลียนแบบ ประเมินผลทุกกิจกรรมโดย

การนําชิ้นงานแสดงนิทรรศการ เก็บขอมูล จากจํานวนผูสนใจซักถามและสั่งซ้ือ และตรวจสอบ

ยอดขาย ผลการดําเนินกิจกรรมท่ี 1 ไดฟมขนาดหนากวาง 30 เซนติเมตร และ 100 เซนติเมตร 

จํานวน 4 คูแตละ คูใหลายเดียวกัน ทอผายอมครามได 6 ชิ้น จากฟม 4 ตะกอ 2 เอ้ือ 3 ชิ้น ฟม 5 

ตะกอเอ้ือเดียว 1 ชิ้น ฟม 6 ตะกอ ขิดลูกโซ อีก 2 ชิ้น พบวา ผาพันคอ หนากวาง 30 เซนติเมตร จาก

ฟม 5 ตะกอเอ้ือเดียว ไดรับความสนใจ มากท่ีสุด ไดรับการสั่งซ้ือทันทีและตอเนื่อง กิจกรรมท่ี 2           
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ไดลายบนกระดาษ 34 ลาย ไดรับเลือกมัดหม่ี ทอเปน ผืนผาตัวอยาง 4 ลาย ไดแก ลายปลา ลายผึ้ง

นอย ลายกะปอมและลายรอยรถเหยียบข้ีควาย ไดรับความชื่นชมใน ลักษณะผาตกแตง กิจกรรมท่ี 3 

ไดผลิตภัณฑแปรรูปตนแบบ 20 ชิ้น จากผายอมครามสีออน – แก แตใชอบรม ปฏิบัติการเพียง 2 ชิ้น 

ไดแก ซองใสกระดาษทิชชู และซองใสกลองกระดาษทิชชู ไดรับการสั่งซ้ือทันที 1 ชิ้น ฟม 8 ตัว              

ลายหม่ีบนกระดาษ 34 ลาย และผลิตภัณฑแปรรูปตนแบบ 20 ชิ้น เปนสมบัติของกลุมทอผา ยอม

ครามท่ีเปนกลุมเปาหมาย ซ่ึงสมาชิกสามารถใชเปนตนแบบนําไปผลิตผายอมครามไดตอเนื่อง 

แลกเปลี่ยน และ ถายทอดความรูใหเพ่ือนสมาชิกในกลุมและเครือขายตอไป 

เพียงใจ เพียรดํา (2557) การวิจัยครั้งนี้ มีความมุงหมายเพ่ือ  1) ศึกษารูปแบบท่ีเหมาะสมใน

การพัฒนา กลุมแปรรูปผาฝายมัดยอมบานสงเปลือย ตําบลไฮหยอง อําเภอพังโคน จังหวัดสกลนคร 

และ  2) ศึกษาปจจัยท่ีมีผลตอการสรางทีมงานกลุมแปรรูปผาฝายมัดยอมบานสงเปลือย เปนการวิจัย

แบบมีสวนรวม (Participatory Research : PR)การดําเนินการวิจัย แบงเปน 3 ข้ันตอน ไดแก                

1)ศึกษาสถานการณกลุมแปรรูปผาฝายมัดยอม 2) ศึกษากระบวนการจัดทําแผนพัฒนาและการ

ดําเนินการตามแผนของกลุม  และ 3) สรุปบทเรียน กลุมเปาหมายท่ีทําการศึกษาวิจัยครั้งนี้ คือ                

กลุมแปรรูปผาฝายมัดยอมบานสงเปลือย ตําบลไฮหยอง อําเภอพังโคน จังหวัดสกลนคร รวมท้ังสิ้น 

57 คน ไดมาโดยวิธีเลือกแบบเจาะจง เครื่องมือท่ีใชในการเก็บขอมูล ไดแก แบบสัมภาษณ และแบบ

สนทนากลุมโดยใหผูเชี่ยวชาญตรวจสอบความถูกตองและประเมินเครื่องมือวิจัย ไดคาดัชนีความ

สอดคลอง (IOC) เทากับบวกหนึ่ง วิเคราะหขอมูลโดย ใชการพรรณนาวิเคราะหเนื้อหา ผลการวิจัย 

สรุปไดดั งนี้  1.ผลการศึกษารูปแบบท่ีเหมาะสมในการพัฒนากลุมแปรรูปผาฝาย มัดยอม                    

บานสงเปลือย ตําบลไฮหยอง อําเภอพังโคน จังหวัดสกลนคร พบวา กลุมแปรรูปผาฝาย มัดยอมบาน

สงเปลือยมีการบริหารจัดการในลักษณะของวิสาหกิจและสหกรณ  ประกอบดวย สมาชิก

คณะกรรมการการประชุมวางแผนเขียนโครงการขอรับงบประมาณสนับสนุนจากหนวยงานท่ีเก่ียวของ 

การระดมทุน ระเบียบกฎเกณฑกติกาเปนแนวทางในการปฏิบัติ  ระบบบัญชีท่ีโปรงใส การปน

ผลประโยชนคืนใหแกสมาชิก และการรวมกิจกรรมสาธารณประโยชนตาง ๆ  ซ่ึงการดําเนินงานและ

การพัฒนากลุม ใชกระบวนการมีสวนรวม 2.ผลการศึกษาปจจัยท่ีมีผลตอการสรางทีมงานของกลุม

แปรรูปผาฝายมัดยอมบานสงเปลือย  ไดแก 1)กระบวนการมีสวนรวมของสมาชิกในการดําเนิน

กิจกรรมตางๆ 2) ความสามารถในดานการตลาด โดยเฉพาะความสามารถในการเขารวมงานจําหนาย

สินคาไดทุกระดับ ไดแก งานระดับประเทศ ระดับจังหวัด ระดับอําเภอ ระดับตําบล หมูบาน และงาน

เทศกาลตางๆ ท่ีมีหนวยงานภาครัฐและภาคเอกชน เปนเจาภาพ ในการจัดงาน 3) ประธานกลุม และ

คณะกรรมการ มีภาวะผูนําท่ีเขมแข็ง 4) ความมีคุณธรรมจริยธรรม เอ้ืออาทรกันระหวางสมาชิกใน

กลุม  5) การสนับสนุนทางดานวิชาการและงบประมาณจากหนวยงานภาครัฐอยางตอเนื่อง 
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นนทกรณ แจกัน;จิราวรร ศิริวานิชกุลและคณะ (2550) การวิจัยนี้มีวัตถุประสงค  เพ่ือศึกษา

การแปรรูปวัสดุธรรมชาติจากใยบวบเพ่ือการออกแบบผลิตภัณฑของตกแตงบานจากใยบวบ สอบถาม

ความคิดเห็นของผูบริโภคท่ีมีตอผลงานการออกแบบผลิตภัณฑของตกแตงบานจากใยบวบ ของชุมชน

กลุมแมบานตําบลทุงโพธิ์ อําเภอตะพานหิน จังหวัดพิจิตร กลุมตัวอยางในการวิจัย คือ ผูสนใจและ

นักทองเท่ียวอําเภอเมืองพิจิตรและตําบลทุงโพธิ์ อําเภอตะพานหิน จังหวัดพิจิตร ในรอบ 1 เดือน 

จํานวน 100 คน เครื่องมือท่ีใชในการวิจัยเปนแบบสัมภาษณขอมูลเก่ียวกับใยบวบและความตองการ

เบื้องตน แบบประเมินผลงานการออกแบบจากผูทรงคุณวุฒิ แบบสอบถามความคิดเห็นของ

กลุมเปาหมายท่ีมีตอผลงานการออกแบบผลิตภัณฑของตกแตงบานจากใยบวบ (แบบราง 3 มิติ              

โดยใชโมเดลจากคอมพิวเตอร) ผลการวิจัยสรุปวา การแปรรูปวัสดุธรรมชาติจากใยบวบเพ่ือการ

ออกแบบผลิตภัณฑของตกแตงบานจากใยบวบทดลองแปรรูปใยบวบโดยใชอัตราสวนโดยน้ําหนักของ

ใยบวบ 10:5 ใหความหนาเสมอกันท้ังแผนท่ี 0.5-0.8 มิลลิเมตร โดยใชเครื่องอัดไฮดรอลิคในแนวราบ 

แผนแปรรูปใยบวบกับสวนผสมกาวในอัตราสวน 10:5 ยึดเกาะกันไดดี มีความยืดหยุนและงอตัวได             

ไมหัก จึงมีความเหมาะสมในการใชข้ึนรูปผลิตภัณฑของตกแตงบานจากใยบวบ การออกแบบ

ผลิตภัณฑของตกแตงบานจากใยบวบไดกําหนดรอบแนวคิดในการออกแบบจากดานการออกแบบ

สัมพันธกับหนาท่ีใชสอย การออกแบบท่ีสัมพันธกับความตองการของผูบริโภคและการออกแบบท่ีมี

คุณคาทางความงาม (นิรัช สุดสังข, 2548: 11-12) ความเห็นโดยรวมท้ัง 3 ดานตามความคิดเห็นของ

ผูทรงคุณวุฒิเก่ียวกับผลงานการออกแบบผลิตภัณฑของตกแตงบานจากใยบวบ (แบบราง 3 มิติ              

โดยใชโมเดลจากคอมพิวเตอร) ท้ัง 3 ประเภท ประเภทท่ี 1 โคมไฟตั้งโตะ ประเภทท่ี 2 พรมเช็ดเทา 

ประเภทท่ี 3 ถังขยะ ผลิตภัณฑประเภทของตกแตงบานจากใยบวบประเภทท่ี 3 (ถังขยะ) มีความ

เหมาะสมอยูในระดับมาก คาเฉลี่ย 4.08 สวนเบี่ยงเบนมาตราฐาน 0.45 จากแนวคิดการออกแบบ

กลุมเปาหมายสวนใหญมีความเห็นวาผลงานการออกแบบผลิตภัณฑประเภทของตกแตงบานจาก            

ใยบวบประเภทท่ี 3 (ถังขยะ) สวนใหญชอบมากรอยละ 91 และจะทดลองซ้ือถึงรอยละ 72 โดยสวน

ใหญเห็นวาใยบวบมีความสวยงามและสามารถนํามาทําเปนผลิตภัณฑของตกแตงบานได 

จุฬาลักษณ จารุจุฑารัตน; วงศทอง เขียนวงศและคณะ (2561) การวิจัยนี้เปนการออกแบบ

ประยุกตโคมไฟประดับตกแตงภายในบานจากผลิตภัณฑไม ตาลโตนดของกลุมกลึงไมตาล ตําบล

หนองปรง อําเภอเขายอย จังหวัดเพชรบุรี ซ่ึงเปนการรวมกลุม ชาวบานในชุมชน เพ่ือผลิตสินคางาน

กลึงจากไมตาลโตนดสําหรับจําหนายเปนสินคา ซ่ึงผลิตภัณฑของ ชุมชนยังคงมีรูปแบบเดิมตาม

รูปแบบผลิตภัณฑในทองถ่ิน ซ่ึงขาดความหลากหลายของผลิตภัณฑท่ี ตอบสนองตอความตองการของ

ผูบริโภค โดยมีวัตถุประสงค 1) เพ่ือศึกษาบริบทชุมชนกลุมกลึงไมตาล และการแปรรูปผลิตภัณฑ             

ไมตาลโตนด 2) เพ่ือออกแบบและประยุกตโคมไฟประดับตกแตงจาก ผลิตภัณฑไมตาลโตนดของกลุม

กลึงไมตาลและ 3) เพ่ือประเมินความพึงพอใจตอผลิตภัณฑโคมไฟ จากผลิตภัณฑไมตาลโตนดท่ี
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สอดคลองกับความตองการของผูบริโภค งานวิจัยนี้เปนงานวิจัยเชิงคุณภาพโดยคณะผูวิจัยไดศึกษา

และพัฒนารูปแบบโคมไฟประดับ ตกแตงภายในบานจากผลิตภัณฑไมตาลโตนดท่ีมีความเหมาะสม

โดยผูเชี่ยวชาญดานการออกแบบ ผลิตภัณฑและกลุมผูบริโภคดวยการสํารวจกลุมตัวอยางวัยทํางาน

อายุตั้งแต 25-35 ป จํานวน 30 คน ดวยวิธีการสัมภาษณและใชแบบสอบถามเปนเครื่องมือวิจัย 

พบวาโคมไฟรูปแบบท่ี 5 มีความ เหมาะสมท่ีสุด อยูในระดับมาก (x= 4.14) โดยไดแนวคิดจากรูปทรง

ของพลุดอกไมไฟท่ีเกิดการแตก กระจายของพลุ โดยใชชอนสอมไมตาลมาประยุกตใหมีเอกลักษณ

เฉพาะตัวและมีความทันสมัยเหมาะสําหรับตกแตงสรางบรรยากาศภายในสถานท่ี และระดับความ            

พึงพอใจระดับมากของผูบริโภคท่ีมีตอ ตนแบบผลิตภัณฑโคมไฟประดับตกแตงภายในอยูในหัวขอสาม

อันดับแรก พบวา 1) ผลิตภัณฑมีรูปแบบและโครงสรางท่ีเหมาะสมตอการเปนผลิตภัณฑตกแตง

ภายใน (x= 4.43) 2) รูปแบบ ผลิตภัณฑมีความแปลกใหมและมีเอกลักษณเฉพาะตัว (x= 4.37)แ 

และผลิตภัณฑมีการแสดงถึง ความเหมาะสมในการนําไมตาลมาประยุกต (x= 4.36) โดยภาพรวมของ

ความเหมาะสมของ รูปแบบและความเหมาะสมของผลิตภัณฑ มีความพึงพอใจอยูในระดับมาก (x= 

4.07) งานวิจัยนี้เปน การอนุรักษภูมิปญญาทองถ่ินของชุมชนและสรางเอกลักษณเฉพาะของชุมชนให

สามารถสืบทอดและ เผยแพรไปยังรุนลูกรุนหลาน และสงเสริมรายไดความเจริญแกทองถ่ินและชุมชน

อยางยั่งยืนตอไป 

นางชนกนาถ มะยูโซะ (2555) การวิจัยในครั้งนี้ เปนการวิจัยเพ่ือ ศึกษาเรื่อง “ ศิลปะการ

ออกแบบลวดลายผาดวยการมัดยอมสีจากธรรมชาติ: ศึกษาเฉพาะ ประเภท รูปแบบ เทคนิคและ

กระบวนการออกแบบลวดลายดวยการมัดยอมผา การสกัดสียอมจากธรรมชาติ ” ท่ีนํามาสูการ

ออกแบบลวดลายผามัดยอมจํานวน 4 แบบ โดยลวดลายท้ัง 4 แบบนี้ ผูวิจัยไดทําการศึกษาการสกัดสี

ยอมจากธรรมชาติจากพืช 4 ชนิดไดแก เปลือกตนฝาง, กระหลํ่าปลีสีมวง, ใบกระเพรา และเปลือก

มะมวง แลวนําหลักการออกแบบลวดลายผามัดยอมเบื้องตนท้ังการ มัด การพับ การจีบ การหอหุม 

การหนีบ และการเย็บ นํามาผสมผสานกันจนเกิดเปนลวดลายใหมในการยอมผาแตละสีจะได

ผลิตภัณฑผาพันคอท่ีมีสีสันและลวดลายท่ีสวยงาม 



บทที่ 3 
วิธีการดําเนินงานวิจัย 

 
         การออกแบบและพัฒนาผลิตภัณฑโคมไฟตั้งพ้ืนจากผายอมครามสําหรับหองพักอาศัย
คอนโดมิเนียม ผูศึกษาไดมีการศึกษาขอมูลตางๆ ท่ีเก่ียวของ จากเอกสาร ตํารา บทความและงานวิจัย 
ซ่ึงจะมีประโยชนและจะทําใหการศึกษาคนควาครั้งนี้ บรรลุตามจุดประสงคของงานวิจัยท่ีตั้งไวโดย
ศึกษาขอมูลท่ีเก่ียวของ ดังนี้ 
 

3.1 ประชากรกลุมตัวอยาง 

3.1.1 ประชากร  ประชากรท่ีใชในการศึกษาครั้งนี้ ไดแก ประชากรผูพักอาศัยคอนโดมิเนียม
บริเวณจัตุจักร 

3.1.2 กลุมตัวอยาง  กลุมตัวอยางท่ีนํามาศึกษาในวิจัยครั้งนี้ คือ กลุม ผูพักอาศัยคอนโดมิเนียม 
บริเวณจัตุจักร กรุงเทพมหานคร จํานวน 100 คน 
 
3.2 การสรางและหาคุณภาพของเครื่องในการวิจัย 

เครื่องมือท่ีใชในการศึกษาในครั้งนี้ คือ แบบสอบถามท่ีผูศึกษาจัดทําข้ึนโดยการศึกษาจาก
ทฤษฏี เอกสารและงานวิจัยท่ีเก่ียวของ โดยมีกระบวนการ ดังนี้ 

3.2.1 แบบสอบถาม เพ่ือใชสําหรับการศึกษาลักษณะท่ัวไปและความตองในดานตางๆ ของ
กลุมตัวอยาง โดยแบงออกสอบถามเปน 2 ตอน ดังนี้ 

ตอนท่ี 1   เปนคําถามแบบเลือกตอบ (checklist) เก่ียวกับสถานะภาพสวนตัวของ
ผูตอบแบบสอบถาม ไดแก เพศ อายุ ระดับการศึกษา อาชีพ มีลักษณะเปนคําถามปลายปด 

ตอนท่ี 2   แบบสอบถามความตองการของกลุมตัวอยางท่ีมีตอการออกแบบโคมไฟตั้งพ้ืน  
                             1. ขอมูลเบื้องตนสําหรับการเลือกโคมไฟท่ีเหมาะแกการใชในคอนโดมิเนียม 
                             2. รูปแบบของโคมไฟท่ีใชในคอนโดมิเนียม 

3.2.2 ข้ันตอนการสรางและการหาคุณภาพเครื่องมือ 
                การสรางแบบสอบถามศึกษาเอกสารหลักการออกแบบผลิตภัณฑและวิจัยท่ีเก่ียวของกับ
โคมไฟตั้งพ้ืนจากผายอมครามสําหรับท่ีพักอาศัยคอนโดมิเนียมแลวนํามาสรางแบบสอบถามจากนั้นนํา
แบบสอบถามมาเสนออาจารยท่ีปรึกษาเพ่ือตรวจสอบและปรับปรุงแกไข   
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3.3 การเก็บรวบรวมขอมูล          

        การสํารวจและรวบรวมขอมูลนั้นผู ศึกษาไดทําการสํารวจและเก็บขอมูล โดยเปนขอมูล
การศึกษาดานการการออกแบบอุปกรณจัดเก็บเสื้อผา ซ่ึงมีรายละเอียด ดังนี้ 

3.3.1  การศึกษาดานขอมูลผลิตภัณฑ 
         โดยการศึกษาจากแหลงขอมูลท่ีผูวิจัยรวบรวมขอมูลหรือประสบการณท่ีพบเห็นและ

การแจกแบบสอบถามรวบรวมขอมูลโดยไดความรวมมือของของผูชวยกรอบแบบสอบถามท่ีผูศึกษา
จัดทําข้ึนโดยใหกรอกแบบสอบถามใหสมบรูณแลวเก็บแบบสอบถามกลับมาดวยตนเอง แลวนํา
แบบสอบถามมาวิเคราะหขอมูล 

3.3.2  การศึกษาขอมูลดานการออกแบบผลิตภัณฑ 
         เปนการศึกษาคนควาจากเอกสารทางวิชาการท่ีเก่ียวของกับการทําวิจัย โดยการศึกษา

ขอมูลท่ีเก่ียวของ ดังนี้  
3.3.2.1 จากเอกสารทางวิชาการ 
3.3.2.2 ความรูท่ัวไปเก่ียวกับขนาดหองพักอาศัยคอนโดมิเนียม 
3.3.2.3 องคประกอบมูลฐานของการออกแบบ 
3.3.2.4 ความรูท่ัวไปเก่ียวกับโคมไฟ 
3.3.2.5 วัสดุและอุปกรณท่ีใชในการออกแบบโคมไฟตั้งพ้ืน 
3.3.2.6 การศึกษาขอมูลหลักการยศาสตร 
3.3.2.7 การออกแบบผลิตภัณฑ 
3.3.2.8 งานวิจัยท่ีเก่ียวของ 

 
3.4 การจัดทําและวิเคราะหขอมูล 

การวิเคราะหเชิงสถิติเปนการวิเคราะหขอมูลจากแบบสอบถาม เม่ือรวบรวมขอมูลและแจกแจง
ความถ่ีแลววิเคราะหโดยการหาคา รอยละ คาเฉลี่ยจะใชคะแนนเฉลี่ยของกลุมตัวอยางมาพิจารณา
ระดับความตองการสถิติท่ีจะตองใชในการวิเคราะหขอมูล (อภินันท จันตะนี,2549:90-92 ) 

การหาคารอยละ (Percentage) โดยใชสูตรนี้ 
P = ( F x 100 ) ÷ N 

เม่ือ P = แทนคารอยละ 
F แทนความถ่ีท่ีตองการเปลี่ยนแปลงใหเปนรอยละ            N แทนจํานวนความถ่ีท้ังหมด 

 
3.5 การดําเนินการทดลอง 

3.5.1 วัสดุ อุปกรณ เครื่องมือ 
        3.5.1.1 ผามัดหม่ียอมคราม 
        3.5.1.2 พลาสติกโปะโคมไฟ 
        3.5.1.3 ไมแอช 
        3.5.1.4 พลาสติกโพลีคารบอเนต 
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        3.5.1.5 ข้ัวหลอดไฟและสายไฟ 
        3.5.1.6 กาว 
        3.5.1.7 เตารีด   
3.5.2 ข้ันตอนการดําเนินการ 
        3.5.2.1 จัดเตรียมผามัดหม่ี  

 
             
 

 

 

 

  

  ภาพท่ี 3.1 ผามัดหม่ี 

3.5.2.2  วัดขนาดโปะโคมไฟกับผาใหพอดี 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพท่ี 3.2 วัดขนาดโปะโคมไฟ 
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3.5.2.3 รีดผามัดหม่ีใหเรียบเพ่ือไมใหผายับและเพ่ิมความสวยงาม 

 

 

 

 

 

 

ภาพท่ี 3.3 รีดผามัดหม่ี 

3.5.2.4 จากนั้นนําผาท่ีรีดเสร็จแลวมาทากาวบริเวณขอบ และ นําโปะพลาสติกมาวาง

ทาบใหขนาดพอดี หลังจากนั้นทําการรีดเพ่ือใหกาวแหง โปะพลาสติกและผาจะติดกันสวยงาม  

 

 

 

 

 

                                             

ภาพท่ี 3.4 ทากาวท่ีผาและทําการรีด 
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3.5.2.5 ประกอบฐานโคมไฟ  

 

ภาพท่ี 3.5 ฐานโคมไฟ 

 

 3.5.2.6 นําโปะและฐานโคมไฟประกอบเขาดวยกัน  

 

 

 

 

 

 

 

ภาพท่ี 3.6 โคมไฟตั้งพ้ืนจากผายอมคราม 



บทที่ 4 
ผลการวิเคราะหขอมูล 

 
    การจัดทําโครงการนี้มีวัตถุประสงคเพ่ือศึกษาการทําผายอมครามเพ่ือออกแบบและพัฒนา

ผลิตภัณฑโคมไฟตั้งพ้ืนจากผายอมคราม 

4.1 การวิเคราะหขอมูลเบ้ืองตน 

การวิเคราะหครั้งนี้ไดจัดทําแบบสอบถามเก่ียวกับสถานะภาพท่ัวไปของผูตอบแบบสอบถาม 

และความคิดเห็นของกลุมตัวอยางท่ีมีตอการศึกษาและพัฒนาโคมไฟตั้งพ้ืน ซ่ึงผลจากแบบสอบถาม

สามารถสรุปไดดังนี้ 

  4.1.1 ศึกษาแนวทางในการพัฒนาโคมไฟตั้งพ้ืน สําหรับหองพักอาศัยคอนโดมิเนียม                

โดยผูศึกษาไดทําการออกแบบรูปรางรูปทรง คํานึงถึงมาตรฐานของโคมไฟ และปญหาของผลิตภัณฑ

เดิม ไดผลการวิเคราะหดังนี้      

 4.1.1.1 ผลจากการวิเคราะหขอมูลจากการสอบถามความตองการของกลุมตัวอยางผูศึกษา

นําเสนอผลวิเคราะหขอมูลในดานเพศ อายุ ระดับการศึกษาและรายไดตอเดือน ดังนี้ 

ตารางท่ี 4.1  สถานะภาพท่ัวไปของผูตอบแบบสอบถาม 
   

กลุมผูตอบแบบสอบถาม 
รวมท้ังหมด 

ความถี่ รอยละ 
เพศ ชาย 46 46 

หญิง 54 54 
อายุ 20-30 ป 67 67 

31-40 ป 12 12 
41-50 ป 13 13 

รายได/เดือน ต่ํากวา 8,000 บาท 26 26 
8,000-15,000 บาท 74 74 
15,000-25,000 บาท - - 
25,000 บาทข้ึนไป - - 

ระดับการศึกษา ม.6 (ปวช.) หรือต่ํากวา 13 13 
อนุปริญญาหรือเทียบเทา 18 18 
ปริญญาตรี 69 69 
สูงกวาปริญญาตรีข้ึนไป - - 
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 จากตารางท่ี 4.1 ผลจากการวิเคราะหลักษณะท่ัวไปของผูตอบแบบสอบถามดังนี้           

ผูตอบแบบสอบถามเปนเพศชาย รอยละ 54 เพศหญิง รองลงมาเพศชาย รอยละ 46 ชวงอายุท่ีสูง

ท่ีสุดระหวาง 21 – 30 ป รอยละ 67 รองลงมาคือ รอยละ 30 ชวงอายุ 41-50 ป  รายไดตอเดือนสูง

ท่ีสุดอยูท่ีระหวาง 8,000 – 15,000 บาท รอยละ 74 และรายไดท่ีต่ํากวา 8,000 บาท รอยละ 26 

ระดับการศึกษาท่ีสูงสุดอยูในระดับปริญญาตรี รอยละ 69 รองลงมาคือในระดับอนุปริญญาหรือ

เทียบเทา รอยละ 18 และท่ีนอยสี่สุดคือต่ํากวาปริญญาตรี รอยละ13  

4.1.1.2 ผลการวิเคราะหวัตถุประสงคของกลุมตัวอยาง 

                          ผูศึกษานําเสนอผลการวิเคราะหความตองการของกลุมตัวอยางท่ีมีตอการ

เลือกใชวัสดุและรูปแบบโคมไฟตั้งพ้ืน ไดผลวิเคราะหขอมูล ดั้งนี้ 

 

ตารางท่ี 4.2 ความตองการของกลุมตัวอยางท่ีมีตอการเลือกโคมไฟตั้งพ้ืนจากผายอมครามสําหรับ 

                ท่ีพักอาศัยคอนโดมิเนียม 

 

 

 

 

 

 

 

 

ความตองการของกลุมตัวอยาง รวมท้ังหมด 

หัวขอ รายละเอียด ความถี ่ รอยละ 
 

วัสดุท่ีจะนํามาทําโคมไฟตั้งพ้ืน 
ไม 56 56 

เหล็ก 44 44 

พลาสติก 28 28 

โลหะ 10 10 
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ตารางท่ี 4.2 (ตอ) 

 

 

 

 

 

ความตองการของกลุมตัวอยาง รวมท้ังหมด 

หัวขอ รายละเอียด ความถี ่ รอยละ 
ทานคิดวาลวดลายผาใดเหมาะแกการทํา

ผลิตภัณฑ 

แบบท่ี 1     

16 16 

แบบท่ี 2 

39 39 

แบบท่ี 3      

28 28 

แบบท่ี 4 

55 55 
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ตารางท่ี 4.2 (ตอ) 

 

 

 

 

 

 

 

ความตองการของกลุมตัวอยาง รวมท้ังหมด 

หัวขอ รายละเอียด ความถี ่ รอยละ 
โทนสีของหองท่ีเหมาะกับการทํา

ผลิตภัณฑ 

    

แบบท่ี 1 

19 19 

 

 

แบบท่ี 2 

5 5 

แบบท่ี 3 

48 48 
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ตารางท่ี 4.3 การประเมินโคมไฟตั้งพ้ืนจากผายอมครามสําหรับท่ีพักอาศัยคอนโดมิเนียม 

 

 

ความตองการของกลุมตัวอยาง รวมท้ังหมด 

หัวขอ รายละเอียด ความถี ่ รอยละ 
ทานคิดวาโคมไฟตั้งพ้ืนรูปแบบใด

เหมาะสําหรับทําผลิตภัณฑ 

1.     6 6 

2. 9 9 

3.    11 11 

4.   2 2 
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 จากตารางท่ี 4.3 จากการวิเคราะหความตองการของกลุมตัวอยางในการเลือกใชโคมไฟ

ตั้ ง พ้ืน วัสดุ ท่ี เหมาะสมจะนํามาทําเปนผลิตภัณฑมีความตองการวัสดุ เปน ไม  (รอยละ56)                       

และรองลงมาคือเหล็ก (รอยละ44)  พลาสติก (รอยละ28) โลหะ (รอยละ10) เรียงตามลําดับ ลวดลาย

ผาท่ีเหมาะกับการทําผลิตภัณฑโคมไฟตั้งพ้ืน แบบท่ี 4 มีความนิยมมากท่ีสุด (รอยละ55) รองลงมาคือ

แบบท่ี 2 (รอยละ39) แบบท่ี 3 (รอยละ28) และแบบท่ี 1 (รอยละ16) ตามลําดับโทนสีของหอง              

ท่ีเหมาะกับการทําผลิตภัณฑแบบท่ี 3 (รอยละ48) เหมาะสมท่ีสุด รองลงมาคือหองแบบท่ี 1            

(รอยละ19) และแบบท่ี2(รอยละ5) รูปแบบโคมไฟท่ีเหมาะสําหรับทําผลิตภัณฑมากท่ีสุดคือแบบท่ี 3 

(รอยละ11) รองลงมาคือแบบท่ี 2 (รอยละ9) แบบท่ี 1(รอยละ6) และแบบท่ี 4  (รอยละ2) ตามลําดับ 

 

4.2  การวิเคราะหขอมูลเกี่ยวกับเอกสารและวิจัยท่ีเกี่ยวของ 

 4.2.1 ความเปนมาของคราม 
               ครามหรือนาโค ชื่อวิทยาศาสตร1: Indigo era tinctoria อยูในวงศ Leguminosae เปน

ไมพ้ืนเมืองในเอเชีย เปนไมพุมขนาดเล็ก ฝกตรงหรือโคงงอเล็กนอย ใบประกอบแบบขนนก ดอกชอ 

ใชทําสียอม ตนครามมีกลูโคไซดอินดิแคน เม่ือนําตนไปแชน้ํา สารนถูกเปลี่ยนเปนอินดอกซิลและเม่ือ

ถูกอากาศจะถูกเปลี่ยนเปนอินดิโก-บลู ใหสีคราม ใชเปนยารักษาอาการทางประสาท บรรเทาอาการ

ปวดแผลท่ีเกิดในบริเวณเยื่อออน  

คนสมัยโบราณนิยมนําก่ิงครามท้ังใบมาแชน้ําดาง เพ่ือหมักเอาน้ําคราม มายอมผา สีท่ีไดคือสี
น้ําเงินเขม เรียกวา สีคราม 1 นั่นเอง แตตองยอมซํ้าหลายครั้ง ครั้งแรก ๆ อาจไดเปนสีฟาเขม ในการ
หมักนั้นมีกรรมวิธีท่ีเรียกวาการ 'เลี้ยงคราม' หากทําไมถูกข้ันตอน ครามจะไมใหสี เรียกวา 'ตาย'                 
น้ําสีท่ียังไมสมบูรณจะเห็นเปนสีเขียวเขม เม่ือโดนอากาศ จะเขมข้ึนจนเปนสีน้ําเงิน ถึงสีครามในท่ีสุด 
ชาวอีสานเรียกสีครามวาสีนิล สีหมอ หรือสีหมอนิล ชาวอีสานตอนบนนิยมนําไปยอมผา และมัดเปน
ลาย เรียกวา ผายอมคราม 1 แหลงผลิตผาทอมือยอมครามท่ีมีคุณภาพมากท่ีสุดแหงหนึ่งคือจังหวัด
สกลนครเนื่องจากเปนภูมิปญญาทองถ่ินของชาวผูไทและมีการตอยอด ออกแบบสีและลวดลายใหมี
ความประณีตสวยงาม(พีรศักดิ์ วรสุนทโรสถ และคณะ. ทรัพยากรพืชในเอเชียตะวันออกเฉียงใต            
3: พืชใหสียอมและแทนนิน. กทม. สถาบันวิจัยวิทยาศาสตรและเทคโนโลยีแหงประเทศไทย. 2544.
หนา 99 - 100) 

4.2.2  ความรูท่ัวไปเก่ียวกับคอนโดมิเนียม  

0       คอนโดมิเนียม หรืออาคารชุด(Condominium) คําวา  Condominium มีรากฐานมา
จากภาษาฝรั่งเศส โดยคําวา "con" หมายถึงรวมกัน สวนคําวา "domus" หมายถึงสถานท่ีอยูอาศัย 
ดังนั้น  Condominium จึงหมายถึงสถานท่ีท่ีมีผูคนอยูรวมกันในลักษณะท่ีสามารถแบงแยกไดวา
ทรัพยสวนใดเปนทรัพยสวนบุคคล และทรัพยสวนใดเปนทรัพยสวนกลางท่ีมีไวเพ่ือประโยชนรวมกัน 

https://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B8%8A%E0%B8%B7%E0%B9%88%E0%B8%AD%E0%B8%A7%E0%B8%B4%E0%B8%97%E0%B8%A2%E0%B8%B2%E0%B8%A8%E0%B8%B2%E0%B8%AA%E0%B8%95%E0%B8%A3%E0%B9%8C
https://th.wikipedia.org/wiki/Leguminosae
https://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B8%AA%E0%B8%B5%E0%B8%84%E0%B8%A3%E0%B8%B2%E0%B8%A1
https://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B8%9C%E0%B9%89%E0%B8%B2%E0%B8%A2%E0%B9%89%E0%B8%AD%E0%B8%A1%E0%B8%84%E0%B8%A3%E0%B8%B2%E0%B8%A1
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แนวคิดคอนโดมิเนียมเกิดจากการหาวิธีการแกปญหาการขาดแคลนท่ีอยูอาศัยของคนเมือง
ใหญในประเทศตะวันตกท่ีมีประชากรตอพ้ืนท่ีหนาแนน และท่ีดินมีราคาสูง จึงมีผูคิดวาทําอยางไรให
ทุกคนมีกรรมสิทธิ์ในท่ีพักอาศัย และใกลสถานท่ีทํางาน จึงไดพัฒนาแนวคิดดังกลาว ดวยการนําเอาท่ี
พักอาศัยจํานวนหลายๆหนวยมารวมกันในแนวตั้ง เพ่ือท่ีคนจํานวนมากจะสามารถอาศัยอยูในบริเวณ
เดียวกันและอยูใกลเสนทางขนสงมวลชน คอนโดมิเนียมไมไดใชประโยชนไดเพียงเฉพาะเปนเพียงท่ี
พักอาศัยเทานั้น ยังสามารถใชเปน สํานักงาน หรือ ใชประโยชนรวมกันคือ ชั้นลางเปนสํานักลานหรือ
รานคา สวนชั้นบนเปนท่ีพักอาศัย ทุกคนมีสิทธิ์รวมในอสังหาริมทรัพยนี้ ขณะเดียวกันก็มีหนาท่ี
รวมกันออกคาใชจ ายในการบํารุงรักษาอาคารดวย (ราชบัณฑิตยสถาน.  พจนานุกรมศัพท
สถาปตยกรรมศาสตร ฉบับราชบัณฑิตยสถาน. กรุงเทพฯ : ราชบัณฑิตยสถาน, 2554, หนา 35) 

4.2.3  ความรูท่ัวไปเก่ียวกับโคมไฟ 
การผลิตโคมไฟฟามาเพ่ือใชไฟฟามาเพ่ือใชกับหลอดไฟฟาก็เพ่ือบังคับ ใหแสงสองไปใน

ทิศทางท่ีตองการ ทําใหประสิทธิภาพการใชงานของหลอดไฟฟาสูงมากข้ึนใหแสงสองไปในทางท่ี
ตองการ ทําใหประสิทธิภาพการใชงานของหลอดไฟฟาสูงมากข้ึนนอกจากนี้โคมไฟฟาบางชนิดยังใช
เปนเครื่องประดับหองหรือพ้ืนท่ีนั้นไปในตัวดวย โคมไฟฟามีหลายแบบแลวตามวัตถุประสงคของการ
ใชงานโคมไฟสามารถแบงตามการใชงานท่ัวๆไปไดเปน โคมภายในและโคมภายนอกโคมภายนอกโคม
ภายในท่ีใชควรมีประสิทธิภาพสูง ไมใหแสงบาดตามากเกินไปมีความสวยงามดวยสวนโคมภายนอก
ควรสามารถกันน้ําไดและมีความปลอดภัยตอการสัมผัส 

4.2.4  วัสดุและอุปกรณประกอบผลิตภัณฑโคมไฟตั้งพ้ืนจากผายอมครามสําหรับหองพักอาศัย
คอนโดมิเนียม 

4.2.4.1  ไม เปนวัตถุดิบท่ีสําคัญและจําเปนสําหรับมนุษยทุกยุคทุกสมัยสามารถแปรรูป
งายและนํามาใชผลิตเปนผลิตภัณฑตกแตงบาน  

4.2.4.2  โลหะกลุมเหล็ก (Ferrous Metals) คือ โลหะท่ีมีธาตุเหล็กและมีธาตุอ่ืนๆ  
ผสมอยูบางเล็กนอย เชน เหล็กหลอ เหล็กกลาชนิดตางๆ 
      4.2.4.3 พลาสติก พอลิคารบอเนต1 (Polycarbonate: PC) มีลักษณะโปรงใส แข็ง ทน

แรงยึดและแรงกระแทกไดดี ทนความรอนสูง ทนกรด แตไมทนดาง เปนรอยหรือคราบดาง 

 
4.2.5   การออกแบบผลิตภัณฑ โคมไฟตั้ ง พ้ืนจากผายอมครามสําหรับหองพักอาศัย

คอนโดมิเนียม 
4.2.5.1  หลักการออกแบบโคมไฟ 

  ปจจุ บันการออกแบบได พัฒนาข้ึนมาก ตามสังคมและเทคโนโลย ท่ี
เจริญกาวหนาอยางรวดเร็วการออกแบบจึงตองมีการพัฒนาตามไปดวยในดานชีวิตประจําวันของคน
เมืองมีการเปลี่ยนแปลงความเปนอยูมีการใชเทคโนโลยีมากข้ึนผลิตภัณฑท่ีใชจึงตองมีการออกแบบท่ีดี
เพ่ือใหสอดคลองกับชีวิตความเปนอยูในปจจุบันและตอไปในอนาคต 

 
 

https://th.wikipedia.org/w/index.php?title=%E0%B8%9E%E0%B8%AD%E0%B8%A5%E0%B8%B4%E0%B8%84%E0%B8%B2%E0%B8%A3%E0%B9%8C%E0%B8%9A%E0%B8%AD%E0%B9%80%E0%B8%99%E0%B8%95&action=edit&redlink=1
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4.2.5.2   หลักการออกแบบผลิตภัณฑ 
 ผลิตภัณฑท่ีดียอมเกิดจากการออกกแบบท่ีดีในการออกแบบผลิตภัณฑ      

นักออกแบบตองคํานึงถึงหลักการออกแบบผลิตภัณฑท่ีเปนเกณฑในการกําหนดคุณสมบัติท่ีดีเอาไวจะ
คํานึงถึงองคประกอบอะไรบางแลวใชความคิดสรางสรรคในการออกแบบไมวาจะเปนผลิตภัณฑ
ประเภทใดหรือ วิธีการตางๆ ท่ีไดกลาวมาเสนอแนวคิดใหผลิตภัณฑท่ีนักออกแบบควรคํานึงมีอยู           
9 ประการคือ (ธีระชัย สุขสด, 2544: 88-92) 

 1. หนาท่ีใชสอย ถือเปนหลักการออกแบบผลิตภัณฑท่ีสําคัญท่ีสุดเปนอันดับ
แรกท่ีตองการคํานึงผลิตภัณฑทุกชนิด ตองมีหนาท่ีใชสอยถูกตองตามเปาหมายท่ีตั้งไว คือ สามารถ
ตอบสนองความตองการของผูใชไดอยางมีประสิทธิภาพและทางความสะดวกสบายผลิตภัณฑถือวามี
ประโยชนใชสอยดี 

2. ความปลอดภัย สิ่งท่ีอํานวยความสะดวก ไดมากเพียงใดก็ยอมจะมีโทษ
เพียงนั้นผลิตภัณฑท่ีใหความสะดวกตางๆ มักจะเกิดเครื่องจักรกลและเครื่องใชไฟฟาการออกแบบควร
ไวผลิตภัณฑสําหรับเด็กนั้นนักออกแบบจะตองคํานึงถึงวัสดุท่ีเปนพิษเวลาเด็กเอาเขาปากกัด   หรืออม
นักออกแบบจะตองคํานึงถึงความปลอดภัยของผูใชเปนสําคัญ 

3.  ความแข็งแรง ผลิตภัณฑจะตองมีความแข็งแรงในตัว ของผลิตภัณฑหรือ
โครงสรางเปนความเหมาะสมในการท่ีนักออกแบบรูจักใชคุณสมบัติของวัสดุและจํานวน หรือปริมาณ
ของโครงสราง ในกรณีท่ีเปนผลิตภัณฑท่ีจะตองมีการรับน้ําหนักเชน โตะ เกาอ้ี ตองเขาใจหลัก
โครงสรางและการรับน้ําหนัก  

4.  ความสะดวกสบายในการใช  นักออกแบบตองศึกษาวิชากายภาคเชิงกล
เก่ียวกับสัดสวน ขนาดและขีดจํากัดท่ีเหมาะสมสําหรับอวัยวะสวนตางๆ ในรางกายมนุษยทุกเพศ               
ทุกวัย ซ่ึงจะประกอบดวยความรูทางดานขนาดสัดสวนมนุษย Anthropometry ดานสรีรศาสตร 
Physiology จะใหทราบขีดจํากัด ความสามารถของอวัยวะสวนตางๆ ในรางกายมนุษย  

5. ความสวยงามของผลิตภัณฑในยุคปจจุบันนี้ มีความสวยงามนับวามี
ความสําคัญไมยิ่งหยอนไปกวาหนาท่ีใชสอยเลย ความสวยงามจะเปนสิ่งท่ีทําใหเกิดการตัดสินใจซ้ือ
เพราะประทับใจ สวนหนาท่ีใชสอยจะดีหรือไมตองใชเวลาอีกระยะหนึ่งคือใชไปเรื่อยๆ 

6. ราคาพอสมควร ผลิตภัณฑท่ีผลิตข้ึนมาขายนั้น ยอมตองมีขอมูลดาน
ผูบริโภค และการตลาดท่ีไดคนควาและสํารวจแลว ผลิตภัณฑยอมจะตองมีการกําหนดกลุมเปาหมาย
ท่ีจะใชเปนคนกลุมใดอาชีพฐานะเปนอยางไร มีความตองการใชสินคา หรือผลิตภัณฑนี้เพียงใด 

7. การซอมแซม หลักการนี้คงจะใชกับผลิตภัณฑ เครื่องจักรกล เครื่องยนต 
เครื่องใชไฟฟาตางๆ ท่ีมีกลไกภายในซับซอน อะไหลบางชิ้นยอมตองมีการเสื่อมสภาพไปตามอายุการ
ใชงานหรือการใชงานในทางท่ีผิด การท่ีนักออกแบบยอมท่ีจะตองศึกษาถึงตําแหนงในการจัดวางกลไก
แตละชิ้นตลอดจน น็อต สกรู เพ่ือจะไดออกแบบสวนของฝาครอบบริเวณตางๆ ใหสะดวกในการถอด
ซอมแซมหรือเปลี่ยนอะไหลงาย 

8. วัสดุและวิธีการผลิต  ผลิตภัณฑอุตสาหกรรมท่ีผลิตดวยวัสดุสังเคราะห 
อาจมีกรรมวิธีการเลือกใชวัสดุและวิธีผลิตไดหลายแบบแตแบบหรือวิธีใดถึงจะเหมาะสมท่ีสุดท่ีจะไม
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ทําใหตนทุนการผลิตสูงกวาท่ีประมาณ ฉะนั้น นักออกแบบคงจะตองศึกษาเรื่องวัสดุและผลิตใหลึกซ้ึง 
โดยเฉพาะวัสดุ 

9. การขนสง นักออกแบบตองคํานึงการประหยัดคาขนสง การขนสงสะดวก
หรือไมระยะใกลหรือระยะไกลกินเนื้อท่ีในการขนสงมากนอยเพียงใด การขนสงทางบกทางน้ํา หรือ
ทางอากาศตองการบรรจุหีบหออยางไรถึงจะทําใหผลิตภัณฑไมเกิดการเสียหายชํารุด 
       4.2.6   หลักการออกแบบโคมไฟตกแตงบาน 

การออกแบบชุดโคมไฟตกแตงบานใชหลักการของในเชิงศิลปะประกอบดวย 4 วิธี  คือ การสราง
ความเปนเอกภาพ การสรางความสมดุล การสรางความสัมพันธทางศิลปะและการใชสี 

4.2.7  หลักการยศาสตร 
ในการออกแบบโดยท่ัวไป คือ การสรางสรรคสิ่งตางๆ รวมท้ังสภาพแวดลอมเพ่ือสนอง

ความตองการมนุษยเพ่ิมความสะดวกสบายในการทํางาน เปนการออกแบบตามสัดสวนรางกายมนุษย
(Ergnomic Design) 

ความหมายสั้นๆ ของ Ergnomic คือ Fitting The Jop  To The Worker หรือเรียกอีก
อยางวา Human Engineering Factors สามารถดัดแปลงนําไปใชกับอะไรก็ไดท่ีมนุษยเปนผูใชสอย
เปนคํามาจากภาษากรีก  

Ergon = การทํางาน (Work) 
Nomas = กฎเกนฑ(Law) 
4.2.7.1 การออกแบบตามสัดสวนรางกายมนุษย (ErgnomicDesign) 

การออกแบบท่ีดีจะตองมีขอมูลท่ีสัมพันธกับมนุษยและความเปนอยูของมนุษย
โดยเก่ียวของกับพ้ืนฐานทางรางกายมนุษยและสังคมสําหรับนําไปสูข้ันตอนการออกแบบอยางมี
หลักเกณฑ 

4.2.7.2 จุดเริ่มตนของการออกแบบจะตองศึกษาวิชาการท่ีเก่ียวของดังนี้ 
1. มานุษวิทยา (Anthropology)คือ การศึกษาขนาดสัดสวนตางๆ ของมนุษย 
2. สรีรศาสตร (Physiology)คือ วิชาวาดวยความสามารถในการทํางานของ

อวัยวะตางๆของรางกาย 
3. จิตวิทยา  (Psychology) เ ก่ี ยวของ กับความ คิดความรู สึ ก  (Mental)                 

และอารมณ วาพฤติกรรมของมนุษย (Human Behaviour) พัฒนาการ (Development) และการ
แสดงออก (Performance)เก่ียวของกับการตอบสนองตอสิ่งแวดลอม 

4. สั ง ค ม วิ ท ย า  (Sociology)ข อ มู ล ท่ี เ ก่ี ย ว ข อ ง กั บ สั ง ค ม ข อ ง ม นุ ษ ย               
การออกแบบจึงตองใชสัดสวนรางกายมนุษย (Ergnomics) เริ่มใชในอังกฤษเปนครั้งแรกเม่ือป 
ค.ศ.1949 โดยจัดตั้งสมาคม The Ergnomics Research Society 

4.2.7.3 การทรงตัวของมนุษย 
โลกท่ีเราอาศัยอยูนี้มีปรากฏการณตามธรรมชาติอยางหนึ่ง คือ มีแรงดึงดูด

พิเศษชนิดหนึ่งซ่ึงจะดึงดูดเอาวัตถุท้ังหลายบนผิวโลกเขาสูแกนกลางของโลก ซ่ึงแรงดึงดูดนี้ทําใหวัตถุ
ท้ังหลายบนโลกมีน้ําหนักซ่ึงจุดก่ึงกลางของน้ําหนักของวัตถุนั้นเราเรียกวา จุกศูนยถวง และ
จุดศูนยถวงนี้เปนจุดสมมุติท่ีใชแทนก่ึงกลางของวัตถุนั้น โดยถือวาน้ําหนักของวัตถุนั้นท้ังหมดจะไป
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สะสมอยูเปนจุด ท่ีทําใหวัตถุนั้นสมดุล เชน วัตถุรูปกลม จุดศูนยถวงอยูท่ีจุดศูนยกลาง เปนตน           
สวนเสนตรงท่ีลากผานจุกศูนยถวงของวัตถุในแนวดิ่งสูพ้ืนฐาน เรียกวา เสนศูนยถวง ดังนั้นเสนตรงนี้
จะอยูตรงไหนแลวแตตําแหนงจุดศูนยถวง ซ่ึงเสนนี้ทําใหทราบวาจุดศูนยถวงอยูในฐานหรือไม
จุดศูนยถวงของรางกายคนนั้นก็จะข้ึนอยูกับโครงสรางในทายืนซ่ึงกลาวไดวาจุดใดจุดหนึ่งในรางกาย            
ท่ีทําใหสวนอ่ืนๆ ทุกสวนของรางกายอยูในลักษณะสมดุลกันพอดี สําหรับคนท่ีมีโครงสรางปกติยืน            
ในทาปกติ จุดศูนยถวงอยูภายในอุงเชิงกรานบริเวณดานหนาตอกระดูกกนกบท่ี 2 หรือกระดูกสะโพก 
สําหรับผูหญิงจุดดังกลาวจะอยูต่ํากวาชายเล็กนอย เนื่องจากผูหญิง มีสะโพกผายโคนขาใหญ และขา
สั้นกวาชายจุดศูนยถวงของชายและหญิงสามารถเปลี่ยนตําแหนงไดแลวแตขนาด รูปราง ทรวดทรง
อิริยาบถ และการทรงตัว น้ําหนักสวนใหญของรางกายคน ขณะยืนในทาธรรมดาจะตกลงท่ีฐานของ 
ฝาเทาท้ังหมด เราจึงสมมุติเสนตรงเสนหนึ่งท้ิงดิ่งลงจากศีรษะถึงฝาเทาเปนเสนท่ีสมมุติตําแหนงของ
น้ําหนักรวมตกลงทางดานลาง โดยผานจุดศูนยถวงของรางกาย โดยปลายลางสมมุติใหเปนจุดท่ี
น้ําหนักถายลงพ้ืนลาง ลักษณะเชนนี้ปลายเสนจะตกลงท่ีก่ึงกลางของฝาเทาพอดี แสดงวาน้ําหนัก
ท้ังหมดของรางกายจะตกลงบนก่ึงกลางฝาเทาในทายืนปกติกลามเนื้อเปนสวนหนึ่งใหเกิดพลังในการ
เคลื่อนไหวของรางกาย และการเคลื่อนไหวท่ีดีนั้นยอมอยูภายใตอิทธิพลของการทรงตัวไปพรอมๆกัน 
อวัยวะสวนตางๆมีสวนในการชวยในการทรงตัวนั้นดวยเชนเวลาเดินหรือวิ่ง จะแกวงแขนใหสัมพันธ
กับเทาท่ีกาวเดินหรือวิ่งดวย สวนทรวงอกและสะโพกก็จะบิดไปในทางตรงกันขามเชนกัน 

4.2.7.4 การเคลื่อนไหวสวนตางๆของรางกาย 
สัดสวนทางดานกายวิภาค (Anatomy)  ของมนุษย เปนปจจัยสําคัญใน            

การออกแบบ การออกแบบท่ีดีจะไดผลดีจะตองแนใจวาเหมาะสมกับกลุมเปาหมายอยางแทจริง            
การคํานึงถึงสัดสวนใชสอยสวนตัว ไดแก เก่ียวกับมือซ่ึงเปนเครื่องมือชิ้นแรกของมนุษยใชสัมผัส             
ทํา หยิบ อุม บิด และกอ ทํานองเดียวกันแขนท่ีชวยในการยก อุม ดึง วัตถุ ตางๆ หรือแมกระท้ังขา   
ก็ชวยในการเคลื่อนไหวรางกายเคลื่อนท่ีไป ( สถาพร ดีบุญมี ณ ชุมแพ ,2550:27-28) 
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4.4  ผลการวิเคราะหการประเมินโคมไฟตั้งพ้ืนจากผายอมครามสําหรับท่ีพักอาศัยคอนโดมิเนียม 

การวิเคราะหขอมูลโคมไฟตั้งพ้ืนจากผายอมครามสําหรับท่ีพักอาศัยคอนโดมิเนียมไดวิเคราะห
ขอมูลแตละข้ันตอนการศึกษาไดดังนี้ 

 
ตารางท่ี 4.4 การประเมินโคมไฟตั้งพ้ืนจากผายอมครามสําหรับท่ีพักอาศัยคอนโดมิเนียม 

 
 

ระดับความตองการ 
5 4 3 2 1 

คว
าม

ถี่ 

รอ
ยล

ะ 

คว
าม

ถี่ 

รอ
ยล

ะ 

คว
าม

ถี่ 

รอ
ยล

ะ 

คว
าม

ถี่ 

รอ
ยล

ะ 

คว
าม

ถี่ 

รอ
ยล

ะ 

1.  ดานรูปแบบของผลิตภัณฑ 
1.1  มีการออกแบบท่ีเหมาะสม    59 59 17 40 1 1 0 0 0 0 

1.2  ดึงดูดตานาสนใจ 48 48 51 51 1 1 0 0 0 0 

1.3  ความประณีตเรียบรอย 
ของงาน 

17 17 81 81 2 2 0 0 0 0 

2.  ดานประโยชนใชสอยและหนาท่ีการใชงาน 

2.1  งายตอการดูแลรักษา   
ความสะอาด 

50 50 48 48 2 2 0 0 0 0 

2.2  มีความสะดวกสบายในการ
ใช 

41 41 59 59 0 0 0 0 0 0 

2.3  สามารถซอมแซมไดงาย 12 12 88 88 0 0 0 0 0 0 

3.  ดานวัสดุท่ีใชผลิต 

3.1  ใชวัสดุท่ีมีคุณภาพ 90 90 10 10 0 0 0 0 0 0 

  3.2  ใชวัสดุท่ีมีความแข็งแรง       
ทนทานอายุการใชงาน
คุมคา 

 
48 

 
48 

 
52 

 
52 

 
0 

 
0 

 
0 

 
0 

 
0 

 
0 

3.3  วัสดุท่ีใชเหมาะสมกับการ  
นํามาออกแบบ 

38 38 62 62 0 0 0 0 0 0 
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จากตารางท่ี 4.4 วิเคราะหการะประเมินโคมไฟตั้งพ้ืนจากผายอมครามสําหรับหองพักอาศัย
คอนโดมิเนียม ไดดังนี้ ดานความสวยงามของรูปทรง คือ มีการออกแบบท่ีเหมาะสม มีระดับความมาก
ท่ีสุดระดับ 5(รอยละ59)รองลงมา ระดับท่ี 4 (รอยละ40) และระดับดับท่ีนอยท่ีสุด ระดับท่ี3             
(รอยละ 1) มีการดึงดูดนาสนใจมีระดับมากท่ีสุดระดับ 4 (รอยละ51) รองลงมา ระดับท่ี 5             
(รอยละ48) และระดับดับความท่ีนอยท่ีสุด ระดับท่ี3 (รอยละ 1) มีความประณีตเรียบรอยของงาน 
ระดับมากท่ีสุดระดับ 4 (รอยละ81) รองลงมา ระดับท่ี 5 (รอยละ17) และระดับดับท่ีนอยท่ีสุด       
ระดับท่ี3 (รอยละ 2) ดานประโยชนการใชสอย คือ งายตอการรักษา มีระดับมากท่ีสุดระดับ 5           
(รอยละ50) รองลงมา ระดับท่ี 4 (รอยละ48) และระดับท่ีนอยท่ีสุด ระดับท่ี3 (รอยละ 2)  มีความ
สะดวกสบายตอการใชงาน มีระดับมากท่ีสุดระดับ 4 (รอยละ59) รองลงมา ระดับท่ี 5 (รอยละ41) 
สามารถซอมแซมไดงาย ระดับมากท่ีสุดระดับ 4 (รอยละ88) รองลงมา ระดับท่ี 5 (รอยละ12)          
ดานวัสดุท่ีใชในการผลิต คือ ใชวัสดุท่ีมีคุณภาพ มีระดับมากท่ีสุดระดับ 5 (รอยละ90) รองลงมา          
ระดับท่ี 4 (รอยละ10) ใชวัสดุท่ีมีความแข็งแรงทนทานอายุการใชงานคุมคา มีระดับท่ีสุดระดับ 4 
(รอยละ52) รองลงมา ระดับท่ี 5 (รอยละ48) วัสดุท่ีใชเหมาะสมกับการนํามาออกแบบระดับมากท่ีสุด
ระดับ 4 (รอยละ62) รองลงมา ระดับท่ี5 (รอยละ38) 

 
 

 

 
 

 

  

  



บทที่ 5 
สรุปผลและขอเสนอแนะ 

 

        ผลการศึกษาและพัฒนาโคมไฟตั้งพ้ืนจากผายอมครามสําหรับหองพักอาศัยคอนโดมิเนียม 

สามารถสรุปผลการศึกษาและขอเสนอแนะ ไดดังนี้ 

5.1 สรุปผลการศึกษา 

       การศึกษาและพัฒนาโคมไฟตั้งพ้ืนจากผายอมครามสําหรับหองพักอาศัยคอนโดมิเนียม ซ่ึงมี

วัตถุประสงคในการศึกษาครั้งนี้ คือ เพ่ือศึกษาและพัฒนาโคมไฟตั้งพ้ืนจากผายอมครามสําหรับ

หองพักอาศัยคอนโดมิเนียม ซ่ึงผลิตภัณฑเดิมท่ีทําการศึกษาผูออกแบบไดมองเห็นถึงปญหาของวัสดุท่ี

ทําดวยเหล็กมีน้ําหนักมาก ทําใหการ เคลื่อนยายลําบากเนื่องจากเปนเคหะสิ่งทอแบบประกอบสําเร็จ 

และเปนปญหาสําหรับผูใชท่ีจําเปนตอความตองการใชโคมไฟตั้งพ้ืน ผูใชสวนใหญจึงจําเปนตองเลือก

วัสดุท่ีมีน้ําหนักเบา ท้ังนี้ผูออกแบบไดมีความคิดริเริ่มในการเปลี่ยนวัสดุจากเหล็กเปนไมแอช นํามา

พัฒนาเปนโคมไฟตั้งพ้ืนจากผายอมคราม โดยโครงสรางสามารถถอดประกอบไดงาย ขนยายสะดวก  

ท้ังการใชงานท่ีเปนสัดสวน และยังสามารถปรับระดับความสูง-ต่ําของตัวโปะโคมไฟได และคํานึงถึง

ความปลอดภัยเปนตน ดังกลาวขางตน ไดสรุปเนื้อหาและขอมูลท่ีใชในการออกแบบวาดวยเรื่อง 

วัตถุประสงคและปญหาท่ีสามารถตอบสนองตอปญหาของตัวผลิตภัณฑนั้นอยางสมบูรณ 

 

5.2 ขอเสนอแนะ 

รูปแบบของโคมไฟตั้งพ้ืน ไดถูกออกแบบและพัฒนาจากผลิตภัณฑเดิม และเห็นควรใหมีการ

พัฒนาตอใหมีประโยชนในการใชงานในดานตางๆ ดังตอไปนี้ 

5.2.1 ลดน้ําหนักลงเพ่ือการใชงานและเคลื่อนยายสะดวก                                                        

5.2.2ควรเพ่ิมลวดลายใหแกตัวผลิตภัณฑเพ่ือเพ่ิมความนาสนใจมากยิ่งข้ึน                                   

5.3.3ผายอมครามท่ีเหลือจากการทําโคมไฟสามารถนําไปทําเปนผลิตภัณฑอ่ืนๆไดอีก 
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แบบสอบถามความตองการผลิตภัณฑจากผายอมคราม 

เรื่อง  การศึกษาและพัฒนาโคมไฟตั้งพ้ืนจากผายอมครามสําหรับท่ีพักอาศัยคอนโดมิเนียม 

................................................................................................................................................................ 

คําช้ีแจง   แบบสอบถามแบงออกเปนออกเปน 3 ตอน ดังนี้ 

       ตอนท่ี 1 ขอมูลท่ัวไปของผูตอบแบบสอบถาม 

       ตอนท่ี 2 ความคิดเห็นของกลุมตัวอยางท่ีมีตอการศึกษาและพัฒนาผลิตภัณฑโคมไฟตั้งพ้ืนจาก

ผายอมครามสําหรับท่ีพักอาศัยคอนโดมิเนียม 

       ตอนท่ี 3 ขอเสนอแนะ   

ตอนท่ี 1 ขอมูลท่ัวไปของผูตอบแบบสอบถามโปรดใสเครื่องหมาย √ ลงใน ( ) ท่ีตรงตามความเปนจริง

ของทาน 

1.1 เพศ 

         ( ) ชาย    ( ) หญิง 

1.2 อายุ 

     ( ) ต่ํากวา 20 ป                               ( ) 20-30 ป  

( ) 30-40 ป                                     ( ) 50 ปข้ึนไป 

1.3 รายไดตอเดือน 

( ) ต่ํากวา 8,000 บาท  ( ) 10,000 - 15,000 บาท 

       ( ) 15,000 – 20,000 บาท    ( ) 20,000 บาทข้ึนไป   
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  ตอนท่ี 2  ความคิดเห็นของกลุมตัวอยางท่ีมีตอการศึกษาโคมไฟตั้งพ้ืนจากผายอมคราม 

  โปรดใสเครื่องหมายใน √ลงใน ( ) ท่ีตรงตามความเปนจริงของทาน 

2.1  ทานรูจักและเคยใชผามัดหม่ียอมครามนี้หรือไม 

           ( ) รูจัก    ( ) ไมรูจัก 

2.2  ทานคิดวาลวดลายผามัดหม่ีใดตอไปนี้เหมาะกับการทําผลิตภัณฑ 

                           

    (  )                            (  )  

  

   

 

 

    (  )                            (  )  

   

 

 

2.3   ทานคิดวาควรใชโทนสีโทนสีของหองท่ีเหมาะกับการทําผลิตภัณฑ 

(  )                                 (  )                                    (  )                               
 
 
 
    
 
2.4 ทานคิดวาผายอมครามควรนํามาทําผลิตภัณฑประเภทใด 
       ( ) ประเภทเครื่องแตงกาย (  )  เคหะสิ่งทอ  (  )  เครื่องประดับ                        
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2.5 ถาทานเลือกประเภทของเคหะสิ่งทอ ทานจะเลือกอะไร 
 

      2.5.1 ทานคิดวาโคมไฟใดเหมาะสําหรับทําผลิตภัณฑ  
 
( )                              ( )                                ( )   
 

 
 

 
 
 

 

 

 

  

ตอนท่ี 3 ขอเสนอแนะเพ่ิมเติมอ่ืนๆ 

………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
                                                          
                                                ขอบคุณท่ีทานใหความรวมมือในการตอบแบบสอบถามครั้งนี้ 
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แบบสอบถามเพ่ือใชสําหรับการศึกษาลักษณะท่ัวไปและความตองการในดานตางๆ  ของกลุมตัวอยาง 

เรื่อง  การศึกษาและพัฒนาโคมไฟตั้งพ้ืนจากผายอมครามสําหรับท่ีพักอาศัยคอนโดมิเนียม 

……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

 

คําช้ีแจง  แบบสอบถามความคิดเห็นท่ีมีตอโคมไฟตั้งพ้ืนจากผายอมครามสําหรับท่ีพักอาศัยคอนโดมิเนียม  

            โดยแบงเปน 2 ตอน  ดังนี้  

          ตอนท่ี 1 ขอมูลท่ัวไปของผูตอบแบบสอบถาม 

          ตอนท่ี 2 ความคิดเห็นท่ีมีตอการศึกษาและพัฒนาผลิตภัณฑโคมไฟตั้งพ้ืนจากผายอมคราม

ดานวัสดุ  รูปทรง  การใชสี  และความแข็งแรง 

ตอนท่ี 1 ขอมูลท่ัวไปของผูตอบแบบสอบถาม โปรดใสเครื่องหมาย √ ลงใน (  ) ท่ีตรงตามความเปน

จริงของทาน 

1.1 เพศ 

       ( ) ชาย      ( ) หญิง 

1.2  อายุ  

     ( ) ต่ํากวา 20 ป                                            ( ) 20-30 ป  

 ( ) 31-40 ป                                                  ( ) 40 ปข้ึนไป 

1.3  รายไดตอเดือน 

( ) ต่ํากวา 8,000บาท                                     ( ) 10,000 - 15,000 บาท 

     ( ) 15,000 – 20,000 บาท                              ( ) 20,000 บาทข้ึนไป                    

ตอนท่ี 2 ความคิดเห็นทีมีตอโคมไฟตั้งพ้ืนจากผายอมครามสําหรับท่ีพักอาศัยคอนโดมิเนียมทางดาน 

              รูปทรง  การใชสี  และความแข็งแรง  

คําชี้แจง  พิจารณาความเหมาะสมกับรูปแบบผลิตภัณฑ  โปรดใสเครื่องหมาย √ ลงใน        ท่ีตรงตาม  

                 ความเหมาะสม 

                 5   ความคิดเห็นเหมาะสมกับผลิตภัณฑในระดับมากท่ีสุด 

                 4   ความคิดเห็นเหมาะสมกับผลิตภัณฑในระดับมาก 

                 3   ความคิดเห็นเหมาะสมกับผลิตภัณฑในระดับปากลาง 

                 2   ความคิดเห็นเหมาะสมกับผลิตภัณฑในระดับนอย 

                 1   ความคิดเห็นเหมาะสมกับผลิตภัณฑในระดับนอยท่ีสุด 
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ผลิตภัณฑโคมไฟตั้งพ้ืนจากผายอมคราม 

 

การประเมินความคิดเห็นท่ีมีตอโคมไฟตั้งพ้ืน 
จากผายอมครามสําหรับท่ีพักอาศัยคอนโดมิเนียม 

ระดับความคิดเห็น 
5 4 3 2 1 

1.วัสดุ 
  1.1 การนําผายอมสีครามจากเสนใยมัดหม่ีมาทําผลิตภัณฑ
เหมาะสมหรือไม 

     

  1.2 วัสดุนํามาประกอบเหมาะสมหรือไม      
2..ดานรูปทรงผลิตภัณฑ 
    2.1 ความเหมาะสมของรูปทรงผลิตภัณฑ      

3. ดานสีของผลิตภัณฑ 
   3.1 สีท่ีนํามาใชเหมาะสมหรือไม      
4. ดานความแข็งแรง 
   4.1 มีความคงทนตอการใชงานหรือไม      
 

ตอนท่ี 3 ขอเสนอแนะเพ่ิมเติมอ่ืนๆ 

………………………………………………………………………………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

………………………………………………………………………………………………………………………………………………                                                          

                                                ขอบคุณท่ีทานใหความรวมมือในการตอบแบบสอบถามครั้งนี้ 
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