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บทคัดย่อ 

การท าโครงงานครั้งนี้มีวัตถุประสงค์เพื่อวางลายและตัดเย็บชุดคอสเพลย์โดยใช้ผ้าทอลาย
ไทย เพื่อศึกษาความพึงพอใจต่อชุดคอสเพลย์ท่ีตัดเย็บด้วยผ้าทอลายไทย เพื่อศึกษาเกี่ยวกับวิธีการ
ผลิตชุดคอสเพลย์ด้วยผ้าทอลายไทย เพื่อศึกษาลายผ้าและช่วงของการวางลาย จากการผู้ท่ีสนใจท้ัง 
2 ครั้ง ครั้งท่ี 1 คือ การสุ่มตัวอย่างการวางผ้าและช่วงของการวางลายผ่านทางออนไลน์ จ านวน 300 
คน เครื่องมือประกอบด้วย รูปชุดคอสเพลย์เจ้าหญิงดิสนีย์ท่ีวางลายด้วยลายแพรวาและลายดอก
พิกุล จ านวน 4 ชุด และ แบบสอบถามความพึงพอใจ ครั้งท่ี 2 คือ แบบสอบถามความพึงพอใจ
เฉพาะกลุ่มผู้ท่ีท่ีคอสเพลย์ จ านวน 100 คน ท่ีงานJAPAN EXPO THAILAND 2019 บริเวณ
ศูนย์การค้าเซ็นทรัลเวิลด์ เครื่องมือประกอบด้วย ชุดคอสเพลย์เจ้าหญิงซินเดอเรลล่าท่ีตัดเย็บด้วยผ้า
ไทยลายแพรวา และ ชุดคอสเพลย์ เ จ้าหญิงจัสมินท่ีตัดเย็บด้วยผ้าไทยลายดอกพิกุล และ 
แบบสอบถามความพึงพอใจ สถิติท่ีใช้ในการอธิบายผลวิเคราะห์ข้อมูลในการท าโครงงาน ใช้การหา
ค่าร้อยละ แผนภูมิวงกลม และการหาค่าเฉล่ีย 

ผลการศึกษาการพัฒนารูปแบบชุดคอสเพลย์ด้วยผ้าทอลายไทย พบว่าได้ชุดคอสเพลย์ท่ีตัด
เย็บด้วยผ้าทอลายไทย 4 รูปแบบ โดยความคิดเห็นจากกลุ่มผู้ท่ีสนใจมีความคิดเห็นส่วนใหญ่ คือ ชุด
ส่ือถึงความเป็นไทยได้สวยงามเป็นอย่างมาก วางลายเข้ากับชุดได้ดี ต้องการให้ท าชุดเพิ่ม และ การ
ประยุกต์ผ้าไทยเป็นความคิดท่ีดี  

ผลการประเมินครั้งท่ี 1 การพัฒนารูปแบบชุดคอสเพลย์ด้วยผ้าทอลายไทยโดยการวางลาย
ผ้า พบว่าแต่ละชุดได้รับความพึงพอใจโดยสามารถเฉล่ียคะแนนได้ดังนี้ ชุดเจ้าหญิงจัสมิน ท่ีท าการ
วางลายด้วยลายดอกพิกุล ท่ีท าการวางลายด้วยลายดอกพิกุล ได้รับความพึงพอใจ 28 % ชุดเจ้า
หญิงจัสมิน ท่ีท าการวางลายด้วยลายแพรวา ได้รับความพึงพอใจ 27.7%   ชุดเจ้าหญิงซินเดอเรลล่า 
ท่ีท าวางลายแบบด้วยลายแพรวา ได้รับความพึงพอใจ 27.3% ชุดเจ้าหญิงซินเดอเรลล่า ท่ีท าการวาง
ลายด้วยลายดอกพิกุล ได้รับความพึงพอใจ 17% 
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สรุปความคิดเห็นเกี่ยวกับการวางลายชุดเจ้าหญิงพบว่าชุดเจ้าหญิงจัสมินท้ัง 2 ลายได้รับ
ความนิยมสูงท่ีสุด แต่การคัดเลือกชุดเพื่อจัดท าแบบส ารวจความพึงพอใจครั้งท่ี 2 นั้นได้เลือกชุดเจ้า
หญิงท่ีได้รับความนิยมสูงโดยใช้การคัดเลือกโดยการเลือกชุดเจ้าหญิงจัสมินท่ีท าการตัดเย็บด้วยผ้าทอ
ลายพิกุลและเจ้าหญิงซิลเดอเรลล่าท่ีท าการตัดเย็บด้วยผ้าทอลายแพรวา 

 ผลการประเมินครั้งท่ี 2 การพัฒนารูปแบบชุดคอสเพลย์ด้วยผ้าทอลายไทยโดยการตัดเย็บ
นั้นพบว่าแต่ละชุดได้รับความพึงพอใจโดยสามารถเฉล่ียคะแนนได้ดังนี้ ชุดเจ้าหญิงซินเดอเรลล่า ท่ี
ท าการตัดเย็บด้วยผ้าทอลายแพรวาได้รับความพึงพอใจ 51% ชุดเจ้าหญิงจัสมิน ท่ีท าการตัดเย็บด้วย
ผ้าทอลายพิกุลได้รับความพึงพอใจ 49% 

สรุปความคิดเห็นเกี่ยวกับการตัดเย็บชุดคอสเพลย์ด้วยผ้าทอลายไทยชุดเจ้าหญิงซินเดอเรล
ล่า ท่ีท าการตัดเย็บด้วยผ้าทอลายแพรวาได้รับความนิยมมากท่ีสุดเพราะเป็นชุดมีท่ีความงดงามของ
ลายแพรวาท่ีอยู่บนผ้าท่ีน ามาตัดเย็บท าให้ได้รับความต่ืนตาต่ืนใจส าหรับคนไทยและชาวต่างชาติท่ี
พบเห็น จึงท าให้ได้รับคะแนนสูงท่ีสุด         
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Abstract 

The purpose of this project is wale laying and make cosplay costumes using 
Thai woven fabrics. To study the satisfaction with the cosplay costumes that are sewn 
with Thai woven fabrics to study about how to produce cosplay costumes with Thai 
woven fabrics.to study the wale and the pattern from those and satisfaction survey 
in both times the first is the sample survey about wale laying on the pattern by 300 
people buy online. Tools include The Disney Princess Cosplay Costume, wale laying 
with Praewa pattern and Pikul flower pattern, 4 sets and the second satisfaction 
survey is the satisfaction for those who cosplay at the JAPAN EXPO THAILAND event 
2019 at Central World tools include Princess Cinderella Cosplay Costume that is sewn 
with Thai fabric, Praewa pattern and Princess Jasmine cosplay costume which is sewn 
with Thai fabric, Pikul flower pattern and satisfaction survey by 100 people. Statistics 
used to describe the results of data analysis in project work Use percentage, pie chart, 
and average. 

The result of the development of the cosplay costume style with Thai woven 
fabric was found that the cosplay costumes were cut by 4 patterns of Thai woven 
fabrics. The opinions from the groups who were interested in the majority of opinions 
were very beautiful. The design fits well with the set. Wanting to make more dresses 
and applying Thai fabrics is a good idea. Because Thai people now start to wear less 
Thai fabrics. 

The 1st evaluation results, the development of a cosplay costume style with 
Thai woven fabrics by wale laying Found that each set was satisfied with the average 
score as Jasmine Princess Dress wale laying with Pikul flower pattern wale laying with 
Pikul flower pattern Received 28% Princess Jasmine wale laying with Praewa pattern 



ง 
 

Received 27.7% Princess Cinderella wale laying with Praewa pattern Received 27.3%. 
Princess Cinderella wale laying with Pikul flower pattern Received 17% 

Summary of opinions about the wale laying of princess dresses found that the 
two jasmine princess dresses are the most popular. But the selection of the set to 
create the second satisfaction survey, selected the most popular princess dress by 
using the selection by choosing Princess Cinderella to dress The sewing is with Praewa 
woven fabric and Princess Jasmine with Pikul woven fabric 

The result of the second evaluation, the development of a cosplay costume 
pattern with Thai woven fabric by sewing, found that each set was satisfied by being 
able to average score as follows. Princess Cinderella dress with Praewa woven fabric 
has received 51%. Princess Jasmine with Pikul woven fabric has received 49% 

Summary of opinions about the sewing of a cosplay costume with Thai woven 
fabric, Princess Cinderella dress The sewing is made with Praewa woven fabric, the 
most popular because it is the beauty of the Praewa on the fabric that is sewn to 
make it exciting for every people to get the highest score 
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บทท่ี 1 

บทน ำ 

1.1 ควำมเป็นมำและควำมส ำคัญของปัญหำ 

 ในปัจจุบันนี้การคอสเพลย์เป็นส่ิงท่ีนิยมกันมากในประเทศไทยและท่ัวโลก มีคนไทยจ านวน

มากท่ีใช้ชุดคอสเพลย์โดยจะมีการส่ังตัดชุดและมีการเลือกผ้าท่ีเข้ากับความต้องการไปตัดเย็บเป็นชุด

คอสเพลย์ ค าว่าคอสเพลย์มาจาก Costume ผสมกับ Roleplay ซึ่งค าว่า Roleplay นี้แปลว่า สวม

บทบาท ซึ่งก็จะท าให้นิยามความหมายได้ชัดกว่าคือ “การแต่งกายสวมบทบาท”แต่ท้ังนี้ Cosplay คือ 

Costume ผสมกับ Play ก็ยังถือว่าเป็นนิยามท่ีได้รับการยอมรับในทางสากล “The practice of 

dressing up as a character from a film, book, “The practice of dressing up as a character 

from a film, book, or video game, especially one from the Japanese genres of manga 

or anime.” แปลว่า “รูปแบบการแต่งกายเป็นเหมือนกับตัวละครจากภาพยนตร์ หนังสือ หรือ วิดีโอ

เกม โดยเฉพาะท่ีมาจากหนังสือการ์ ตูนหรืออนิเมประเทศญี่ปุ่น”( โดย A S Hornby พจนานุกรม 

Oxford ปี คศ.1990) ค าว่าคอสเพลย์ถูกใช้เป็นครั้งแรกในประเทศญี่ปุ่น เพื่อใช้การเขียนคอลัมน์ใน

นิตยสาร My Anime ปี พ.ศ. 2525  โดยเป็นการเลียนแบบตัวละคร หรือส่ิงหนึ่งส่ิงใด เช่น การ์ตูน 

เกม วงดนตรี นวนิยาย วงศิลปิน ภาพยนตร์ ฯลฯ ซึ่งเป็นการแสดงออกถึงความรัก ความชอบ ในส่ิงท่ี

ได้เลียนแบบนั้นๆท้ังนี้นอกจากเลียนแบบชุดแต่งกายแล้ว ยังอาจจะรวมไปถึงเลียนแบบกิริยา ท่าทาง 

บุคคลิก ต่างๆของต้นแบบอีกด้วย โดยผู้ท่ีคอสเพลย์นั้นมักเรียกว่า เลเยอร์ หรือย่อมาจาก คอสเพลย์

เยอร์ (โดย โนบุยุกิ ทากาฮาชิ ผู้ให้ค านิยาม) คนไทยท่ีใช้ชุดคอสเพลย์มีจ านวนมากโดยท่ีจะมีการส่ังตัด

ชุดและมีการเลือกผ้าท่ีเข้ากับความต้องการแต่ชุดส าหรับการคอสเพลย์บางชุดต้องใช้ผ้าจาก

ต่างประเทศ  

 การแต่งกายเลียนแบบนั้น อาจจะมีท้ัง แต่งกายให้เหมือนท้ังหมด หรือ ดัดแปลงเล็กน้อย เน้น

ประยุกต์สร้างสรรค์ แต่ยังคงเอกลักษณ์ของตัวท่ีเลียนแบบนั้นๆองค์ประกอบท่ีระบุชัดถึงความเป็น

คอสเพลย์ในการท่ีจะเรียกว่าเป็นคอสเพลย์ได้นั้น จะมีองค์ประกอบต่างๆกัน ท้ังท่ีเป็นรูปธรรม และ 

นามธรรม ผ้าท่ีใช้ในการตัดเย็บชุดคอสเพลย์จึงมักจะเป็นผ้าท่ีน าเข้าจากต่างประเทศ ก่อให้เกิดปัญหา

แรกคือ ความล่าช้าในการจัดส่ง ผ้าท่ีได้รับไม่ตรงกับความต้องการของลูกค้า ผ้ามีต าหนิไม่สามารถ

แก้ไขได้ หรือ ถ้าต้องการแก้ไขก็จะใช้เวลานานท าให้เสียเวลาในการส่งผ้าไปเปล่ียน และอาจจะมี

ปัญหาในด้านการส่ือสาร ปัญหาท่ีสองคือในปัจจุบันวัฒธรรมไทยมักจะถูกลืม ถูกมองว่าเป็นส่ิงท่ีไม่
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ทันสมัย ส าหรับในประเทศไทยนั้นมีวัฒนธรรมไทยในเรื่องการแต่งกายท่ีมีลวดลายและสัญลักษณ์

ต่างๆ ท่ีปรากฏอยู่ในลายผ้าไทยนั้นส่วนใหญ่จะมีความเช่ือมโยงกับคติความเช่ือของคนไทย ชีวิตความ

เป็นอยู่ของคนไทย ท่ีสืบทอดกันมาแต่โบราณ ผ้าทอนี้เกิดขึ้นตั้งแต่ในสมัยอยุธยาโดยสมัยนั้นจะนิยมใช้

ในการตัดเย็บฉลองพระองค์ส าหรับกษัตริย์และขุนนาง การน าผ้าทอลายไทยมาใช้นี้เพื่อเป็นการ

อนุรักษ์วัฒนธรรมไทยทางลวดลายสัญลักษณ์ท่ีแสดงถึงวัฒนธรรมไทยปรากฏอยู่ใน ลวดลายท่ี

เช่ือมโยงกับความเช่ือแสดงถึงความเป็นมาของวัฒธรรมไทยได้อย่างชัดเจนและสวยงาม  

 จากการส ารวจพบว่าลายแพรวาและลายดอกพิกุลเป็นลายผ้าท่ีได้รับความนิยมในการท าวิจัย

ครั้งนี้ การน าผ้าทอลายไทยลายแพรวาและลายดอกพิกุลท่ีมีสีใกล้เคียงมาประยุกต์ใช้ในการตัดชุดคอส

เพลย์จึงเป็นอีกทางเลือกเพื่อปรับปรุงแก้ไขปัญหาท่ีเกิดขึ้น  เช่น การจัดส่งสินค้าก็จะไม่ต้องรอนาน

เพราะผลิตในประเทศไทย การส่ือสารก็จะไม่ยุ่งยากเพราะใช้ภาษาเดียวกันในการส่ือสาร เมื่อสินค้ามี

ต าหนิก็สามารถเปล่ียนคืนสินค้าง่ายขึ้นไม่ต้องรอหลายวัน ประหยัดงบประมาณเพราะไม่ต้องเสียเงิน

ในการจัดส่งสินค้าหลายต่อเพราะการส่งสินค้าจากต่างประเทศมักจะเสียภาษีมูลค่าเพิ่ม เมื่อสินค้า

ได้รับความเสียหายก็ต้องส่งไปเปล่ียนท่ีต่างประเทศหลายรอบก็จะเสียเงินหลายรอบ ประการส าคัญ

คือ ได้อนุรักษ์และเผยแพร่วัฒนธรรมไทยผ่านลายผ้าท่ีมีความสวยงามของลวดลายแพรวาและลาย

ดอกพิกุลท่ีทอลงบนผ้า อีกท้ังยังสามารถเผยแพร่วัฒนธรรมศิลปะลายผ้าไทยอันมีประวัติยาวนาน และ

มีความมั่งค่ังหลากหลาย ซึ่งสืบทอดมาแต่โบราณ ให้คนต่างชาติและชนรุ่นหลังได้รู้จัก นอกจากนี้ยัง

สามารถเพิ่มมูลค่าของช้ินงานได้อีกด้วย 

1.2 วัตถุประสงค์ของกำรท ำโครงงำน 

 1.2.1 เพื่อออกแบบและตัดเย็บชุดคอสเพลย์โดยใช้ผ้าทอลายไทย 

 1.2.2 เพื่อศึกษาความพึงพอใจต่อชุดคอสเพลย์ท่ีตัดเย็บด้วยผ้าทอลายไทย 

 1.2.3 เพื่อศึกษาเกี่ยวกับวิธีการผลิตชุดคอสเพลย์ด้วยผ้าทอลายไทย 

 1.2.4 เพื่อศึกษาลายผ้าและช่วงของการวางลาย 

1.3 ขอบเขตของกำรท ำโครงงำน 

 1.3.1 ศึกษารูปแบบผ้าทอลายไทยตัดเย็บและตกแต่งประกอบเป็นชุดคอสเพลย์  

 1.3.2 ศึกษารูปแบบเฉพาะของตัวละครท่ีมีความนิยมในประเทศไทยมาตกแต่งเป็นชุดคอส

เพลย์ และท าแบบส ารวจความพึงพอใจต่อชุดคอสเพลย์ท่ีตัดเย็บด้วยผ้าทอลายไทย 
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1.4 ประโยชน์ที่คำดว่ำจะได้รับ 

 1.4.1 ได้ความรู้จากการออกแบบชุดคอสเพลย์จากผ้าทอลายไทย 

 1.4.2 ได้เผยแพร่ความรู้เกี่ยวกับวัฒนธรรมไทยผ่านชุดคอสเพลย์ 

 1.4.3 ได้พบแนวทางในการพัฒนาผ้าไทยเพื่อใช้ในการออกแบบชุดคอสเพลย์ 

 1.4.4 ได้อนุรักษ์ลายผ้าไทย 

1.5 นิยำมศัพท์ 

 1.5.1 คอสเพลย์ หมายถึง รูปแบบการแต่งกายเป็นเหมือนกับตัวละครจากภาพยนตร์ หนังสือ 

หรือ วิดีโอเกม โดยเฉพาะท่ีมาจากหนังสือการ์ตูนหรืออนิเมประเทศญี่ปุ่น 

 1.5.2 เลเยอร์ หมายถึง ค าท่ีย่อมาจาก คอสเพลย์เยอร์  

 1.5.3 คอสเพลย์เยอร์ หมายถึง ผู้ท่ีแต่งกายคอสเพลย์ 
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บทท่ี 2 

ผลกำรสืบค้นเอกสำรอ้ำงอิงและงำนวิจัยที่เกี่ยวข้อง 

 ในการศึกษาครั้งนี้ ผู้ศึกษาได้ศึกษาเอกสารและงานวิจัยท่ีเกี่ยวข้องเพื่อเป็นแนวทางท่ีใช้ใน

การศึกษา โดยแบ่งเป็นหัวข้อดังนี้ 

 2.1 ความหมายและความส าคัญของการคอสเพลย์ 
   2.1.1 ความเป็นมาของคอสเพลย์ในประเทศไทย 
   2.1.2 การขยายตัวของการคอสเพลย์ในประเทศไทย 
   2.1.3 การขยายตัวของการคอสเพลย์สู่ต่างจังหวัด 
   2.1.4 ประเภทของการคอสเพลย์   
 2.2 ความเป็นมาของเจ้าหญิงดิสนีย์ 
   2.2.1 การก่อต้ังและประวัติของวอลท์ดิสนีย์ 
   2.2.2 ดิสนีย์ ปริ้นเซส  
 2.3 ความหมายของผ้า 
   2.3.1 ประเภทของผ้า 
   2.3.2 ความหมายของผ้าไทย 
   2.3.3 การทอผ้า 
   2.3.4 ประโยชน์ของผ้าไทย 
   2.3.5 ปัญหาในการอนุรักษ์และสืบทอดศิลปะผ้าไทย 
 2.4 ลวดลายทอของผ้าไทย 
   2.4.1 ลวดลายจากกรรมวิธีการเตรียมลวดลายเส้นด้ายก่อนทอ 
   2.4.2 ลวดลายจากกรรมวิธีการทอ 
   2.4.3 ลวดลายจากกรรมวิธีการท าลวดลายหลังจากเป็นผืนผ้า 
 2.5 ผ้าไหมไทย 
   2.5.1 ประวัติผ้าไหมไทย 
   2.5.2 ระดับคุณภาพของผ้าไหม 
   2.5.3 ผ้าไหมท่ีได้รับรางวัลตรานกยูงพระราชทาน 
 2.6 การน าผ้าไทยมาประยุกต์ใช้ในการท าชุดร่วมสมัย 
   2.6.1 ฉลองพระองค์แบบสากลของสมเด็จพระนางเจ้าสิริกิติ์ พระบรมราชินีนาถ 
   2.6.2 งานประกวด Miss Universe 1965 ท่ี ไมอามี่, สหรัฐอเมริกา 
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   2.6.3 ผู้เข้าประกวดมิสยูนิเวิร์ส ปี 2018 ใส่ชุดผ้าไหมไทยงาน THAI NIGHT 
   2.6.4 การน าผ้าไทยมาดัดแปลงให้เป็นชุดล าลอง 
   2.6.5 การน าผ้าไทยมาดัดแปลงส าหรับเด็ก 
 2.7 การน าชุดคอสเพลย์มาประยุกต์ใช้ร่วมสมัย 
   2.7.1 การน าชุดคอสเพลย์มาประยุกต์ใช้ส าหรับกิจกรรมต่างๆ 
   2.7.2 การน าชุดคอสเพลย์มาประยุกต์เป็นชุดแต่งงาน  
   2.7.3 การน าชุดคอสเพลย์มาประยุกต์เป็นชุดแฟช่ัน 
   2.7.4 การน าชุดคอสเพลย์มาดัดแปลงให้เปน็ชุดล าลอง 
 2.8 งานวิจัยท่ีเกี่ยวข้อง 
2.1 ควำมหมำยและควำมส ำคัญของกำรคอสเพลย์ 
 คอสเพลย์ในภาษาญี่ปุ่นเรียกว่า コスプレ โคะซุปุเระ ภาษาอังกฤษจากในพจนานุกรมของ 

Oxford ได้ระบุว่า Cosplay หมายถึง  “The practice of dressing up as a character from a 

film, book, or video game, especially one from the Japanese genres of manga or 

anime.” “รูปแบบการแต่งกายเป็นเหมือนกับตัวละครจากภาพยนตร์ หนังสือ  หรือ วิดีโอเกม 

โดยเฉพาะท่ีมาจากหนังสือการ์ตูนหรืออนิเมประเทศญี่ปุ่น” แต่ค าท่ีได้รับการยอมรับในทางสากลมาก

ท่ีสุดคือ Costume ผสมกับค าว่า Play แปลว่า “การแต่งกายเลียนแบบ”  การคอสเพลย์ในปัจจุบัน

นั้น นิยามท่ีชัดท่ีสุดคือ “การแต่งกายเลียนแบบ” โดยเป็นการเลียนแบบตัวละคร หรือส่ิงหนึ่งส่ิงใด 

เช่น การ์ตูน เกม วงดนตรี นวนิยาย วงศิลปิน ภาพยนตร์ ฯลฯ ซึ่งเป็นการแสดงออกถึงความรัก 

ความชอบ ในส่ิงท่ีได้เลียนแบบนั้นๆ ท้ังนี้นอกจากเลียนแบบชุดแต่งกายแล้ว ยังอาจจะรวมไปถึง

เลียนแบบกิริยา ท่าทาง บุคคลิก ต่างๆของต้นแบบอีกด้วย โดยผู้ท่ีคอสเพลย์นั้นมักเรียกว่า เลเยอร์ 

หรือย่อมาจาก คอสเพลย์เยอร์   

 อัตลักษณ์ของคอสเพลย์ในสังคมไทย อัตลักษณ์ได้ถูกสร้างอยู่บนพื้นฐานมาจากการเป็น

วัฒนธรรมสมัยนิยมซึ่งเป็นผลผลิตของความก้าวหน้าทางเทคโนโลยีการติดต่อส่ือสาร หรือวัฒนธรรมท่ี

ได้รับอิทธิพลจากส่ือมวลชน  ซึ่งถูกผลิต เผยแพร่และโฆษณาในตลาด สินค้าของระบบทุนนิยม

สมัยใหม่ท่ีได้ความนิยมอย่างเช่น เครื่องส าอาง กีฬา เกมออนไลน์ เป็นวัฒนธรรมแห่งการบริโภค ท่ี

เกิดจากการเช่ือมโยงกับการครอบง าทางวัฒนธรรมทุนนิยม โดยมีส่ือเป็นตัวกลางส าคัญ ซึ่งลักษณะ

ของวัฒนธรรมแห่งการบริโภคดังกล่าวสะท้อนผ่านอัตลักษณ์ในด้านต่างๆ ของกลุ่มคอสเพลย์ (เขมทัต 

พิพิธธนาบรรพ์, 2551) 
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 2.1.1 ควำมเป็นมำของคอสเพลย์ในประเทศไทย 

 เริ่มมาจากงานมหกรรมช่อง 9 การ์ตูน ส่งท้ายปี 2525 รับปีใหม่ปี 2526 จัดขึ้น ณ บริเวณ
ลานจอดรถของสถานีโทรทัศน์สีช่อง 9 ซึ่งมีการเปิดประกวดแต่งกายตัวการ์ตูน โดยมีเด็กๆได้เข้า
ประกวดเป็นจ านวนมาก แต่ด้วยว่าสมัยนั้น ในประเทศไทยยังไม่ได้มีการน าค าว่า “คอสเพลย์” มาใช้ 
โดยใช้เพียงแค่ว่า “ประกวดการแต่งกาย” และงาน ACHO Meeting ครั้งท่ี 3จัดขึ้นเมื่อวันท่ี15 
มีนาคม พศ. 2541 โดยกลุ่ม ACHO ซึ่งเป็นกลุ่มการ์ตูนกลุ่มแรกๆของการคอสเพลย์เป็นตัวการ์ตูน 
 2.1.2 กำรขยำยตัวของกำรคอสเพลย์ในประเทศไทย 

   ปรากฏการณ์คอสเพลย์นั้นเป็นวัฒนธรรมอย่างหนึ่งซึ่งเหมือนกับการท่ีทุกยุคทุกสมัยมีการ

รับเอาวัฒนธรรมจากประเทศอื่นๆ หรือท่ีอื่นๆ เข้ามาในสังคมไทย เช่นเดียวกับวัฒนธรรมฮิปฮอปวัฒน

ธรรมเกาหลี หรือวัฒนธรรมเพลงเฮฟวี่เมทัล ซึ่งล้วนแต่เป็นวัฒนธรรมประชานิยม การศึกษากลุ่มผู้

นิยมคอสเพลย์จึงมีความน่าสนใจในหลายด้าน โดยเฉพาะอย่างยิ่งการศึกษาว่าท าไมกลุ่มวัยรุ่นจ านวน

หนึ่งนิยมแต่งกายคอสเพลย์และสาเหตุหรือแรงจูงใจใดท่ีท าให้กลุ่มวัยรุ่นกลุ่มนี้หันมาแต่งกาย

เลียนแบบตามวัฒนธรรมญี่ปุ่น รวมท้ังศึกษาว่าการส่ือสารเพื่อการรวมตัวหรือรวมกลุ่มของพวกเขา

เป็นอย่างไร จึงท าให้วัฒนธรรมย่อยนี้ได้รับความนิยมและแพร่กระจายอย่างรวดเร็วในปัจจุบัน ท้ังนี้ 

เพื่อเป็นการเข้าใจถึงวัฒนธรรมท่ีเข้ามามีอิทธิพลในประเทศไทยได้มากยิ่งขึ้น (เบญจมาศ ยศพิทักษ์ , 

2553) ส าหรับจุดเริ่มต้นของคอสเพลย์ในประเทศไทยนั้น แบ่งออกเป็น 2 แบบคือ งานท่ีมีลักษณะ

ของคอสเพลย์ในงาน กับงานท่ีใช้ค าว่าคอสเพลย์ 

   พ.ศ.2547-2548 ถือเป็นช่วงปีท่ีคอสเพลย์เริ่มต้นขยายตัวออกไปในทางวงกว้างอย่าง

รวดเร็ว เริ่มมีผู้จัดหลากหลายมากยิ่ง รวมไปถึงงานท่ีคนคอสเพลย์ หรือคนในสังคมจัดกันเองท่ีเริ่ม

กลับมาอีกครั้ง เช่น งานการ์ตูนโดจินชิอย่าง Comic Market Thailand หรืองาน Only Event ต่างๆ 

ส่วนในทาง J-Rock นั้นก็นิยมจัดโดยไปเช่นสถานท่ีอย่างตามผับต่างๆ 

   ช่วงต้นปี พ.ศ. 2549 ได้มีงาน Manga Mania ซึ่ ง จัดโดยทางบริษัทค่ายเพลง RS 

Promotion ซึ่งนับจากจุดนั้น งานคอสเพลย์ก็เริ่มขยายตัวด้วยความรวดเร็ว และกว้างขวาง และยัง

เป็นปีแรกท่ีมีการจัดการประกวด World Cosplay Summit เป็น ครั้งแรกเพื่อคัดเลือกคอสเพลย์ไทย 

ไปแข่งขันระดับนานาชาติท่ีประเทศญี่ปุ่นและยังเป็นปีแรกท่ีรูปแบบงานท่ีแบ่ง คอสเพลย์การ์ตูน และ 

คอสเพลย์ J-Rock เริ่มหายไป โดยงานท่ีเป็นรูปธรรมมากท่ีสุด ก็คืองาน J-Trends in Town ซึ่งมีท้ัง

คอสเพลย์สไตล์การ์ตูน และ J-Rock มาร่วมงานด้วยกันอย่างชัดเจน 
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   พ.ศ.2550 จ านวนงานกิจกรรมมากกว่า 50 งานภายในปีเดียว โดยก็มีผู้จัดมากเจ้าขึ้น เช่น 

Oishi, Hot Wave เป็นต้น เริ่มมีการใช้ค าว่า คอสเพลย์ ท่ัวไปมากยิ่งขึ้น จึงนับว่าเป็นอีกหนึ่งปีท่ีคอส

เพลย์ขยายออกสู่สังคมภายนอกได้มากขึ้นในระดับหนึ่ง 

 2.1.3 กำรขยำยตัวของกำรคอสเพลย์สู่ต่ำงจังหวัด 

 เริ่มจากท่ีจังหวัดเชียงใหมโ่ดยงานแรกๆนั้นเป็นงานการ์ตูนของทาง ชมรมการ์ตูนเชียงใหม่ ซึ่ง
ได้จัดงานเชียงใหม่การ์ตูนและอนิเมช่ัน ซึ่งงานท่ีคอสเพลย์เริ่มมีบทบาทในงานอย่างชัดเจนงานแรกก็   
คืองาน Freedom Cartoon & Animation 3 : Chiang Mai วันท่ี 27-28 มีนาคม พ.ศ.2547 จัดท่ี 
ห้างสรรพสินค้าเซ็นทรัลกาดสวนแก้ว และหลังจากนั้นก็มีการจัดงานนี้เป็นประจ าทุกปีสืบเนื่องมา
จนถึงปัจจุบัน และมีงานอื่นๆจากผู้จัดเจ้าอื่นๆมากขึ้นรายช่ืองานท่ีจัดในเชียงใหม่ เช่น งานการ์ตูน
และอนิเมช่ันเชียงใหม่ งานกาดการ์ตูนเชียงใหม่ และ Comic Party (จัดเป็นบางครั้ง) 
ต่อมาจังหวัดขอนแก่นก็เริ่มมีงานการ์ตูนงานแรกท่ีชัดเจนคือ Ota Ota Suki วันท่ี 18   มีนาคม พ.ศ.
2549 จัดท่ีโรงแรมเจริญธานี ปรินเซส แม้ว่าจ านวนงานจะยังไม่มากเท่าเชียงใหม่ แต่ก็เป็นจังหวัดท่ีมี
งานคอสเพลย์อย่างเป็นรูปธรรม โดยปัจจุบันก็มีงานใหม่ๆท่ีจัดโดยผู้จัดอื่นๆเป็นระยะรายช่ืองานท่ีจัด
ในขอนแก่น เช่น Ota Ota Suki Gachapon C.O.S และTukcom Coverdance & Cosplay 
และขยายไปยังจังหวัดนครราชสีมาโดยจัดงาน Honda Cover&Cosplay และยังมีงานท่ีจัดโดยกลุ่ม
ชมรมคอสเพลย์นครราชสีมา หรือ กลุ่ม K-COSรายช่ืองานท่ีจัดในขอนแก่น เช่น K-Cos Family 
 2.1.4 ประเภทของกำรคอสเพลย์      
    การคอสเพลย์แบ่งเป็นประเภทใหญ่ๆได้ดังนี้  
   2.1.4.1 คอสเพลย์กำร์ตูน  
    เป็นการคอสเพลย์ท่ีมีคนนิยมมากท่ีสุดชนิดหนึ่งในไทย และเป็นท่ีนึกถึงแรกๆเวลา
พูด ถึงคอสเพลย์อยู่เสมอ นั่นคือ คอสเพลย์จากการ์ตูน ซึ่งโดยหลักแล้วก็จะเป็นการแต่งกายเลียนแบบ
การ์ตูนญี่ปุ่นเป็นหลัก ซึ่งอาจจะมาจากท้ัง หนังสือการ์ตูน, Animation ต่างๆ โดยมักจะคอสไปงาน
การ์ตูนเป็นหลักโดยการแต่งกายคอสเพลย์จากการ์ตูนนั้น จะมีความหลากหลายท้ังชุด อุปกรณ์เสริม 
วิธีแต่งกายต่างๆ นานา เป็นอย่างมาก เพราะการ์ตูนในหลายๆเรื่องนั้น ได้เขียนโดยอาศัยจินตนาการ
เป็นอย่างมาก การเลียนแบบนั้นจึงค่อนข้างยากในแง่ท่ีว่า ต้องดัดแปลงหลายๆอย่างในการ์ตูนให้
สามารถใช้ได้จริงในความเป็นจริง 
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ภำพที่ 2.1 ภาพการคอสเพลย์การ์ตูน 

ท่ีมา : www.ids.uni.edu.com (17 พฤศจิกายน2561) 

    2.1.4.2 คอสเพลย์ J-Rock 

             J-Rock Cosplay หรือ Japanese Rock Cosplay คือการแต่งคอสเพลย์อีกแนว
หนึ่งเพราะวงดนตรีร็อคของญี่ปุ่นมักมีการแต่งตัวที่มีเอกลักษณ์ และแตกต่างจากชาติอื่น ท าให้เป็นท่ี
นิยมในการแต่งคอสเพลย์ โดยมีต้นแบบจากศิลปินวงร็อคญี่ปุ่นโดยเฉพาะ ดังนั้น J-Rock Cosplay ก็
ถือเป็นแนวการคอสเพลย์เลียนแบบศิลปิน 

 

ภำพที่ 2.2 คอสเพลย์ J-Rock 
ท่ีมา : www.otakuent.com (17 พฤศจิกายน 2560) 
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2.2 ควำมเป็นมำของเจ้ำหญิงดิสนีย์ 

 2.2.1 กำรก่อต้ังและประวัติของวอลท์ดิสนีย์ 

   เดอะวอลท์ดิสนีย์ ก่อตั้งเมื่อวันท่ี 16 ตุลาคม พ.ศ. 2466 ในช่ือ "ดิสนีย์บราเธอส์คาร์ตูนสตูดิ

โอ" (Disney Brothers Cartoon Studio) โดยสองพี่น้องดิสนีย์ วอลท์ ดิสนีย์ และ รอย ดิสนีย์ 

หลังจากท่ีท้ังคู่ได้ท าสัญญากับ เอ็ม. เจ. วิงเกลอร์ ผู้จัดจ าหน่ายภาพยนตร์ในฮอลลีวูด โดยซ็นสัญญา

การ์ตูนชุด อลิซคอเมดีส์ (Alice Comedies) ท่ีวอลท์ได้เริ่มท าเมื่อสมัยท่ีท าภาพยนตร์ท่ีแคนซัสซิตี 

หลังจากบริษัทก่อต้ังได้ระยะหนึ่ง บริษัทได้ถูกเปล่ียนช่ือเป็น "วอลต์ดิสนีย์สตูดิโอ" (Walt Disney 

Studio)  เมื่อปี ค.ศ. 2000 แอนด้ี มูนนี่ได้ถูกว่าจ้างโดยบริษัทผลิตภัณฑ์เพื่อการบริโภคของดิสนีย์ ให้

ช่วยดูแลการขายท่ีถดถอยลง แล้วความคิดเกี่ยวกับ ดิสนีย์ ปริ้นเซสก็เกิดขึ้น เมื่อหลังจากท่ีร่วมงาน

กับดิสนีย์ไม่นานเขาได้ร่วมกับ ดิสนีย์ ออน ไอซ์ ธุรกิจสาขานี้โด่งดังในเวลาอันรวดเร็วและเติบโตขึ้น

เรื่อยๆ การขายสินค้าพุ่งขึ้นจาก 300 ล้านดอลลาร์ในปีค.ศ. 2001 เป็น 3 พันล้านในปี ค.ศ. 2006

ดิสนีย์ ปริ้นเซส รวบรวมเอาเหล่าเจ้าหญิงจากภาพยนตร์การ์ตูนคลาสสิกของดิสนีย์ และดิสนีย์ พิกซาร์

เอาไว้ โดยเลือกจากตัวการ์ตูนท่ีเกี่ยวพันกับราชวงศ์ท้ังท่ีเกี่ยวพันทางสายเลือดและจากการแต่งงาน 

และเพื่อให้เข้าถึงเด็กๆได้ง่ายข้ึนดิสนีย์ได้เพิ่มต าแหน่ง “เจ้าหญิงแห่งเทพนิยาย”  

 

     

 

 

 

 

 

ภำพที่ 2.3 การคอสเพลย์เจ้าหญิงดิสนีย์ 

ท่ีมา : www.disneyworld.disney.go.com (20 พฤศจิกายน 2561) 
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 2.2.2 ดิสนีย์ ปร้ินเซส  

   2.2.2.1 เจ้ำหญิงซินเดอเรลล่ำ 

 

ภำพที่ 2.4 เจ้าหญิงซินเดอเรลลา 

ท่ีมา : www.disneyworld.disney.go.com (22 พฤศจิกายน 2561) 

        ซินเดอเรลลา (Cinderella) เป็นเจ้าหญิงท่ีได้รับความนิยมเป็นอย่างสูงท่ัวท้ังโลก 

มีการดัดแปลงเป็นรูปแบบต่างๆ มากมาย  ต านานซินเดอเรลลาท่ัวทั้งโลกมีช่ือของตัวเอกแตกต่างกัน

ออกไป   โดยฉบับท่ีมีช่ือเสียงท่ีสุดเป็นของนักเขียนชาวฝรั่งเศสช่ือ ชาร์ลส แปร์โรลต์ (Charles 

Perrault) ในปี ค.ศ. 1697 ซึ่งอิงมาจากวรรณกรรมของ จิอัมบัตติสตา เบซิล เรื่ อง La Gatta 

Cenerentola ในปี ค.ศ. 1634 ในเรื่องนี้ตัวเอกมีช่ือว่า เอลลา (Ella) แต่แม่เล้ียงกับพี่สาวใจร้ายของ

เธอพากันเรียกเธอว่า ซินเดอเรลลา (Cinderella) อันหมายถึง "เอลลาผู้มอมแมม"  ซินเดอเรลล่าได้

ตีพิมพ์พร้อมกับเทพนิยายเรื่องอื่นๆ ของแปร์โรลด์ในปี ค.ศ. 1697 หลังจากนั้นก็ได้แพร่หลายและมี

การแปลไปเป็นภาษาอื่นๆ มาก โดยเฉพาะเรื่องซินเดอเรลลาถือเป็นเทพนิยายท่ีมีการน าไปท าซ้ ามาก

ท่ีสุด นักแปลผู้มีช่ือเสียงผู้หนึ่ง คือ แองเจล่า คาร์เตอร์ ผู้ได้รับสมญาว่า "เจ้าแม่แห่งเทพนิยาย" ได้แปล

ผลงานของแปร์โรลด์ไว้มากมายหลายเรื่อง ซินเดอเรลลานับเป็นผู้บุกเบิก เรื่องราวของสตรีในเทพ

นิยายและพลิกแนวคิดเกี่ยวกับบทบาทของสตรีในวรรณกรรม รวมถึง "คุณค่า" ของสตรีซึ่งต้องมีก าเนิด

มาจาก "ความดีงาม" ของเธอ แม้ว่าในตอนท้ายความสุขสบายในชีวิตของสตรียังคงต้องขึ้นอยู่กับฝ่าย

ชายอยู่ดี  
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 ซึ่งเรื่องราวของวรรณกรรมซิลเดอเรลล่ามีความเป็นมาดังนี้ ซินเดอเรลลาเดิมมีช่ือว่า เอลลา 

(Ella) เป็นบุตรสาวของเศรษฐีผู้มั่งมี มารดาของเธอเสียชีวิตต้ังแต่เธอยังเล็ก เป็นเหตุให้บิดาของเอลล่า

จ าใจแต่งงานใหม่กับแม่หม้ายและมีลูกสาวติดมาสองคน เมื่อเศรษฐีผู้เป็นบิดาก็เสียชีวิต นางกับลูกสาว

ใช้งานเอลลาราวกับเป็นสาวใช้ ท่ีร้ายกว่านั้นท้ังสามยังเปล่ียนช่ือของเอลล่าเป็น "ซินเดอเรลลา" ท่ี

แปลว่า สาวน้อยผู้มอมแมม  จนกระท่ังวันหนึ่ง มีจดหมายเรียนเชิญหญิงสาวท่ัวอาณาจักรให้มาท่ี

พระราชวังเพื่อร่วมงานเต้นร าหาคู่ครองให้กับเจ้าชาย เมื่อรู้ข่าวลูกสาวทั้งสองต่างพากันดีใจเช่นกันกับ

ซินเดอเรลลา แต่แน่นอน แม่เล้ียงใจร้ายกลับกล่ันแกล้งต่างๆ นานาจนซินเดอเรลลาไม่มีชุดใส่ไปงาน

เต้นร า ซินเดอเรลลาเสียใจมาก จึงหนีไปร้องไห้อยู่คนเดียว ทันใดนั้นนางฟ้าแม่ทูนหัวของซินเดอเรลลา

ก็ปรากฏตัวขึ้นและบันดาลชุดท่ีสวยงามท่ีสุดให้ซินเดอเรลลา พร้อมกับบอกให้เด็กสาวไปงานเต้นร า 

แต่มีข้อแม้ว่าจะต้องกลับมาก่อนเท่ียงคืน ไม่เช่นนั้นเวทมนตร์จะเส่ือมลงไปในทันที ซินเดอเรลลาได้ท า

ตามความฝัน แต่ท่ียิ่งกว่านั้นคือ คู่เต้นร าท่ีเธอก็ไม่ทราบว่าเป็นใครนั้นคือเจ้าชายนั่นเอง ท้ังสองตก

หลุมรักกันท้ังท่ียังไม่รู้ช่ือของอีกฝ่าย เมื่อถึงเวลาเท่ียงคืน ซินเดอเรลลาก็รีบหนีไปโดยลืมรองเท้าแก้ว

เอาไว้ เจ้าชายเก็บรองเท้าไว้ได้จึงประกาศว่าจะทรงแต่งงานกับหญิงสาวท่ีสวมรองเท้าแก้วนี้ได้เท่านั้น 

เสนาบดีได้น ารองเท้าแก้วไปตามบ้านต่างๆ ท่ัวอาณาจักร จนมาถึงบ้านแม่เล้ียง เมื่อลูกสาวทั้งสองลอง

ครบแล้ว นางก็โกหกว่าไม่มีหญิงสาวในบ้านอีก พร้อมท าลายรองเท้าแก้วจนแตกละเอียด ทุกคนต่าง

หมดหวังว่าจะไม่สามารถหาหญิงปริศนาของเจ้าชายพบ แต่สุดท้ายซินเดอเรลลาก็หยิบรองเท้าแก้วอีก

ข้างท่ีเก็บไว้ขึ้นมาและสวมให้กับเหล่าเสนาได้ดู ท าให้ซินเดอเรลลาได้แต่งงานกับเจ้าชาย และมี

ความสุขตราบนานเท่านาน 
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  2.2.2.2 เจ้ำหญิงจัสมิน 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภำพที่ 2.5 เจ้าหญิงจัสมิน 

ท่ีมา : www.disneyworld.disney.go.com (22 พฤศจิกายน 2561) 

     เ จ้าหญิง จัสมิน แห่ง เมืองอักราบาห์  ต้นแบบของ จัสมินมาจาก เ จ้าหญิ ง 
Badroulbadour  ซึ่งเนื้อเรื่องในนิทานเวอร์ช่ันออริจินอลเรื่อง Aladdin and his Wonderful Lamp 
เกิดขึ้นท่ีเมืองจีน แต่ดิสนีย์ยึดตามเรื่องหลัก One Thousand and One Nights หรือ อาหรับราตรี 
ส าหรับช่ือ Jasmine แปลว่าดอกมะลิ และจัสมินยังเป็นเจ้าหญิงจากทวีปเอเชียคนแรกท่ีได้เข้าอยูใ่น 
line-up Disney Princess มาต้ังแต่มีการก่อต้ังในปี ค.ศ.2000  
 เจ้าหญิงจัสมินอยู่ในวรรณกรรมเรื่องอาละดินโดยมีความเป็นมาดังนี้ หนุ่มยากจนช่ือ"อะลา
ดิน"เข้าไปในถ้ าและพบตะเกียงวิเศษ ในนั้นมียักษ์จินนี่ท่ีจะให้พรวิเศษ เขาจึงขอพรให้ตัวเองเป็น
เจ้าชาย เพื่อจะได้แต่งงานกับ"เจ้าหญิงจัสมิน" ลูกสาวของสุลต่าน  แต่จาฟาร์พ่อมดผู้ช่ัวร้ายต้องการ
ตะเกียงวิเศษและแต่งงานกับจัสมินเพื่อครอบครองอาณาจักรเช่นกัน อาละดินจึงต้องช่วยเจ้าหญิงจัส
มินและพ่อของเธอ รวมถึงช่วยปลดปล่อยจินนี่ ให้เป็นอิสระจากยักษ์ในตะเกียงให้ได้และในท่ีสุดอะลา
ดินก็ได้แต่งานกับเจ้าหญิงจัสมิน 
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  2.2.2.3 เจ้ำหญิงเเอเรียล 

 

ภำพที่ 2.6 เจ้าหญิงแอเรียล 

ท่ีมา : www.pinterest.com (22 พฤศจิกายน 2561) 

    แอเรียล จาก เงือกน้อยผจญภัย เรื่อง The Little Mermaid นี้ดัดแปลงมาจาก
นิทาน เรื่อง  Den Lille Havfrue โดย Hans Christian Andersen ชาวเดนมาร์ค ผู้แต่งนิทานอีก
หลายๆเรื่องรวมท้ัง Snow Queen ท่ีเป็นแรงบันดาลให้กับ Frozen ด้วย โดยเรื่อง The Little 
Mermaid มีการเปล่ียนแปลงตอนจบไปจากต้นฉบับเดิมท่ีเจ้าหญิงเงือกไม่ได้สมหวังกับเจ้าและต้อง
ตายกลายเป็นฟองคล่ืนในทะเลไป เปล่ียนเป็นฉากจบแบบ Happy Ending และเรื่อง The Little 
Mermaid ยังถูกน าไปสร้างเป็นละครเวที  
 เจ้าหญิงแอเรียลอยู่ในวรรณกรรมเรื่อง The Little Mermaidโดยมีความเป็นมาดังนี้ เป็น
เรื่องราวของเงือกน้อยอายุ 16 ปี ท่ีมีช่ือว่า "แอเรียล"เธอคือเจ้าหญิงเงือกน้อยสาวแสนสวย ท่ี
ทะเยอทะยานจะใช้ชีวิตนอกมหาสุทรท่ีเธออาศัยอยู่ หลายครั้งท่ีเธอขัดค าส่ังคิงไตรต้ันผู้เป็นพ่อ 
บ่อยครั้งท่ีเธอท่องมหาสุทรเพื่อสะสมของใช้ของมนุษย์ ไปกับฟลาวเดอร์ปลาน้อย เพื่อนรัก และ
บ่อยครั้งเหลือเกินท่ีเธอแอบขึ้นไปบนผิวน้ า เพื่อฟังค าแนะน าผิด ๆ ถูก ๆ ของสกัตเต้ิลนกนางนวลจอม
เซ่อ ซ่า ด้วยความเป็นห่วงแอเรียล คิงไตรต้ันจึงมอบหมายให้ปูสีแดงผู้ช านาญงานดนตรีช่ือ เซบา
สเตียนเป็นผู้ดูแล พฤติกรรมของเธอ ทว่าความใฝ่ฝันของแอเรียลยิ่งดูจะจริงจังมากยิ่งขึ้น เมือ่เธอได้
ช่วยชีวิตเจ้าชายอีริคจากอุบัติเหตุพายุกลางมหาสมุทร และนั่นเป็นจุดเริ่มต้นท่ีเธอได้หลงรักกับมนุษย์ 
ไม่มีใครรู้เรื่องราวในส่วนนี้ของเธอยกเว้น เออซูล่าแม่มดปลาหมึกอันร้ายกาจ เออซูล่าจึงใช้โอกาสนี้ใน
การหลอกล่อแอเรียลเพื่อให้เธอได้เป็นมนุษย์สมใจอยาก แต่นั่นก็ไม่ใช่เรื่องง่ายเลย แอเรียลต้องจูบกับ
เจ้าชายด้วยความรักจึงจะสามารถกลายร่างเป็นมนุษย์ไปตลอดกาล และเออซูล่าก็ไม่ยอมง่าย ๆ 
เพราะหล่อนมีแผนการอันช่ัวร้ายท่ีจะท าลายชีวิตของแอเรียลอยู่แล้ว 
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  2.2.2.4 เจ้ำหญิงมู่หลำน 

 

ภำพที่ 2.7 เจ้าหญิงมู่หลาน 

ท่ีมา : www.disney.co.th (22 พฤศจิกายน 2561) 

    มู่หลาน สาวงามและฉลาดเฉลียวเฝ้าหาโอกาสท่ีจะพิสูจน์ว่าเธอสามารถท าอะไรได้

หลายๆ อย่าง มากกว่าจะถูกกดอยู่ภายใต้กรอบประเพณี มู่หลานปลอมตัวโดยใช้ช่ือว่า ผิง สมัครเป็น

ทหารแห่งกองทัพพระจักรพรรด์ิ แทนพ่อของเธอท่ีแก่ชรา ด้วยความช่วยเหลือจากมูซู มังกรอารักขา

จอมกวน และคริ-กี จ้ิงหรีดน าโชค มู่หลานต่อสู้จนได้มาซึ่งการยอมรับจากเพื่อนทหารและแม่ทัพชางผู้

สง่างาม และการผจญภัยของเธอน าไปสู่การต่อสู้ครั้งยิ่งใหญ่ ท่ีมีเกียรติยศของวงศ์ตระกูล และชะตา

กรรมของแผ่นดินจีนอยู่ในก ามือของเธอ เธอเป็นสาวเอเชียคนท่ีสองท่ีได้เข้าร่วมใน Line-up ของ 

Disney Princess  มู่หลาน เรียกได้ว่าเป็นเจ้าหญิงคนเดียว ท่ีในภาพยนตร์มีการบอกท้ังช่ือและ

นามสกุลไว้ ชัดเจน นั่นก็คือ สกุล Fa ซึ่งมู่หลานใน The Legend of Hua Mulan มู่หลานไม่ได้

นามสกุล Fa  แต่นามสกุล Hua อีกท้ังมู่หลานยังเป็นเจ้าหญิงคนท่ีสองท่ีมีครอบครัวที่สมบูรณ์แบบ คือ 

มีพ่อ แม่ ลูก พร้อมหน้าและย่า ซึ่งเจ้าหญิงคนแรกท่ีมีครอบครัวสมบูรณ์แบบนี้คือ ออโรร่า คนอื่นถ้า

ไม่ก าพร้าพ่อ ก็ก าพร้าแม่ หรือไม่ก็ก าพร้าท้ังคู่ และในภาพยนตร์ยังมีการบอกถึงช่ือของพ่อ แม่ ด้วย 

ซึ่งก็คือ Fa Zhou และ Fa Li ช่ือของมู่หลาน Mulan ในภาษาจีน หมายถึง ดอกแมกโนเลีย และดอก

แมกโนเลียก็เป็นตัวแทนของความบากบั่น อุตสาหะ เพียรพยายาม 

ซึ่งเรื่องราวของวรรณกรรมมู่หลานมีความเปน็มาดังนี้ มู่หลาน (Mulan) เป็นตัวละครท่ีมีแรงบันดาลใจ
จากการน าเรื่องราวท่ีมีอยู่จริงในประวัติศาสตร์จีนของวีรสตรีผู้ยิ่งใหญ่ "ฮัว มู่หลาน" จากบทกวีจีน  
"The Legend of Hua Mulan น ามาถ่ายทอดเป็นภาพยนตร์การ์ตูนเรื่อง มู่หลาน (Mulan) และเธอ
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ยังเป็น ดิสนี่ย์ ปริ้นเซส องค์เดียวท่ีไม่ได้มีสายเลือดจากราชวงศ์หรือจากการแต่งงาน โดยทางวอลท์
ดิสนีย์ได้เพิ่มบทบาทความเป็นการ์ตูนมากยิ่งขึ้น โดยสร้างตัวละครสมมติขึ้นเป็นมังกรประจ าตระกูล
ของบ้านฮัวท่ีมีช่ือว่า "มูซู" ซึ่งเป็นตัวละครท่ีคอยสร้างเสียงหัวเราะจากผู้ตนและตัวมู่หลานได้    มู่
หลานเป็นเรื่องของสาวน้อยผู้ท่ีเข้าร่วมกองทัพแห่งจักรพรรดิเพื่อปกป้องชีวิตของบิดา เพราะความท่ี
เป็นสตรีท าให้มู่หลาน ต้องปลอมตัวเองเป็นผู้ชาย เพื่อท่ีจะไม่ให้ใครรู้และด้วยความสามารถของเธอจึง
สามารถชนะศึกต่างๆมาได้ตลอด ท าให้เป็นเกียรติแห่งวงศ์ตระกูลและประเทศชาติ 
  2.2.2.5 เจ้ำหญิงเอลซ่ำและอันนำ 

 

ภำพที่ 2.8 เจ้าหญิงเอลซ่าและอันนา 

ท่ีมา : www.disney.co.th (22 พฤศจิกายน 2561) 

    ซึ่งเรื่องราวของวรรณกรรมโฟร์เซ่น มีความเป็นมาดังนี้ เจ้าหญิงเอลซ่าราชินีผู้มี
พลังน้ าแข็งมาต้ังแต่ก าเนิด ยิ่งเอลซ่าโตขึ้นพลังวิเศษของเธอก็ยิ่งรุนแรงขึ้นทุกวัน จนท าให้เธอต้องเก็บ
ตัวอยู่แต่ในห้องไม่ยอมออกมาพบปะกับผู้คน จนกระท่ังเธอได้ขึ้นครองราชย์ต่อจากพ่อของเธอ ท าให้
เอลซ่าต้องออกมาเผชิญกับผู้คนภายนอก แล้วเธอก็เริ่มหวาดกลัวกับพลังวิเศษท่ีไม่สามารถควบคุมได้ 
เธอจึงต้องหนีออกจากอาณาจักร และพลังของเธอท าให้ท้ังอาณาจักรตกอยู่ในฤดูหนาวตลอดกาลโดย
ไม่ได้ต้ังใจ 
   เจ้าหญิงอันนาเจ้าหญิงน้อยผู้เป็นน้องสาวของเอลซ่า เธอเป็นเด็กท่ีร่าเริง ช่างเพ้อ
ฝันว่าสักวันจะได้พบกับรักแท้ เมื่อเอลซ่าหนีออกจากอาณาจักร เธอก็ต้องออกเดินทางไปตามหาเอล
ซ่าเพื่อกล่อมให้กลับอาณาจักร แต่เธอกลับโดนค าสาปน้ าแข็งของเอลซ่าโดยไม่ได้ต้ังใจ ท าให้อันนา
ต้องค าสาป และต้องหาทางแก้  
 ซึ่งเรื่องราวของ วรรณกรรมโฟร์เซ่นมีความเป็นมาดังนี้ ผจญภัยแดนค าสาปราชินีหิมะ หรือ 
โฟรเซน (อังกฤษ: Frozen เป็นภาพยนตร์เพลงแนวแฟนตาซี-คอเมดีประเภทคอมพิวเตอร์แอนิเมชัน
สามมิติในปี พ.ศ. 2556 อ านวจการสร้างโดยวอลต์ดิสนีย์แอนิเมชันสตูดิโอส์และจัดจ าหน่ายโดย วอลท์ 
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ดิสนีย์ พิคเจอร์ส.ภาพยนตร์เรื่องนี้ซึ่งได้แรงบันดาลใจจากเรื่องเล่าเรื่องราชินีหิมะของฮันส์ คริสเตียน 
แอนเดอร์เซน นับเป็นภาพยนตร์แอนิเมชันล าดับท่ีห้าสิบสามของภาพยนตร์ในชุดแอนิเมชันคลาสสิก
ของวอร์ตดิสนีย์ โดยเล่าเรื่องราชินีผู้กล้าท่ีผจญภัยไปกับมนุษย์น้ าแข็ง กวางเรนเดียร์ และมนุษย์หิมะผู้
อับโชคเพื่อค้นหาพี่สาวที่ห่างเหินซึ่งมีพลังน้ าแข็งท่ีท าให้อาณาจักรตกอยู่ภายใต้ฤดูหนาวช่ัวนิรันดร์โดย
ไม่ได้ต้ังใจ 
  2.2.2.6 เจ้ำหญิงเบลล์ 

 

ภำพที่ 2.9 เจ้าหญิงเบลล์ 

ท่ีมา : www.disneyworldprincess.com (22 พฤศจิกายน 2561) 

  เบลล์(Belle) ในภาษาฝรั่งเศส หมายถึงสวยงาม เธอเป็นนางเอกท่ีเสียสละ ยอมแลก

อิสรภาพตัวเองกับชีวิตของพ่อ เธอยังเป็นเพียงไม่หนึ่งในไม่กี่คนท่ีมองเห็นความงดงามในจิตใจของอสูร

อีกด้วยและท้ายท่ีสุดเธอก็สามารถช่วยแก้ค าสาปอสูรให้กลับมาเป็นเจ้าชายหนุ่มรูปงามได้ส าเร็จ และ

ได้อยู่ครองรักกัน "โฉมงามกับเจ้าชายอสูร" เป็นนิทานโบราณด้ังเดิม ฉบับแรกซึ่งเป็นภาษาฝรั่งเศส 

ประพันธ์โดย มาดาม Gabrielle-Suzanne Barbot de Villeneuve ใน พ.ศ. 2283 ฉบับท่ีมีช่ือเสียง

ท่ีสุด คือ ฉบับท่ีได้รับการย่อเรื่องของมาดาม Villeneuve ใน พ.ศ. 2299 โดย มาดาม Jeanne-Marie 

Leprince de Beaumont ฉบับภาษาอังกฤษฉบับแรกได้ออกมาใน พ.ศ. 2300 

ซึ่งเรื่องราวของวรรณกรรมโฉมงามกับเจ้าชายอสูร  มีความเป็นมาดังนี้ เบลล์ สาวน้อยช่างฝันท่ีเฝ้า

คิดถึงดินแดนอันห่างไกล, ดาบท่ีกวัดแกว่งและเจ้าชายท่ีปลอมตัวเป็นคนธรรมดามากกว่าชีวิต

ธรรมดาๆ ในเมืองเล็กๆ อันห่างไกลอย่างท่ีท่ีสาวน้อยท้ังหลายไม่สามารถหวังไกลเกินกว่าการแต่งงาน
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และเป็นภรรยาท่ีแสนดีของหนุ่มหล่อเช่น แกสตัน แต่กระนั้นก็ตามการออกไปผจญภัยเป็นส่ิงสุดท้ายท่ี

เธอคิดถึงขณะควบม้ามุ่งเข้าสู่เขตป่าอันรกทึบเพื่อตามหาพ่อสุดท่ีรักของเธอท่ีหายตัวไป และยอมรับ

ข้อแลกเปล่ียนกับเจ้าสัตว์ประหลาดท่ีไร้ความปราณีเพียงเพื่อให้ท่านรอดชีวิตจากการถูกจับคุมขัง 

“เอาฉันไว้แทนเถิด”เธอกล่าวกับเจ้าชายอสูรผู้เป็นเจ้าของกุญแจสู่ท่ีคุมขังของเบลล์ แต่ทว่ากลับไม่มี

กุญแจสู่ประตูหัวใจอันเป็นอิสระของเธอ หลังจากยอมเส่ียงชีวิตของตนเพื่อช่วยให้เบลล์ปลอดภัย เธอ

เริ่มมองเห็นจิตใจอันดีงามท่ีซ่อนอยู่ภายใต้รูปลักษณ์ท่ีน่าเกลียด มันท าให้เธอตระหนักว่าส่ิงท่ีเธอและ

เขาไม่เคยกล้านึกฝันมาก่อนอาจเกิดขึ้นจริงก็ได้ 

  2.2.2.7 เจ้ำหญิงทิอำน่ำ 

 

ภำพที่ 2.10  เจ้าหญิงทิอาน่า 
ท่ีมา : www.disneyworldprincess.com (22 พฤศจิกายน 2561) 

             ทิอาน่า (Tiana) ในช่วงปี 2005 ท่ีผ่านมาค่ายการ์ตูนยักษ์ใหญ่อย่างดิสนีย์ ได้
สร้างสรรค์ตัวละครเจ้าหญิงขวัญใจเด็กๆออกมามากมาย โดยหนึ่งในเจ้าหญิงท่ีถูกวางตัวไว้มีรายงานว่า
เป็นเจ้าหญิงผิวสี ซึ่งนับเป็นการเปิดตัวเจ้าหญิงท่ีเป็นคนผิวสีครั้งแรกของดิสนีย์ เจ้าหญิง ทิอาน่า ถูก
วางตัวไว้ให้เป็นลูกครึ่งท่ีมีส่วนผสมของแอฟริกัน-อเมริกัน ซึ่งปรากฏตัวในภาพยนตร์การ์ตูนเรื่อง  The 
Princess and the Frogซึ่งเรื่องราวของวรรณกรรม Princess and the Frog  มีความเป็นมาดังนี้ 
"เจ้าชายนาวีน" ผู้เย่อหยิ่งและไม่เคยกังวลอะไร ถูกสาปกลายเป็นกบโดยนักเวทย์สายวู ดู เจ้าชาย
ปรารถนาอย่างยิ่งท่ีจะกลับเป็นมนุษย์อีกครั้ง เขาจึงต้องต้ังความหวังไว้กับสาวสวยท่ีขยันขันแข็งอย่าง 
"ทีอาน่า" ผู้ซึ่งอาจมอบจุมพิตล้ าค่าท่ีสามารถปลดค าสาปนี้ได้ ด้วยความช่วยเหลือจากจระเข้นักเล่น
ทรัมเป็ต หลุยส์ หิ่งห้อยชาวเคจุน เรย์ และหญิงชราตาบอดท่ีอาศัยอยู่ในเรือในต้นไม้ มามา โอดี 
เจ้าชายนาวีนและทีอาน่าต้องสร้างปาฎิหารย์ให้ทันเวลาโดยการปลดค าสาปนี้แล้วเติมเต็มความฝันของ
พวกเขาด้วยกัน 
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  2.2.2.8 โพคำฮอนทัส 

 

ภำพที่ 2.11 โพคาฮอนทัส 

ท่ีมา : www.majorcineplex.com (22 พฤศจิกายน 2561) 

               โพคาฮอนทัส ช่ือจริง "มาโตอาคา" เจ้าหญิงอินเดียนแดง วีรสตรีพื้นเมือง เป็นธิดา

ของ "พาวฮาตาน" หัวหน้าเผ่า เกิดใกล้เมืองเจมส์ทาวน์ รัฐเวอร์จิเนีย เธอเป็นตัวจักรส าคัญในการ

รักษาสันติภาพระหว่างชาวอาณานิคมอังกฤษกับชนเผ่าอินเดียนแดง ได้เป็นผู้ช่วยชีวิตนักผจญภัยชาว

อังกฤษช่ือ จอห์น สมิธ ท่ีก าลังจะถูกส าเร็จโทษโดยเผ่าของเธอเองซึ่งเรื่องราวของวรรณกรรมโพคา

ฮอนทัสมีความเป็นมาดังนี้ หญิงสาวชาวอินเดียแดงนาม ท่ีมีนิสัยซุกซนรักอิสระ และมีมนุษยธรรม เธอ

ได้ตกหลุมรักชาวผิวขาวต่างเผ่าพันธุ์อย่างสมิธ เรื่องราวเล่าถึงสมัยท่ีอังกฤษก าลังหาอาณานิคม น าโดย

แรทคลิฟฟ์ท่ีละโมบหวังว่าจะมาขุดหาทองในดินแดนใหม่ และกัปตัน จอห์น สมิธทั้งหมดเดินทางมาถึง

ดินแดนใหม่ ซึ่งเป็นชุมชนของชาวอินเดียนเผ่าพาวฮะทาน เจ้าของดินแดนซึ่งอยู่กันอย่างสงบสุขโพคา

ฮอนทัส ธิดาของหัวหน้าเผ่า ได้ค้นพบเรือส าเภาท่ีน าชาวอังกฤษมาท่ีนี่ และ เกิดความสนใจจึงเฝ้า

ติดตามพวกกลุ่มคนผิวขาว จนกระท่ังได้พบกับจอห์น สมิธ กลายเป็นความผูกพัน บทเพลงแห่งความ

รักถักทอ แต่เพราะความขัดแย้งของท้ังสองฝ่าย ท้ังโพคาฮอนทัสและจอห์น สมิธพยายามหาวิธียุติ

สงคราม 
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  2.2.2.9 เจ้ำหญิงโมอำน่ำ 

 

ภำพที่ 2.12 โมอาน่า 

ท่ีมา : www.disney.co.th (22 พฤศจิกายน 2561) 

   โมอาน่า ไม่ได้เป็นแค่เจ้าหญิงท่ัวไป แต่เธอคือว่าท่ีผู้น าของเกาะท่ีเธออาศัยอยู่ ด้วย

ความกล้าหาญไม่หวาดกลัวต้องท้องทะเล เธอได้ออกเดินทางเพื่อปกป้องผู้คนของเธอ โดยได้รับความ

ช่วยเหลือจากมาวอิ ลูกครึ่งเทพในต านาน ส่ิงท่ีเกิดขึ้นก็คือโมอาน่า เป็นมากกว่าเจ้าหญิงท่ีเราเคยเห็น 

แต่เธอคือตัวแทนของความกล้าหาญอย่างแท้จริง นับถือทิศทางใหม่ในการเล่าเรื่องเจ้าหญิงของดิสนีย์

ท่ีน่าประทับใจซึ่งเรื่องราวของวรรณกรรมโมอานา  มีความเป็นมาดังนี้ การผจญภัยเมื่อสามพันปีก่อน 

ในแถบทะเลแปซิฟิกตอนใต้แห่งโอเชียเนีย ของ โมอานา นักเดินสาวทางทะเล วัย 16 ปี ท่ีท่องเท่ียวไป

ยังหมู่เกาะต่างๆ เพื่อตามหาเกาะท่ีสาบสูญในต านาน สานฝันให้ผู้เป็นพ่อ ร่วมกับ มาวอิ บุรุษครึ่งเทพ 

พร้อมกับเพื่อนๆ ตัวน้อยของพวกเขา อย่าง เจ้ไก่ โดยระหว่างการเดินทาง ท้ังหมดก็ต้องฟันฝ่า

อันตรายท่ามกลางหมู่เกาะน้อยใหญ่ท่ีต่างแฝงไปด้วยความลึกลับ พร้อมกับเผชิญหน้ากับสรรพสัตว์

แห่งท้องทะเลลึก 
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2.3 ควำมหมำยของผ้ำ 

      ในพจนานุกรมฉบับราชบัณฑิตยสถานได้กล่าวไว้ว่าผ้าคือ  ส่ิงท่ีท าด้วยเยื่อใย เช่น ฝ้าย ไหม ขน

สัตว์ โดยวิธีทอหรืออัดให้เป็นผืน มักเรียกตามลักษณะของส่ิงท่ีท า เช่น ผ้าไหม ผ้าฝ้าย ผ้าขนสัตว์ หรือ

ตามลักษณะท่ีใด้  

 2.3.1 ประเภทของผ้ำ  

  2.3.1.1 ผ้ำทอ 

 

 

 

 

 

 

ภำพที่ 2.13 โครงสร้างผ้าทอ 

ท่ีมา : www.textileknowledgezo.wixsite.com (25 ธันวาคม 2561) 

   เป็นผ้าท่ีเกิดจากกระบวนการทอโดยใช้เครื่องทอ โดยมีเส้นยืน และเส้นพุ่ง ท่ีทอขัด

ในแนวต้ังฉากกัน และจุดท่ีเส้นท้ังสองสอดประสานกัน  จะเป็นจุดท่ีเส้นด้ายเปล่ียนต าแหน่งจากด้าน

หนึ่งของผ้าไปด้านตรงข้าม การทอในปัจจุบันมีการพัฒนา จากการทอด้วยมือ ไปเป็นการใช้เครื่องจักร

ในการทอ โดยใช้เทคนิคหลากหลายรูปแบบแตกต่างกัน 

   2.3.1.2 ผ้ำถัก   

 

ภำพที ่2.14 โครงสร้างผ้าถัก 

 ท่ีมา : www.textileknowledgezo.wixsite.com (25 ธันวาคม 2561) 
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   เป็นผ้าท่ีเกิดจากการใช้เข็มถักเพื่อให้เกิดเป็นห่วงของด้ายท่ีมีการสอดขัดกันโดยจะมี

เส้นท่ีอยู่แนวตั้ง และเส้นท่ีอยู่ในแนวนอน 

  2.3.1.3 ผ้ำไม่ถักไม่ทอ 

 

ภำพที ่2.15 ผ้าไม่ถักไม่ทอ 

 ท่ีมา : www.globalsources.com (25 ธันวาคม 2561) 

    ผ้าท่ีเกิดจากการขึ้นรูปจากเส้นใยโดยตรง ซึ่งแตกต่างจากผ้าทอหรือผ้าถักโดยท่ัวไป

ท่ีมีการขึ้นรูปเส้นใยให้เป็นเส้นด้ายก่อนแล้วจึงน าไปข้ึนรูปเป็นผ้าโครงสร้างของผ้านั้น เป็นเส้นใยพาด

สานกันไปมาในทุกทิศทาง นอนวูฟเวนมีข้อเด่นคือ สามารถออกแบบให้มีลักษณะและสมบัติท่ี

หลากหลายเพื่อให้เหมาะสมส าหรับการใช้งานท่ีแตกต่างกันไป ซึ่งลักษณะและสมบัติท่ีหลากหลายของ

นอนวูฟเวนเกิดจากการเลือกใช้เส้นใยท่ีมีอยู่หลากหลายชนิดกระบวนการขึ้นรูปนอนวูฟเวนท่ีสามารถ

ท าได้หลายเทคนิค นอนวูฟเวนมีกระบวนการผลิตรวดเร็ว ผลิตได้ในปริมาณมากและต้นทุนการผลิตต่ า

จึงสามารถใช้ส าหรับผลิตภัณฑ์ท่ีใช้แล้วทิ้ง (ดร.จุรีรัตน์ ประสาร,2552) 

 2.3.2 ควำมหมำยของผ้ำไทย 

  ผ้าทุกชนิดท่ีประดิษฐ์คิดค้นขึ้นโดยฝีมือคนไทย ได้แก่ ผ้าลายขิด ผ้ายก ผ้าจก น้ าไหล มัดหมี่ 

ผ้าพื้นเมือง ผ้าไทยเป็นผลิตภัณฑ์หัตถกรรมไทยท่ีบ่งบอกถึงความรุ่งเรืองของวัฒนธรรมประจ าชาติ  

และความคิดสร้างสรรค์ของคนในชาติ  การท าเครื่องนุ่งห่มและผลิตภัณฑ์ใช้สอยในชีวิตประจ าวันของ

คนไทย พัฒนาการออกแบบผลิตภัณฑ์ท้ังลวดลายและสีสันของผ้า สืบทอดเป็นเวลาตามจินตนาการ

ของช่างทอ และอิทธิพลจากปัจจัยอื่น ๆ ในอดีตนั้น ผ้าจัดเป็นวัสดุหลักในการแต่งกายและเป็นเครื่อง

บ่งบอกฐานะทางสังคมของผู้สวมใส่ รวมท้ังต าแหน่งและก าหนดช้ันวรรณะของผู้สวมใส่ ด้วยเหตุนี้ 
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การทอผ้าส าหรับบุคคลท่ีใช้จึงมี 3 ประเภทใหญ่ๆ   คือ ประเภทแรก เป็นผ้าทอส าหรับ ประชาชน

ท่ัวไป ซึ่งมีท้ังผ้าท่ีใช้สอยในชีวิตประจ าวัน และผ้าท่ีใช้ในโอกาสพิเศษ เกี่ยวเนื่องกับความเช่ือ 

ขนบธรรมเนียม  ประเพณีของกลุ่มชน เช่น  ผ้าส าหรับ นุ่งห่มใช้ในงานท าบุญ งานนักขัตฤกษ์ งาน

เทศกาลหรือพิธีการส าคัญ ๆ ประเภทท่ีสอง เป็นผ้าส าหรับชนช้ันสูง เจ้านายและพระมหากษัตริย์   

เช่น ผ้าปักโบราณ ประเภทต่าง ๆ และ ประเภทท่ีสาม เป็นผ้าส าหรับพระภิกษุสงฆ์ และเครื่องใช้ใน 

พระพุทธศาสนา  เช่น  ผ้าห่มคัมภีร์ใบลาน เป็นต้น  ผ้าไทยมีหลายรูปแบบและ มีเอกลักษณ์เฉพาะถิ่น

ในแต่ละภูมิภาค ซึ่งมีวิวัฒนาการความเป็นมาหลายยุคหลายสมัย 

 2.3.3 กำรทอผ้ำ 

   หลักใหญ่ของการทอผ้า คือ การน า เส้นด้ายมาขัดกันให้เป็นลวดลาย เป็นการสาน

เช่นเดียวกับการจักสาน ใช้เส้นด้ายแทนเส้นตอก โดยขึงเส้นด้ายชุดหนึ่งเป็นเส้นหลัก เรียกว่า เส้นยืน 

แล้วใช้เส้นอีกชุดหนึ่งสอดตามแนวขวางของเส้นยืน เรียกว่า เส้นพุ่ง ขัดกันไปอย่างต่อเนื่องในลักษณะ

ให้เส้นยืนยกขึ้นและข่มลงสอดขัดด้วยเส้นพุ่งสลับกันไปเรื่อยๆ เกิดลวดลายต่างๆขึ้น อาจกล่าวได้ว่า

เส้นยืนเป็นโครงสร้างหลัก ส่วนเส้นพุ่งเป็นเส้นท่ีมาเติมให้เป็นผืนผ้ากรรมวิธีท่ีท าให้เกิดลวดลายในผ้า

ไทย (ศูนย์สร้างสรรค์งานออกแบบ, 2556.)   

  2.3.3.1 ลำยเส้นตรง  

 

ภำพที่ 2.16 ผ้าลายเส้นตรง 

ท่ีมา : www.kanchanapisek.or.th (3 มกราคม 2562) 
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ภำพที่ 2.17 ผ้าลายน้ าใหล 

ท่ีมา : www.pantip.com (4 มกราคม 2562) 

    ลายเส้นตรง หรือเส้นขาด ในทางตรงยาวหรือทางขวาง เส้นเดียว หรือหลาย ๆ เส้น

ขนานกัน ลายเส้นตรงทางขวางเป็นลายผ้าท่ีใช้กันท่ัวไปในแถบล้านนาไทยมาแล้วแต่โบราณและ

สามารถน ามาพัฒนาขึ้นมาเป็นลายท่ีเกี่ยวกับน้ าและความอุดมสมบูรณ์ต่าง ๆ ในชุมชนเกษตรกรรม 

  2.3.3.2 ลำยฟันปลำ 

 

 

 

 

 

 

ภำพที่ 2.18 ผ้าลายฟันปลา 

ท่ีมา : www.kanchanapisek.or.th (5 มกราคม 2562) 
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ภำพที่ 2.19 ลายนาคและปราสาท 

ท่ีมา : www.kanchanapisek.or.th (5 มกราคม 2562) 

    ลายฟันปลา ลายนี้ปรากฏอยู่ตามเชิงผ้าของตีนจกและผ้าขิต ตลอดจนเป็นลายเชิง

ของซิ่นมัดหมี่ของผ้าท่ีทอในทุก ๆ ภาคของประเทศไทย ชาวบ้านทางภาคอีสานเรียกว่า “ลายเอี้ย” 

ลายฟันปลา อาจจะปรากฏในลักษณะทางขวางหรือทางยาวก็ได้ ลายฟันปลามีการพัฒนาเป็นรูปแบบ

ต่างๆ เพื่อให้สวยงามข้ึน เช่น ลายนาคและนก ลายนาคและปราสาท ลายปราสาทและตะขอ 

  2.3.3.3 ลำยสี่เหลี่ยมขนมเปียกปูน  

 

  

 

 

 

 

ภำพที่ 2.20 ผ้าขิตลายขนมเปียกปูน 

ท่ีมา : www.kanchanapisek.or.th (5 มกราคม 2562) 
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ภำพที่ 2.21 ลายดอกพิกุล 

ท่ีมา : www.kanchanapisek.or.th (7 มกราคม 2562) 

    ลายส่ีเหล่ียมขนมเปียกปูน หรือลายกากบาท เกิดจากการขีดเส้นตรงทางเฉียง    

หลาย ๆ เส้นตัดกัน ท าให้เกิดกากบาท หรือตารางส่ีเหล่ียมขนมเปียกปูนหลาย ๆ รูปติดต่อกัน มีการ

พัฒนาเป็นรูปลายต่าง ๆ รูปขนมเปียกปูนภายในบรรจุรูปดาว 8 เหล่ียม และภายในของดาว 8 เหล่ียม 

มักจะมีกากบาทเส้นตรงอยู่ หรือบางทีก็ย่อลงเหลือขนมเปียกปูน กากบาทนั้นเป็นลายท่ีพัฒนาท่ีพบ

เห็นบ่อย ๆ ในตีนจก และขิตของล้านนา และในมัดหมี่ของภาคอีสาน ลายนี้มี ลักษณะขนมเปียกปูน

ผสมกับลายขอหรือขนมเปียก มีขายื่นออกมา 8 ขา พบในผ้าตีนจก หรือขิต และมัดหมี่ เรียกช่ือกัน

ต่าง ๆ เช่น ลายแมงมุม หรือลายปลาหมึก บางทีลายนี้อาจจะมีขาเพียง 4 ขา เรียกว่า ลายปู ปรากฏ

บนผ้ายกดอกหรือผ้ามัดหมี่ ซึ่งบางแห่งนิยมเรียกว่า ลายดอกแก้ว หรือลายดอกพิกุล 

  2.3.3.4 ลำยขดเป็นวงเหมือนก้นหอย หรือตะขอ  

ภำพที่ 2.22 ลายตะขอ 

ท่ีมา : www.qsds.go.th (8 มกราคม 2562) 
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ภำพที่ 2.23 ซ่ินมัดหม่ีลำยนำคชูสน  

ท่ีมา : http://www.isan.clubs.chula.ac.th (8 มกราคม 2562) 

    ลายขดเป็นวงเหมือนก้นหอย หรือตะขอ ลายนี้พบอยู่ท่ัวไปเช่นกัน บนผ้าจก ผ้าขิต 

และผ้ามัดหมี่ของทุกภาค ชาวบ้านภาคเหนือและภาคอีสานเรียกว่า “ลายผักกูด” ซึ่งเป็นช่ือของพืช

ตระกูลเฟิร์นชนิดหนึ่ง ในซาราวัคของประเทศมาเลเซีย ก็เรียกว่าลาย “ผักกูด” เช่นกัน มีการพัฒนา

เป็น ลายนาคเกี้ยว หรือลายนาคชูสน เป็นต้น ลายนี้ปรากฏบนผ้าตีนจกของล้านนาเกือบทุกผืนมักจะ

คล้ายลายนก หรือหงส์ หรือห่าน และมักจะปรากฏอยู่เป็นคู่ ๆ โดยมีลายเหมือนฝนตกอยู่ข้างบน และ

มีลายภูเขาหรือลายน้ าไหลอยู่ข้างล่างด้วยลายนกนี้ยังปรากฏบนผ้าของไทยล้ือ 

 2.3.4 ประโยชน์ของผ้ำไทย 

 ในวันส าคัญจะมีการแต่งตัวด้วยผ้าไทยตามแบบไทยเช่น นุ่งผ้าซิ่นไหม สวมเส้ือผ้าไหม ห่มผ้า

สไบไปในงานส าคัญๆ ผ้าไทยนั้นสวยงามและทนทาน ใช้ได้นาน จึงเป็นการประหยัดงบประมาณ

นอกจากนี้การแต่งตัวด้วยชุดไทย และผ้าไทย ถึงแม้จะท าได้เป็นครั้งคราว ก็นับว่า ได้ช่วยกันท าให้การ

ทอผ้าด้วยมือ และการออกแบบผ้าทอ อันเป็นศิลปะประจ าชาติให้ด ารงอยู่ต่อไป 

 2.3.5 ปัญหำในกำรอนุรักษ์และสืบทอดศิลปะผ้ำไทย 

  การทอตามแบบศิลปะการทอของไทยนั้น ก็เช่นเดียวกับศิลปหัตถกรรมประเภทอื่นๆ คือ 

ต้องมีการส่งเสริมให้ใช้สอยเป็นประโยชน์ในชีวิตปัจจุบันของสังคม ท่ีมีการผลิตขึ้นเองให้มากขึ้น 

เพราะหากผู้คนในสังคมไม่นิยมใช้ผ้าทอ ตามแบบศิลปะของไทย หรือขาดความรู้ในศิลปะการทอไทย 
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ขาดความนิยมยกย่องในฝีมือช่างทอท่ีมีคุณภาพแล้ว ศิลปะการทอของไทยก็ยากท่ีจะสืบทอดต่อไปถึง

ลูกหลานของเราได้ (สารานุกรมไทยส าหรับเยาวชนฯ.เล่มท่ี 31,มปป) 

2.4 ลวดลำยทอของผ้ำไทย 

 ลวดลายและสัญลักษณ์ต่างๆท่ีอยู่บนผ้าไทย มักมีช่ือเรียกสืบต่อกันมาหลายช่ัวคน บางช่ือก็
เป็นภาษาท้องถิ่น บางช่ือก็เรียกกันมาโดยไม่รู้ประวัติ บางลวดลายก็มีผู้ต้ังช่ือ สัญลักษณ์และลวดลาย
บางอย่างบนผ้านั้นก็เช่ือมโยงกับคติและความเช่ือของคนไทยพื้นบ้านท่ีนับถือสืบต่อกันมาหลาย ๆ ช่ัว
อายุคนและยังสามารถเช่ือมโยงกับลวดลายท่ีปรากฏอยู่ในศิลปะอื่น ๆ เช่น บนจิตรกรรมฝาผนัง และ
สถาปัตยกรรม หรือบางทีก็มีกล่าวถึงใน ต านานพื้นบ้าน และในวรรณคดี เป็นต้น บางลวดลายก็เป็น
คติร่วมกับความเช่ือสากลและปรากฏอยู่ในศิลปะของหลายชาติ โดยลายของผ้าไทยนั้นสามารถแบ่งได้ 
3 ลักษณะคือ  
 1 ลวดลายท่ีเกิดจากการเตรียมเส้นด้ายก่อนทอ 
 2 ลวดลายจากกรรมวิธีการทอ 
 3 ลวดลายท่ีเกิดขึ้นเมื่อผืนผ้าส าเร็จแล้ว 
 2.4.1 ลวดลำยจำกกรรมวิธีกำรเตรียมลวดลำยเส้นด้ำยก่อนทอ 

  2.4.1.1 มัดหม่ี 
 

 

 

 

 

ภำพที่ 2.24 ผ้ามัดหมี่ 

ท่ีมา : www.qsds.go.th  (25 มกราคม 2562) 

                    มัดหมี่ เป็นศิลปะการทอผ้าท่ีเกิดจากการมัดเส้นด้ายหรือเส้นไหม ผูกให้

เป็นลวดลายเป็นเปลาะๆ แล้วน าไปย้อมสี ลวดลายท่ีเกิดขึ้นเกิดจากการซึมของสีไปตามส่วนของเส้น

ไหมหรือเส้นด้ายท่ีเว้นไว้ไม่ถูกมัดขณะย้อม เมื่อย้อมสีแล้วแกะเชือกออกจะเกิดเป็นลวดลายตามช่อง

ของการมัดส้นเชือก ดังนั้นหากต้องการมัดหมี่หลายสีก็ต้องท าการมัดย้อมสีหรือเรียก โอบหมี่ โดยมัด
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เส้นเชือกบริเวณส่วนท่ีย้อมแล้วเพื่อรักษาสีท่ีย้อมครั้งแรกในบริเวณท่ีไม่ต้องการย้อมทับสีใหม่ แล้ว

น ามาย้อมสีทับหลายครั้งเพื่อให้ได้ลวดลายสีสันตามต้องการ ลักษณะเฉพาะของผ้ามัดหมี่อยู่ท่ีรอยซึม

ของสีท่ีวิ่งตามบริเวณของลวดลายท่ีถูกมัด ถึงแม้จะใช้ความแม่นย าในการทอมากเพียงไรก็จะเกิด

ลักษณะความเล่ือมล้ าของสีบนเส้นไหมให้เห็นแตกต่างกันไป ดังนั้นการมัดหมี่จึงนับเป็นศิลปะบนผืน

ผ้าซึ่งยากท่ีจะลอกเลียนให้เหมือนเดิมได้ในแต่ละผืนผ้า ลวดลายมัดหมี่ท่ีสืบทอดกันมาแต่โบราณ เป็น

ลวดลายท่ีมาจากธรรมชาติ ส่ิงแวดล้อม ขนบธรรมเนียมประเพณี และความเช่ือ เช่น ลายดอกแก้ว 

ลายต้นสน ลายนาค ลายใบไผ่ ลายโคมห้า ลายขันหมาก โดยเทคนิคการทอผ้าแบบมัดหมี่แบ่งได้เป็น 

3 ประเภท 

1. มดัหมี่เส้นพุ่ง เป็นมัดหมี่ท่ีมัดย้อมลวดลายเฉพาะเส้นพุ่งเท่านั้น 

2. มัดหมี่เส้นยืน เป็นมัดหมี่ท่ีมัดย้อมลวดลายเฉพาะเส้นยืนเท่านั้น 

3. มัดหมี่ซ้อนหรือมัดหมี่สองทาง เป็นผ้ามัดหมี่ท่ีมัดย้อมลวดลายท้ังเส้นพุ่งและเส้นยืน 

2.4.2 ลวดลำยจำกกรรมวิธีกำรทอ 
 การทอผ้าไทยนับเป็นภูมิปัญญาท่ีสืบทอดต่อเนื่องกันมาเป็นระยะเวลายาวนาน มีความ

หลากหลายท้ังรูปแบบ ลวดลาย และสีสันแตกต่างกันไปในแต่ละท้องถิ่น ตามความเช่ือและประเพณี
วัฒนธรรมในพื้นถิ่น โดยกรรมวิธีท าให้เกิดลวดลายในผ้าไหมไทยแบ่งเป็น 3 ประเภท ได้แก่ ลวดลาย
จากกรรมวิธีการทอ ขิด จก ยก 
  2.4.2.1 ลำยขิด 
       ผ้าทอลายขิด เป็นผ้าทอพื้นเมืองของภาคอีสาน และบางจังหวัดของภาคเหนือ 
และภาคกลางของประเทศไทย มีเทคนิคการทอท่ีซับซ้อนกว่าการทอผ้าธรรมดา เพราะต้องใช้เวลา
และความละเอียดประณีตในการทอค าว่า “ขิด” เป็นภาษาพื้นบ้านของภาคอีสาน มาจากค าว่า สะกิด 
หมายถึง การงัดช้อนขึ้น การสะกิดขึ้น ขิดสันนิษฐานมาจากค าภาษาบาลีว่า ขจิต แปลว่า ทาให้วิจิตร 
งดงาม แต่พจนานุกรม ภาษาอีสาน ฉบับปณิธาน สมเด็จพระมหาวีรวงศ์ (ติสโส อ้วน) เขียนว่า 
“ผ้าขิต” ฉะนั้นในบางท้องท่ีจะเขียนว่า “ผ้าขิต” แต่ในบางท้องท่ี เขียนว่า “ผ้าขดิ”  ในท่ีนี้จะใช้คาว่า 
“ผ้าขิด” ซึ่งหมายถึง ผ้าท่ีทอ โดยวิธีใช้ไม้เขี่ยหรือสะกิด ช้อนเส้นด้ายยืนขึ้นแล้วสอดเส้นด้ายพุ่งไป
ตามแนวเส้นยืนท่ีถูกงัดช้อนขึ้นนั้น วิธีการเพิ่มด้ายพุ่งพิเศษนี้คล้ายๆ กับจก แต่ขิดติดต่อกันตลอดหน้า
กว้างของผืนผ้าโดยไม่ใช้ไม้ค้ า (Shed Stick) หรือ เขาท่ีท าพิเศษ (String Heddles) เป็นไม้เขี่ยหรือ
สะกิดช้อนเส้นด้ายยืนขึ้น จังหวะของการสอดเส้นพุ่งซึ่งก็ห่างไม่เท่ากัน ท าให้เกิดลวดลายรูปแบบต่างๆ
ในการท าลวดลายขิดจากไม้ค้ า สามารถทาให้เกิดลวดลายได้สองครั้ง ครั้งแรกในขณะท่ีไม้ค้ าสอดใส่
เข้าไปในเส้นยืน และครั้งสองในขณะท่ีดึงไม้ค้ าออก ส่วนการท่ีให้ด้ายเส้นพุ่งผ่านไปได้นั้นต้องใช้ไม้คาบ 
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ซึ่งเป็นไม้แบนยาวสอดผ่านเส้นด้ายยืนเข้าไปแล้ว พลิกทางสันไม้ขึ้น สาหรับการทาลวดลายจาก 
“เขา” ทาให้ประหยัดเวลาและทุ่นแรงมาก แต่ข้อจากัดคือ สามารถทาให้เกิดลวดลายแบบธรรมดาๆ 
เท่านั้น ซึ่งต่างจากการใช้มือ ลวดลายท่ีเกิดขึ้นจากการใช้เขาขึ้นอยู่กับจานวนและตาแหน่งของ “เขา” 
ท่ีใช้ลักษณะเฉพาะของผ้าทอลายขิด สังเกตดูได้จากลายซ้าของเส้นพุ่งท่ีขึ้นเป็นแนวสีเดียวกันตลอด 
อาจจะเหมือนกันท้ังผืนหรือไม่เหมือนกันท้ังผืนก็ได้ แต่ต้องมีลายซ้าท่ีมีจุดจบแต่ละช่องของลายอย่าง
เห็นได้ชัด (ศูนย์สร้างสรรค์งานออกแบบ, 2556.) ความส าคัญของลายขิดในสมัยก่อนชาวอีสานถือกัน
ว่า ผ้าขิดเป็นของสูง อาจเป็นเพราะการทอผ้าขิด มีกรรมวิธีการทอผ้าท่ียุ่งยากกว่าการทอผ้าโดยท่ัวไป 
ผู้หญิงอีสานจะทอผ้าขิดกันหลังจากส้ินฤดูการเก็บเกี่ยวแล้ว นับเป็นความภูมิใจของชาวอีสาน ท่ีหญิง
สาวชาวอีสานเกือบทุกครัวเรือนมักจะได้รับการฝึกฝนให้สามารถทอผ้าขิดได้อย่างสวยงาม โดยเฉพาะ
การนาเอาศิลปะแทรกเข้าไปในการทอผ้าขิด ท าให้ลวดลายขิดท่ีสวยงามมากมาย ปรากฏเป็นหลักฐาน
และได้ทาสืบต่อกันมาจนถึงปัจจุบัน (ศูนย์สร้างสรรค์งานออกแบบ, 2556.) 
  2.4.2.2 กลุ่มของลำยสัตว์ เช่น ช้ำง พญำนำค รังผึ้ง ตะขำบ 

 

ภำพที่ 2.25 ลายพญานาค 

ท่ีมา : https://thaiunique.wordpress.com (10 มกราคม 2562) 

         ความเช่ือว่านาคเป็นเจ้าแห่งงูท้ังหลายท่ีน าความอุดมสมบูรณ์มาให้กับชาวโลกฉะนั้น

ถ้าใครสามารถท าลวดลายเป็นรูปพญานาคได้คนนั้นจะได้รับการยกย่องว่าเป็นตัวแทนของความอุดม

สมบูรณ์ 

        

 

 

https://thaiunique.wordpress.com/
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  2.4.2.3 กลุ่มของลำยพันธุ์ไม้ เช่น ดอกแก้ว ดอกมะลิ ดอกพิกุล 

 

ภำพที่ 2.26 ผ้าลายดอกพิกุล 

ท่ีมา : www.qsds.go.th (17 มกราคม 2562) 

    คนไทยส่วนมากมักเช่ือว่า ดอกพิกุลนั้นเป็นดอกไม้มงคลมีความหมายแสดงถึงความ

อุดมสมบูรณ์ความเจริญรุ่งเรือง มั่งค่ัง พรั่งพร้อม หากมีไว้กับตัวจะช่วยเสริมความเป็นสิริมงคลในชีวิต 

  2.4.2.4 กลุ่มของลำยสิ่งของเคร่ืองใช้ เช่น ธรรมำสน์ ขันหมำก  

  

 

 

 

 

ภำพที่ 2.27 ลายธรรมาสน์ 

ท่ีมา : https://thaiunique.wordpress.com/ (17 มกราคม 2562) 

    ธรรมาสน์นี้เป็นท่ีแสดงธรรมของพระสงฆ์ ถ้าชาวบ้านคนใดท ามัดหมี่ด้วยลายนี้แล้ว

จะได้บุญกุศลสามัญธรรมดาจะขึ้นไปนั่งเล่นไม่ได้เพราะธรรมาสน์ถือเป็นของสูงเวลาชาวบ้านจะ มัดหมี่

เพื่อถวายพระในงานบุญจะต้องมัดหมี่ ด้วยลายธรรมาสน์นี้หรือบางทีผ้าซิ่นท่ีมัดด้วยลายธรรมาสน์จะ

นุ่งในเทศกาลท าบุญพิเศษเท่านั้น 
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  2.4.2.5 ผ้ำจก   

ภำพที่ 2.28 ผ้าลายจก 

ท่ีมา : www.zthailand.com (17 มกราคม 2562) 

    จก เป็นเทคนิคการท าลวดลายบนผ้าผืนด้วยวิธีการเพิ่มเส้นด้ายพุ่งพิเศษเข้าไปเป็น

ช่วงๆ ไม่ติดต่อกันตลอดหน้าผ้า ท าการทอโดยการใช้ไม้หรือขนเม่นหรือนิ้วมือ โดยการยกหรือจก

เส้นด้ายยืนขึ้นแล้วสอดใส่เส้นด้ายพุ่งพิเศษเข้าไปตามจังหวะของลวดลายลักษณะปักผสมทอ การจก

แต่ละแห่งอาจไม่เหมือนกัน บางแห่งทอจกลายทางด้านหน้าผ้า โดยใช้ขนเม่นนับเส้นยืน และควักเส้น

ไหมพุ่งขึ้นเพื่อให้เกิดลวดลายหรือดึงด้ายจากข้างล่างสอดสลับไปตามความต้องการได้รวดเร็วคล้าย

อาการ “ฉก” ของงูดังนั้นค าว่า “จก” อาจเพี้ยนมาจากค าว่าฉก วิธีการทอผ้าจก คือ ใช้ขนเม่น หรือไม้ 

สอดเส้นด้ายยืนขึ้น แล้วสอดด้ายพุ่งท่ีมีสีสันและลักษณะพิเศษเข้าไปเป็นช่วงๆ ซึ่งจะท าให้เกิดเป็น

ลวดลาย เป็นช่วงๆ สามารถท าสลับสีลวดลายได้หลากสี การทอแบบนี้บางทีเรียกว่า การปักบนหูก 

เพราะการสอดด้ายเส้นพุ่งพิเศษเข้าไปแล้วงัดขึ้นคล้ายกับการปักเทคนิคการทอผ้าจะแตกต่างจากการ

ใช้เทคนิคการทอแบบขิด ตรงท่ีขิดท่ีเป็นใช้เส้นด้ายพุ่งพิเศษเพียงสีเดียว การทอผ้าเทคนิคการจกนั้น

ต้องใช้ความประณีตสูงและใช้เวลาในการทอเป็นอย่างมาก การทอจกจึงมักทอเป็นผืนผ้าหน้าแคบ 

เพื่อใช้ตกแต่งมากกว่าท่ีจะทอเป็นเครื่องนุ่งห่มโดยตรง (ศูนย์สร้างสรรค์การออกแบบ,2556.) 
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  2.4.2.6 ผ้ำลำยแพรวำ 

              

ภำพที่ 2.29 ผ้าลายแพรวา 

ท่ีมา : www.gotoknow.com (18 มกราคม 2562) 

     ผ้าแพรวา ลวดลายในการทอเป็นการผสมผสานระหว่างลายขิดและลายจกใน

กระบวนการขิดจะใช้วิธีเก็บลายขิดบนผ้าพื้นเรียบโดยใช้ไม้เก็บขิด คัดเก็บขิดยกลายโดยต้องนับ

จ านวนเส้นไหมแล้วใช้ไม้ลายขิดสานเป็นลายเก็บไว้ ในการทอเก็บลายจะแบ่งเป็นช่วง แต่ละช่วงเก็บ

ลายไม่เหมือนกัน ส่วนท่ีอยู่ตรงปลายต่อกับผ้าเรียบเป็นการเก็บขิดดอกเล็ก ส่วนต่อไปเป็นการเก็บขิ

ดดอกใหญ่ เรียกว่า “ดอกลายผ้า” ใช้ไม้ในการเก็บลายต่างกัน ส่วนกรรมวิธีการจกซึ่งคือกรรมวิธี ยก

เส้นด้ายยืน แล้วสอดเส้นไหมสีซึ่งเป็นเส้นพุ่งพิเศษเข้าไปในผืนผ้า ท าให้เกิดลวดลายผ้าท่ีต้องการนั้น 

การทอแพรวาแบบผู้ไทแท้นั้นจะไม่ใช้อุปกรณ์อื่นช่วย ไม่ว่าจะเป็นเข็ม ไม้ หรือขนเม่น แต่จะใช้นิ้วก้อย

จกเกาะเกี่ยว และสอดเส้นไหมสีซึ่งเป็นเส้นพุ่งพิเศษแล้วผูกเก็บปมเส้นด้ายด้านบนเพื่อให้เกิดลวดลาย 

โดยใช้การเกาะลายด้วยนิ้วก้อยตลอดจากริมผ้าข้างหนึ่งไปยังอีกข้างหนึ่งตลอดท้ังแถว เขาไม้หนึ่งจะ

เกาะสองครั้งเพื่อให้ลวดลายมีความสวยงาม โดยลวดลายจะอยู่ด้านล่างของผืนผ้าในขณะทอ จุดเด่น

และความเป็นเอกลักษณ์ของผ้าแพรวาคือลวดลายสีสัน และความมีระเบียบ ความเรียบ ความเงางาม

ของผืนผ้า ในผ้าแพรวาผืนหนึ่งจะมีอยู่ประมาณ ๑๐ หรือ ๑๒ ลาย ใช้เส้นไหมในการทอตั้งแต่ 2-9 สี 

สอดสลับในแต่ละลายแต่ละแถว ลวดลายท่ีปรากฏจะประณีตเรียบเนียนเป็นเนื้อเดียวกันตลอดท้ังผืน

ผ้า ลักษณะลายผ้าของแพรวาท่ีทอในปัจจุบัน แบ่งเป็น 3 ประเภทใหญ่ๆ ได้แก่ ผ้าแพรวาลายล่วง ผ้า

แพรวาลายจก และผ้าแพรวาลายเกาะ 
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   2.4.2.6.1 ลำยล่วง  

 

 

 

 

 

ภำพที่ 2.30 ลายล่วง  

 ท่ีมา : www.qsds.go.th (20 มกราคม 2562) 

             ลายล่วงหมายถึง ลวดลายเรียบง่าย มีสองสี สีหนึ่งเป็นสีพื้นส่วนอีกสีเป็น

ลวดลาย 

  2.4.2.6.2 ลำยจก  

 

ภำพที่ 2.31 ลายจก 

 ท่ีมา : www.qsds.go.th (20 มกราคม 2562) 

            ลายจก หมายถึง ลายล่วงท่ีมีการเพิ่มความพิเศษโดยการจกเพิ่มดอกเข้าไป

ในลายล่วงบนผืนผ้า เพื่อแต้มสีสันให้สวยงามยิ่งขึ้นแต่สีจะไม่หลากหลายสดใสเหมือน แพรวาลายเกาะ 

 

 

http://www.qsds.go.th/
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   2.4.2.6.3 ลำยเกำะ 

 

ภำพที่ 2.32 ลายเกาะ 

 ท่ีมา : www.qsds.go.th (20 มกราคม 2562) 

                   ลายเกาะ ลวดลายและสีสันหลายสีเกาะเกี่ยวพันกันไป ลวดลายแพรวาลาย

เกาะส่วนใหญ่เป็นลายดอกใหญ่ซึ่งเป็นลายหลักของลายแพรวา อาจจะทอไม่ให้ซ้ าลายกันเลยในแต่ละ

แนวก็ได้ ลวดลายท่ีปรากฏบนผ้าทอแพรวาท่ีถือว่าเป็นเอกลักษณ์ของผ้าประเภทนี้ จะประกอบด้วยตัว

ลายท้ังหมด 3 ส่วน ดังนี้ 

 

ภำพที่ 2.33 ส่วนประกอบของลายแพรวา 

 ท่ีมา : www.qsds.go.th (20 มกราคม 2562) 

 1) ลายหลัก คือ ลายท่ีมีขนาดใหญ่ ซึ่งปรากฏอยู่ในพื้นท่ีส่วนใหญ่ของลายผ้าในแนวนอน ลาย

หลักแต่ละลายมีความกว้างของลายสม่ าเสมอกัน คือกว้างประมาณแถวละ 8-12 เซนติเมตร ใน แพร
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วาผืนหนึ่งๆจะมีลายหลักประมาณ 13 แถว ลายหลักต่างๆ เช่น ลายนาค ส่ีแขน ลายพันธุ์มหา ลาย

ดอกสา ฯลฯ ส่วนประกอบส าคัญของลายหลัก คือ ลายนอก ลายใน และ ลายเครือ 

ลายนอก คือส่วนท่ีมีลักษณะเป็นตารางสามเหล่ียม ประกอบสองข้างของลายใน มีลวดลายครึ่งหนึ่ง

ของลายในตลอดความกว้างของผืนผ้า 

ลายใน คือส่วนท่ีอยู่ตรงกลางของแถวหลัก มีลวดลายเต็มรูปอยู่ในกรอบส่ีเหล่ียม ขนมเปียกปูนตลอด

ความกว้างของผืนผ้าเช่นกัน 

ลายเครือ คือส่วนท่ีอยู่ในกรอบแถวบนของกรอบส่ีเหล่ียมขนมเปียกปูนในแต่ละแนว มีกึ่งกลางของ

ลายหลักเป็นส่วนยอดของลายเครือ 

 2) ลายค่ัน หรือลายแถบ คือ ลายท่ีมีขนาดเล็กอยู่ในแนวขวางผืนผ้า ความกว้างของลาย

ประมาณ 4-6 เซนติเมตร ท าหน้าท่ีเป็นตัวแบ่งลายใหญ่ออกเป็นช่วงสลับกันไป เช่น ลายตาไก่ ลายงู

ลอย ฯลฯ 

 3) ลายช่อปลายเชิง หรือลายเชิงผ้า คือลายท่ีปรากฏอยู่ตรงช่วงปลายของผ้าท้ังสองข้าง ทอ

ติดกับลายค่ัน ท าหน้าท่ีเป็นตัวเริ่มและตัวจบของลายผ้า มีความกว้างประมาณ 4-10 เซนติเมตร เช่น 

ลายช่อขันหมาก ลายดอกบัวน้อย ลายใบบุ่นน้อย ฯลฯ 

ลายแพรวาแต่เดิมนิยมพื้นสีแดงคล้ า มีลายจกสีเหลือง สีด า สีขาว และสีเขียวเข้ม ประกอบด้วยลาย  

3 ส่วน คือ ลายหลัก ลายค่ัน และลายช่อเชิงปลาย 

     การขึ้นลายบนผ้าแพรวาจะมีลักษณะคล้ายผ้าจกเพราะเวลาทอจะกลับด้านในของผ้าออก

เพื่อให้ผู้ทอได้นับเส้นไหม และจัดวางหรือแกะลายได้สะดวก ส่วนหน้าด้านนอกของผ้าจะอยู่ด้านล่าง

ของหูกเวลาทอเสร็จแล้วจึงกลับข้างขึ้นมาดูส่วนลายท่ีใช้ทอจะเก็บขิดและตะกรอไว้เป็นชุดๆ หรือล็อค

ผ้า หากผ้ามีหลายลายก็จะเก็บตะกรอไว้เป็นระยะๆบนเครือหูก การขึ้นลายจะใช้ไม้ดาบขัดสอดเก็บ

ลายไว้ก่อนการเก็บรายแต่ละดอกจะใช้นิ้ว เข็มหรือขนเม่นช่วยในการสะกิดเส้นไหมข้ึนลงคล้ายการปัก

ผ้า การทอดจะแตกต่างจากผ้าขิดท่ัวๆไป ผ้าลายขิดท่ัวไปไม่สามารถสลับสอดสีลายขิดให้มีหลายสีใน

ดอกเดียวกันได้จะมี 2 สีเท่านั้นคือสีของดอกลาย(ลายขิด)และสีของเส้นยืนหรือเครือหูก ซึ่งชาวภูไท

เรียกผ้าชนิดว่า “ผ้าลวง” ส่วนการทอลายผ้าไหมแพรวาจะสลับซับซ้อนมากกว่ามีการสอดสีในดอก

ลายไม่ซ้ ากัน ดอกๆหนึ่งจะมีหลายสีในแถวเดียวกัน การให้สีแต่ละดอกก็จะแตกต่างกันออกไปอีก ยิ่ง

สลับสีดอกได้มากเท่าใดยิ่งถือว่าผ้าผืนนั้นมีความถือว่าผ้าผืนนั้นมีความประณีตมากขึ้นเท่านั้น   

(วัชรินทร์ ศรีรักษา,2543) 
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  2.4.2.7 ผ้ำยก 

              ค าว่า ยก มาจากการเรียกกระบวนทอ เวลาทอเส้นใยฝ้ายหรือไหมท่ีเกิดขึ้นเรียกว่า 

เส้นยก เส้นใยฝ้ายหรือไหมท่ีจมลงเรียกว่า เส้นข่มแล้วพุ่งกระสวยในระหว่างกลาง ถ้าจะให้เป็นลาย

เลือกยกเส้นข่มขึ้น บางเส้นก็เกิดลายยกขึ้น จึงเรียกว่า ผ้ายก มักมีเชิงผ้าเป็นลายกรวยเชิง หรืออาจมี

ลายอื่นๆ ได้ ส่วนตัวผ้าหรือท้องผ้ามักเป็นลายดอกซึ่งเด่นขึ้นด้วยไหมสีหรือแล่งทองซึ่งใช้เฉพาะเป็นผ้า

ทรงของพระบรมวงศ์ฝ่ายใน ผ้ายกทองมีค่ามาก เพราะต้องใช้ฝีมือทอท่ีประณีตมาก นอกจากนี้ยังมี 

“ยกทองล่องจวน” เป็นผ้าทอไหมทองยกเป็นลายแต่เชิงท้องผ้าขึ้นมาเป็นไหมเกล้ียงสีเดียว (ณัฏฐภัทร 

จันทวิช,2556.) 

   2.4.2.7.1 ผ้ำยกดอก 

 
ภำพที่ 2.34 ผ้าไหมยกดอก 

ท่ีมา : www.workpointtv.com  (25 มกราคม 2562) 

                          มีความหมายเดียวกับผ้ายก แต่กรรมวิธีการทอให้เกิดลวดลายในการยก

ตะกรอแยกด้ายเส้นยืนแต่ไม่ได้เพิ่มเส้นด้ายยืน หรือเส้นพุ่งพิเศษเข้าไปในผืนผ้า ในบางครั้งจะยกดอก

ด้วยการเพิ่มเส้นพุ่งค าว่า“ยกดอก’’นั้นเพื่อบ่งบอกถึงเทคนิคท่ีใช้ทอผ้าและบ่งบอกถึงลวดลายท่ีเป็น

เอกลักษณ์เช่น ดอกไม้  
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    2.4.2.4.2 ลำยดอกพิกุล 

 

ภำพที่ 2.35 ผ้าลายดอกพิกุล 

ท่ีมา : www.otoptoday.com (25 มกราคม 2562) 

               ลายดอกพิกุลเป็นลวดลายผ้าโบราณท่ีมีการออกแบบส าหรับทอ

ผ้ายกล าพูนในอดีต ซึ่งต่อมาได้มีการออกแบบลวดลายดอกพิกุลท่ีหลากหลายข้ึน เช่น พิกุลเครือ พิกุล

มีขอบ พิกุลก้านแย่ง พิกุลเชิงใหญ่ พิกุลถมเกสร พิกุลเล็ก พิกุลใหญ่ พิกุลสมเด็จ และพิกุลกลม เป็น

ต้น ซึ่งแต่ละลวดลายจะมีรูปแบบท่ีแตกต่างกันคือ ขนาดของดอกพิกุล และสีสันของเส้นไหมหรือดิ้น

เงิน ด้ินทองท่ีก าหนดลงไปให้แตกต่างกัน นอกจากนี้ยังมีการเพิ่มลวดลายอื่นๆ ลงไปประกอบกับดอก

พิกุลเช่น การเพิ่มกลีบ ก้าน ใบ เกสร และการเพิ่มเหล่ียมของดอกพิกุล เป็นต้น  คนไทยส่วนใหญ่

ความเช่ืออีกว่า ต้นพิกุล เป็นต้นไม้ชนิดหนึ่งในสวนของพระอินทร์ ดอกพิกุลจึงเปรียบเสมือนดอกไม้

จากสวรรค์ การประกอบพระราชพิธีต่างๆ ของราชส านักไทย จึงนิยมจ าลองดอกพิกุลเสมือนจริงท่ี

สร้างจากเงินและทองค า ส าหรับให้ประธานทรงโปรยในระหว่างการประกอบพระราชพิธี เช่น พระ

ราชพิธีบรมราชาภิเษก พระราชพิธีโสกันต์ พระราชพิธีลงสรง เป็นต้น ดังนั้น ต้ังแต่โบราณ จึงมีความ

เช่ือว่า ดอกพิกุล เป็นดอกไม้มงคล  มีความหมายแสดงถึง ความอุดมสมบูรณ์ ความเจริญรุ่งเรือง มั่งค่ัง 

พรั่งพร้อม หากมีไว้กับตัวจะช่วยเสริมความเป็นสิริมงคลในชีวิต จึงนิยมน าดอกพิกุลมาเป็นลายผ้า 

 2.4.3 ลวดลำยจำกกรรมวิธีกำรท ำลวดลำยหลังจำกเป็นผืนผ้ำ 

            ลวดลายนี้สามารถท าได้โดยเมื่อผ้าทอออกมาเป็นผืนแล้วจึงน ามาท าให้เกิดลวดลายสามารถ

ท าได้หลายแบบ เช่น การย้อมผ้า  การมัดย้อม การสกรีน และการพิมพ์ 
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2.5 ผ้ำไหมไทย 

 ผ้าไหมไทย เป็นผ้าไหมซึ่งมีเอกลักษณ์เฉพาะตัวแตกต่างจากผ้าไหมท่ัวไป กล่าวคือ มีแสงแวว
วาวเป็นมันเล่ือม เนื้อผ้าฟูไม่เรียบ อ่อนนุ่ม มีน้ าหนัก บางชนิดเป็นปุ่มปมอันเนื่องมาจากระดับคุณภาพ
ซึ่งเกิดในกระบวนการผลิตแต่ก็ท าให้ได้รับความนิยมของคนบางกลุ่มเพราะดูแล้วมีความแปลกตา 
   
 2.5.1 ประวัติผ้ำไหมไทย 
   ผ้าไหมมีถ่ินก าเนิดในประเทศจีนและประเทศอินเดีย การทอผ้าไหมมีข้ึนราว 2,640 ปี ก่อน
คริสตกาล พ่อค้าชาวจีนได้เผยแพร่ผ้าไหมสู่พื้นท่ีอื่นในแถบเอเชีย ส าหรับประเทศไทยนักโบราณคดี
พบหลักฐานท่ีแหล่งโบราณคดีบ้านเชียงซึ่งบ่งช้ีว่ามีการใช้ผ้าไหมเมื่อ 3,000 ปีก่อนการทอผ้าไหมใน
ประเทศไทยในอดีตมีการท ากันในครัวเรือนเพื่อใช้เอง หรือท าขึ้นเพื่อใช้ในงานพิธี เช่น งานบุญ งาน
แต่งงาน ต่อมาในรัชสมัยของพระบาทสมเด็จพระจุลจอมเกล้าเจ้าอยู่หัว (รัชกาลท่ี 5) ได้ส่งเสริมให้ใช้
ผ้าไหม ส่วนการปลูกหม่อนเพื่อเล้ียงไหมได้รับการสนับสนุนจากประเทศญี่ปุ่น แต่การด าเนินงานของ
โครงการก็ท าได้เพียงระยะหนึ่งมีอันต้องหยุดไป เนื่องจากเกษตรกรไทยยังคงท าในลักษณะแบบเดิม
เพราะความเคยชิน ไม่ตอบรับต่อการเปล่ียนแปลงไปสู่แบบใหม่ท่ีได้รับการพัฒนาขึ้นจากความ
ช่วยเหลือของญี่ปุ่นหลังสงครามโลกครั้งท่ีสอง ได้เกิดการเปล่ียนแปลงครั้งส าคัญของผ้าไหมไทยขึ้น 
โดย เจมส์ แฮร์ริสัน วิสสัน ทอมป์สัน ชาวสหรัฐอเมริกาหรือท่ีคนไทยรู้จักในนามว่า จิม ทอมป์สัน ซึ่ง
เป็นผู้ท่ีให้ความสนใจผลงานด้านศิลปะ ในแถบภาคตะวันออกเฉียงเหนือของไทย รวมท้ังลาวและ
กัมพูชา จิม ทอมป์สัน ได้ซื้อผ้าไหมไทยลวดลายต่างๆ เก็บสะสมไว้ และท าการศึกษาลวดลายผ้าไหม
ในหมู่บ้านท่ีเป็นแหล่งการผลิตผ้าไหม พร้อมกับเสาะแสวงหาช่างทอผ้าไหมฝีมือดี ในท่ีสุดได้พบช่างมี
ฝีมือถูกใจท่ีกรุงเทพมหานคร บริเวณชุมชนบ้านครัว (หลังโรงแรมเอเชีย เขตราชเทวีในปัจจุบัน) 
ชุมชนแห่งนี้เดิมเป็นชาวมุสลิมเช้ือสายเขมร อพยพเข้ามาอาศัยอยู่ต้ังแต่ตอนต้นกรุงรัตนโกสินทร์ มี
ความช านาญในการทอผ้าไหม ซึ่ง จิม ทอมป์สัน ได้เข้ามาสนับสนุนให้ชาวบ้านในชุมชนทอผ้าไหม 
สามารถสร้างรายให้ชาวบ้านมากขึ้น หลังจากนั้นได้มีการปรับปรุงผ้าไหมไทยโดยใช้หลักการตลาด 
การผลิต เพื่อขยายตลาด และท าการบุกเบิกผ้าไหมของไทยไปสู่ตลาดต่างประเทศ โดยเฉพาะ
สหรัฐอเมริกา และแพร่เข้าสู่วงการภาพยนตร์ของชาติตะวันตก และ ละครบรอดเวย์ 
ในปี พ.ศ. 2502 นักออกแบบชาวฝรั่งเศสได้ใช้ผ้าไหมไทยท าการออกแบบและตัดเย็บฉลองพระองค์
ของสมเด็จพระนางเจ้าสิริกิต์ิ พระบรมราชินีนาถ ครั้งเสด็จเยือนประเทศสหรัฐอเมริกาอย่างเป็น
ทางการ ถือได้ว่าเป็นการเปิดโอกาสผ้าไหมของไทยสู่ตลาดต่างประเทศ 
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 2.5.2 ระดับคุณภำพของผ้ำไหม 

  ปัจจุบันคุณภาพของผ้าไหมไทยสามารถการันตีคุณภาพด้วยสัญลักษณ์ตรานกยูง
พระราชทานท าให้ผ้าไหมท่ีได้รับตรานกยูงพระราชทานนั้นมีช่ือเสียงมากขึ้น 
  2.5.2.1 ตรำนกยูงพระรำชทำน 

    ผ้าไหมไทยท่ีได้รับรางวัลตรานกยูงพระราชทาน ผ้าไหมคือผ้าอย่างดีทอด้วยเส้นใย

ไหม มีท้ังแบบเรียบ สีพื้น ยกดอก และทอเป็นลวดลายต่างๆ ด้วยกรรมวิธีท่ีหลากหลาย เช่น ผ้ายก 

ผ้าพื้น ผ้าขิด ผ้ามัดหมี่ ผ้าจก (ณัฏฐภัทร จันทวิช,2556.) สมเด็จพระนางเจ้าสิริกิติ์ พระบรมราชินีนาถ 

ได้ทรงพระกรุณาโปรดเกล้าฯพระราชทานสัญลักษณ์นกยูงไทยให้เป็นเครื่องหมายรับรองคุณภาพ

ผลิตภัณฑ์ผ้าไหมไทย จ านวน 4 ชนิดได้แก่ นกยูงสีทอง (Royal Thai Silk) นกยูงสีเงิน (Classic Thai 

Silk) นกยูงสีน้ าเงิน (Thai Silk) และ นกยูงสีเขียว (Thai Silk Blend) โดยมีเงื่อนไขในการอนุญาตให้

ใช้เครื่องหมายรับรองและแนวทางการปฏิบัติของกรมหม่อนไหมในการให้การรับรองตามข้อบังคับนี้ 

เง่ือนไขของตรำนกยูงพระรำชทำน 

   2.5.2.1.1 ตรำนกยูงสีทอง 

 

 

 

ภำพที่ 2.36 ตรานกยูงสีทอง 

ท่ีมา : www.qsds.go.th (27 มกราคม 2562) 

      เป็นผ้าไหมท่ีผลิตโดยใช้เส้นไหมและวัตถุดิบตลอดจนกระบวนการผลิตท่ี

เป็นการอนุรักษ์ภูมิปัญญาพื้นบ้านด้ังเดิมของไทยอย่างแท้จริง 
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     2.5.2.1.2 ตรำนกยูงสีเงิน   

 

 

 

 ภำพที่ 2.37 ตรานกยูงสีเงิน 

ท่ีมา : www.qsds.go.t (27 มกราคม 2562) 

      เป็นผ้าไหมท่ีผลิตขึ้นโดยยังคงอนุรักษ์ภูมิปัญญาพื้นบ้านผสมผสานกับการ

ประยุกต์ใช้เครื่องมือและกระบวนการผลิตในบางขั้นตอน 

   2.5.2.1.3 ตรำนกยูงสีน้ ำเงิน   

 

 

 

ภำพที่ 2.38 ตรานกยูงสีน้ าเงิน 

ท่ีมา : www.qsds.go.th (27 มกราคม 2562) 

      เป็นผ้าไหมชนิดท่ีผลิตด้วยภูมิปัญญาของไทยแบบประยุกต์ ใช้เทคโนโลยี

การผลิตเข้ากับสมัยนิยมและเชิงธุรกิจ  

   2.5.2.1.4 ตรำนกยูงสีเขียว 

 

ภำพที่ 2.39 ตรำนกยูงสีเขียว 

ท่ีมา : www.qsds.go.th(27 มกราคม 2562) 
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      เป็นผ้าไหมท่ีผลิตด้วยกระบวนการผลิตและเทคโนโลยีสมัยใหม่ ท่ี

ผสมผสานกับภูมิปัญญาไทยในด้านลวดลายและสีสันระหว่างเส้นใยไหมแท้กับเส้นใยอื่นท่ีมาจาก

ธรรมชาติ หรือเส้นใยสังเคราะห์รูปแบบต่างๆ ตามวัตถุประสงค์การใช้งาน หรือตามความต้องการของ

ผู้บริโภค 

 2.5.3 ผ้ำไหมที่ได้รับรำงวัลตรำนกยูงพระรำชทำน 

  2.5.3.1 ผ้ำไหมโฮล 

 

 

 

 

 

 

ภำพที่ 2.40 ผ้าไหมโฮล 

ท่ีมา : www.thaisilkdiary.com  (29 มกราคม 2562) 

  ผ้าโฮลเป็นผ้าไหมมัดหมี่ของกลุ่มชาติพันธุ์ไทยเช้ือสายเขมรในจังหวัดสุรินทร์  ผ้า

มัดหมี่โฮลถือเป็นลายเอกลักษณ์ของลายผ้าไหมมัดหมี่จังหวัดสุรินทร์  “โฮล” เป็นค าในภาษาเขมรเป็น

ช่ือเรียก กรรมวิธีการผลิตผ้าไหมประเภทหนึ่งท่ีสร้างลวดลายขึ้นมาจากกระบวนการมัดย้อมเส้นไหม

ให้เกิดสีสันและลวดลายต่างๆก่อน แล้วน ามาทอเป็นผืนผ้า ซึ่งตรงกับค าว่า “ผ้าปูม” ในภาษาไทย 

“มัดหมี่”ในภาษาลาว และค าว่า IKAT (อิ-กัด) ซึ่งเป็นล าดับท่ีภาษาอินโดนีเซีย -มาลายู แต่

ชาวตะวันตกมักรู้จักผ้ามัดหมี่ของมาเลย์-อินโดนีเซีย และเรียก IKAT ตามไปด้วยค าว่า “โฮล” ใน

ภาษาเขมรสุรินทร์สมัยหลังค าจ ากัดความของค าว่า “โฮล” ได้มีความหมายแคบลงมาอีก ใช้เรียก

เฉพาะเจาะจงถึง ผ้านุ่งท่ีสร้างจากกระบวนการมัดย้อมเส้นพุ่ง แล้วน ามาทอให้เกิดลวดลายต่างๆ แบบ

ผ้าปูมของขุนนางในราชส านักสยาม มีกรอบมีเชิงส าหรับบุรุษให้นุ่ง เรียกว่า “โฮลเปราะห์” และสตรี

ใช้นุ่งทอเปลงเป็นลายริ้ว เรียกว่า “โฮลแสร็ย” ปัจจุบันนี้ โฮลเปราะห์ (โฮลส าหรับผู้ชายนุ่ง) แทบหา
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ตัวคนผลิตไม่ได้และไม่เป็นท่ีรู้จักกันในวงกว้างอีกต่อไป ค าว่า”โฮล” ในปัจจุบันแทบจะมีความหมาย

ตกไปอยู่ท่ีโฮลแสร็ย (โฮลสตรี) เกือบท้ังหมดเพราะฉะนั้นค าว่า”โฮล” โดดๆ ในภาษาเขมรสุรินทร์

ปัจจุบันจึงมีความหมายเจาะจงอยู่ในแค่ผ้าโฮลลายริ้วท่ีสตรีใช้นุ่งเท่านั้น ค าเรียกผ้าโฮลสตรี ชนิด

เดียวกันนี้ในภาษาเขมรสุรินทร์ได้เรียกปลีกย่อยออกไปอีกหลายอย่าง เช้น โฮลปันเต๊ือด (บรรทัด) โฮล

ปะนะ, โฮลอันลูย ผ้าโฮลเป็นผ้าท่ีมีคุณภาพดีมาก เพราะการทอผ้าชนิดนี้ใช้เส้นไหมน้อย(ส่วนในสุด

ของเส้นไหม) ในการทอท าให้เป็นผ้าไหมมัดหมี่เนื้อแน่นเส้นไหมเล็กละเอียด เนื้อผ้าจะบางเบา เนื้น

แน่นเนียน อ่อนนุ่ม ลวดลายสีสันเป็นแบบฉบับของชาวสุรินทร์ ซึ่งได้รับอิทธิพลวัฒนธรรมจากศิลปะ

ของเขมร 

  2.5.3.2 ผ้ำจกไท-ยวน จังหวัดรำชบุรี 

 

ภำพที่ 2.41 ผ้าจกไท-ยวน 

ท่ีมา : www.onethingonechoose.com  (29 มกราคม 2562) 

     การทอผ้าจกเป็นการทอและท าให้เกิดลวดลายผ้าไปพร้อมๆ กัน การจกคือการทอ

ลวดลายบนผืนผ้าด้วยวิธีการเพิ่มด้ายเส้นพุ่งพิเศษเข้าไปเป็นช่วงๆ ไม่ติดต่อกันตลอดหน้ากว้างของผ้า 

การจกจะใช้ไม้หรือขนเม่นหรือนิ้วมือยกขึ้นจก (ควัก)เส้นด้ายสีสันต่างๆ ขึ้นมาบนเส้นยืนให้เกิด

ลวดลายตามท่ีต้องการ ในประเทศไทยมีการทอผ้าจกในภาคเหนือและภาคกลางรูปแบบ ลวดลาย 

สีสัน ของผ้าจก จะ แตกต่างกันไป ท้ังนี้ขึ้นอยู่กับท้องถิ่นหรือเอกลักษณ์ของแต่ละเผ่าพันธุ์ท่ีสืบเช้ือ

สายมาจากบรรพบุรุษผ้าจกของไทย หากแบ่งตามชนเผ่า จะพบว่ามีการทอผ้าจกตามชนเผ่าใหญ่ๆ 

ดังนี้ จังหวัดราชบุรีเป็นผ้าจกท่ีพบในหมู่ช่างทอผ้าชาวไท-ยวน ในจังหวัดราชบุรี มีแหล่งก าเนิด

แตกต่างกัน โดยแบ่งตามลักษณะของลวดลายได้เป็น 3 ตระกูล คือ 
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 ผ้าจกตระกูลคูบัว เป็นผ้าจกท่ีมีลายท่ีเป็นเอกลักษณ์เฉพาะของตัวเอง เช่น ลายดอกเซีย ลายหักนกคู่ 

ลายโก้งเก้ง ลายหน้าหมอน และลายนกคู่กินน้ าฮ่วมเต้า ผ้าจกตระกูลคูบัวจะพบมากใน ต าบลคูบัว 

ต าบลดอนตะโก อ าเภอเมือง จังหวัดราชบุรี เพราะมีชุมชนไท-ยวนอาศัยอยู่ โดยในการจกจะใช้

เส้นด้ายยืนสีด า พุ่งด า โดยไม่มีลายประกอบมากลาย พื้นผ้าเว้นพื้นต่ าไว้มากตามแบบของลวดลาย 

เพื่อจกให้เห็นลายชัดเจน ส่วนสีสันของเส้นใยท่ีใช้ทอ จะใช้เส้นใยท่ีมีสีสันหลากหลาย เช่น จะใช้พุ่งต่ า

ด าจกแดง แซมเหลืองหรือเขียว เป็นต้น โดยตีนซิ่นจะมีความกว้างประมาณ 9-11 นิ้ว 

ผ้าจกตระกูลหนองโพ-บางกะโด  เป็นผ้าจกท่ีมีลวดลายขนาดและสีสันท่ีมีความใกล้เคียงกับจกตระกูล

คูบัว เป็นผ้าจกท่ีได้จากชุมชนไท-ยวน ในต าบลหนองโพ-บางกะโด อ าเภอโพธาราม โดยผ้าจกตระกูล

หนองโพ-บางกะโด จะมีความแตกต่างจากผ้าจกตระกูลคูบัวตรงท่ี ชายของตีนซิ่น ซึ่งผ้าจกตระกูล

หนองโพ-บางกะโด จะมีการเว้นพื้นท่ีต่ าระหว่างลายซะเปา ถึงเล็บเหลืองไว้กว้างมากกว่าผ้าจกตระกูล

คูบัว และผ้าจกตระกูลหนองโพ-บางกะโดจะมีลักษณะท่ีใกล้เคียงกับลายนกของผ้าไท-พวนใน

ภาคเหนือ คือ ลักษณะของนกคู่กินฮ่วมเต้าของผ้าจกตระกูลหนองโพ-บางกะโด จะมีหางท่ียาว

มากกว่าผ้าจกตระกูลคูบัว 

ผ้าจกตระกูลดอนแร่ เป็นผ้าจกท่ีมีลายท่ีมีเอกลักษณ์เป็นของตัวเอง เช่น ลายกาบ ลายกาบดอกแก้ว 

และลายนกคู่กินน้ าฮ่วมเต้า พบมาในชุมชนไท-ยวน ต าบลดอนแร่ ต าบลห้วยไผ่ ต าบลหนองปลาหมอ

และต าบลรางบัว โดยลักษณะของการจก จะประกอบด้วยหลากหลายของลวดลาย และจะมีการจก

ลายแน่นเต็มผืนผ้า มีการเว้ยพื้นต่ าไว้น้อย ท าให้ลดความเด่นชัดของลายหลักลงไป โดยจะคงสีสันของ

เส้นใยเป็นสีแดงเป็นหลัก จะไม่นิยมใช้เส้นใยหลายสี และตีนจกจะมีความกว้างประมาณ 14-15 นิ้ว 

   2.5.3.3 ผ้ำมัดหม่ีตีนแดง 

 

ภำพที่ 2.42 ผ้ามัดหมี่ตีนแดง 

ท่ีมา : www.souvenirbuu.com  : (29 มกราคม 2562) 
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     ผ้ามัดหมี่ตีนแดง หรือ ช่ือเรียกตามภาษาท้องถิ่นท่ีว่า “ซิ่นหัวแดงตีนแดง” หรือ 

“ซิ่นตีนแดง” หรือ “ซิ่นหมี่รวด” ถือได้ว่า เป็นผ้าไหมเอกลักษณ์ท้องถิ่นของชาวอ าเภอพุทไธสง และ

อ าเภอนาโพธิ์ จังหวัดบุรีรัมย์ โดยลักษณะผ้าไหมจะเป็นมัดหมี่ลายพื้นเมืองทอด้วยไหมท้ังผืน มีหัวซิ่น

และตีนซิ่นของผ้าจะเป็นสีแดงสด สมัยโบราณทอด้วยฟืมเล็กแล้วน ามาต่อหัวและตีนซิ่น ปัจจุบันมีการ

ทอต่อเนื่องเป็นผืนเดียวกันไม่ใช้การต่อระหว่างตัวซิ่น หัวซิ่นและตีนซิ่น ผ้ามัดหมี่ตีนแดง ทอขึ้นครั้ง

แรกโดยช่างฝีมือทอผ้าในคุ้มของพระยาเสนาสงคราม (เจ้าเมืองคนแรกของอ าเภอพุทไธสง) เมื่อ

ประมาณกว่า 200 ปีมาแล้ว สันนิษฐานว่าเป็นผ้าซิ่นของกลุ่มชนลาว ต่อมาการทอผ้าซิ่นตีนแดงได้แพร่

ขยายสู่หมู่บ้านใกล้เคียง และบ้านนาโพธิ์ซึ่งปัจจุบันเป็นอ าเภอนาโพธิ์ ผ้ามัดหมี่ตีนแดง แหล่งผลิตส่วน

ใหญ่อยู่ในพื้นท่ีอ าเภอพุทไธสงและอ าเภอนาโพธิ์ จังหวัดบุรีรัมย์ ในสมัยโบราณนิยมทอผ้ามัดหมี่ตีน

แดงให้เด็กและวัยรุ่นสวมใส่เพราะมีสีสดใส โดยลายหมี่ส่วนใหญ่เป็นลายด้ังเดิม คือ ลายนาค ลายแข่ว

เล่ือย(ลายฟันเล่ือย) ลายขอต่างๆ และต่อมาได้พัฒนาและปรับปรุงการทอเพื่อให้ผู้ใหญ่ได้สวมใส่ใน

งานบุญประเพณีส าคัญได้ นิยมใช้สวมใส่เฉพาะในงานพิธีกรรมทางศาสนา งานบุญประเพณีและพิธี

การท่ีส าคัญเท่านั้น  

   2.5.3.4 ผ้ำไหมยกดอกเนินธัมมัง 

 

ภำพที่ 2.43 ผ้าไหมยกดอกเนินธัมมัง 

ท่ีมา : www.posttoday.com (29 มกราคม 2562) 

    ผ้ายกเมืองนคร เป็นช่ือเฉพาะ หมายถึง ผ้าทอพื้นเมืองของจังหวัดนครศรีธรรมราช

ท่ีทอสืบต่อกันมาแต่โบราณ เป็นผ้าท่ีได้รับการยกย่องมาแต่โบราณว่าสวยงามแบบอย่างผ้าช้ันดี 

สันนิษฐานว่าในสมัยอาณาจักรตามพรลิงค์หรือตัมพะลิงค์ ซึ่งเป็นอาณาจักรโบราณท่ีมีมาต้ังแต่ก่อน

สมัยพุทธศตวรรษท่ี 7 และมีศูนย์กลางอยู่ท่ีนครศรีธรรมราชในปัจจุบันคงจะมีการทอผ้าอย่างจริงจัง
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แล้ว เพราะยุคนั้นตามพรลิงค์ เป็นเมืองท่าศูนย์กลางการซื้อขายแลกเปล่ียนสินค้า และการเผยแพร่

ศิลปวัฒนธรรม จึงมีการแลกเปล่ียนรับเอาศิลปวัฒนธรรมจาก จีน อินเดีย และอาหรับ ชาติต่างๆ

เหล่านี้คงจะน าเอาวิชาการทอผ้ามาถ่ายทอดไว้ ซึ่งท าให้ชาวพื้นเมืองรู้จักการทอผ้าท้ังผืนเรียบและ

ผ้ายกดอก ส่วนการทอผ้ายกท่ีลวดลวดลายสีสันวิจิตรงดงาม คงเพิ่งจะเริ่มท ากันในสมัยอยุธยาตอน

ปลาย หรือรัตนโกสินทร์ตอนต้น กล่าวกันว่า ชาวเมืองนครศรีธรรมราชได้แบบอย่างการทอผ้ามาจาก

แขกเมืองไทรบุรี โดยในปีพ.ศ. 2354 เมื่อครั้งเจ้าเมืองนครศรีธรรมราช ยกกองทัพไปปราบกบฏ ขา

กลับได้กวาดต้อนครอบครัวเชลย ได้น าพวกช่างฝีมือมาหลายพวกรวมทั้งช่างทอผ้ายก คงเป็นเหตุนี้เอง

ท่ีเกิดการผสมผสานทางวัฒนธรรมกับความรู้ด้ังเดิมโดยใช้กรรมวิธีการทอท่ีสลับซับซ้อนด้วยความ

พิถีพิถัน ประกอบกับวัสดุท่ีน ามาทอเป็นส่ิงท่ีสูงค่ามีราคา จึงถือได้ว่าผ้ายกเมืองนครเป็นงานประณีต

ศิลป์ช้ันเยี่ยมต้ังแต่รัชกาลสมเด็จพระพุทธเลิศหล้านภาลัย จนเป็นเอกลักษณ์ของการทอผ้ายกเมือง

นครท่ีขึ้นช่ือ 

  2.5.3.5 ผ้ำไหมแพรวำ 

 

ภำพที่ 2.44 ผ้าไหมแพรวา 

ท่ีมา: www.bangkokbiznews.com(29 มกราคม 2562) 

    แพรวา หรือ ผ้าไหมแพรวาเป็นผ้าทอมืออันเป็นเอกลักษณ์ของชาวผู้ไทยหรือภูไท 

การทอผ้าแพรวามีมาพร้อมกับวัฒนธรรมของชาวภูไท ซึ่งเป็นชนกลุ่มหนึ่ง มีถ่ินก าเนิดในบริเวณแคว้น

สิบสองจุไทย (ดินแดนส่วนเหนือของลาว และ เวียดนาม ซึ่งติดต่อกับดินแดนภาคใต้ของจีน) อพยพ
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เคล่ือนย้ายผ่านเวียดนาม ลาว แล้วข้ามฝ่ังแม่น้ าโขงเข้ามาต้ังหลักแหล่งอยู่แถบเทือกเขาภูพานทาง

ภาคอีสานของไทย ซึ่งส่วนใหญ่อยู่ในจังหวัดกาฬสินธุ์ นครพนม มุกดาหาร สกลนคร โดยยังคงรักษา

วัฒนธรรมประเพณี ความเช่ือ การแต่งกาย และการทอผ้าไหมท่ีมีภูมิปัญญาในการทอด้วยการเก็บลาย

จากการเก็บขิด และการจก ท่ีมีลวดลายโดดเด่น ท่ีมีภูมิปัญญาท่ีได้รับการถ่ายทอดมาจาก บรรพบุรุษ

และพัฒนามาอย่างต่อเนื่อง ผ้าแพรวาจึงเปรียบเสมือนเป็นสัญลักษณ์ของกลุ่มชนท่ีสืบเช้ือสายมาจาก 

กลุ่มภูไท ผ้าแพรวามีความหมายรวมกันว่า ผ้าทอเป็นผืนท่ีมีขนาดความยาว 1 วา หรือ 1 ช่วงแขน ใช้

ส าหรับคลุมไหล่หรือห่มสไบเฉียงท่ีเรียกว่าผ้าเบี่ยงของชาวผู้ไทย ซึ่งใช้ในโอกาสท่ีมีงานเทศกาลบุญ

ประเพณีหรืองานส าคัญอื่นๆ โดยประเพณีทางวัฒนธรรมของหญิงสาวชาวภูไทจะต้องยึดถือปฏิบัติคือ 

จะต้องตัดเย็บผ้าทอ 3 อย่างคือ เส้ือด า ต าแพร (หมายถึงการทอผ้าแพรวา) ซิ่นไหม 

    2.5.3.6 ผ้ำไหมยกดอกนำหม่ืนศรี 

 

ภำพที่ 2.45 ผ้าไหมยกดอกนาหมื่นศรี 

ท่ีมา: www.qsds.go.th (29 มกราคม 2562) 

     ผ้าทอนาหมื่นศรี แบ่งตามลักษณะโครงสร้างของผืนผ้า ได้ 3 ชนิด ได้แก่ ผ้าพื้น 

ผ้าตา และ ผ้ายกดอกซึ่งแต่ละชนิดแบ่งย่อยเป็นช่ือลายต่างๆได้อีกหลายลาย ผ้าพื้น ลายดอกพิกุล 

เป็นลวดลายผ้าโบราณท่ีมีการออกแบบส าหรับทอผ้ายกล าพูนในอดีต ซึ่งต่อมาได้มีการออกแบบ

ลวดลายดอกพิกุลท่ีหลากหลายขึ้น เช่น พิกุลเครือ พิกุลมีขอบ พิกุลก้านแย่ง พิกุลเชิงใหญ่ พิกุลถม

เกสร พิกุลเล็ก พิกุลใหญ่ พิกุลสมเด็จ และพิกุลกลม เป็นต้น ซึ่งแต่ละลวดลายจะมีรูปแบบท่ีแตกต่าง
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กันคือ ขนาดของดอกพิกุล และสีสันของเส้นไหมหรือด้ินเงิน ด้ินทองท่ีก าหนดลงไปให้แตกต่างกัน 

นอกจากนี้ยังมีการเพิ่มลวดลายอื่นๆ ลงไปประกอบกับดอกพิกุลเช่น การเพิ่มกลีบ ก้าน ใบ เกสร และ

การเพิ่มเหล่ียมของดอกพิกุล เป็นต้น เนื่องด้วยลายดอกพิกุลเป็นลวดลายโบราณท่ีเป็นเอกลักษณ์ของ

ผ้ายกล าพูน และเป็นท่ีรู้จักของคนส่วนมาก ดังนั้นผู้ออกแบบจึงนิยมน าลายดอกพิกุลมาผสมผสานกับ

ลวดลายประยุกต์อื่นๆ เพื่อคงไว้ซึ่งเอกลักษณ์ของผ้ายกล าพูนให้ด ารงอยู่สืบไป 

    2.5.3.7 ผ้ำไหมยกดอกล ำพูน 

 

 

 

 

 

 

ภำพที่ 2.46 ผ้าไหมยกดอกล าพูนลายดอกพิกุล  

ท่ีมา: http://www.sakulthaionline.com (29 มกราคม 2562) 

        ผ้ายกล าพูนนับว่าเป็นศิลปะการทอผ้าท่ีมีลวดลายงดงามมีเอกลักษณ์เป็นของ
ตนเอง มีรูปแบบลวดลายท่ีอ่อนช้อยงดงามของธรรมชาติ เป็นเรื่องราวของดอกไม้ ใบไม้ เช่น ลายดอก
พิกุล ลายกลีบล าดวน ลายใบเทศ ลายเม็ดมะยม และลายพุ่มข้าวบิณฑ์ เป็นต้น นอกจากนี้ยังน า
ลวดลายธรรมชาติเหล่านี้ประยุกต์เข้ากับลายไทยต่างๆ ตามจินตนาการของผู้ออกแบบ ส าหรับ
ลวดลายท่ีเป็นลายโบราณด้ังเดิมและยังได้รับความนิยมในปัจจุบันคือ ลายดอกพิกุลหรือดอกแก้ว ซึ่ง
เริ่มแรกในสมัยโบราณไม่มีการบันทึกลวดลายเป็นลายลักษณ์อักษร ต้องจดจ าลวดลายไว้ในหัวสมอง 
ถ้าความจ าลบเลือนหรือเสียชีวิตไป ลวดลายท่ีจดจ าไว้นั้นก็สูญหายไปด้วย ท าให้ลายผ้าโบราณหายไป
มากเพราะไม่ได้ลอกลายไว้ ต่อมา เจ้าพงศ์แก้ว ณ ล าพูน (สมรสกับโอรสเจ้าผู้ครองนครล าพูน) ได้รับ
การถ่ายทอดวิชาทอผ้าด้วยกี่พื้นบ้าน และมีความสามารถในการเรียนรู้ลายผ้ายกโบราณท่ีสวยงามของ
คุ้มล าพูน จึงได้เริ่มเก็บลวดลายไว้โดยบันทึกไว้ในกระดาษกราฟ เพื่อเป็นต้นแบบและป้องกันการสูญ
หาย 
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  2.5.3.8 ผ้ำไหมขิด 

 

ภำพที่ 2.47 ผ้าไหมขิด 

ท่ีมา: www.phathai.tripod.com (29 มกราคม 2562) 

       ผ้าทอลายขิด เป็นผ้าพื้นเมืองของภาคอีสาน บางส่วนของภาคเหนือและภาค

กลางของไทย นับวาเป็นศิลปพื้นฐานท่ีสะท้อนให้เห็นภาพ ลักษณะ ลวดลาย และวิวัฒนาการของ

ท้องถิ่นเดิมของไทยท่ีมีมาแต่โบราณ ชาวอีสานาถือว่าในกระบวบการทอผ้าด้วยกันแล้วการทอผ้าขิ

ดต้องอาศัยความช านาญและมีช้ันเชิงทางฝีมือสูงกว่าการทอผ้าอย่างอื่นๆ เพราะทอยากมาก มีเทคนิค

การทอท่ีซับซ้อนากว่าการทอผ้าธรรมดา เพระต้องใช้เวลาความอดทน และความละเอียด มีกรรมวิธีท่ี

ยุ่งยาก ทอได้ช้า นอกจากผู้ท่ีมีความสนใจมีพรสวรรค์เท่านั้น การทอผ้าไหมลายขิด คือ การทอผ้าไหม

ท่ีทอแบบ "เก็บขิด" หรือ "เก็บดอก" เหมือนผ้าท่ีมีการปักดอกการทอผ้าดอกนี้ชาวอuสานเรียกกันว่า   

"การทอผ้าเก็บขิด" ลวดลายของขิดแต่ละลายจะมีรูปแบบท่ีสวยงามมีความมัน วาว นูน และมีเหลือบ 

มีช่ือเรียกคล้ายกัน หรืออาจแตกต่างกันไปบ้าง ท้ังนี้เนื่องจากผลกระทบจากการเปล่ียนแปลงทาง

สังคม ซึ่งท าให้รูปแบบและลวดลาย ของผ้าไหมลายขิด ได้พัฒนาประยุกต์ไปจากเดิม จนเกิดลวดลาย

ใหม่ๆข้ึน 
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  2.5.3.9 ผ้ำไหมยกดอกทองโบรำณอยุธยำ 

 

ภำพที่ 2.48 ผ้าไหมยกดอกทองโบราณอยุธยา 

ท่ีมา: http://www.sakulthaionline.com (29 มกราคม 2562) 

       การทอผ้ายกมีกระบวนการทอโดยเพิ่มลวดลายผ้าให้เป็นพิเศษขึ้น มีข้ันตอนและ

วิธีการทอ คล้ายการทอผ้าขิดหรือผ้าจก แต่ต่างกันท่ีบางครั้งผ้ายกจะทอเป็นลายพิเศษ มีตะกอเขา

ลอยยกดอกแยกเส้นยืนต่างหาก จะยกครั้งละกี่เส้นก็ได้ ขึ้นอยู่กับการออกแบบลายทอต้องการ

ลวดลายอย่างไร มีลาย มีเชิงท่ีแปลกออกไป การทอจึงต้องใช้ขั้นตอนและวิธีการเก็บลายด้วยไม้เรียว

ปลายแหลม ตามลวดลายท่ีก าหนดจนครบ คัดยกเส้นยืนขึ้นเป็นจังหวะ มีลวดลายเฉพาะส่วนสอดเส้น

พุ่งไปสานขัดตามลายท่ีคัดไว้ การเก็บตะกอเขาลอยยกดอกเพื่อผู้ทอจะได้สะดวกไม่ต้องคัดเก็บลายที

ละเส้น เป็นความสามารถและเทคนิคเฉพาะตัวของช่างแกะดอกผูกลาย ซึ่งการร้อยตะกอเขาลายนี้ใช้

เวลามาก เพราะต้องท าด้วยมือท้ังหมด บางลายเสียเวลาหลายเดือนกว่าจะมัดเขาเสร็จ และเมื่อร้อย

ตะกอเสร็จแล้ว ถ้าเป็นกี่กระตุกก็จะทอได้รวดเร็ว แต่ถ้าเป็นกี่โบราณก็จะทอได้ช้า การทอผ้ายกดอกนี้

สามารถตกแต่งลวดลายให้สวยงาม และทอออกมาได้หลายสี 
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 2.5.3.10 ผ้ำไหมหำงกระรอก 

 

ภำพที่ 2.49 ผ้าไหมหางกระรอก 

ท่ีมา: www.surinthaisilk.com (29 มกราคม 2562) 

      เทคนิคการทอผ้าโดยใช้ไหมเส้นพุ่ง 2 เส้น ควบกันโดยน ามาตีเกลียวควบเข้า

ด้วยกันให้เป็นเส้นเดียว โดยใช้อุปกรณ์ในการตีคือ ไน และโบก ผ้าหางกระรอกโดยท่ัวไปนิยมใช้สี

เหลืองมาควบ เมื่อน ามาทอเป็นเส้นพุ่งบนผืนผ้า จะท าให้ผ้าทอท่ีเป็นผ้าพื้นมีความสวยงาม จากสี

เหลืองของไหม เส้นไหมสองเส้นสองสีมาตีเกลียวควบให้เป็นเส้นเดียวกัน เรียกว่า “เส้นควบ” , “เส้น

ลูกลาย” หรือ “เส้นหางกระรอก”จากนั้นน ามาทอพุ่งขัดกับเส้นยืน ซึ่งใช้สีอีกหนึ่งอาจเข้มหรืออ่อน

กว่าสีท่ีใช้ เพื่อให้เกิดลายขัดเด่นขึ้นมา จะได้ผ้าพื้นท่ีมีลายเหลือบเล็กๆ ในเนื้อผ้าดูคล้ายจะมีปุยขน

อ่อนขึ้นมาเหมือนกับเส้นขนของหางกระรอก จึงเรียกว่า“ผ้าหางกระรอก” 
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2.6 กำรน ำผ้ำไทยมำประยุกต์ใช้ในกำรท ำชุดร่วมสมัย 

 2.6.1 ฉลองพระองค์แบบสำกลของสมเด็จพระนำงเจ้ำสิริกิต์ิ พระบรมรำชินีนำถ 

 

ภำพที่ 2.50 สมเด็จพระนางเจ้าสิริกิติ์ พระบรมราชินีนาถ ในชุดราตรี 

จาก https://women.mthai.com (21 กุมภาพันธ์ 2562) 

     พระองค์ทรงมีพระราชประสงค์ท่ีจะทรงฉลองพระองค์แบบสากล จึงทรงพระกรุณาโปรด

เกล้าฯ เชิญดีไซเนอร์ช่ือนายปิแอร์ บัลแมง มาออกแบบเส้ือตัดเย็บฉลองพระองค์ โดยชุดนี้เป็นชุด

ราตรี ตัดเย็บจากผ้าไหมสีฟ้า และ ผ้าลูกไม้สีเงิน 

 2.6.2 งำนประกวด Miss Universe ปี ค.ศ. 1965 ท่ี ไมอำม่ี, สหรัฐอเมริกำ 

 

ภำพที่ 2.51 งำนประกวด Miss Universe ปี ค.ส. 1965 

จาก https://women.mthai.com (21 กุมภาพันธ์ 2562) 

   อาภัสรา หงสกุลเป็นนางสาวไทยคนแรกท่ีครองมงกุฎนางงามจักรวาล ค.ศ. 1965 เป็น

นางงามจักรวาลคนท่ี 14  

https://women.mthai.com/
https://women.mthai.com/
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 2.6.3 ผู้เข้ำประกวดมิสยูนิเวิร์ส ปี 2018 ใส่ชุดผ้ำไหมไทยงำน THAI NIGHT 

    วันท่ี 5 ธันวาคม 2561 ดีไซเนอร์ชาวไทยได้น าผ้าไหมมัดหมี่ของมูลนิธิส่งเสริมศิลปาชีพใน

สมเด็จพระนางเจ้าสิริกิติ์ พระบรมราชินีนาถ มาให้ดีไซน์ตัดเย็บเป็นชุดราตรีภายใต้คอนเซ็ปต์ ‘มงคล’ 

ไล่เรียงตามสีมงคลประจ าวันของไทย ให้เหล่าผู้เข้าประกวดมิสยูนิเวิร์ส ท้ัง 95 คนได้สวมใส่ส าหรับ

งาน Thai Night ซึ่งจัดขึ้นที่โรงแรมดุสิตธานี กรุงเทพฯ   

  

 

 

 

 

 

 

ภำพที่ 2.52 ตัวอย่างชุดผ้าไหมไทยงาน THAI NIGHT 

ท่ีมา: www.okmagazine.com (30 มกราคม 2562) 
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 2.6.4 กำรน ำผ้ำไทยมำดัดแปลงให้เป็นชุดล ำลอง  

     แพรี่พาย หรือ แพร- อมตา จิตตะเสนีย์เธอก าลังท าหน้าท่ีให้ผ้าไทยก าลังเป็นท่ีรู้จักในวง

กว้าง 

 

ภำพที่ 2.53 แพรี่พายสวมชุดไทยประยุกต์ในประเทศฝรั่งเศส                                                

ท่ีมา: https://www.vogue.co.th (1 กุมภาพันธ ์2562) 

 

ภำพที่ 2.54 แพรี่พายสวมกระโปรงประยกุต์จากผ้าไทย 

ท่ีมา: https://www.vogue.co.th (1 กุมภาพันธ ์2562) 
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 2.6.5 กำรน ำผ้ำไทยมำดัดแปลงส ำหรับเด็ก 

 
ภำพที่ 2.55 รพ.พญาไท3 แต่งชุดไทยให้ทารกในเทศกาลสงกรานต์ 

ท่ีมา: www.mthai.com (2 กุมภาพันธ์ 2562) 

2.7 กำรน ำชุดคอสเพลย์มำประยุกต์ใช้ร่วมสมัย 

 ความต้องการของผู้บริโภคเพื่อให้ทราบถึงรูปแบบท่ีเป็นท่ีนิยมและต้องการในตลาดไทยแล้ว

น ามาวิเคราะห์ข้อมูลรูปแบบเครื่องแต่งกายคอสเพลย์แล้วน ามาผสมผสานกับแนวโน้มแฟช่ันท่ีคาดว่า

จะเกิดขึ้น จากนั้นจึงสร้างผลิตภัณฑ์ต้นแบบของงานวิจัย และสุดท้ายผู้วิจัยน าผลิตภัณฑ์ต้นแบบไปท า

แบบสอบถามเพื่อหาข้อสรุปว่า ผลิตภัณฑ์ท่ีได้จากการวิเคราะห์สามารถตอบสนองความต้องการของ

ผู้บริโภคได้หรือไม่ผลการวิจัยท่ีได้รูปแบบเครื่องแต่งกายสตรีสตรีทแวร์จากแนวคิดคอสเพลย์ประเทศ

ญี่ปุ่นนี้ได้ส่งผลกระทบต่อหลายส่วนด้วยกัน ข้อเสนอแนะของการวิจัยครั้งนี้คือ ควรเลือกใช้วัสดุท่ีมี

ลักษณะบางและระบายอากาศได้ดี เนื่องจากประเทศไทยมีลักษณะภูมิอากาศเป็นเมืองร้อน หากใช้ผ้า

หนาจะท าให้สวมใส่ล าบาก และควรสอดแทรกลวดลายแปลกใหม่ เช่นน าลายญี่ปุ่นมาผสมผสานกับ

ลายไทย และสอดแทรกเป็นรายละเอียดของการออกแบบ จะท าให้งานดูมีเอกลักษณ์น่าสนใจยิ่งขึ้น 

(ชาลิสา อภิวัฒนศร, 2557) ในยุคปัจจุบันเจ้าหญิงดิสนีย์ได้เป็นแรงบันดาลใจให้ดีไซเนอร์หลายคน

ออกแบบชุดในแต่ละคอลเลคช่ัน โดยการน าเอกลักษณ์ประจ าตัวของเจ้าหญิงในแต่ละองค์มาออกแบบ

เป็นชุดร่วมสมัย   
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 2.7.1 กำรน ำชุดคอสเพลย์มำประยุกต์ใชส้ ำหรับกิจกรรมต่ำงๆ 

   ในปัจจุบันการคอสเพลย์ได้รับความนิยมอย่างมากมายในประเทศไทย การคอสเพลย์นั้น

สามารถท าได้ทุกเพศทุกวัย และการคอสเพลย์เป็นการสร้างสีสันให้กับกิจกรรมต่างๆ 

  2.7.1.2 โรงเรียนอนุบำลรือเสำะจังหวัดนรำธิวำส จัดงำนวันเด็กประจ ำปี 2559 

 

 

 

 

 ภำพที่ 2.56 การแต่งกายคอสเพลย์ในงานวันเด็กเป็นตัวละครฮีโร่ 
ท่ีมา: www.isranews.org (4 กุมภาพันธ์ 2562) 

  2.7.1.2 กิจกรรมวันเด็กที่ อบต.เก้ิง จังหวัดมหำสำรคำม 

 

ภำพที่ 2.57 การแต่งกายคอสเพลย์ในงานวันเด็ก 

ท่ีมา: https://mgronline.com (4 กุมภาพันธ์ 2562) 
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  2.7.1.3 โรงเรียนวัดไผ่ล้อม(อินทก์อุทัย) จัดกิจกรรมวันคริสต์มำส ประจ ำปี 2561  

 

ภำพที่ 2.58 การแต่งกายคอสเพลย์ในกิจกรรมวันคริสต์มาส 
ท่ีมา: http://www.wplschool.com (4 กุมภาพันธ์ 2562) 

  2.7.1.4 กำรแต่งกำยธีมเจ้ำหญิงดิสนีย์ ในงำนวันเกิด 

 

ภำพที่ 2.59 การแต่งกายคอสเพลย์ในงานวันเกิด 
ท่ีมา: www.beautyhunter.co.th (4 กุมภาพันธ์ 2562) 
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  2.7.1.5 กำรแต่งกำยธีมตัวกำร์ตูนญึ่ปุ่น ในงำนเลี้ยงปีใหม่ 

 

ภำพที่ 2.60 การแต่งกายคอสเพลย์ในงานเล้ียงปีใหม่ 
ท่ีมา: www.beautyhunter.co.th (4 กุมภาพันธ์ 2562) 

 2.7.2 กำรน ำชุดคอสเพลย์มำประยุกต์เป็นชุดแต่งงำน  

   2.7.2.1 กำรน ำชุดเจ้ำหญิงซินเดอเรลล่ำมำประยุกต์เป็นชุดแต่งงำน 

  ดีไซเนอร์ออกแบบชุดแต่งงานโดยได้รับแรงบันดาลใจจากชุดเจ้าหญิงซิลเดอเรลล่ามา

ออกแบบชุดโดยเพิ่มการเน้นสันลงไป แต่ยังคงชุดสีฟ้าอยู่อาจจะมีการปรับเปล่ียนเป็นสีน้ าเงินเข้มบ้าง 

 

ภำพที่ 2.61 ชุดท่ีได้รับแรงบันดาลใจจากชุดเจ้าหญิงซนิเดอเรลล่า โดย Le Fense 
ท่ีมา : www.praisewedding.com (4 กุมภาพันธ์ 2562) 
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ภำพที่ 2.62 ชุดท่ีได้รับแรงบันดาลใจจากชุดเจ้าหญิงซนิเดอเรลล่า โดย Eden Haute Couture 

ท่ีมา : www.praisewedding.com (4 กุมภาพันธ์ 2562) 

 

ภำพที่ 2.63 ชุดท่ีได้รับแรงบันดาลใจจากชุดเจ้าหญิงซนิเดอเรลล่า โดย Hardy Amies 

ท่ีมา : www.praisewedding.com (4 กุมภาพันธ์ 2562) 
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ภำพที่ 2.64 ชุดท่ีได้รับแรงบันดาลใจจากชุดเจ้าหญิงซนิเดอเรลล่า โดย Fioretti 

ท่ีมา : www.praisewedding.com (4 กุมภาพันธ์ 2562) 

 

ภำพที่ 2.65 ชุดท่ีได้รับแรงบันดาลใจจากชุดเจ้าหญิงซนิเดอเรลล่า โดย Hardy Amies 

ท่ีมา : www.praisewedding.com (4 กุมภาพันธ์ 2562) 
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ภำพที่ 2.66 ชุดท่ีได้รับแรงบันดาลใจจากชุดเจ้าหญิงซนิเดอเรลล่า โดย Sophie Design 

ท่ีมา : www.praisewedding.com (4 กุมภาพันธ์ 2562) 

   2.7.2.2 กำรน ำชุดเจ้ำหญิงจัสมินมำประยุกต์เป็นชุดแต่งงำน 

     ดีไซเนอร์ออกแบบชุดแต่งงานโดยได้รับแรงบันดาลใจจากชุดเจ้าหญิง จัสมิน มา

ออกแบบชุด มีการเปล่ียนสีชุดไปเป็นสีขาวแต่ยังคงความเป็นอาหรับอยู ่

 

 

 

 

 

 

 

ภำพที่ 2.67 ชุดท่ีได้รับแรงบันดาลใจจากชุดเจ้าหญิงจัสมิน โดย Zahavit Tshuba  

ท่ีมา : www.praisewedding.com (4 กุมภาพันธ์ 2562) 
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ภำพที่ 2.68 ชุดท่ีได้รับแรงบันดาลใจจากชุดเจ้าหญิงจัสมิน โดย Diosa Bridal 

ท่ีมา : www.praisewedding.com (4 กุมภาพันธ์ 2562) 

 

ภำพที่ 2.69 ชุดท่ีได้รับแรงบันดาลใจจากชุดเจ้าหญิงจัสมิน โดย Needle and Thread 

ท่ีมา : www.praisewedding.com(4 กุมภาพันธ ์2562) 
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ภำพที่ 2.70 ชุดท่ีได้รับแรงบันดาลใจจากชุดเจ้าหญิงจัสมิน โดย Riki Dalal 

ท่ีมา : www.praisewedding.com(4 กุมภาพันธ ์2562) 

 

 

ภำพที่ 2.71 ชุดท่ีได้รับแรงบันดาลใจจากชุดเจ้าหญิงจัสมิน โดย Lunss 

ท่ีมา : www.praisewedding.com (4 กุมภาพันธ์ 2562) 
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  2.7.3 กำรน ำชุดคอสเพลย์มำประยุกต์เป็นชุดแฟชั่น 

  2.6.3.1 กำรน ำชุดเจ้ำหญิงซินเดอเรลล่ำมำประยุกต์เป็นชุดแฟชั่น โดย

Temperley Fall 

 
ภำพที่ 2.72 ชุดโดย Temperley Fall ได้รับแรงบันดาลใจจากชุดเจ้าหญิงซินเดอเรลล่า  

ท่ีมา : www.everettcollection.com (4 กุมภาพันธ์ 2562) 
      โดยดีไซเนอร์ของ Temperley Fall ปี 2017 ได้รับแรงบันดาลใจจากเจ้า
หญิงซินเดอเรลล่า จึงออกแบบชุดท่ีเพิ่มผ้าลูกไม้ท่ีปักด้วยดิ้นเงิน 

   2.7.3.2 กำรน ำชุดเจ้ำหญิงจัสมินมำประยุกต์เป็นชุดแฟชั่น โดย Delpozo Fall 

 
ภำพที่ 2.73 ชุดโดย Delpozo Fall ได้รับแรงบันดาลใจจากชุดเจ้าหญิงจัสมิน  

ท่ีมา : www.imaxtree.com (4 กุมภาพันธ์ 2562) 
    โดยดีไซเนอร์ของ Delpozo Fall ปี 2017 ได้ออกแบบชุดโดยใช้เจ้าหญิงจัสมินเป็นแรง
บันดาลใจ  
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 2.7.4 กำรน ำชุดคอสเพลย์มำดัดแปลงให้เป็นชุดล ำลอง 

   2.7.4.1 ชุดเจ้ำหญิงซิลเดอเรลล่ำที่ถูกน ำมำดัดแปลงให้เป็นชุดล ำลอง 

 

 

 

 

 

 

 

ภำพที่ 2.74 ชุดล าลองท่ีดัดแปลงจากชุดเจ้าหญิงซิลเดอเรลล่า 

ท่ีมา : www.hypenesscom (4 กุมภาพันธ์ 2562) 

   2.7.4.2 ชุดเจ้ำหญิงจัสมินที่ถูกน ำมำดัดแปลงให้เป็นชุดล ำลอง 

 

ภำพที่ 2.75 ชุดล าลองท่ีดัดแปลงจากชุดเจ้าหญิงจัสมิน 

ท่ีมา : www.hypenesscom (4 กุมภาพันธ์ 2562) 
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2.8 งำนวิจัยที่เก่ียวข้อง 

 เขมทัต พิพิธธนาบรรพ์, 2551 ได้จัดท าวิจัยเรื่องการแต่งคอสเพลย์ของกลุ่มวัยรุ่นไทย กับการ

สร้างอัตลักษณ์วัฒนธรรมย่อยและบทบาทของส่ือ มีวัตถุประสงค์เพื่อเป็นการศึกษาบทบาทของส่ือ

แขนงต่างๆ ท่ีมีต่อกลุ่มผู้นิยมคอสเพลย์รวมถึงการใช้ส่ือเพื่อสนองความต้องการของกลุ่ม อีกท้ังยัง

ศึกษารูปแบบของปรากฏการณ์คอสเพลย์ว่าเป็นกลุ่มวัฒนธรรมย่อยหรือไม่และมีบทบาทของกลุ่ม

อย่างไรในสังคมไทยปัจจุบัน 

 กลุ่มตัวอย่างท่ีใช้ในการวิจัย คือ ผู้นิยมคอสเพลย์ท้ังหมด 13 คน โดยท าการสัมภาษณ์แบบ

เจาะลึกส าหรับการสนทนาอย่างไม่เป็นทางการ ผู้วิจัยจะใช้วิธีการนี้ร่วมกับการเข้าไปสังเกตการณ์แบบ

มีส่วนร่วมในกิจกรรมคอสเพลย์ต่างๆ ท่ีถูกจัดขึ้น โดยจะไม่ก าหนดกลุ่มตัวอย่างแต่จะพยายามท าการ

สนทนาให้ได้มากท่ีสุดเท่าท่ีเป็นไปได้ส าหรับการก าหนดขนาดของกลุ่มตัวอย่างในวิธีการวิเคราะห์

เนื้อหาผู้วิจัยท าการแบ่งสือท่ีจะใช้ในการวิเคราะห์เนื้อหาออกเป็น 2 ประเภท คือ ส่ือกระแสหลัก  

ผู้วิจัยได้เจาะจงเลือกส่ือกระแสหลัก คือ หนังสือพิมพ์และนิตยสาร และส่ือใหม่ คืออินเทอร์เน็ตจะใช้

วิธีการคัดเลือกกลุ่มตัวอย่างแบบเจาะจง โดยเลือกศึกษาเว็บไซต์ท่ีมีเนื้อหาเกี่ยวกับคอสเพลย์ 

 สรุปผลการวิจัย อัตลักษณ์ของคอสเพลย์ในสังคมไทย อัตลักษณ์ได้ถูกสร้างอยู่บนพื้นฐานมา

จากการเป็นวัฒนธรรมสมัยนิยมซึ่งเป็นผลผลิตของความก้าวหน้าทางเทคโนโลยีการติดต่อส่ือสาร หรือ

วัฒนธรรมท่ีได้รับอิทธิพลจากส่ือมวลชน  ซึ่งถูกผลิต เผยแพร่และโฆษณาในตลาด สินค้าของระบบทุน

นิยมสมัยใหม่ท่ีได่รับความนิยมอย่างเช่น เครื่องส าอาง กีฬา เกมออนไลน์ เป็นวัฒนธรรมแห่งการ

บริโภค ท่ีเกิดจากการเช่ือมโยงกับการครอบง าทางวัฒนธรรมทุนนิยม โดยมีส่ือเป็นตัวกลางส าคัญ ซึ่ง

ลักษณะของวัฒนธรรมแห่งการบริโภคดังกล่าวสะท้อนผ่านอัตลักษณ์ในด้านต่างๆ ของกลุ่มคอสเพลย์  

 ข้อเสนอแนะของการวิจัยครั้งนี้คืองานวิจัยช้ินนี้เลือกศึกษากลุ่มคอสเพลย์ซึ่งเป็นวัฒนธรรม

ย่อยกลุ่มหนึ่งในสังคม ควรมีการศึกษากลุ่มวัฒนธรรมย่อยอื่นๆ เพื่อวิเคราะห์ในแง่ของอัตลักษณ์ รวม

ไปถึงการน าเสนอเนื้อหาของส่ือท่ีมีต่อวัฒนธรรมย่อยนั้นๆ เพื่อให้เห็นภาพรวมว่า ส่ือมีการน าเสนอ

และให้ความส าคัญกับวัฒนธรรมย่อยในสังคมอย่างไร 

 เบญจมาศ ยศพิทักษ์, 2553 ได้จัดท าวิจัยเรื่องการส่ือสารกลุ่มและแรงจูงใจในการแต่งกาย

คอสเพลย์ของวัยรุ่นไทย กล่าวไว้ว่าการวิจัยครั้งนี้มีวัตถุประสงค์เพื่อศึกษาลักษณะของคอสเพลย์ และ

ลักษณะทางประชากรของวัยรุ่นท่ีแต่งคอสเพลย์ เพื่อศึกษาลักษณะการส่ือสารกลุ่มของผู้แต่งคอส

เพลย์ เพื่อศึกษาแรงจูงใจในการแต่งคอสเพลย์และการเข้าร่วมกลุ่มของผู้แต่งคอสเพลย์ และ เพื่อ

ศึกษาความคิดเห็นเกี่ยวกับการแต่งคอสเพลย์ของวัยรุ่นไทย ของบุคคลท่ีมีส่วนเกี่ยวข้อง 
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 กลุ่มตัวอย่างท่ีใช้ในการวิจัย คือ วัยรุ่นท่ีแต่งกายคอสเพลย์ท่ีมีอายุระหว่าง 12-25 ปีและเป็น

ผู้ท่ีเป็นแฟนพันธุ์แท้ในการแต่งคอสเพลย์ในงานวิจัยครั้งนี้ผู้วิจัยได้ก าหนดลักษณะแฟนพันธุ์แท้ของ

การแต่งคอสเพลย์คือ ต้องเป็นผู้ท่ีแต่งคอสเพลย์มาเป็นระยะเวลาไม่น้อยกว่า 1 ปี เพื่อให้ได้ลักษณะ

ประชากรท่ีสามารถให้ข้อมูล ท่ีน่าเช่ือถือได้ผู้วิจัยจะใช้วิธีสุ่มตัวอย่างแบบเฉพาะเจาะจง โดยเลือกกลุ่ม

ตัวอย่างวัยรุ่นท่ีแต่งกายคอสเพลย์ท่ีเป็นแฟนพันธุ์แท้และมีอายุระหว่าง 12-25 ปี จ านวน 15 คน โดย

ใช้เทคนิคการสุ่มตัวอย่างแบบลูกโซ่เพื่อเก็บข้อมูล สัมภาษณ์เชิงลึกให้ครบ 15 คน และ บุคคลหรือผู้ท่ี

มีส่วนเกี่ยวข้องกับคอสเพลย์ในแขนงต่างๆ เจ้าของร้านค้าและผู้จัดการร้านค้าท่ีขายของ และเส้ือผ้า

เกี่ยวกับคอสเพลย์จ านวน 2 ร้าน โดยร้านค้าท้ังหมดอยู่ท่ีย่านศูนย์การค้าสยามสแควร์ซึ่งเป็นแหล่งท่ี

กลุ่มวัยรุ่นคอสเพลย์มักมารวมตัวกัน และเป็นแหล่งท่ีวัยรุ่นกลุ่มนี้สามารถซื้อของและเส้ือผ้าท่ีเกี่ยวกับ

คอสเพลย์ได้ 

 สรุปผลการวิจัยปรากฏการณ์คอสเพลย์นั้นเป็นวัฒนธรรมอย่างหนึ่งซึ่งเหมือนกับการท่ีทุกยุค

ทุกสมัยมีการรับเอาวัฒนธรรมจากประเทศอื่นๆ หรือท่ีอื่นๆ เข้ามาในสังคมไทย เช่นเดียวกับ

วัฒนธรรมฮิปฮอปวัฒนธรรมเกาหลี หรือวัฒนธรรมเพลงเฮฟวี่เมทัล ซึ่งล้วนแต่เป็นวัฒนธรรมประชา

นิยม การศึกษากลุ่มผู้นิยมคอสเพลย์จึงมีความน่าสนใจในหลายด้าน โดยเฉพาะอย่างยิ่งการศึกษาว่า

ท าไมกลุ่มวัยรุ่นจ านวนหนึ่งนิยมแต่งกายคอสเพลย์และสาเหตุหรือแรงจูงใจใดท่ีท าให้กลุ่มวัยรุ่นกลุ่มนี้

หันมาแต่งกายเลียนแบบตามวัฒนธรรมญี่ปุ่น รวมทั้งศึกษาว่าการส่ือสารเพื่อการรวมตัวหรือรวมกลุ่ม

ของพวกเขาเป็นอย่างไร จึงท าให้วัฒนธรรมย่อยนี้ได้รับความนิยมและแพร่กระจายอย่างรวดเร็วใน

ปัจจุบัน ท้ังนี้ เพื่อเป็นการเข้าใจถึงวัฒนธรรมท่ีเข้ามามีอิทธิพลในประเทศไทยได้มากยิ่งขึ้น 

 ข้อเสนอแนะของการวิจัยครั้งนี้คือ ในปัจจุบัน มีการเผยแพร่วัฒนธรรมของต่างชาติหลาย

รูปแบบ เช่น อาหาร สินค้าและบริการ และความบันเทิง เป็นต้น ดังนั้นผู้ท่ีรับวัฒนธรรมต่างชาติควร

รับวัฒนธรรมต่างชาติอย่างเหมาะสมโดยท่ีรักษาวัฒนธรรมไทยไปพร้อมกัน 

 ชาลิสา อภิวัฒนศร, 2557 ได้จัดท าวิจัยเรื่องการออกแบบเครื่องแต่งกายสตรีสตรีทแวร์จาก

แนวคิดคอสเพลย์ ประเทศญี่ปุ่นเพื่อตลาดไทย มีวัตถุประสงค์เพื่อสร้างอัตลักษณ์ตราสินค้าเครื่องแต่ง

กายจากแนวคิดคอสเพลย์ส าหรับตลาดประเทศไทย และเพื่อสร้างอัตลักษณ์ตราสินค้าเครื่องแต่งกาย

คอสเพลย์ท่ีสามารถสวมใส่ได้ในชีวิตประจ าวัน และสามารถจ าหน่ายในประเทศไทย 

 กลุมตัวอยางท่ีใช้ในการวิจัยได้แบ่งการศึกษาและเก็บรวบรวมข้อมูลจากกลุ่มผู้บริโภคท่ีมี

ความช่ืนชอบในวัฒนธรรมย่อยคอสเพลย์จากประเทศญี่ปุ่น ออกเป็น 3 ส่วนดังนี้  

 1.ข้อมูลสถิติด้านประชากรศาสตร์ ข้อมูลด้านจิตนิสัย และข้อมูลกลุ่มประชากรสังคม   
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 2.การท าแบบสอบถามกลุ่มผู้บริโภคเป้าหมายหลักท่ีมีความช่ืนชอบเครื่องแต่งกายสตรีทแวร์ 

โดยใช้แนวคิดคอสเพลย์ประเทศญี่ปุ่น  

 3.การสัมภาษณ์กลุ่มผู้บริโภคกลุ่มเป้าหมายหลัก และกลุ่มเป้าหมายรอง 

 ผลการประเมินการข้อมูลเกี่ยวกับการเข้าร่วมกิจกรรมของกลุ่มผู้บริโภค โดยมีค่าเท่ากับกลุ่ม

ผู้บริโภคส่วนมากร้อยละ 62 รู้จักกิจกรรมการแต่งกายประเภทคอสเพลย์มาแล้ว 2-5 ปี และกลุ่ม

ผู้บริโภค 2 กลุ่มท่ีรู้จักกิจกรรมคอสเพลย์มาแล้วน้อยกว่า 1 ปี และมากกว่า 5ปีมีจ านวนร้อยละเท่ากัน 

คือร้อยละ 19 และ กลุ่มผู้บริโภคร้อยละ 57 มีการเข้าร่วมท ากิจกรรม คือการแต่งกายคอสเพลย์แล้ว

มากกว่า 10 ครั้ง ร้อยละ 31 มีการเข้าร่วมกิจกรรม 4 – 6 ครั้ง ร้อยละ 8 มีการเข้าร่วมกิจกรรม1 – 3 

ครั้ง และร้อยละ 4 มีการเข้าร่วมกิจกรรม 7-10 ครั้ง ในแบบประเมินยังคงแสดงถึงกลุ่มผู้บริโภคร้อย

ละ 58 ยินดีจะจ่ายเงินซื้อเครื่องแต่งกายในช่วงราคา 500 –1,500 บาท ร้อยละ 38 ยินดีจะจ่ายในช่วง

ราคา 1,500 – 3,000 บาท และ ร้อยละ 4 ยินดีจะจ่ายในช่วงราคา 3,000 – 4,000 บาท 

 สรุปผลการวิจัย ผู้วิจัยได้ท าการทดลองและวิเคราะห์ข้อมูลในหลายๆ ส่วนด้วยกัน ผู้วิจัยได้ท า

การส ารวจความต้องการของผู้บริโภคเพื่อให้ทราบถึงรูปแบบท่ีเป็นท่ีนิยมและต้องการในตลาดไทย 

จากนั้นยืนยันผลด้วยการค้นหาข้อมูลประกอบจากเวปไซส์ และคิดค่าความนิยมออกมาเป็นรูปแบบ

ร้อยละจากนั้นผู้วิจัยวิเคราะห์ข้อมูลรูปแบบเครื่องแต่งกายคอสเพลย์แล้วน ามาผสมผสานกับแนวโน้ม

แฟช่ันท่ีคาดว่าจะเกิดขึ้น จากนั้นจึงสร้างผลิตภัณฑ์ต้นแบบของงานวิจัย และสุดท้ายผู้วิจัยน า

ผลิตภัณฑ์ต้นแบบไปท าแบบสอบถามเพื่อหาข้อสรุปว่า ผลิตภัณฑ์ท่ีได้จากการวิเคราะห์สามารถ

ตอบสนองความต้องการของผู้บริโภคได้หรือไม่ผลการวิจัยท่ีได้รูปแบบเครื่องแต่งกายสตรีสตรีทแวร์

จากแนวคิดคอสเพลย์ประเทศญี่ปุ่นนี้ได้ส่งผลกระทบต่อหลายส่วนด้วยกัน 

 ข้อเสนอแนะของการวิจัยครั้งนี้คือ ควรเลือกใช้วัสดุท่ีมีลักษณะบางและระบายอากาศได้ดี 

เนื่องจากประเทศไทยมีลักษณะภูมิอากาศเป็นเมืองร้อน หากใช้ผ้าหนาจะท าให้สวมใส่ล าบาก และควร

สอดแทรกลวดลายแปลกใหม่ เช่นน าลายญี่ปุ่นมาผสมผสานกับลายไทย และสอดแทรกเป็น

รายละเอียดของการออกแบบ จะท าให้งานดูมีเอกลักษณ์น่าสนใจยิ่งขึ้น 
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บทท่ี 3 

แนวทำงกำรด ำเนินโครงงำน 

 ในการศึกษาการด าเนินงานนี้ มีวัตถุประสงค์เพื่อให้น าผ้าทอลายไทยไปใช้ในการตัดเย็บชุด

คอสเพลย์ ครั้งนี้ผู้จัดท าได้ศึกษาค้นคว้าข้อมูลเบื่องต้นท่ีเกี่ยวข้องท่ัวไปประกอบกับเอกสารงานวิจัยท่ี

เกี่ยวข้องมาก าหนดขอบเขตของการด าเนินงานวิจัยตามล าดับ ซึ่งจัดล าดับข้ันตอนการด าเนินงานวิจัย

เป็น 4 หัวข้อดังนี้ 

3.1 สมมติฐาน 

3.2 เครื่องมือท่ีใช้ในการด าเนินงาน 

3.3 ข้ันตอนและวิธีการวิจัย  

3.4 ตารางแผนการด าเนินโครงงาน 

3.1 สมมติฐำน 

   ชุดเจ้าหญิงจัสมิน ท่ีท าการวางลายด้วยลายดอกพิกุล ได้รับความนิยมท่ีสุดจากการประเมิน

โดยสุ่มจากผู้ท าแบบสอบถามออนไลน์จ านวน 300 คน พบว่าชุดดังกล่าวได้รับการถูกประเมินว่าพึง

พอใจมากท่ีสุด เพราะลายดอกพิกุลนั้นเป็นลวดลายท่ีงดงามและแพร่หลายท้ังในอุตสาหกรรมส่ิงทอ 

และ อุตสาหกรรมเครื่องประดับ คนไทยส่วนมากมักเช่ือว่า ดอกพิกุลนั้นเป็นดอกไม้มงคลมีความหมาย

แสดงถึงความอุดมสมบูรณ์ความเจริญรุ่งเรือง มั่งค่ัง พรั่งพร้อม หากมีไว้กับตัวจะช่วยเสริมความเป็น

สิริมงคลในชีวิต และชุดเจ้าหญิงซินเดอเรลล่าท่ีตัดเย็บด้วยผ้าทอลายแพรวาได้รับความนิยมสูงสุดจาก

การประเมินความพึงพอใจเฉพาะกลุ่มผู้ท่ีท่ีคอสเพลย์ ใช้วิธีสุ่มแบบบังเอิญ จ านวน 100 คน พบว่าชุด

ดังกล่าวได้รับคะแนนมากท่ีสุดเพราะเป็นชุดท่ีมีความโดดเด่นในหลายๆด้าน  

3.2 เคร่ืองมือที่ใช้ในกำรด ำเนินงำน 

 การวิจัยครั้งนี้ ผู้วิจัยได้สร้างเครื่องมือโดยผู้วิจัยได้ออกแบบชุดคอสเพลย์ จ านวน 4 ชุด โดย            

ชุดแรกเป็นชุดเจ้าหญิงซินเดอเรลล่า ท่ีท าการวางลายด้วยลายแพรวา ชุดท่ีสองเป็นชุดเจ้าหญิงซินเดอ

เรลล่า ท่ีท าการวางลายด้วยลายดอกพิกุล  ชุดท่ีสามเป็นชุดเจ้าหญิงจัสมิน ท่ีท าการวางลายด้วยลาย

แพรวา  ชุดท่ีส่ีเป็นชุดเจ้าหญิงจัสมิน ท่ีท าการวางลายด้วยลายดอกพิกุล  โดยท าการใช้แบบสอบถาม
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ออนไลน์ จ านวน 300 คน แล้วคัดชุดเจ้าหญิงท่ีได้รับความนิยมมากท่ีสุดลายละ 1 ชุดเพื่อท า

แบบสอบถามความพึงพอใจเฉพาะกลุ่ม จ านวน 100 คน 

 3.2.1 แบบประเมิน 

แบ่งออกเป็น 2 รอบ ประกอบไปด้วยข้อมูลต่างๆ ท่ีจ าเป็นต่อการวิจัยดังนี้ 

  3.2.1.1 รอบที่ 1 

   แบบสอบถามแบบไม่เจาะจง จ านวน 300 คน ใช้วิธีการการเผยแพร่

แบบสอบถามผ่านทางออนไลน์ 

            ตอนท่ี1 ข้อมูลท่ัวไปของผู้ตอบแบบประเมิน 

   ตอนท่ี2 ข้อมูลด้านความพึงพอใจ เพื่อคัดชุดเจ้าหญิงท่ีได้รับความนิยมมาก

ท่ีสุดลายละ 1 ชุดเพื่อท าแบบสอบถามความพึงพอใจเฉพาะกลุ่ม  

   3.2.1.2 รอบที่ 2 

   แบบสอบถามความพึงพอใจเฉพาะกลุ่มผู้ท่ีท่ีคอสเพลย์ ใช้วิธีสุ่มแบบบังเอิญ 

จ านวน 100 คน ท่ีงานJAPAN EXPO THAILAND 2019 จัดขึ้นบริเวณศูนย์การค้าเซ็นทรัลเวิลด์ วันท่ี 

25-27 มกราคม 2562  

             ตอนท่ี1 ข้อมูลท่ัวไปของผู้ตอบแบบประเมิน 

   ตอนท่ี2 ข้อมูลด้านความพึงพอใจ เพื่อศึกษาข้อมูลด้านความพึงพอใจแล้ว

น ามาสรุปผลการวิจัย  

 3.2.2 แผนภูมิวงกลม  

   แผนภูมิวงกลมส าหรับแสดงค่าเฉล่ียความพึงพอใจและน ามาสรุปผลการส ารวจ 

3.2.3 คอมพิวเตอร์ 

   คอมพิวเตอร์ส าหรับประมวลผลข้อมูลและรวมรวมข้อมูลด้านต่างๆ 

3.2.3 โปรแกรม Photoshop  

   โปรแกรม Photoshop ส าหรับวางลวดลายของชุด 
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 3.2.3.1 กำรวำงลำยชุดเจ้ำหญิงซินเดอเรลล่ำ 

 

 

 

 

 

                        ภำพที่ 3.1 การวางลายชุดเจ้าหญิงซินเดอเรลล่าด้วยลายแพรวา 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภำพที่ 3.2 การวางลายชุดเจ้าหญิงซินเดอเรลล่าด้วยลายดอกพิกุล 
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  3.2.3.2 กำรวำงลำยชุดเจ้ำหญิงจัสมิน 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภำพที่ 3.3 การวางลายชุดเจ้าหญิงจัสมินด้วยลายแพรวา 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภำพที่ 3.4 การวางลายชุดเจ้าหญิงจัสมินด้วยลายดอกพิกุล 

 3.2.4 ผ้ำทอลำยไทยลำยดอกพิกุลและลำยแพรวำ 

 3.2.5 แบบตัดชุด 
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 3.2.6 อุปกรณ์กำรเย็บชุด 

3.3 ขั้นตอนและวิธีกำรวิจัย  

     3.3.1 วำงลำยผ้ำส ำหรับตัดชุดคอสเพลย ์

  เริ่มท าการส ารวจอันดับของเจ้าหญิงดิสนีย์และลายผ้าไทยท่ีได้รับความนิยมสูงสุดโดยมี

เงื่อนไขชุดเจ้าหญิงคือต้องสีเหมือนกัน  

     3.3.2 ท ำแบบประเมินควำมพึงพอใจ และท ำกำรส ำรวจออนไลน์ คร้ังที่ 1 

  ใช้แบบสอบถามออนไลน์ท่ีจัดท าผ่าน google drive ส ารวจจากกลุ่มตัวอย่างจ านวน 300 

คน โดยใช้ภาพวาดเจ้าหญิงและลายผ้าตัดต่อเป็นรูปภาพแล้วน ามาประเมิน เป็นความพึงพอใจการวาง

ผ้าและช่วงของการวางลาย 

     3.3.3 น ำแบบสอบถำมควำมพึงพอใจ มำท ำกำรวิเครำะห์ 

   เมื่อแบบสอบถามความพึงพอพอใจมีผู้ประเมินครบตามจ านวน 300 คนแล้วจึงท าการปิด

แบบประเมินเพื่อคัดเลือกชุดท่ีได้รับความนิยมมากท่ีสุดลายละ 1 ชุด 

   3.3.4 ท ำกำรตัดเย็บชุดคอสเพลย ์

 ตัดเย็บท้ัง 4 ชุด 

  

 

 

 

 

 

 

ภำพที่ 3.5 การวางแบบชุดเจ้าหญิงจัสมินบนผ้าทอลายดอกพิกุล 
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ภำพที่ 3.6 การวางแบบชุดเจ้าหญิงซินเดอเรลล่าบนผ้าทอลายแพรวา 

 

ภำพที่ 3.8 การตัดเย็บชุดเจ้าหญิง 
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ภำพที่ 3.9 ชุดเจ้าหญิงซินเดอเรลล่าท่ีตัดเย็บด้วยผ้าทอลายแพรวาโดยสมบูรณ์ 

หน้ำ ด้ำนข้ำง 

หลัง 
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ภำพที่ 3.10 ชุดเจ้าหญิงซินเดอเรลล่าท่ีตัดเย็บด้วยผ้าทอลายพิกุลโดยสมบูรณ์ 

หน้ำ ด้ำนข้ำง 

หลัง 
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ภำพที่ 3.11 ชุดเจ้าหญิงจัสมินท่ีตัดเย็บด้วยผ้าทอลายแพรวาโดยสมบูรณ์ 

หน้ำ ด้ำนข้ำง 

หลัง 
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ภำพที่ 3.12 ชุดเจ้าหญิงจัสมินท่ีตัดเย็บด้วยผ้าทอลายพิกุลโดยสมบูรณ์ 

 

หน้ำ ด้ำนข้ำง 

หลัง 
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 3.3.5 ท ำแบบประเมินควำมพึงพอใจ และท ำกำรส ำรวจออนไลน์ คร้ังที่ 2 
 การท าแบบสอบถามความพึงพอใจเฉพาะกลุ่มผู้ท่ีท่ีคอสเพลย์ จ านวน 100 คน ท่ีงานJAPAN 

EXPO THAILAND 2019 โดยใช้ชุดคอสเพลย์จ านวน 2 ชุด  

 ชุดท่ี 1 ชุดเจ้าหญิงซินเดอเรลล่า ท่ีท าการตัดเย็บด้วยลายแพรวา 

 ชุดท่ี 2 ชุดเจ้าหญิงจัสมิน ท่ีท าการตัดเย็บด้วยลายดอกพิกุล 

 3.3.6 ท ำกำรสรุปผลกำรส ำรวจ 

 3.4 ตำรำงแผนกำรด ำเนินโครงงำน 

 

 

 

กิจกรรม 
เดือน 

ต.
ค.

 

พ.
ย.

 

ธ.ค
. 

ม.
ค.

 

ก.
พ.

 

มี.
ค.

 

เม
.ย

. 

พ.
ค.

 

มิ.
ย.

 

ก.
ค.

 

ส.
ค.

 

ก.
ย.

 

1. ส ารวจปัญหาและต้ังช่ือโครงงาน              

2. สืบค้นข้อมลูส าหรับท าโครงงาน             

3. เลือกชุดเจ้าหญิงท่ีจะท ามาท าชุด             

4. เลือกลายผ้าส าหรับท าชุด             

5. การออกแบบวางลายชุด             

6. ท าแบบประเมินความพึงพอใจออนไลน์ 1             

7. สรุปผลการประเมิน             

8. ท าการตัดเย็บชุด             

9. ท าแบบประเมินความพึงพอใจออนไลน์ 2             

10. สรุปผลการประเมิน             

11. น าเสนอโครงงาน             
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บทท่ี 4 

ผลกำรวิเครำะห์ข้อมูล 

 การด าเนินโครงงาน เรื่องการพัฒนารูปแบบชุดคอสเพลย์ด้วยผ้าทอลายไทยมีจุดมุ่งหมาย 

เพื่อวางลายและตัดเย็บชุดคอสเพลย์โดยใช้ผ้าทอลายไทย เพื่อศึกษาเกี่ยวกับวิธีการผลิตชุดคอสเพลย์

ด้วยผ้าทอลายไทย เพื่อศึกษาความพึงพอใจต่อชุดคอสเพลย์ท่ีตัดเย็บด้วยผ้าทอลายไทย โดยทางคณะ

ผู้จัดท าได้วิเคราะห์ข้อมูลดังนี้ 

4.1 ค้นคว้ำแหล่งอ้ำงอิงส ำหรับเจ้ำหญิงดิสนีย์ 

จากการค้นคว้าแหล่งอ้างอิงพบว่าส่ือออนไลน์ท่ีท าการจัดอันดับเจ้าหญิงคือ screencrush ซึ่ง

เป็นของต่างประเทศและ majorcineplex เป็นส่ือของประเทศไทยได้จัดอันดับโดย  

- เจ้าหญิงจัสมิน อยู่ในอันดับท่ี 6 จาก 10 อันดับ 

- เจ้าหญิงซินเดอเรลล่า อยู่ในอันดับท่ี 9 จาก 10 อันดับ 

ในการคัดเลือกชุดเจ้าหญิงนี้ผู้จัดท าได้เลือกชุดท่ีมีสีใกล้เคียงกันคือสีฟ้าเพราะส่ือให้เห็นถึงความสงบ 

ความมั่นคง และความแตกต่างอันโดดเด่นระหว่างวัฒนธรรมยุโรปจากเจ้าหญิงซินเดอเรอล่าและ

วัฒนธรรมเอเชียจากเจ้าหญิงจัสมิน 

ภำพที ่4.1 การจัดอันดับเจ้าหญิงของ screencrush 

ท่ีมา : http://screencrush.com (22 มิถุนายน 2561) 
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ภำพที่ 4.2 เจ้าหญิงจัสมิน อยู่ในอันดับท่ี 6 จาก 10 อันดับ จาก screencrush 

ท่ีมา : http://screencrush.com  (22 มิถุนายน 2561) 

ภำพที่ 4.3 เจ้าหญิงซินเดอเรลล่า อยู่ในอันดับท่ี 9 จาก 10 อันดับ จาก screencrush 

ท่ีมา : http://screencrush.com (22 มิถุนายน 2561) 
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ภำพที่ 4.4 การจัดอันดับเจ้าหญิงของ majorcineplex 

ท่ีมา : http://www.majorcineplex.com (22 มิถุนายน 2561) 

ภำพที่ 4.5 เจ้าหญิงจัสมิน อยู่ในอันดับท่ี 6 จาก 10 อันดับ จาก majorcineplex 

ท่ีมา : http://www.majorcineplex.com (22 มิถุนายน 2561) 
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ภำพที่ 4.6 เจ้าหญิงซินเดอเรลล่า อยู่ในอันดับท่ี 9 จาก 10 อันดับ จาก majorcineplex  

ท่ีมา : http://www.majorcineplex.com (22 มิถุนายน 2561) 

4.2 ค้นคว้ำแหล่งอ้ำงอิงส ำหรับลำยผ้ำ 

จากการค้นคว้าแหล่งอ้างอิงพบว่ากรมหม่อนไหมได้จัดอันดับผ้าไหมไทยท่ีมีลายเป็น

เอกลักษณ์ โดยท่ี 

- ลายแพรวาจะอยู่ในอันดับท่ี 5 จาก 10 อันดับ เพราะผ้าลายแพรวานี้ส่ือถึงเอกลักษณ์ของ

การผสมผสานลายและยังมีความหมายดี อ้างอิงจาก ผ้าพื้นเมืองของชาวภูไท ในจังหวัดกาฬสินธุ์ ถิ่น

ก าเนิดบริเวณ แคว้นสิบสองจุไท นิยมใช้เป็นสไบคลุมไหล่ หรือสไบเฉียง ลวดลายท่ีเป็นเอกลักษณ์ คือ 

รูปส่ีเหล่ียมขนมเปียกปูน นอกจากนี้ยังมีการผสมของลวดลายหลากหลายแบบอย่างลงตัว (Kithai) 

- ลายดอกพิกุลจะอยู่อันดับท่ี 7 จาก 10 อันดับ ลายดอกพิกุลนั้นอยู่ในหมวดของผ้ายกดอก

ล าพูนอ้างอิงจาก “พิกุล” ชูก้านบานไซร้ คือไหมยกดอกล าพูน “ผ้าไหมยกดอกล าพูน” มรดกทาง

หัตถกรรมอันวิจิตรของชาวล าพูน ผ้ายกท่ีได้รับการประยุกต์ลวดลายจากผ้ายกราชส านักได้อย่าง

งดงามและแปลกตา โดยผ้ายกชาววังนี้ถูกเผยแพร่ผ่านพระราชชายาผู้สูงศักดิ์ (Kithai) 
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ภำพที่ 4.7 การจัดอันดับลายผ้า 

ท่ีมา : https://www.prachachat.net (22 มิถุนายน 2561) 

4.3 กำรสรุปผลควำมพึงพอใจในกำรวำงผ้ำและช่วงของกำรวำงลำยบนชุดเจ้ำหญิง 

 ผลการส ารวจความพึงพอใจการวางผ้าและช่วงของการวางลายโดยผู้ท าแบบสอบถาม

ออนไลน์จ านวน 300 คน โดยการน าเอาชุดท่ีวางลายโดยใช้โปรแกรม Photoshop จ านวน 4 ชุด คือ 

 - ชุดเจ้าหญิงซินเดอเรลล่า ท่ีท าการวางลายด้วยลายแพรวา 

 - ชุดเจ้าหญิงซินเดอเรลล่า ท่ีท าการวางลายด้วยลายดอกพิกุล 

 - ชุดเจ้าหญิงจัสมิน ท่ีท าการวางลายด้วยลายแพรวา 

 - ชุดเจ้าหญิงจัสมิน ท่ีท าการวางลายด้วยลายดอกพิกุล 

ได้แบ่งผลการวิจัยออกเป็น 2 ขั้นตอนดังนี้  

  ตอนท่ี 1 คือ ข้อมูลท่ัวไปของผู้ตอบแบบส ารวจ 

 ตอนท่ี 2  คือ ความพึงพอใจ 
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4.3.1 เพศ  

   

 จากการวิเคราะห์จากกลุ่มตัวอย่าง จ านวน 300 คนโดยแผนภูมิวงกลมพบว่า มีเพศชาย

จ านวน 75 คน หรือ 25% เพศหญิง จ านวน 225 หรือ 75% โดยสามารถน าเสนอในรูปตารางแจกแจง

ความถ่ีดังนี้ 

เพศ จ ำนวน (คน) ร้อยละ 

ชำย 75 25 

หญิง 225 75 

รวม 300 100 
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 4.3.2 อำยุ 

 

 

จากการวิเคราะห์จากกลุ่มตัวอย่าง จ านวน 300 คนโดยแผนภูมิวงกลมพบว่า มีจ านวนช่วง

อายุ 4 ช่วง โดยช่วงอายุ 10 – 15 ปี จ านวน 30 คน หรือ 10% ช่วงอายุ 16 – 20 ปี จ านวน 97 คน 

หรือ 32.3% ช่วงอายุ 20 – 25 ปี จ านวน 119 คน หรือ 39.7% ช่วงอายุ 25 ปีขึ้นไป จ านวน 54 คน 

หรือ 18 %  โดยสามารถน าเสนอในรูปตารางแจกแจงความถ่ีดังนี้ 

 

อำย ุ จ ำนวน (คน) ร้อยละ 

10 – 15 ปี 30 10 

16 – 20 ปี 97 32.3 

20 – 25 ปี 119 39.7 

25 ปีขึ้นไป 25 18 

รวม 300 100 
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 4.3.3 ควำมพึงพอใจ 

 จากการวิเคราะห์จากกลุ่มตัวอย่าง จ านวน 300 คนโดยแผนภูมิวงกลมพบว่า ชุดเจ้าหญิง     

จัสมิน ท่ีท าการวางลายด้วยลายดอกพิกุล ได้รับความพึงพอใจ จ านวน 84 คน หรือ 28 % ชุดเจ้าหญิง

ซินเดอเรลล่า ท่ีท าการวางลายด้วยลายแพรวา ได้รับความพึงพอใจ จ านวน 82 คน หรือ 27.3% ชุด

เจ้าหญิงซินเดอเรลล่า ท่ีท าวางลายด้วยลายดอกพิกุล ได้รับความพึงพอใจ จ านวน 51 คน หรือ 17% 

ชุดเจ้าหญิงจัสมิน ท่ีท าการวางลายด้วยลายแพรวา ได้รับความพึงพอใจ จ านวน 83 คน หรือ 27.7%  

โดยสามารถน าเสนอในรูปตารางแจกแจงความถ่ีดังนี้ 

ควำมพึงพอใจ จ ำนวน ร้อยละ 

ชุดเจ้ำหญิงจัสมิน ที่ท ำกำรวำงลำยด้วยลำยพิกุล 84 28 

ชุดเจ้ำหญิงจัสมิน ที่ท ำกำรวำงลำยด้วยลำยแพรวำ 83 27.7 

หญิงซินเดอเรลล่ำ ที่ท ำกำรวำงลำยด้วยลำยแพรวำ 82 27.3 

ชุดเจ้ำหญิงซินเดอเรลล่ำ ที่ท ำกำรวำงลำยด้วยลำยพิกุล 51 17 

รวม 300 100 

 จากตารางท่ี 4.3 ผู้จัดท าสามารถวิเคราะห์ได้ว่า ชุดเจ้าหญิงจัสมิน ท่ีท าการวางลายด้วยลาย

พิกุลเป็นท่ีนิยมมากท่ีสุด ในอันดับ2 ก็ยังคงเป็นชุดเจ้าหญิงจัสมิน ท่ีท าการวางลายด้วยลายแพรวา 

เพราะตัวละครจัสมินมาจากนิยายอาหรับราตรีท าให้ผู้คนในกลุ่มเป้าหมายสามารถเข้าถึงได้ง่าย อันดับ

ท่ี 3 คือ ชุดเจ้าหญิงซินเดอเรลล่า ท่ีท าวางลายด้วยลายแพรวา และอันดับสุดท้ายคือ ชุดเจ้าหญิงซิน

เดอเรลล่า ท่ีท าการวางลายด้วยลายพิกุล

ชุดเจ้าหญิงซินเดอเรลล่า ที่ท าการวางลายด้วยลายพิกุล                                  
ชุดเจ้าหญิงจัสมิน ที่ท าการวางลายด้วยลายแพรวา              
ชุดเจ้าหญิงจัสมิน ที่ท าการวางลายด้วยลายพิกุล                    
ชุดหญิงซินเดอเรลล่า ที่ท าการวางลายด้วยลายแพรวา 
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4.4 กำรสรุปผลควำมพึงพอใจในกำรตัดเย็บชุดเจ้ำหญิง 

 ผลการส ารวจความพึงพอใจจากการประเมินโดยใช้วิธีสุ่มแบบบังเอิญ จากแบบสอบถามความ

พึงพอใจเฉพาะกลุ่มผู้ท่ีท่ีคอสเพลย์ จ านวน 100 คน ท่ีงานJAPAN EXPO THAILAND 2019 จัดขึ้น

บริเวณศูนย์การค้าเซ็นทรัลเวิลด์ วันท่ี 25-27 มกราคม 2562 โดยท่ีแบบประเมินแบ่งออกเป็น 2 ชุด 

คือ 

 - ชุดเจ้าหญิงซินเดอเรลล่า ท่ีท าการตัดเย็บด้วยผ้าทอลายแพรวา จ านวน 50 คน 

 - ชุดเจ้าหญิงจัสมิน ท่ีท าการตัดเย็บด้วยผ้าทอลายลายดอกพิกุล จ านวน 50 คน 

ได้แบ่งผลการวิจัยออกเป็น 2 ข้ันตอนดังนี้  

  ตอนท่ี 1 คือ ข้อมูลท่ัวไปของผู้ตอบแบบส ารวจ 

 ตอนท่ี 2  คือ ความพึงพอใจ 
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 4.4.1 ชุดเจ้ำหญิงซินเดอเรลล่ำ ที่ท ำกำรตัดเย็บด้วยผ้ำทอลำยแพรวำ 

  4.4.1.1 เพศ 

 

 

 

 

 

  

  จากการวิเคราะห์จากกลุ่มตัวอย่าง จ านวน 50 คนโดยแผนภูมิวงกลมพบว่ามีเพศ

ชาย จ านวน 30 คน หรือ 60% เพศหญิง จ านวน 20 หรือ 40 % โดยสามารถน าเสนอในรูปตาราง

แจกแจงความถ่ีดังนี้ 

เพศ จ ำนวน (คน) ร้อยละ 

ชำย 30 60 

หญิง 20 40 

รวม 50 100 

 

 

 

 

 

เพศ

ชำย

หญิง

40%
60%
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  4.4.1.2 อำยุ 

 

 

 

 

 

 

   จากการวิเคราะห์จากกลุ่มตัวอย่าง จ านวน 50 คนโดยแผนภูมิวงกลมพบว่า                     

มีจ านวนช่วงอายุ 4 ช่วง โดยช่วงอายุ 10 – 15 ปี จ านวน 0 คน หรือ  0% ช่วงอายุ 16 – 20 ปี 

จ านวน 17 คน หรือ 35% ช่วงอายุ 20 – 25 ปี จ านวน 18 คน หรือ 37% ช่วงอายุ 25 ปีขึ้นไป 

จ านวน 14 คน หรือ 29%  โดยสามารถน าเสนอในรูปตารางแจกแจงความถ่ีดังนี้ 

อำย ุ จ ำนวน (คน) ร้อยละ 

10 – 15 ปี 0 0 

16 – 20 ปี 17 35 

20 – 25 ปี 18 37 

25 ปีขึ้นไป 14 29 

รวม 50 100 

 

 

 

อำยุ

10-15 ปี

16 – 20 ปี

20 – 25 ปี   

25 ปีขึ้นไป

29%  35%

37% 
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  4.4.1.3 ระยะเวลำที่คอสเพลย ์

  

 

 

 

 

 

   จากการวิเคราะห์จากกลุ่มตัวอย่าง จ านวน 50 คนโดยแผนภูมิวงกลมพบว่า  มี

จ านวนระยะเวลาท่ีคอสเพลย์ 4 ช่วง ระยะเวลาในการคอสเพลย์น้อยกว่า 1 ปี จ านวน 26 คน หรือ 

52% ระยะเวลาในการคอสเพลย์ 1-2 ปี จ านวน 5 คน หรือ 10% ระยะเวลาในการคอสเพลย์ 3-4 ปี 

จ านวน 4 คน หรือ 8% ระยะเวลาในการคอสเพลย์ 5 ปีขึ้นไป จ านวน 15 คน หรือ 30 %  โดย

สามารถน าเสนอในรูปตารางแจกแจงความถ่ีดังนี้ 

อำย ุ จ ำนวน (คน) ร้อยละ 

น้อยกว่ำ 1 ปี 26  52 

1-2 ปี 5 10 

3-4 ปี 4 8 

5 ปีขึ้นไป 15 30 

รวม 50 100 

 

 

 

ช่วงเวลำที่คอสเพลย์

น้อยกว่ำ 1 ปี

1-2 ปี             

3-4 ปี               

5 ปีขึ้นไป

30%  52%

10% 

8%
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ควำมพึงพอใจ 
ประยุกต์ลำยผ้ำเหมำะสมกับชุด
คอสเพลย์

ควำมงดงำมของลำยผ้ำเป็นที่
น่ำสนใจ

กำรตัดเย็บเรียบร้อยสวยงำม

ชุดเหมำะส ำหรับกำรใส่ออกงำน

ในอนำคตท่ำนมีควำมพึงพอใจ
ที่จะสั่งตัดชุดนี้

20 % 

17% 21%   

21%

21% 

  4.4.1.4 ควำมพึงพอใจ 

 

 

 

 

 

   จากการวิเคราะห์จากกลุ่มตัวอย่าง จ านวน 50 คน คิดเป็นคะแนนเต็ม 1250 

คะแนน โดยแผนภูมิวงกลมพบว่า  มีคะแนนเฉล่ียดังนี้ การประยุกต์ลายผ้าเหมาะสมกับชุดคอสเพลย์

จ านวน 238 คะแนน หรือ 21% ความงดงามของลายผ้าเป็นท่ีน่าสนใจ จ านวน 237 คะแนน หรือ 

21% การตัดเย็บเรียบร้อยสวยงาม จ านวน 238 คะแนน หรือ 21% ชุดเหมาะส าหรับการใส่ออกงาน 

จ านวน 234 คะแนน หรือ 20% ในอนาคตท่านมีความพึงพอใจท่ีจะส่ังตัดชุดนี้ จ านวน 199 คะแนน 

หรือ 17%   โดยสามารถน าเสนอในรูปตารางแจกแจงความถ่ีดังนี้ 

ควำมพึงพอใจ คะแนน ร้อยละ 

กำรประยุกต์ลำยผ้ำเหมำะสมกับชุดคอสเพลย ์ 238 52 

ควำมงดงำมของลำยผ้ำเป็นที่น่ำสนใจ 237 10 

กำรตัดเย็บเรียบร้อยสวยงำม 238 8 

ชุดเหมำะส ำหรับกำรใส่ออกงำน 234 20 

ในอนำคตท่ำนมีควำมพึงพอใจที่จะสั่งตัดชุดนี้ 199 17 

รวมคะแนน 1146 92 

คะแนนเต็ม 1250 100 
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 4.4.2 ชุดเจ้ำหญิงจัสมิน ที่ท ำกำรตัดเย็บด้วยผ้ำทอลำยลำยดอกพิกุล 

  4.4.2.1 เพศ 

  

 

 

 

 

 

  จากการวิเคราะห์จากกลุ่มตัวอย่าง จ านวน 50 คนโดยแผนภูมิวงกลมพบว่ามีเพศ

ชาย จ านวน 26 คน หรือ 52% เพศหญิง จ านวน 24 หรือ 48 % โดยสามารถน าเสนอในรูปตาราง

แจกแจงความถ่ีดังนี้ 

เพศ จ ำนวน (คน) ร้อยละ 

ชำย 26 52 

หญิง 24 48 

รวม 50 100 

 

 

 

 

 

เพศ

ชำย

หญิง

48%
52%
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  4.4.2.2 อำยุ 

  

 

 

 

 

 

  จากการวิเคราะห์จากกลุ่มตัวอย่าง จ านวน 50 คนโดยแผนภูมิวงกลมพบว่า                     

มีจ านวนช่วงอายุ 4 ช่วง โดยช่วงอายุ 10 – 15 ปี จ านวน 2 คน หรือ  4% ช่วงอายุ 16 – 20 ปี 

จ านวน 13 คน หรือ 26% ช่วงอายุ 20 – 25 ปี จ านวน 24 คน หรือ 48% ช่วงอายุ 25 ปีขึ้นไป 

จ านวน 11 คน หรือ 22 %  โดยสามารถน าเสนอในรูปตารางแจกแจงความถ่ีดังนี้ 

อำย ุ จ ำนวน (คน) ร้อยละ 

10 – 15 ปี 2 4 

16 – 20 ปี 13 26 

20 – 25 ปี 24 48 

25 ปีขึ้นไป 11 22 

รวม 50 100 

 

 

 

อำยุ

10-15 ปี

16 – 20 ปี

20 – 25 ปี   

25 ปีขึ้นไป

22%  26%

48% 

4%
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  4.4.2.3 ระยะเวลำที่คอสเพลย ์

  

 

 

 

 

 

   จากการวิเคราะห์จากกลุ่มตัวอย่าง จ านวน 50 คนโดยแผนภูมิวงกลมพบว่า  มี

จ านวนระยะเวลาท่ีคอสเพลย์ 4 ช่วง ระยะเวลาในการคอสเพลย์น้อยกว่า 1 ปี จ านวน 8 คน หรือ 

16% ระยะเวลาในการคอสเพลย์ 1-2 ปี จ านวน 14 คน หรือ 28% ระยะเวลาในการคอสเพลย์ 3-4 ปี 

จ านวน 10 คน หรือ 20% ระยะเวลาในการคอสเพลย์ 5 ปีขึ้นไป จ านวน 18 คน หรือ 36 %  โดย

สามารถน าเสนอในรูปตารางแจกแจงความถ่ีดังนี้ 

อำย ุ จ ำนวน (คน) ร้อยละ 

น้อยกว่ำ 1 ปี 8 16 

1-2 ปี 14 28 

3-4 ปี 10 20 

5 ปีขึ้นไป 18 36 

รวม 50 100 

 

 

 

ช่วงเวลำที่คอสเพลย์

น้อยกว่ำ 1 ปี

1-2 ปี             

3-4 ปี               

5 ปีขึ้นไป

36%  

16%

20% 

28%
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ควำมพึงพอใจ 

ประยุกต์ลำยผ้ำเหมำะสมกับชุดคอสเพลย์

ควำมงดงำมของลำยผ้ำเป็นท่ีน่ำสนใจ

กำรตัดเย็บเรียบร้อยสวยงำม

ชุดเหมำะส ำหรับกำรใส่ออกงำน

ในอนำคตท่ำนมีควำมพึงพอใจท่ีจะสั่งตัดชุดนี้

21% 

18% 21%   

20%

21% 

  4.4.2.4 ควำมพึงพอใจ 

 

   

   

 

 

  จากการวิเคราะห์จากกลุ่มตัวอย่าง จ านวน 50 คน คิดเป็นคะแนนเต็ม 1250 คะแนน 

โดยแผนภูมิวงกลมพบว่า  มีคะแนนเฉล่ียดังนี้ การประยุกต์ลายผ้าเหมาะสมกับชุดคอสเพลย์จ านวน 

227 คะแนน หรือ 21% ความงดงามของลายผ้าเป็นท่ีน่าสนใจ จ านวน 216 คะแนน หรือ 20% การ

ตัดเย็บเรียบร้อยสวยงาม จ านวน 233 คะแนน หรือ 21% ชุดเหมาะส าหรับการใส่ออกงาน จ านวน 

230 คะแนน หรือ 21% ในอนาคตท่านมีความพึงพอใจท่ีจะส่ังตัดชุดนี้ จ านวน 201 คะแนน หรือ 

18% โดยสามารถน าเสนอในรูปตารางแจกแจงความถ่ีดังนี้ 

ควำมพึงพอใจ คะแนน ร้อยละ 

กำรประยุกต์ลำยผ้ำเหมำะสมกับชุดคอสเพลย ์ 227 21 

ควำมงดงำมของลำยผ้ำเป็นที่น่ำสนใจ 216 20 

กำรตัดเย็บเรียบร้อยสวยงำม 233 21 

ชุดเหมำะส ำหรับกำรใส่ออกงำน 230 21 

ในอนำคตท่ำนมีควำมพึงพอใจที่จะสั่งตัดชุดนี้ 201 18 

รวมคะแนน 1107 89 

คะแนนเต็ม 1250 100 
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4.5 ชุดเจ้ำหญิงที่ได้รับควำมนิยมมำกที่สุด 

 

 

 

 

 

 

 จากการวิเคราะห์จากผลการประเมิน จ านวน 2 ชุด จาก100 คน โดยแผนภูมิวงกลมพบว่า มี

คะแนนเฉล่ียดังนี้ ชุดเจ้าหญิงซินเดอเรลล่า ท่ีท าการตัดเย็บด้วยผ้าทอลายแพรวา จ านวน 1146 

คะแนน หรือ 51% ชุดเจ้าหญิงจัสมิน ท่ีท าการตัดเย็บด้วยผ้าทอลายพิกุล จ านวน 1107 คะแนน หรือ 

49% โดยสามารถน าเสนอในรูปตารางแจกแจงความถ่ีดังนี้ 

เพศ คะแนน ร้อยละ 

ชุดเจ้ำหญิงซินเดอเรลล่ำ ที่ท ำกำรตัดเย็บด้วยผ้ำทอลำยแพรวำ 75 25 

ชุดเจ้ำหญิงจัสมิน ที่ท ำกำรตัดเย็บด้วยผ้ำทอลำยพิกุล 225 75 

รวม 300 100 

 จากตารางท่ี 4.12 ผู้จัดท าสามารถวิเคราะห์ได้ว่า ชุดเจ้าหญิงซินเดอเรลล่า ท่ีท าการตัดเย็บ

ด้วยผ้าทอลายแพรวาได้รับความนิยมมากท่ีสุดเพราะเป็นชุดราตรีและมีความงดงามของลายแพรวาท่ี

อยู่บนผ้าท่ีน ามาตัดเย็บท าให้ได้รับความต่ืนตาต่ืนใจส าหรับคนไทยและชาวต่างชาติท่ีพบเห็น จึงท าให้

ได้รับคะแนนสูงท่ีสุด 

 

 

ชุด

ชุดเจ้ำหญิงซินเดอเรลล่ำ 

ชุดเจ้ำหญิงจัสมิน 

49%
51%



97 

 

 
 

บทท่ี 5 

สรุปผลกำรศึกษำ และข้อเสนอแนะ 

 การศึกษาเรื่องการตัดเย็บชุดคอสเพลย์ด้วยผ้าทอลายไทย มีวัตถุประสงค์ของการท าโครงงาน

1)เพื่อออกแบบและตัดเย็บชุดคอสเพลย์โดยใช้ผ้าทอลายไทย 2)เพื่อศึกษาความพึงพอใจต่อชุดคอส

เพลย์ท่ีตัดเย็บด้วยผ้าทอลายไทย 3)เพื่อศึกษาเกี่ยวกับวิธีการผลิตชุดคอสเพลย์ด้วยผ้าทอลายไทย           

4)เพื่อศึกษาลายผ้าและช่วงของการวางลาย กลุ่มตัวอย่างในการท าวิจัยครั้งท่ี 1 คือ การสุ่มตัวอย่าง

การวางผ้าและช่วงของการวางลายผ่านทางออนไลน์ จ านวน 300 คน และ กลุ่มตัวอย่างในการท าวิจัย

ครั้ง ท่ี 2 คือ กลุ่มผู้ท่ีท่ีคอสเพลย์ ใช้วิธี สุ่มแบบบังเอิญ จ านวน 100 คน ท่ีงานJAPAN EXPO 

THAILAND 2019 จัดขึ้นบริเวณศูนย์การค้าเซ็นทรัลเวิลด์ วันท่ี 25-27 มกราคม 2562 เครื่องมือท่ีใช้

ในการวิจัยคือ ชุดท่ีวางลายจ านวน 4 ชุด และแบบประเมิน จ านวน 2 ครั้ง 

5.1 สรุปผล 

 5.1.1 กำรวำงลำยชุดเจ้ำหญิงโดยใช้โปรแกรม Photoshop 

  ในการวางลายชุดเจ้าหญิงจัสมิน ท่ีท าการวางลายด้วยลายพิกุลเป็นท่ีนิยมมากท่ีสุด ในอันดับ

2 ก็ยังคงเป็นชุดเจ้าหญิงจัสมิน ท่ีท าการวางลายด้วยลายแพรวา เพราะตัวละครจัสมินมาจากนิยาย

อาหรับราตรีท าให้ผู้คนในกลุ่มเป้าหมายสามารถเข้าถึงได้ง่าย อันดับท่ี 3 คือ ชุดเจ้าหญิงซินเดอเรลล่า 

ท่ีท าการวางลายด้วยลายแพรวา และอันดับสุดท้ายคือ ชุดเจ้าหญิงซินเดอเรลล่า ท่ีท าการวางลายด้วย

ลายพิกุล แต่การเลือกลายชุดและแบบชุดส าหรับตัดจะเป็นการเลือกชุดเจ้าหญิงแต่ละองค์ท่ีได้คะแนน

มากท่ีสุดลายละชุดจ านวน 2 ชุด คือ ชุดเจ้าหญิงจัสมิน ท่ีท าการวางลายด้วยลายพิกุล และ ชุดเจ้า

หญิงซินเดอเรลล่า ท่ีท าการวางลายด้วยลายแพรวา 

 5.1.2 กำรตัดเย็บชุดเจ้ำหญิงที่ได้รับกำรคัดเลือกลำยละ 1 ชุด 

   ในการลงสถานท่ีจริงชุดเจ้าหญิงซินเดอเรลล่า ท่ีท าการตัดเย็บด้วยผ้าทอลายแพรวาได้รับ

ความนิยมมากท่ีสุดเพราะเป็นชุดราตรีและมีความงดงามของลายแพรวาท่ีอยู่บนผ้าท่ีน ามาตัดเย็บท า

ให้ได้รับความต่ืนตาต่ืนใจส าหรับคนไทยและชาวต่างชาติท่ีพบเห็น อีกท้ังชุดเจ้าหญิงซิลเดอเรลล่านั้น

สามารถพัฒนาต่อยอดเป็นชุดแต่งงานได้ จึงท าให้ได้รับคะแนนสูงท่ีสุด ส่วนชุดเจ้าหญิงจัสมินเมื่อลง
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สถานท่ีจริงแล้วนั้นได้คะแนนน้อยกว่าชุดซิลเดอเรลล่านั้นเป็นเพราะชุดแนวอาหรับราตรีนั้นพบเห็นได้

ในแฟช่ันท่ัวไปโดยเฉพาะกางเกงแบบอาหรับ นอกจากนี้วรรณกรรมเรื่องอาลาดินนั้นมีมายาวนานมีคน

ท าชุดคอสเพลย์เจ้าหญิงจัสมินมากมายเลยท าให้คะแนนน้อย 

5.2 ข้อเสนอะแนะ 

 5.2.1 ข้อเสนอแนะจำกกำรศึกษำ 

  ผ้าแพรวาเป็นผ้าหน้าแคบจึงให้การต่อลายผ้านั้นยากต้องใช้ความช านาญและความรู้ในการ

ตัดเย็บ ส่วนผ้าลายพิกุลนั้นมีหลายแบบเวลาไปเลือกผ้านั้นจะเลือกยากอาจจะเลือกผิดได้ ควรศึกษา

ด้านลายผ้าให้ดีก่อนท่ีจะน ามาตัดเย็บเป็นชุด นอกจากนี้ควรมีความคิดต่อยอดส าหรับการน าลายไทย

มาใช้ในเครื่องแต่งกายท่ีใช้ในชีวิตประจ าวัน 

 5.2.2 ข้อเสนอแนะจำกผู้ท ำแบบประเมิน 

  ชุดเจ้าหญิงซินเดอเรลล่า ท่ีท าการตัดเย็บด้วยผ้าทอลายแพรวามีข้อเสนอแนะดังนี้                                                                    

 1. ต้องการให้ประยุกต์ผ้าไทยเป็นชุดท้ังชุดเพื่อให้ชุดมีเอกลักษณ์ชัดเจนขึ้น เพิ่มเครื่องประดับ

แบบไทยๆเพื่อให้เข้ากับชุดและคาแรคเตอร์ของตัวละครนั้นๆ                                                                     

 2. การประยุกต์ผ้าไทยเป็นความคิดท่ีดี เพราะปัจจุบันคนไทยเริ่มใส่ผ้าไทยน้อยลงแต่คนบาง

กลุ่มอาจจะรับไม่ได้ส าหรับการประยุกต์ผ้าไทย                                                                                                        

 3. ควรลองท าชุดเจ้าหญิงดิสนีย์องค์อื่นๆบ้าง เป็นส่ิงดีท่ีให้นักศึกษาได้รู้จักหาประสบการณ์

และน าไปปรับปรุงหรือพัฒนาชุดให้ดียิ่งขึ้นไป                 

  ชุดเจ้าหญิงจัสมิน ท าการตัดเย็บด้วยผ้าทอลายลายพิกุลมีข้อเสนอแนะดังนี้                                                                                                                                         

 1. ชุดส่ือถึงความเป็นไทยได้สวยงามเป็นอย่างมาก การออกแบบเข้ากับชุดได้ดี ควรออกแบบ

ชุดออกงานอื่นๆอีกน่าจะมีความน่าสนใจเพิ่มขึ้น                                                          

 2. ผ้าท่ีใช้ตัดมีความเหมาะสม อยากให้เพิ่มผ้าลายท่ีบริเวณขอบเอวและบริเวณอก    
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สนั่น บุญลา และ พิชัย พงษ์วิรัตน.์  ม.ป.ป.  เทคโนโลยีกำรผลิตสิ่งทอจำกใยพืช เล่มที่ 5 เทคโนโลยี

กำรผลิตผ้ำทอ-ผ้ำถัก.  สถาบันพัฒนาอุตสาหกรรมส่ิงทอ, กรุงเทพฯ.    

ดร.จุรีรัตน์ ประสาร.  2552.  นอนวูฟเวน:ผ้าไม่ถักไม่ทอ.  Textile Tomorrow 2 (56): 21-27    

มหาวิทยาลัยศิลปากร. 2543. ผ้ำทอพื้นเมืองในภำคอิสำน โครงกำรพัฒนำผ้ำพื้นเมืองในทุกจังหวัด

ของประเทศ. มหาวิทยาลัยศิลปากร., กรุงเทพฯ. 

คณะกรรมการและคณะท างานจัดท าเอกสารต านานผ้าไหมแพรวากาฬสินธุ์. 2552. แพรวำรำชินีแห่ง

ไหม. ม.ป.ท, จังหวัดกาฬสินธุ์. 

มหาวิทยาลัยศิลปากร. 2544. ลวดลำยและสีสันบนผ้ำทอพื้นเมือง.โครงกำรพัฒนำผ้ำและ

ผลิตภัณฑ์ผ้ำพื้นเมืองทั่วประเทศเพื่อส่งเสริมกำรผลิตและกำรส่งออก. มหาวิทยาลัยศิลปากร., 

กรุงเทพฯ. 

คณะกรรมการและคณะท างานจัดท าเอกสารประชาสัมพันธ์ผ้าไหมแพรวากาฬสินธุ์.  2553.  เสน่ห์

แพรวำภูมิปัญญำกำฬสินธุ์. จังหวัดกาฬสินธุ์. ชุมนุมสหกรณ์การเกษตรแห่งประเทศไทย, นนทบุรี. 

เพ็ญศรี บุตรโคตร.  2560.  กำรประยุกต์ลำยผ้ำฝ้ำยของกลุ่มชำติพันธุ์ผู้ไทยในภำคอีสำนเพือ่

พัฒนำผลิตภัณฑ์เชิงพำณิชย์.  วิทยานิพนธ์ปริญญาเอก, มหาวิทยาลัยมหาสารคาม. 

http://propsops.com/cosplaywiki
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ศูนย์สร้างสรรค์งานออกแบบ, 2556. รำยงำนกำรวิจัยข้อมูลผ้ำไทยเพื่อกำรจัดท ำ Application ผ้ำ

ไทยโครงกาส่งเสริมการผลิตและการประยุกต์ใช้ผ้าไทยส าหรับผู้บริโภคยุคใหม่. ม.ป.ท. 

กิตติคุณวัฒนะ จูฆะวิภาค.  2555.  ผ้ำทอกับชีวิตคนไทย.  วิทยานิพนธ์ปรญิญาเอก, มหาวิทยาลัย

ธุรกิจบัณฑิตย์ 

ส านักงานวัฒนธรรมจังหวัดล าพูน.  2551.  ผ้ำทอยกดอกลำยดอกพิกุล: กำรศึกษำประวัติศำสตร์

เพื่อกำรเรียนรู้และสบืทอดแบบมีส่วนร่วมของชุมชนในเขตพื้นที่จังหวัดล ำพูน.  ม.ป.ท, จังหวัด

ล าพูน.      

ณัฏฐภัทร จันทวิช. (2553) ผ้ำไทยโบรำณ. กำรอนุรักษ์โบรำณวัตถุ ศิลปวัตถุ : ผ้ำโบรำณ.                                       

กรุงเทพฯ: กรมศิลปากร.กรุงเทพฯ, 

กรมศิลปากร กระทรวงศึกษาธิการ.  2542.  วัฒนธรรม พัฒนำกำรทำงประวัติศำสตร์ เอกลักษณ์

และภูมิปัญญำจังหวัดแพร่.  โรงพิมพ์คุรุสภาลาดพร้าว, กรุงเทพฯ. 

ทบวงมหาวิทยาลัย. 2541.  ลวดลำยบนผืนผ้ำ สบืสำนภูมิปัญญำไทย.  พริน้ต์โพร, กรุงเทพฯ. 

ชาลิสา อภิวัฒนศร, 2557. กำรออกแบบเคร่ืองแต่งกำยสตรีสตรีทแวร์จำกแนวคิดคอสเพลย์

ประเทศญ่ีปุ่นเพือ่ตลำดไทย.วิทยานิพนธ์ปรญิญาโท,มหาวิทยาลัยจุฬาลงกรณ์. กรุงเทพฯ, 
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ภำคผนวก ก. 

แบบสอบถำมควำมพึงพอใจ 
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แบบสอบถำมควำมพึงพอใจกำรพัฒนำรูปแบบชุดคอสเพลย์ด้วยผ้ำทอลำยไทย 

ค ำช้ีแจง ขอความร่วมมือทุกท่าน ตอบแบบส ารวจความพึงพอใจ ท่ีตรงกับความคิดเห็นของท่าน เพื่อ

น าข้อมูลท่ีได้ มาปรับปรุง/พัฒนา การตัดเย็บชุด 

   ตอนท่ี 1 ข้อมูลท่ัวไปของผู้ตอบแบบส ารวจ 

  ตอนท่ี 2 ความพึงพอใจ 

 ตอนที่ 1 ข้อมูลท่ัวไปของผู้ตอบแบบส ารวจ โปรดท าเครื่องหมาย √ ลงใน       ท่ีตรงกับท่าน 

 1. เพศ 

               ชาย                    หญิง 

       2. อายุ 

     10 – 15 ปี         16 – 20 ปี               20 – 25 ป ี   25 ปีขึ้นไป 

ตอนที่ 2 ความพึงพอใจ โปรดท าเครื่องหมาย √ ลงใน       ท่ีตรงความคิดเห็นของท่านมากท่ีสุด 

         ชุดเจ้าหญิงซินเดอเรลล่า ท่ีท าการวางลายด้วยลายแพรวา 
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         ชุดเจ้าหญิงซินเดอเรลล่า ท่ีท าการวางลายด้วยลายพิกุล 

 

  

 

 

 

 

 

 

              ชุดเจ้าหญิงจัสมิน ท่ีท าการวางลายด้วยลายแพรวา 
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              ชุดเจ้าหญิงจัสมิน ท่ีท าการวางลายด้วยลายพิกุล 
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ภำคผนวก ข. 

รูปภำพกำรลงพื้นที่จริงเพื่อท ำ

แบบสอบถำม 
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คุณ Junko Kawagishi จากวง Jikken Dojo ท่ีงานงานJAPAN EXPO THAILAND 2019 จัดขึ้น

บริเวณศูนย์การค้าเซ็นทรัลเวิลด์ วันท่ี 25 มกราคม 2562     

 

ไอดอลชาวญี่ปุ่นท าการถ่ายทอดสดผ่านทางทิวเตอร์ พร้อมท้ังชมว่าชุดสวย ท่ีงานJAPAN EXPO 

THAILAND 2019 จัดขึ้นบริเวณศูนย์การค้าเซ็นทรัลเวิลด์ วันท่ี 25 มกราคม 2562  
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ตากล้องถ่ายภาพขณะคอสเพลย์ ท่ีงานJAPAN EXPO THAILAND 2019 จัดขึ้นบริเวณศูนย์การค้า

เซ็นทรัลเวิลด์ วันท่ี 25 มกราคม 2562 

  

การให้ความรู้เบ้ืองต้นเรื่องลายแพรวาแก่ผู้ท าแบบสอบถาม ท่ีงานJAPAN EXPO THAILAND 2019 

จัดขึ้นบริเวณศูนย์การค้าเซ็นทรัลเวิลด์ วันท่ี 25 มกราคม 2562 
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ผู้คอสเพลย์ท าแบบสอบท า ท่ีงานJAPAN EXPO THAILAND 2019 จัดขึ้นบริเวณศูนย์การค้าเซ็นทรัล

เวิลด์ วันท่ี 25 มกราคม 2562 

 
ผู้ท าแบบสอบถาม ท่ีงานJAPAN EXPO THAILAND 2019 จัดขึ้นบริเวณศูนย์การค้าเซ็นทรัลเวิลด์ 

วันท่ี 25 มกราคม 2562 
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บุคคลท่ัวไปถ่ายภาพผู้คอสเพลย์พร้อมท้ังชมว่าชุดสวย ท่ีงานJAPAN EXPO THAILAND 2019 จัดขึ้น

บริเวณศูนย์การค้าเซ็นทรัลเวิลด์ วันท่ี 25 มกราคม 2562 

 
กลุ่มผู้ท่ีคอสเพลย์ท าแบบสอบถามและให้ค าแนะน าเกี่ยวกับชุด ท่ีงานJAPAN EXPO THAILAND 

2019 จัดขึ้นบริเวณศูนย์การค้าเซ็นทรัลเวิลด์ วันท่ี 25 มกราคม 2562 
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ชาวต่างชาติช่ืนชอบและขอถ่ายภาพ ท่ีงานJAPAN EXPO THAILAND 2019 จัดขึ้นบริเวณศูนย์การค้า

เซ็นทรัลเวิลด์ วันท่ี 25 มกราคม 2562 

 
การถ่ายภาพท่ัวไปกับผู้คอสเพลย์ ท่ีงานJAPAN EXPO THAILAND 2019 จัดขึ้นบริเวณศูนย์การค้า

เซ็นทรัลเวิลด์ วันท่ี 25 มกราคม 2562 
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การถ่ายภาพคู่กับผู้คอสเพลย์ตัวละคร เวน่อม (VENOM) ท่ีงานJAPAN EXPO THAILAND 2019 จัด

ขึ้นบริเวณศูนย์การค้าเซ็นทรัลเวิลด์ วันท่ี 25 มกราคม 2562 

 
หน้างาน JAPAN EXPO THAILAND 2019 จัดขึ้นบริเวณศูนย์การค้าเซ็นทรัลเวิลด์                         

วันท่ี 27 มกราคม 2562 
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การพูดคุยแลกเปล่ียนความรู้ด้านการคอสเพลย์ ท่ีงานJAPAN EXPO THAILAND 2019 จัดขึ้นบริเวณ

ศูนย์การค้าเซ็นทรัลเวิลด์ วันท่ี 27 มกราคม 2562 

 
ผู้คอสเพลย์ดูชุดแบบละเอียดและให้ค าแนะน า ท่ีงานJAPAN EXPO THAILAND 2019 จัดขึ้นบริเวณ

ศูนย์การค้าเซ็นทรัลเวิลด์ วันท่ี 27 มกราคม 2562 



115 

 

 
 

 
การแนะน าเกี่ยวกับชุดคอสเพลย์ ท่ีงานJAPAN EXPO THAILAND 2019 จัดขึ้นบริเวณศูนย์การค้า

เซ็นทรัลเวิลด์ วันท่ี 27 มกราคม 2562 

 

ผู้ท าแบบสอบถาม ท่ีงานJAPAN EXPO THAILAND 2019 จัดขึ้นบริเวณศูนย์การค้าเซ็นทรัลเวิลด์ 

วันท่ี 27 มกราคม 2562 
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กลุ่มผู้ท่ีคอสเพลย์ท าแบบสอบถาม ท่ีงานJAPAN EXPO THAILAND 2019 จัดขึ้นบริเวณศูนย์การค้า

เซ็นทรัลเวิลด์ วันท่ี 27 มกราคม 2562 

 

การคุยแลกเปล่ียนความรู้เกี่ยวกับการคอสเพลย์ ท่ีงานJAPAN EXPO THAILAND 2019 จัดขึ้น

บริเวณศูนย์การค้าเซ็นทรัลเวิลด์ วันท่ี 27 มกราคม 2562 
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ผู้ท่ีคอสเพลย์ท าแบบสอบถาม และการแนะน าเบ้ืองต้นเกี่ยวกับลายดอกพิกุล ท่ีงานJAPAN EXPO 

THAILAND 2019 จัดขึ้นบริเวณศูนย์การค้าเซ็นทรัลเวิลด์ วันท่ี 27 มกราคม 2562 

 

การให้ความรู้เบ้ืองต้นเกี่ยวกับลายดอกพิกุล ท่ีงานJAPAN EXPO THAILAND 2019 จัดขึ้นบริเวณ

ศูนย์การค้าเซ็นทรัลเวิลด์ วันท่ี 27 มกราคม 2562 
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ผู้ท่ีคอสเพลย์มาขอถ่ายภาพ ท่ีงานJAPAN EXPO THAILAND 2019 จัดขึ้นบริเวณศูนย์การค้าเซ็นทรัล

เวิลด์ วันท่ี 27 มกราคม 2562 

 

ผู้ท่ีคอสเพลย์ส่งแบบสอบถามท่ีเสร็จแล้วคืนแก่ผู้จัดท า ท่ีงานJAPAN EXPO THAILAND 2019 จัดขึ้น

บริเวณศูนย์การค้าเซ็นทรัลเวิลด์ วันท่ี 27 มกราคม 2562 
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ประวัติผู้จัดท ำ 

1. ชือ่ – นำมสกุล                                                                                      

 1.1 ภาษาไทย      นางสาวกรชนก ทองมลีวรรณ                                      

 1.2 ภาษาอังกฤษ  Miss.Kornchanok Tongmaleewan                                

2. วันเดือนปเีกิด             27 มกราคม พ.ศ. 2540                                                                  

3. สังกัดสำขำวิชำ           เทคโนโลยีเส้ือผ้า คณะอุตสาหกรรมส่ิงทอและออกแบบแฟช่ัน   

     มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลพระนคร                                    

4. ที่อยู่ที่ติดต่อได้   บ้านเลขท่ี 137/3 หมู่ 8 ซอยวัดสวนส้ม ถนนปู่เจ้าสมิงพราย                           

     ต าบลส าโรงใต้ อ าเภอพระประแดง สมุทรปราการ รหัสไปรษณีย์ 10130                                 

     โทรศัพท์มือถือ 0802223540 อีเมล์ aomzins@hotmail.com                                   

5.ประวัติกำรศึกษำ   ระดับมัธยมศึกษาตอนปลาย โรงเรียนมัธยมวัดด่านส าโรง                                             

     ระดับปริญญาตรี สาขาเทคโนโลยีเส้ือผ้า                                              

     คณะอุตสาหกรรมส่ิงทอและออกแบบแฟช่ัน                                       

     มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลพระนคร                                     
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ประวัติผู้จัดท ำ 

1. ชื่อ – นำมสกุล                                                                                      

 1.1 ภาษาไทย       นางสาวนภัสวรรณ วธารักษ์                                                                          

 1.2 ภาษาอังกฤษ   Miss.Nphassawan Wattaluk                                                                               

2. วันเดือนปเีกิด              17 กมุภาพันธ์ พ.ศ. 2540                                                                  

3. สังกัดสำขำวิชำ           เทคโนโลยีเส้ือผ้า คณะอุตสาหกรรมส่ิงทอและออกแบบแฟช่ัน   

     มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลพระนคร                                    

4. ที่อยู่ที่ติดต่อได้   บ้านเลขท่ี 22 หมู่ 14 ต าบล ปากกราน อ าเภอ เมืองพระนครศรีอยุธยา       

     พระนครศรีอยุธยา รหัสไปรษณีย์ 13000                          

          โทรศัพท์มือถือ 0910507537  อีเมล์ nina_cos@hotmail.com                                                              

5.ประวัติกำรศึกษำ   ระดับมัธยมศึกษาตอนปลาย โรงเรียนอิสลามศรีอยุธยามูลนิธิ                                              

     ระดับปริญญาตรี สาขาเทคโนโลยีเส้ือผ้า                                              

     คณะอุตสาหกรรมส่ิงทอและออกแบบแฟช่ัน                                       

     มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลพระนคร                                     
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ประวัติผู้จัดท ำ 

1. ชื่อ – นำมสกุล                                                                                      

 1.1 ภาษาไทย       นางสาวอรวรรณ จันทรคุปต์                                                                   

 1.2 ภาษาอังกฤษ   Miss.Orawan Chantharakhup                                                                             

2. วันเดือนปเีกิด              1 ธันวาคม พ.ศ. 2539                                                                 

3. สังกัดสำขำวิชำ           เทคโนโลยีเส้ือผ้า คณะอุตสาหกรรมส่ิงทอและออกแบบแฟช่ัน   

     มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลพระนคร                                    
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